BAB 111

ANALISISDAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Pada bagian ini akan dilakukan analisis secara atl@emdpada sistem yang
akan digunakan secara menyeluruh ke dalam bag@iarbdari komponen sistem
dengan maksud agar dapat diketahui permasalahaamkatan, hambatan dan
kebutuhan yang diperlukan sehingga dapat dilakugarbaikan pada tahap

analisis sebuah sistem dan dapat mencapai tujuapetabangunan sistem.

Sesuai dengan metodologi penelitian yang digunattalam membangun
perangkat lunak, tahap analisis merupakan tahag gsangat penting dan kritis,
karena jika terjadi kesalahan di tahap ini akanyababkan kesalahan pada tahap
— tahap selanjutnya, karena akan menimbulkan petaten baru yang tidak
terduga sehingga membuat sistem akan menjadi g&gahra global analisis
sistem adalah mengidentifikasi apa saja yang dikan oleh sistem yang akan

dibangun dan memahami dengan jelas proses yangoekaian pada sistem.

3.1.1 AnalisisMasalah

Sistem yang akan berjalan pada situs advetoridbglamotor dan mobil
bekas mengambil prosedadvertising pada media cetak. Sehingga pemasaran
yang dilakukan masih belum optimal, seperti suitmgendapat informasi yang
lengkap mengenai motor atau mobil yang akan di bkih calon pembeli,

pencarian motor dan mobil bekas sulit, penjual gmmbeli sulit untuk
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berkomunikasi. Untuk itu diperlukan sebuah perahgikaak yang mampu untuk

mengatasi permasalahan diatas.

3.1.2 Analisis Prosedur yang Akan Digunakan

Analisis prosedur atau proses sistem memberikargean tentang sistem
yang saat ini sedang berjalan. Analisis sistemupexrh untuk mengetahui lebih
jelas bagaimana cara kerja sistem tersebut, sedikglgbihan dan kekurangan
sistem dapat diketahui.

Sistem advertorial jual beli motor dan mobil belasrbasis web ini
memiliki 3 buah perosedur, yaitu prosedur pendaftaprosedur pemasangan
iklan, prosedur penawaran iklan kendaraan.

1. Prosedur Pendaftaran

Prosedur ini mewajibkan pelanggan yaitu penjualmiembeli wajib untuk
mendaftar ke situs web, hal ini dilakukan untuk ingingi hak penjual dari
pembeli yang melakukan penawaran pada kendaraamn akan dijual dan juga
memudahkan penjual dan pembeli dalam melakukan peslawaran yang

dilakukan oleh pembeli (Lihat Gambar I11-1).
Keterangan :
Prosedur Pendaftaran (Gambar IlI-1), sebagai beriku

1. Identitas pelanggan yaitu identitas pelanggan yakan disimpan dalam
database, contoh usernara®ail, alamat dan sebagainya.
2. Masukkan identitas pelanggan dari keyboard yaitarggan memasukkan

data identitas pelanggan dengan menggunakan keyboar



3. Validasi identitas pelanggan vyaitu proses pemeasikas identitas

pelanggan yang telah dimasukkan oleh pelanggan.

belum, jika valid maka akan disimpan, jika tidaklidamaka akan

Valid yaitu kondisi dimana data identitas pelanggaidah valid atau

dikembalikan kembali kepada pelanggan.

dengan tabel data user

Data pelanggan yaitu dimana data pelanggan akanpiia pada database

Pelanggan

Aplikasi Website

Identitas
pelanggan

Masukkan identitas

Validasi Identitas

Pelanggan dari
keyboard

Identitas )
pelanggan tidaq

pelanggan

Data User

Gambar |11-1 Flowmap Sistem Jual Beli Motor dan M obil Bekas
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2. Prosedur Pemasangan lklan Kendaraan

Prosedur ini memaparkan bagaimana aliran data ikendaraan yang
dipasang oleh penjual beserta cara bagaimana penapay dilakukan.
Pemasangan iklan juga memiliki 2 buah jenis iklaiwiklan gratis dan berbayar,
dalam iklan yang bersifat gratis penjual hanya lbaleenampilkan satu buah
gambar sedangkan untuk yang berbayar penjual loodgtampilkan gambar lebih
dari satu, pembayaran dapat dilakukan melalui Raya rekening bank yang

ditunjuk daninternet banking.
Keterangan :
Prosedur Pemasangan Iklan (Gambar IlI-2), sebaydiu

1. Data lklan kendaraan yaitu data iklan kendaraangydipasang oleh
pelanggan.

2. Cek status iklan yaitu memeriksa status iklan yatigasang oleh
pelanggan, apakah gratis atau komersil.

3. Kondisi gratis yaitu kodisi untuk menetukan iklarenklaraan yang
dipasang oleh pelanggan bersifat gratis atau tidak.

4. Tagihan iklan yaitu biaya pemasangan iklan kendayaag harus dibayar
oleh pelanggan.

5. Melakukan transaksi yaitu pelanggan melakukan pgarba iklan
kendaraan.

6. Pembayaran yaitu data pembayaran akan disimpandzdbase di tabel

pembayaran.
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7. lklan kendaraan yaitu data iklan kendaraan akammgen pada database

pada tabel pembayaran.

pelanggan Aplikasi Website

data iklan
kendaraan

Cek Status
lklan

[
-

Masukkan data
iklan kendaraan
melalui keyboard

tidak
Tagihan
Iklan
data iklan
kendaraan
Tagihan
lklan

data
pembayaran

Iklan
Kendaraan

Y

Melakukan
Transaksi

data
pembayaran

Gambar |11-2 Prosedur Pemasangan Iklan Kendaraan

3. Prosedur Penawaran Iklan Kendaraan
Prosedur penawaran iklan kendaraan dilakukan aefibpli, Jika pembeli

tertarik dengan salah satu dari motor atau mobibyadiinginkan, maka pembeli
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dapat langsung melakukan penawaran atau menghupengial melalui fasilitas

komunikasi yang disediakan seperti Yahooo MesséGgenbar 111-3).

Pelanggan Aplikasi Website

data iklan

kendaraan p Proses Pencarian

y
Melakukan input data iklan
data pembayaran kendaraan yang
dari keyboard telah dicari

data iklan Data
kendaraan yang e Penawaran
telah dicari

Data
Penawaran

Penawaran

Melakukan input
data penawaran
dari keyboard

y

Data
Penawaran

Gambar |11-3 Prosedur Penawaran |klan K endar aan

Keterangan
Prosedur Penawaran Penawaran Iklan Kendaraan (@itnBg sebagai berikut
1. Data Iklan kendaraan yaitu data iklan kendaraangydipasang oleh

pelanggan.
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2. Proses Pencarian yaitu mencari data iklan kendasgeng dicari oleh
pelanggan.

3. Melakukan input data iklan kendaraan dari keybogaitu pelanggan
memasukkan data kendaraan yang akan dicari m&kjbioard.

4. Data penawaran yaitu berisi data penawaran terhlzapkendaraan.

5. Melakukan input data penawara dari keyboard ya@amgygan memasukkan

data penawara melalui keyboard

3.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional merupakan arsalsing dibutuhkan
untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. iff@es ini juga meliputi
elemen atau komponen-komponen apa saja yang dkariuntuk sistem yang

akan dibangun sampai dengan sistem tersebut dapatementasikan.

Analisis kebutuhan ini juga menentukan spesifikasasukan yang
diperlukan sistem, keluaran yang akan dihasilkam pleoses yang dibutuhkan

untuk mengolah masukan sehingga menghasilkan kahtaran yang diinginkan.

3.2.1 AnalisisPerangkat Keras

Sistem yang akan dibangun akan diimplementasikagsiang dalam
jaringaninternet. Maka untuk membangun sistem ini dibutukan kompdéngan

spesifikasi minimal sebagai berikut:
1. Prosesor Intel Pentium IV atau setara dengan kénefiad GHz
2. RAM 256 Mb

3. Harddisk dengan ruang kosong 2 Gb
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4. Monitor dengan resolusi 1074 x 768 pixels
5. Terkoneksi dengaimternet.

Sedangkan untuk pengguna yang terdiri dari adng@njyal dan pembeli,

spesifikasi minimum perangkat keras yang dibutuhi¢au:
1. Prosesor Intel Pentium Il atau setara dengan 86@ M
2. Memori 128 MB
3. Harddisk dengan ruang kosong 100 MB
4. Monitor dengan resolusi 1074 x 768 pixels

5. Terkoneksi dengan internet.

3.2.2 Analisis Perangkat L unak

Sedangkan untuk pembangunan aplikasi, dibutuhkaangkat lunak

dengan spesifikasi berikut:
1. Sistem operasi Windows XP.

2. Macromedia Dreamweaver 8, Adobe Photoshop CS2 dmamdvhedia

Flach MX sebagatiools pembangun aplikasi.

3. WampServer 2.0 sebagaeb server saat pembangunan aplikasi

4. Database menggunakan MySQL.

5. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP d&rk un
optimalisasi tampilannya menggunakan CSS.

Sedangkan untuk menggunakan aplikasi yang dibangilmytuhkan

perangkat lunak dengan spesifikasi minimal seblagalkut:
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1. Sistem operasi Windows XP atau Linux.
2. Browser seperti Internet Explorer 6, Mozilla Finefatau Opera.

Alasan digunakannya Macromedia Dreamweaver sebatsils
perancangan program adalah memudahkan pelangganeelam lingkungan
editing visual yang tentunya dilengkapi dengan karttand-coding HTML-nya.
Dreamweaver juga kompatibel dengan teknologi seseperti CFML, ASP.NET,
ASP, JSP dan PHP. Selain itu juga kompatibel dengdh data yang telah
disediakan tools untuk membuat halaman XSLT, meakan file XML dan
memajangnya di halamameb. Kemudian alasan digunakannya MySQL sebagai
database yaitu mempunyai beberapa kemampuan, ssddhnya harus
menyediakan suatu sistem manajemen database ypa ™angatur bagaimana
menyimpan, menambah, mengakses data dan transaksaitsi database lainnya.
MySQL cepat sekali berkembang, karena MySQL merapakiatisoftware yang

Open Source.

3.3 Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan tahapan pengembaegarghat lunak
yang dilakukan setelah tahapan analisis. Hasilisisatljadikan dasar untuk
merancang pengembangan perangkat lunak sehinggmgket lunak yang
dihasilkan dapat memenuhi kebutuhan penggunanbpsrancangan sistem akan

memberikan gambaran rinci mengenai sistem yang dikemgun.
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Analisis pengguna juga digunakan untuk mengetadniahg pelanggan

yang akan menggunakan aplikasi seperti usia, hag&sakingkat pendidikan dan

keahlian yang dibutuhkan. Terdapat tiga kateganggena dari sistem yang akan

dibangun, yaitu Administrator bertindak sebagaigstola dari sistem, Pelanggan

yang terdiri dari penjual dan pembeli. Penjual ibdek sebagai pengguna yang

memasang iklan dan mengelola iklan masing-masing Bembeli bertindak

sebagai pengguna yang akan melakukan penawaradak@eajual baik secara

langsung maupun tidak langsung bertemu (Tabel)lll-1

Tabel I11-1 Analisis Pengguna

Pengguna Usia Hak Akses Tingkat Pendidikan| Keahlian
Admin Lebih dari 21 | Mengakses dan mengedit | Minimal S1 Memperbaiki mengubah
tahun Website, menambah dan tampilan darivebsite,
menghapus data menguasai bahasa
pemograman PHP dan
mengerti MySQL.
Pelanggan Lebih dari 15 | Mengakse&\Vebsite Minimal SMP atau| Dapat menggunakan
tahun sederajat browser seperti Mozilla
dan Opera.
Dapat memasang lklan
kendaraan.
Pengunjung | Lebih dari 15 | Mengaksed\ebsite Minimal SMP atau| Dapat menggunakan
tahun sederajat browser seperti Mozilla

dan Opera.
Dapa membuka website

3.4 Analisis Basis Data

Tahap analisis basis data ini dilakukan agar diparsuatu sistem yang

sesuai dengan apa yang diinginkan, dimana dapakutthn dengan tahapan

membuat

ERD Hntity Relationship Diagram).

ERD digunakan untuk

menggambarkan relasi antar tabel dengan tujuarkummperjelas hubungan
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antar tabel penyimpanan. ERD pada Situs Advetdtdal Beli Motor dan Mobil

Bekas Berbasig/eb dapat dilihat pada gambar I11-4 berikut:

id_admin

Nengelola

Id_pembayaran

Mengelola
Mengelola

Melakukan

Usermame_user W kan
= 2
. . ‘ Penjual f Memilki ™ lan_kendaraan {-n

Menmiiki

Memilki

I

usemame_user

usemame_user

Melakukan n

Penawaran

username_user

Mempunyaly <Mempunyai @

Gambar |11-4 Entity Relationship Diagram

3.4.1 Diagram Konteks
Alat pemodelan ini digunakan untuk menggambarkaeraksi sistem

dengan lingkungan serta mendeskripsikan fungsiadebistem. Diagram konteks
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digambarkan dengan sebuah lingkaran yang terhubdangan entitas luar yang
terlibat dalam sistem. Terdapat tiga pengguna yaélanggan yang terdiri dari
penjual dan pembeli, Administrator, Pengunjung kgrdiagram konteks Situs

Advetorial Jual Beli Motor dan Mobil Bekas Berbadisb (Gambar I1I-5).

Data Login Pelanggan Data Login admin
Data iklan kendaraan Data Kurs

Data pelanggan Data Kota

Data Pembayaran Data Provinsi

Data Penzuaran Deta M‘?‘ek Info Login Invalid admin

Data Koment Data Tipe Info Kota
ate Komentar Data Komentar o
Info Provinsi
Data iklan kendaraan
Info Merek
Info Login Invalid Pelanggan Data Pembayaran Ifo Tipe
Info iklan kendaraan Data Penawaran
Pelanggan info pelanggan Data pelanggan fo Komentar _
Info Pembayaran Info iklan kendaraan Administrator
Info Penawaran Situs Advetorial Jual Info Pembayaran
| Info Komentar Beli Mobil dan Motor Info Penawaran
Info Aktifasi Bekas Info pelanggan *
Info Komentar
. ) \
Web mail Data Aklifasi Data Komentar
Pengunjung

Gambar 111-5 Diagram Konteks
3.4.2 Dataflow diagram (DFD)

Data flow diagram (DFD) merupakan representasi atau model grafis dar
sistem yang menunjukan aliran data atas informasisimber ke tujuan dengan
proses pengolahannya. DFD pada Situs Advetoridl Bak Motor dan Mobil

Berbasis Web berikut ini

3.421DFD Level 1

Proses pada DFD level 1 lihat gambar I1I-6, sebhgakut
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Info Provinsi

Info Jenis Kendaraan

Info Merek
Info Tipe

Data Kota
Data Provinsi

Data Jenis Kendaraang‘ Ad
Data Merek

Data Login ad

Data Login

Info Login Valid Admin
Info Login Invalid Admin’

T_admin

Data Tipe

4 v
Data Jenis | Deta Tipe
Info Jenis KendaraangData Master Info Tipe
Data Kota
T_jenis_kendaraan nfo Kota T_tipe
T_provinsi ~—Data Provinsi
T_kota
L vt provins
oo

1
Login

Data Login Ad
Info Login Valid

Info Login Invalid

pelanggan

Info Login Valid Pelanggan

T

Info Login Invalid Pelanggan

Info

. [ pens’

Data Aktlfasl;A Data

Data Login pelanggan

Data pelanggan yang akan diedit

Data pelanggan yang akan dicari
Data v

T_pelanggan

Info Aktifasi

Info Login Valid pelanggan

A

Web Mail

Info pelanggan yang telah diedit

Info pelanggan yang telah dicar:
Info pelanggan

T T_IKian Kend:

Data Iklan

Id Iklan Kendaraan

Info Iklan Kendaraan

Data Ikian Kendaraan
3 Info Ikian Kend:
Ikian \ Data
1d Idan \Kian
Id Idan Kendaraan
Data Pembayaran
Data
Id
Id_pembayaran
Info Pembayaran -pembay: 5 Info
Info Penawaran Transaksi Info Penawaran
Data Pembayaran
Info Pe
nfo Penawaral Id Iklan Kendaraan
~«—Data Info

Id_komentar.

[

6

Data Komentar, /

’—>

Info Komentar

T_komentar

-—— |d_komentar

Data

1
Data Komentar

J

Data Komentar

Gambar |11-6 DFD Level 1
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1
Info Komentar




3.4.2.2DFD Level 2 ProsesLogin

Adapun proses pada DFD level 2 Proses Login dapbatdpada gambar

n-7.

pelanggan

Data pelanggan

Login Valid pelanggan
Password Invalid pelanggan

Data pelanggan

username pelanggan

Password pelanggan

username pelanggan Invalid

usemame pelanggan
Password pelanggan

username admin

!

Password admin

14 \
o
-

Info Verifikasi pelanggan

T_user -y

Info Verifikasi pelanggan

13
Lupa
Password

“Info Lupa Password

Gambar |11-7 DFD Level 2 ProsesLogin

3.4.2.3 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Pelanggan

Info Lupa Password.

Verifikasi
USGYM

username admin Invalid
Info Verifikasi admin

Password Admin
Password pelanggan

username admin

Adminis(ra(or—‘

T_Admin

Info Verifikasi admin

12

Password Admin

Verifikasi

-
-
Password /

Password Invalid admin
Login Valid admin

Proses pada DFD level 2 Proses Pengolahan Dataggala dapat dilihat

pada gambar 111-8.

3.4.2.4 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data | klan Kendar aaan

Adapun proses pada DFD level 2 Proses Pengolahaa Ddan

Kendaraan dapat dilihat pada gambar 111-9.
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Data Aktfasi 1 Akﬁ ;‘ - Data Aktifasi
ata Aktifasi ifasi .
_Info Aktifasi » Info Aktifasi
Data pelanggan yang akan didaftarkan
A J
21
Data pelanggan yang akan didaftarkan Pendaftaran |-#—Info pelanggan yang telah didaftarkan: pelanggan
pelanggan
Info pelanggan yang telah didaftarkan
Data pelanggan yang akan di ubah———
Info pelanggan yang telah di ubah
Info pelanggan yang telah di ubah
— T_user  -—Data pelanggan yang akan di ubah. Ubj\ZDa,a
pelanggan

Data pelanggan yang dicari
Data pelanggan yang akan di ubah

Data pelanggan yang akan di cari
Info pelanggan yang telah dicari

Gambar [11-8 Level 2

Info iklan kendaraan yang telah di hapus

Administrator

Data Iklan K:

Data iklan kendaraan yang akan dicari
Data |klan Kendaraan Yang akan Dihapus
Data |klan Kendaraan Yang akan Diubah
Info Iklan Kendaraan yang telah dicari
r—Data iklan kendaraan yang akan dicari

Info Iklan Kendaraan yang telah dicari
Data Iklan

Info Iklan Kendaraan yang telah di ubah.

—Data Iklan Kendaraan yang akan di ubah:

| N—P—P——TInfo Iklan Kendaraan yang telah diubah
Yy
4{ pelanggan }7Da(a Iklan Kendaraan Gratis
A
Info Iklan Kendaraan Gratis.

Data |klan Kendaraan Komersil

Info Iklan Kendaraan Komersil

T_Pembayaran -4—I|d Iklan Kendaraan.

Info pelanggan yang telah di ubah

Administrator

23
Cari Data

Data pelanggan yang akan di cari
~4————Data pelanggan yang akan di ubah————

Info pelanggan yang telah dicari

»

Pr oses Pengolahan Data Pelanggan

Data |klan Kendaraan yang akan di hapus.

31
Hapus Iklan |«¢———Info iklan kendaraan yang telah di hapus
Kendaraan

endaraan Yang akan Dihapus

32
Cari lklan
Kendaraan

|«¢—Info Iklan Kendaraan yang telah dicari

Data iklan kendaraan yang akan dicari

Kendaraan Yang akan diubah

Info Iklan Kendaraan yang telah di ubah——  T_Iklan_Kendaraan

A

Data |klan Kendaraan yang telah di ubah—T

Ubah lklan
Kendaraan

Data Iklan Kendaraar

34
Pasang Ikian
Kendaraan
Gratis

lg—Info Iklan Kendaraan Gratis.

Data Iklan Kendaraan Komersil
Info Iklan Kendaraan Komersil

35
Pasang Ikian
Kendaraan

Komersil

d Iklan Kendaraan

36
Simpan Data

Gambar 111-9 DFD L evel 2 Proses Pengolahan Data I klan Kendar aan
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3.4.25DFD Level 2 Proses Transaksi

Adapun proses pada DFD level 2 Proses Pengolahansdksi dapat

dilihat pada gambar I1I-10.

Data P

Info Penawaran—+

5.1

Data Penawaran:
Penawaran

Info Penawaran
i [ Data Pembay

Info Penawaranj

r\nfo Pembayaranl Id Pembayaran

L

T_Penawaran

54
Pengolahan
Data
Penawaran

«—Id Penawaran

pelanggan Info Penawaran
52 T_Pembayaran
+ Konfirmasi -
Info Pembayaran mbayaran kian A Info Pembayaran
Kendaraan Pembayaran
Data Pembayaran
Id Penawaran

Id Iklan Kendaraan

53
Ubah Status Iklan
Kendaraan

Info Pembayaran

Id Pembayaran

1d iklan Kendaraan

Y

T_lklan_Kendaraan

t

Gambar |11-10 DFD Level 2 Proses Transaksi

3.4.2.6 DFD Level 2 Proses Data M aster

Adapun proses pada DFD level 2 Proses Pengolahtan NBaster dapat

dilihat pada gambar IlI-11.

3.4.2.7 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data K omentar

Adapun proses pada DFD level 2 Proses Pengolah@nKaaentar dapat

dilihat pada gambar Il1-12.
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Data Kota

41
Pengolahan Data
Kota

Info Kota Info Kota—— T_kota

Data Kota

Data Provinsi

Administrator

42
Pengolahan Data
Provinsi

¢——Info Provinsi o T
Data Provinsi———® T_provinsi

Al

Administrator Id_komentar.

Info Tipe
Info Provinsi
Data Tipe
Data Merek, Data Tipe
Info Merek 4.3 *
Pengolahan Data
Tipe Kendaraan Info Tipe T_tipe
44
Pengolahan Data Data Merek
Merek i
Kendaraan
Info Merek T_merek
Data Jenis Kendaraan
45 Data Jenis Kendaraan
. Pengolahan Data i
Info Jenis Kendaraan Jenis Kendaraan —
T_jenis_kendaraan
Info Jenis Kendaraan
Gambar [11-11 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data M aster
Info Hapus Komentar
A 4

6.1
Hapus Data
Komentar

Pengunjung

Id_komentar.

Data Komentar.
T_komentar Info Komentar Pelanggan

Info Hapus Komentar

6.2
Tambah Data
Komentar

Data Komentar. Data Komentar.

Info Komentai Info Komentar

Gambar |11-12 Level 2 Proses Pengolahan Data K omentar



68

3.4.2.8 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data K ota
Adapun proses pada DFD level 3 Proses Pengolahsm Kazta dapat

dilihat pada gambar I1I-13.

Info Kota yang telah dicari

Data Kota yang akan dlcanl

T_kota

l A4
w‘Data Kota yang akan dicari

Data Kota yang akan dihapus
Data kota yang akan di ubah

411
Cari Data Kota

4—Info Kota yang telah dicari

Data Kota yang akan dihapus
Data kota yang akan di ubah

412
Ubah atau Hapus.

Info Kota yang telah dihapus
Data Kota

Info kota yang telah diubah

Info Kota yang telah dihapus.
Info kota yang telah diubah

413
Tambah Data
Kota

Data Kota yang akan ditambah.

Data Kota yang akan ditambah

Info Kota yang telah ditambah

Info Kota yang telah ditambah

Gambar I11-13 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kota

3.4.2.9 DFD Leve 3 Proses Pengolahan Data Provins
Adapun proses pada DFD level 3 Proses PengolahanRavinsi dapat

dilihat pada gambar IlI-14.

Info Provinsi yang telah dicari

Data Provinsi yang akan dicari
vy l i
- - 421
Administrator Data Provinsi yang akan dicari Cpafi Data  |-info Provinsi yang telah dicari— T Provinsi
rovinsi -

Data provinsi yang akan dihapus
Data provinsi yang akan di ubah

Data provinsi yang akan dihapus
Info provinsi yang telah dihapus Data provinsi yang akan di ubah
Info provinsi yang telah diubah

Info provinsi yang telah dihapus

Data provinsi
Info provinsi yang telah diubah

Data Provinsi yang akan ditambah.

Tambah Data
Provinsi

Data Provinsi yang akan ditambah.
Info Provinsi yang telah ditambah

Info Provinsi yang telah ditambah

Gambar |11-14 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Provinsi
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3.4.2.10 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Tipe Kendaraan

Adapun proses pada DFD level 3 Proses Pengolah@anTi@e Kendaraan

dapat dilihat pada gambar 111-15.

Info Tipe yang telah dicari

—l A J
%Data Tipe yang akan dicari__y, cari 32‘; T

Data tipe yang akan dihapus
Data tipe yang akan di ubah
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Info Tipe yang telah dicari T_Tipe

Data tipe yang akan dihapus
Data tipe yang akan di ubah
Info tipe yang telah dihapus

Info tipe yang telah diubah Data tipe

Info tipe yang telah dihapus
-
Info tipe yang telah diubah

Data Tipe yang akan ditambah 433 Data Tipe yang akan ditamban
Tarnbgh Data

Tipe Info Tipe yang telah ditambah

Info Tipe yang telah ditambah

Gambar 111-15 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Tipe Kendaraan
34211 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Merek Kendaraan

Adapun proses pada DFD level 3 Proses Pengolahaa DBerek

Kendaraan dapat dilihat pada gambar 111-16.

Info Merek yang telah dicari

Data Merek yang akan dcarl

vy
MDSW Merek yang akan dicari Cari ;;;Merek [info Merek yang telah dicari——  T_Merek

Data merek yang akan dihapus
Data merek yang akan di ubah

Data merek yang akan dihapus

Info merek yang telah dihapus Data merek yang akan di ubah

442
- Ubah atau Hapus
Info merek yang telah diubah

Data merek Info merek yang telah dihapus,

Info merek yang telah diubah

Data Merek yang akan ditambah
443
Tambah Data
Merek

Data Merek yang akan ditambah.

Info Merek yang telah ditambah
y————

Info Merek yang telah ditambah

Gambar |11-16 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Merek Kendaraan
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Adapun proses pada DFD level 3 Proses Pengolaham Penawaran

dapat dilihat pada gambar 111-17.

Data Penawaran yang akan di cari

Data Penawaran yang akan di cari__jm. 541

Cari Data

—

Info Penawaran yang telah di cari

Penawaran

A

/

T_Penawaran

Administrator |-—Info Penawaran yang telah di cari—

Data Penawaran yang akan di hapus

Info Penawaran yang telah di hapus.
Info Penawaran yang telah di hapus-

Data Penawaran yang akan di hapus

Gambar |11-17 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Penawaran

3.4.2.13 Proses Pengolahan Data Pembayar an

A

Adapun proses pada DFD level 3 Proses Pengolahta BeEmbayaran

dapat dilihat pada gambar 111-18.

———Data pembayaran yang akan di carlT

5.5.1

Administrator l«g—Info pembayaran yang telah di cari Pg;‘l‘:ibal:))laa'raan Data pembayaran yang akan di cari——j T_Pembayaran

Data pembayaran yang akan di hapus

Info pembayaran yang telah di hapus
552
Hapus
Data

Pembayaran

Data pembayaran yang akan di hapus

Data pembayaran yang akan di hapus

Info pembayaran yang telah di hapus.

Gambar I11-18 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Pembayaran

J




71

3.4.2.14 Proses Hapus Data K ota

Adapun proses pada DFD level 4 proses Hapus Data #apat dilihat

pada gambar I1I-19.

Info Kota yang telah dihapus™

4121

—Data Kota yang akan dihapus Hapus Data Kota

——Data Kota yang akan dihapus;

rlnfo Kota yang telah dihapus

T _kota

Administrator —

L

Info kota yang telah diubah Data kota yang akan di ubah

4122

_Data kota yang akan di ubah
Ubah Data Kota

Info kota yang telah diubah

Gambar |11-19 DFD level 4 Proses Hapus Data Kota
3.4.2.15 Proses Hapus Data Provinsi

Adapun proses pada DFD level 4 Proses Hapus DaténBr dapat dilihat

pada gambar I11-20.

Info provinsi yang telah dihapus™ |

4221
Hapus Data
provinsi

—Data provinsi yang akan dihapus
—Data provinsi yang akan dihapus

rlnfo provinsi yang telah dihapus

T_provinsi
Administrator -

t

Info provinsi yang telah diubah Data provinsi yang akan di ubah
4222
Ubah Data

provinsi

Data provinsi yang akan di ubah

Info provinsi yang telah diubah

Gambar 111-20 DFD level 4 Proses Hapus Data Provins
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3.4.2.16 Proses Hapus Data Tipe Kendaraan

Adapun proses pada DFD level 4 Proses Hapus Dagta Kendaraan

dapat dilihat pada gambar 111-21.

Info tipe yang telah dihapus—

4321

—Data tipe yang akan dihapus Hapus Data fipe

——7Data tipe yang akan dihapus}

rlnfc tipe yang telah dihapus

T _tipe

Administrator .

b

Info tipe yang telah diubah Data tipe yang akan di ubah

4322

_Data tipe yang akan di ubah Ubah Data tpe

Info tipe yang telah diubah

Gambar 111-21 DFD Level 4 Hapus Data Tipe Kendaraan

3.4.2.17 Proses Hapus Data Merek Kendaraan

Adapun proses pada DFD level 4 Proses Hapus DatakMéendaraan

dapat dilihat pada gambar I11-22.

4491 Info merek yang telah dihapus

Hapus Data
merek

—Data merek yang akan dihapus
——Data merek yang akan dihapus
rlnfe merek yang telah dihapus

Administrator

t

Info merek yang telah diubah Data merek yang akan di ubah

Data merek yang akan di ubah

Info merek yang telah diubah

Gambar [11-22 DFD Level 4 Hapus Merek Kendaraan

T_merek
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3.4.3 Spesifikas Proses
Spesifikasi proses dari DFD di atas diuraikan gatel berikut:
No. | Detall Keterangan
1. | No. Prose 1.C
Nama prose Login
Deskripsi Administrator dan Pelanggan melakukan proses login
Source Pengunjung
Input Data login
Output Login Valid Admin, Info Login Invalid Admin, LogitValid
Pelanggan dan Info Login Invalid Pelanggan
Destination Administrator dan Pelanggan
Logika proses | {
begin
select Form login
If Username_user or Username_admin = True and Ragsadmin
or password_user = True Then
LoginValid admin or Login Valid pelanggan
Else
Login Invalid admin or Login Invalid Pelanggan
end
}
2. | No. Proses 2.0
Nama proses Pengolahan Data Pelanggan
Deskripsi Administrator melakukan prubahan status block gedanggan,
pelanggan mengubah data profil. Pengunjung melakuka
pendaftaran, aktivasi data pelanggan
Sourct Administrator, Pengunjung dan Pelang
Input Data pelanggan yang akan diubah, Data pelangganakan
dicari, Data Aktivasi dan Data Pelanggan
Outpu Info pelanggan yang fah diubah, info pelanggan yang telah dic
Info Pelanggan, Info Aktivasi
Destination Administrator dan Pelangg
Logika prose | {
begin
select form data pelanggan
Admin mengelola data pelanggan
Penjual dan Pembeli Melakukan Registrasi dan Aktiva
end
}
3. | No. Proses 3.0
Nama proses Pengolahan Data Iklan Kendaraan
Deskripsi Berisi Proses tambah, hapus, ubah, data iklan kear
Sourct Administrator dan Pelangg
Input Id Iklan Kendaraan, Data Iklan Kendar
Outpu Info Iklan Kendaraa
Destination Administrator dan Pelanggan

Logika proses

{
begin
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No. | Detall Keterangan
select form data iklan kendaraan
admin menghapus dan mencari data iklan kendaratamgkan
Pelanggan dapat mencari, menambah data iklarakaaal
end
}
4. | No. Proses 4.C
Nama prose Penlahan Data Mast
Deskrips Menampilkan menu untuk melakukan pengolahan dasien
Source Administrator
Input Data Kota, Data Provinsi, Data Tipe, Data Merek Data Jenis
Kendaraan
Outpu Info Kota, Info Provinsi, Info Tipe, Info Merek ddnfo Jenis
Kendaraan
Destinatiol Administrato
Logika prose | {
begin
Administrator melakukan pengolahan data kota, gedginsi, data
merek, data tipe dan data jenis kendaraan
End
}
5. | No. Proses 5.0
Nama prose Transaks
Sourct Pemesan dan pengung
Deskripsi Pelanggan dan Administrator melakukan transaksi
Input Data Penawaran, Data Pembayaran, Id iklan kendaican
penawaran dan Id pembayaran
Outpu Info Pembayaran, Info Penawa
Logika proses | {
begin
Pelanggan Melakukan penawaran dan pembayaran
Administrator menghapus dan mencari
End
}
6. | No. Prose 6.C
Nama prose Pengolahan Data Komen
Deskripsi Proses Pengolahan data komentar yaitu tambah dams hdaa
komentar
Sourct Pelanggan dan Pengunjt
Input Id Komentar dan dataomenta
Output Info Komentar
Destination Pelanggan dan Pengunjung
Logika proses | {
begin
Pelanggan dan pengunjung menambah data komentar
Administrator menghapus data komentar
End
}
7. | No. Proses 1.1

Nama Proses

Verifikasi Username
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the

D

No. | Detall Keterangan
Deskripsi Proses verifikasi Username pelanggan dan admin
Sourct Pelanggan dan Administra
Input Username pelanggan dan username a
Output Info username invalid pelanggan dan admin
Destination Pelanggan dan Administrator
Logika Proses {
Begin
system akan verifikasi password
if username_pelanggan or username_admin = valid
login valid admin or login valid pelanggan
else
username_pelanggan invalid, username_admin invalid
End
}
8. | No Proses 1.2
Nama Prose Verifikasi Passwor
Deskrips Password peligggan dan administrator diverifiki
Source Administrator dan Pelanggan
Input Password admin dan password pelanggan
Output Login valid dan password invalid dari pelanggan ddmin
Destination Administrator dan Pelanggan
Logika prose | {
Begin
system akan verifikasi password
if password_admin or password_pelanggan = valid t
login valid pelanggan or login valid admin
else
password invalid admin or password invalid pelamgg
End
}
9. | No. Proses 13
Nama proses Lupa Password
Deskripsi Proses pengiriman password ke pelanggan setelasngazin
melakukan verifikasi
Source Pelanggan
Input Data Pelanggan
Output Info Lupa Password
Destination Pelanggan
Logika prose {
Begin

Pelanggan memasukan data pelanggan
System mengirimkan data baru ke pelanggan
if data pelanggan = valid then

System mengirimkan data baru ke pelanggan
Else




76

No. | Detall Keterangan
System akan memberikan informasi
End
}
10. | No. Proses 2.1
Nama prose Pendaftaran Pelanggc
Deskrips Pelanggamelakukan pendaftar
Sourct Pelangga
Input Data pelanggan yang akan didaftarkan
Output Info pelanggan yang telah didaftarkan
Destination Pelanggan
Logika proses | {
begin
Select form daftar
Pelanggan mengisi form daftar
System memvalidasi kemudian menyimpan data pelangga
end
}
11. | No. Proses 2.2
Nama proses Ubah data pelanggan
Deskripsi Administrator dan Pelanggan mengubah data pelanggamnsudah
terdaftar, admin hanya dapat merubah status bladkpédlanggan
sedangkan pelanggan hanya bisa mengubah seluauketatali
username dan status block
Source Administrator dan Pelanggan
Input Data pelanggan yang akan di u, Data Pelanggan yang dic
Outpu Data pelanggan yang akan di u, Data Pelanggan yang dic
Destination Administrator dan Pelanggan
Logika proses | {
begin
Select form data pelanggan
Pelanggan mengubah data pelanggan
Admin mengubah status block pelanggan
end
}
12. | No. Prose 2.3
Nama prose Caridata Pelangg:
Deskrips Admin harus mencari data pelanggan terlebih dahulu sek
mengubabh status block dari pelanggan
Sourct Administrato
Input Data pelanggan yang akdicari
Output Info Pelanggan yang telah dicari
Destination Administrator

Logika proses

{
begin

select form cari pelanggan

administrator memasukkan data pelanggan yang &kari d
mengirimkan data yang telah dicari ke ubah datangglan
End

}
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No. | Detall Keterangan
14. | No. Proses 24
Nama prose Aktifasi
Deskrips Pelanggan melakukan proses aktifasi data pelanggyansudal
terdaftar sebelumnya
Source Pelangga
Input DataAktifasi
Outpu Info Aktifasi
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
Pelanggan melakukan aktifasi
Sistem melakukan pengaktifan data pelanggan
End
}
14. | No. Prose 3.1
Nama proses Hapus iklan kendaraan
Deskripsi Administrator menghapus iklan kendaraaan seteldakukan
proses pencarian terlebih dahulu
Sourct Administrator
Input Data iklan kendaraan yang akan dihapus, data kdadaraan yang
dicari
Outpu Info iklan kendaraan yang telah diha, data iklan kendaraan ya
dicari
Destination Administrator
Logika prose | {
begin
system menghapus data iklan kendaraan yang akaputih
End
}
15. | No. Prose 3.2
Nama prose Cari iklan kendaras
Deskripsi Sistem melakukan pencarian iklan kendaraan sebelalakukan
proses penghapusan dan rubah data iklan kendaraan
Sourct Administrato
Input Data Iklan kendaraan yang akan dicari
Output Info iklan Kendaraan yang telah dicari
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
system mencari data iklan kendaraan
End
}
16. | No. Proses 3.3
Nama proses Ubabh iklan kendara:
Deskrips Penjual mengubah data iklan kenda sedangkan admi
mengubah status aktif iklan kendaraan yang sudadydr
Source Pelanggan
Input Data iklan kendaraan yang akan diu

Outpu

Info iklan kendaraan yang telah diul
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No. | Detall Keterangan
Destination Pelanggan
Logika prose | {
begin
select form ubah data iklan kendaraan
penjual mengubah data iklan kendaraan
admin mengubah status aktif dari iklan kendaraan
End
}
17.| No. Proses 34
Nama proses Pasang iklan kendaraan gratis
Deskripsi Pelanggan melakukan pemasangan iklan kendaraarbgsifgt
gratis
Source Pelanggan
Input Data iklan kendaraan gratis
Output Info iklan kendaraan gra
Destinatiol Pelangga
Logika prose | {
begin
Select form pasang iklan kendaraan
Pelanggan memasang iklan kendaraan yang bersifiés gr
End
}
18. | No. Proses 3.5
Nama prose Pasang iklan kendaraan kome
Deskrips Pelanggan melakukan pemasangan ikendaraan yang besit
komersil
Source Pelanggan
Input Data iklan kendaraan kome
Outpu Info iklan kendaraan komer
Destination Pelanggan
Logika proses | {
begin
Select form pasang iklan kendaraan
Pelanggan memasang iklan kendaraan yang bersifetrisd
end
}
18. | No. Prose 3.6
Nama proses | Simpan data
Deskripsi Proses simpan id iklan kendaaan peada tabel pemnaraya
Source Sistem
Input Id iklan kendarae
Outpu
Destinatiol Sistem
Logika proses | {
begin

system menyimpan id iklan kendaraan pada table pganan
end

}

20.

No. Proses

4.1
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No. | Detall Keterangan
Nama Proses Pengolahan data kota
Deskrips Administrator mengolah data kc
Sourct Administrato
Input Data kota
Output Info kota
Destination Administrator
Logika proses | {
Begin
Select form kota
Admin melakukan pengolahan data kota
End
}
21. | No. Proses 4.2
Nama proses Pengolahan Data Provinsi
Deskripsi Administrator mengolah data provinsi
Source Administrator
Input Data provins
Outpu Info provins
Destinatiol Administrato
Logika proses | {
Begin
Select form Provinsi
Administrator pengolahan data provinsi
end
}
22. | No. Prose 4.3
Nama proses Pengolahan data tipe kendaraan
Deskripsi Administrator mengolah data tipe kendaraan
Source Administrator
Input Data tipe
Output Info tipe
Destinatiol Administrato
Logika prose |[{
Begin
Select form tipe
Admin melakukan pengolahan data tipe
end
}
23. | No. Prose 4.4
Nama prose Pengolahan data merek kenda
Deskrips Admin melakukan penolahan data merek kend:
Source Administrator
Input Data merek
Output Info merek
Destination Administrator

Logika prose

{
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No. | Detall Keterangan
Begin
Select form merek
Admin melakukan pengolahan data merek
end
}
24. | No. Proses 4.5
Nama prose Pengolahan dajenis kendaraa
Deskrips Admin hanya bisa melakukan pengube datajenis kendaraa
Source Administrator
Input Data jenis kendaraan
Output Info jenis kendaraan
Destination Administrator
Logika proses | {
Begin
Select form jenis kendaraan
Admin melakukan pengubahan data jenis kendaraan
end
}
25. | No. Proses 5.1
Nama proses Penawaran
Deskripsi Pelaiggan melakukan penawa
Sourct Pelangga
Input Data penawar:
Output Info penawaran
Destination Pelanggan
Logika proses | {
Begin
Select form penawaran
Pelanggan melakukan penawaran
end
}
26. | No. Proses 5.2
Nama proses Konfirmasi pembayaran iklan kendaraan
Deskripsi Penjual melakukan konfirmasi data pembayaran sgkali
melakukan pemasangan iklan kendaraan yang berbayar
Source Pelanggan
Input Data pembayaran dan data iklan kendaraan
Output Infopembayaran dan info iklan kendaraan
Dettinatior Pelangga
Logika prose | {
Begin
Penjual melakukan konfirmasi untuk disimpan ke Tabe
T_pembayaran selanjutnya id iklan kendaraan akanudkan ke
proses 5.3
end
}
27. | No. Proses 5.3

Nama proses

Ubah status iklan kendaraan
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No. | Detail Keterangan
Deskripsi System merubah status iklan kendaraan
Sourct Sisten
Input Id iklan kendarae
Output
Destination Sistem
Logika proses | {
begin
system mengubah data iklan kendaraan
end
}
28. | No. Proses 5.4
Nama proses Pengolahan data penawaran
Deskripsi Pengolaha data penawaran seperti cari, he
Sourct Administrator
Input Data Penawar:
Output Info Penawaran
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form penawaran
olah data penawaran
end
}
29. | No. Proses 5.5
Nama proses Pengolahan data pembayaran
Deskripsi Pengolahan data pembayaran seperti cari, hapus
Source Administrator
Input Data Pembayar:
Outpu Info Pembayare
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form Pembayaran
olah data pembayaran
end
}
3C. | No. Prose 6.1
Nama proses Hapus data komentar
Deskripsi Administrator mengahapus data komentar
Source Administrator
Input Id komentar
Outpu Info hapus koment
Destinatiol Administrato

Logika prose

{
begin

select form komentar

delete from t_komentar where id komentar
end
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No. | Detail Keterangan
}
31. | No. Proses 6.2
Nama prose Tambah data komen
Deskrips Pelanggaidan pengunjunmenambah data komer
Source Pelanggan dan Pengunjung
Input Data komentar
Output Info komentar
Destination Pelanggan dan Pengunjung
Logika proses |{
begin
select form komentar
insertt into t_komentar
end
}
32. | No. Proses 4.1.1
Nama proses | Cari data kota
Deskrips Administrator melakukan pencarian data |
Sourct Administrato
Input Data kota yang akan dihaj dan data kota yang akan diul
Output Info data kota yang telah dihapus dan info data lang akan
diubah
Destinatiol Administrato
Logika prose | {
begin
select form kota
delete from t_kota where id_kota
update from t_kota where id_kota
end
}
33. | No. Proses 4.1.3
Nama proses Tambah data ko
Deskrips Administrator menambah data k
Sourct Administrato
Input Data kota yang akan ditambah
Output Info kota yang telah ditambah
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form kota
insert into t_kota where id kota
end
}
34. | No. Proses 42.1
Nama proses Cari data provinsi
Deskripsi Administrator mencari data provil
Sourct Administrato
Input Data provinsi yang akan dic

Output

Info provinsi yang telah dicari
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No. | Detall Keterangan
Destination Administrator
Logika prose | {
begin
select form provinsi
system mencari data provinsi
end
}
35. | No. Proses 4.2.2
Nama proses Ubah atatHapus data provin
Deskrips Administrator menghap atau mengubz¢ data provins
Sourct Administrato
Input Data provinsi yang akan dihapus dan data proviasgyakan
diubah
Outpu Info provinsi yang telah dihap, info provinsi yang telah diub
Destinatiol Administrato
Logika proses | {
begin
select form provinsi
delete from t_ provinsi where id_provinsi
update from t_provinsi where id_provinsi
end
}
36. | No. Proses 4.2.%
Nama prose Tambah data provin
Deskrips Administrator menambah data provi
Source Adminitrator
Input Data provinsi yang akan ditambah
Output Info provinsi yang telah ditambah
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form provinsi
insert into t_ provinsi
end
}
37.| No. Proses 4.3.1
Nama proses Cari data tip
Deskrips Administrator mencari data ti
Sourct Administrato
Input Data tipeyang akan dica
Output Info tipe yang telah dicari
Destination Administrator

Logika proses

{
begin

select form tipe

system mencari data tipe
end

}
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No. | Detall Keterangan
38. | No. Proses 4.3.2
Nama prose Ubah atatHapus data tif
Deskrips Administrator menghaptateu mengubaldata tipt
Source Administrator
Input Data tipe yang akan dihapus dan data tipe yang dikapus
Output Info tipe yang telah dihapus dan info tipe yanghediubah
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form tipe
delete from t_ tipe where id_tipe
update from t_tipe where id_tipe
end
}
39. | No. Proses 4.3.3
Nama proses | Tambah data tipe
Deskripsi Administrator menambah data tipe
Source Administrator
Input Data tipe yang akan ditamk
Outpu Info tipe yang telh ditamba
Destinatiol Administrato
Logika proses | {
begin
select form tipe
insert into t_ tipe where id tipe
end
}
4C. | No. Prose 4.4.1
Nama proses | Cari data merek
Deskripsi Administrator mencari data merek
Source Administrator
Input Data merek yang akan dicari
Output Info merek yang telah dic:
Destinatiol Administrato
Logika prose | {
begin
select form merek
system mencari data merek
end
}
41. | No. Prose 4.4.2
Nama Prose Ubah atatHapus data mert
Deskrips Administrator mengtpus atau mengub: data mere
Source Administrator
Input Data merek yang akan dihapus dan data merek yargdidbah
Output Info merek yang telah dihapus dan info merek yatehtdiubah
Destination Administrator
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No. | Detall Keterangan
Logika proses | {
begin
select form merek
delete from t_ merek where id_merek
update from t_merek where id_merek
end
}
42. | No. Proses 4.4.3
Nama proses Tambah data merek
Deskripsi Administrator menambah data merek
Source Administrator
Input Data merek yang akan ditaml
Outpu Info merek yang telah ditamk
Destinatiol Administrato
Logika proses | {
begin
select form merek
insert into t_ merek where id merek
end
}
43. | No. Prose 5.4.1
Nama proses Cari data penawaran
Deskripsi Pencarian Data penawaran oleh administrator
Source Administrator
Input Data penawaran yang akan dicari
Output Info penawaran yang telah dic
Destinatiol Administrato
Logika prose | {
begin
select form cari data penawaran
system mencari data penawaran
end
}
44. | No. Prose 5.4.%
Nama pose: Hapus data penawal
Deskrips Proses menghapus data penawaran oleh admini
Source Administrator
Input Data penawaran yang akan dihapus
Output Info penawaran yang telah dihapus
Destination Administrator
Logika prose | {
begin
administrator menghapus data penawaran pada tabshksi
end
}
45, | No. Prose 5.5.1
Nama Prose Cari data penawar.

Deskrips

Pencarian Data penawaran oleh administ
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No. | Detall Keterangan
Source Administrator
Input Data penawaran yang akan di
Outpu Info pembayean yang telah dice
Destination Administrator
Logika Proses | {
begin
select form cari data penawaran
system mencari data penawaran
end
}
46. | No. Prose 5.5.2
Nama proses Hapus data pembayaran
Deskripsi Proses menghapus data pembayaran oleh administrator
Source Administrator
Input Data pembayaran yang akan dihapus
Outpu Info pembayaran yang telah diha
Destinatiol Adminitratol
Logika prose | {
begin
administrator menghapus data pembayaran padattahebksi
end
}
47. | No. Prose 4121
Nama proses Hapus Data Kota
Deskripsi Q'dmi'nistrator menghapus data kota yang terlebitublatelah
icari
Source Administrator
Input Data kota yang akan dihapus
Output Info kota yang telah dihapus
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form hapus data kota
delete from t_kota where id_kota
end
}
48. | No. Proses 4.1.2.2
Nama proses Ubah Data Kota
Deskrips Administrator mengubah data kota yang terlebih tatelah dicai
Sourct Administrator
Input Data kota yag akan diuba
Output Info kota yang telah diubah
Destination Administrator

Logika proses

{
begin

select form edit data kota

update from t_kota where id_kota
end
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No. | Detall Keterangan
}
49. | No. Proses 4221
Nama prose Hapus Data Provin
Deskrips Administrator meghapus data Provinsi yang terlebih dahulu t
dicari
Source Administrator
Input Data Provinsi yang akan diha|
Outpu Info Provinsi yang telah dihap
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form hapus data Provinsi
delete from t_ Provinsi where id_ Provinsi
end
}
5C. | No. Prose 4.2.2.;
Nama proses Ubah Data Provinsi
Deskripsi Administrator mengubah data Provinsi yang terletzihulu telah
dicari
Sourct Administrato
Input Data Provinsi yang akan diubah
Output Info Provinsi yang telah diubah
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form edit data Provinsi
update from t_ Provinsi where id_ Provinsi
end
}
51. | No. Proses 43.2.1
Nama proses | Hapus Data Tipe
Deskripsi Administrator menghapus datipe yang terlebih dahulu tel:
dicari
Source Administrator
Input Data Tipe yang akan dihapus
Outpu Info Tipe yang telah dihap
Destinatiol Administrato
Logika proses | {
begin
select form hapus data Tipe
delete from t_ Tipe where id_Tipe
end
}
52. | No. Prose 4.3.2.
Nama prose Ubah Data Tip
Deskripsi Administrator mengubah data Tipe yang terlebih tlatelah dicari
Source Administrator

Input

Data Tipe yang akan diubah
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No. | Detall Keterangan
Output Info Tipe yang telah diubah
Destinatiol Administrato
Logika prose | {
begin
select form edit data Tipe
update from t_ Tipe where id_Tipe
end
}
53. | No. Proses 4.4.2.
Nama prose Hapus Data Mere
Deskrips Administrator menghapus data Merek yang terlebtutlatelah
dicari
Sourct Administrato
Input Data Merek yang akan dihaj
Outpu Info Merek yang telah dihap
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form hapus data Merek
delete from t_ Merek where id_ Merek
end
}
54. | No. Prose 4.4.2.
Nama prose Ubah Data Mere
Deskripsi Administrator mengubah data Merek yang terlebihudlatelah
dicari
Sourct Administrato
Input Data Merek yang akan diuk
Output Info Merek yang telah diubah
Destination Administrator
Logika proses | {
begin
select form edit data Merek
update from t_ Merek where id_ Merek
end
}
3.44 KamusData

Untuk menjelaskan semua data yang digunakan dakiems digunakan

kamus data. Kamus data untuk sistem ini diuraikdard tabel berikut:

Tabel 111-2 Kamus Data

Detail

Keterangan

Nama

Data Login Admin
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Detail

Keterangan

Deskripsi

Data yang digunakan untuk login oleh audstiator dan
pelanggan

Sruktur Dat

username_admin + password ac

Digunakan di proses

Administrator-proses 1

Username_admin {A..Z | 0..9}

Keterangan Password {A..Z]0..9}
Nama Data Login Pelanggan
Deskripsi Data yang digunakan untuk login oleh audstiator dan

pelanggan

Sruktur Dat

username_user + password_|

Digunakan di proses

pelanggan-proses 1

Username_user {A..Z]0..9}

Keterangan Password {A..Z ] 0..9 }
Nama Data pelanggan
Deskrips Berisi data Pelangg

Struktur data

Username_user+password+nama_lengleapateid _kota+id
_provinsi+kode pos+email+no_telp+bl

Digunakan di proses

Administrator-proses 2, Pelanggoses 2, 1.3

Keterangan

Username_user {A..Z|0..9}
Password {A..Z]0..9}
Nama_lengkap {A..Z}

Alamat {A..Z}
Id_kota {0..9}
Id_provinsi {0..9 }
Kode_pos {0..9}
Email {A..Z 0.9}
No telp{0..9}
Block {A..Z}

Nama

Data pelanggan yang akan didaftarkan

Deskripsi

Berisi data Pelanggan yang akan didaftar

Struktur data

Username_user+password+nama_lengleapateid _kota+id
_provinsi+kode pos+email+no_telp+bl

Digunakan di proses

Pelanggan-proses 2.1

Keterangan

Username_user {A..Z|0..9}
Password {A..Z]0..9}
Nama_lengkap {A..Z}

Alamat {A..Z}
Id_kota {0..9}
Id_provinsi {0..9 }
Kode_pos {0..9}
Email {A..Z]0..9}
No telp{0..9}
Block {A..Z}

Nama

Data pelanggan yang akan diubah

Deskripsi

Berisi data Pelanggan yang akan diubah a$er, admin
hanya dapat merubah status block dari pelanggan

Struktur data

password+nama_lengkap+alamat+id_kbtatovinsi+kode
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Detail

Keterangan

pos+email+no_telp+block+kata kunci+bl

Digunakan di proses

Pelanggan-proses 2.2, adnaitost?.2

Keterangan

Password {A..Z|0..9}
Nama_lengkap {A..Z}
Alamat {A..Z}

Id_kota {0..9}
Id_provinsi {0..9 }
Kode_pos {0..9}
Email {A..Z2]0..9}
No telp{0..9}

Nama

Data pelanggan yang akan Dicari

Deskripsi

Berisi data Pelanggan yang akan dicari

Struktur data

Username_user

Digunakan di prost

Administrator 2..

Keterangan Username_user {A..Z|0..9}
Nama Data lklan Kendaraan
Deskripsi Berisi data tentang Iklan kendaraan

Struktur Data

Id_iklan_kendaraan+nama_iklan+haidani+id_ merek
+id_ tipe+id_merek +id_jenis_kendaraan+ deskripsakun
+ plat + kilometer + warna + bahan_bakar +
status_kendaraan+status_iklan+ tgl_iklan+tgl_jateimpo +
gambar +aktif

Digunakan di proses

Administrator-proses 3, pelanggoses 3

Keterangan

Id_iklan_kendaraan {0..9 }
Nama_iklan {A..Z ] 0..9}
Harga_iklan {0..9 }
Id_merek {0..9}

Id_tipe {0..9}
Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Id_kota {0..9}

Kilometer {0..9 }
Bahan_bakar {A..Z}
Status_kendaraan {A..Z}
Status_iklan {A..Z}
Deskripsi {A..Z | 0..9}
Gambar {A..Z]0..9}
Tgl_iklan {0..9}
Tgl_jatuh_tempo {0..9 }
Aktif {0..9 }

Nama

Data Iklan kendaraan Gratis

Deskripsi

Berisi Data lklan kendaraan yang akaanditah

Struktur Data

Id_iklan_kendaraan+nama_iklan+haidani+id_ merek
+id_ tipe+id_merek +id_jenis_kendaraan+ deskripsatun
+ plat + kilometer + warna + bahan_bakar +
status_kendaraan+status_iklan+
tgl_iklan+tgl_jatuh_tempo+id_penjual +username tnbar
+aktif
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Detail

Keterangan

Digunakan di proses

Pelanggan-proses 3.4

Keterangan

Id_iklan_kendaraan {0..9 }
Nama_iklan {A..Z]0..9}
Harga_iklan {0..9 }
Id_merek {0..9}

Id_tipe {0..9}
Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Id_kota {0..9}

Kilometer {0..9 }
Bahan_bakar {A..Z}
Status_kendaraan {A..Z}
Status_iklan {A..Z}
Deskripsi {A..Z]0..9}
Gambar {A..Z]0..9}
Tgl_iklan {0..9}
Tgl_jatuh_tempo {0..9 }
Aktif {0..9)

Nama

Data Iklan kendaraan Komersil

Deskrips

Berisi Data Iklan kendaraan yang akan ditan

Struktur Data

Id_iklan_kendaraan+nama_iklan+hafdani+id_ merek
+id_ tipe+id_merek +id_jenis_kendaraan+ deskripsakun
+ plat + kilometer + warna + bahan_bakar +
status_kendaraan+status_iklan+
tgl_iklan+tgl_jatuh_tempo+id_penjual +username tnbar
+akitif

Digunakan di proses

Pelanggan-proses 3.5

Nama

Data Iklan kendaraan yang akan diubah

Deskripsi

Berisi data iklan kendaraan yang akan diubah

Struktur data

Id_iklan_kendaraan+nama_iklan+harga_iklan +id_ kere
+id__ tipe+id_merek +id_jenis_kendaraan+ deskripsatun
+ plat + kilometer + warna + bahan_bakar +
status_kendaraan+status_iklan+
tgl_iklan+tgl_jatuh_tempo+username +aktif

Digunakan dip roses

Pelanggan-proses 3.3

Keterangan

Id_iklan_kendaraan {0..9 }
Nama_iklan {A..Z ] 0..9}
Harga_iklan {0..9}
Id_kota {0..9}

Kilometer {0..9 }
Bahan_bakar {A..Z}
Status_kendaraan {A..Z}
Status_iklan {A..Z}
Deskripsi {A..Z | 0..9}
Aktif {0..9 }

Nama

Data lklan kendaraan yang dicari

Deskripsi

Berisi data iklan kendaraan yang akaarilic

Struktur Data

Id_tipe, id_merek, id_kota, id_jekisndaraan

Digunakan di proses

Administrator-proses 3.3, pan-proses 3.3
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Detail Keterangan
Keterangan Id_iklan_kendaraan{0..9}
Id_tipe {0..9}
Id_merek {0..9}
Id_kota {0..9}
Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Name Data Iklan kendaraan yang diha
Deskripsi Berisi data iklan kendaraan yang akaajuliis

Struktur Data

Id_iklan_kendaraan

Digunakan di proses

Administrator-proses 3.1

Keterangan Id_iklan_kendaraan {0..9}
Namg Data Pembayari
Deskripsi Berisi data pembayaran iklan Kendaraan

Struktur Data

Id_pembayaran+id_iklan_kendaraan-+izgee+jumlah+kurs+
pembayaran_ke+asal bayar+tgl_invoice+tgl bayar+tanga
r+nama_customer+pesan+status_bayar

Digunakan di proses

Administrator-proses 5,pelanggases 5

Keterangan

Id_pembayaran {0..9 }
Id_iklan_kendaraan {0..9 }
Id_transaksi {0..9}
Username {A..Z|0..9}
Jumlah {0..9}

Kurs {A..Z}

Pembayaran_ke {A..Z|0..9}
Asal_bayar {A..Z]0..9}
Tgl_invoice {0..9}
Tgl_bayar {0..9}
Cara_bayar {A..Z]0..9}
Nama_customer {A..Z}
Pesan {A..Z|0..9}
Status_bayar {A..Z}

Nama

Data Pembayaran yang akan dicari

Deskripsi

Berisi data pembayaran yang akan dicari

Struktur Data

Id_pembayaran

Digunakan di proses

Administrator-proses 5.4.1

Keterangan Id_pembayaran {0..9 }
Nama Data Pembayaran yang akan dihapus
Deskripsi Berisi data pembayaran yang akan dihapus

Struktur Data

Id_pembayaran

Digunakan di proses

Administrator-proses 5.4.1

Keterangan Id_pembayaran {0..9 }
Nama Data Konfirmasi Pembayaran
Deskripsi Berisi Data Konfirmasi Pembayaran

Struktur Data

Id_pembayaran+id_iklan_kendaraan-+asee+jumlah+kurs+
pembayaran_ke+asal bayar+tgl_invoice+tgl bayar+tanga
r+nama_customer+pesan+status_bayar

Digunakan di proses

Pelanggan-proses 5.2

Keterangan

Id_pembayaran {0..9 }
Id_iklan_kendaraan {0..9 }
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Detail

Keterangan

Username {A..Z]0..9}
Jumlah {0..9}

Kurs {A..Z}
Pembayaran_ke {A..Z|0..9}
Asal_bayar {A..Z]0..9}
Tgl_invoice {0..9}
Tgl_bayar {0..9}
Cara_bayar {A..Z]0..9}
Nama_customer {A..Z}
Pesan {A..Z|0..9}
Status_bayar {A..Z}

Nama

Data merek

Deskripsi

Berisi data merek kendaraan

Struktur Data

Id_merek+id_jenis_kendaraan+nama knere

Digunakan di proses

Administrator-proses 4, 4.4

Keterangan Id_merek {0..9 }
Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Nama_mere {A..Z}
Nama Data merek yang akan dicari
Deskripsi Berisi data merek kendaraan yang akan dicari

Struktur Data

Id_merek+id_jenis kendaraan+nama knere

Digunakan di proses

Administrator-proses 4.4.1

Keterangan Id_merek {0..9 }
Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Nama_merek {A..Z}
Nama Data merek yang akan dihapus
Deskrips Berisi data merek kendaraan yang akan dit

Struktur Data

Id_merek+id_jenis_kendaraan+nama knere

Digunakan di proses

Administrator-proses 4.4.2s@$a1.4.2.1

Keterangan Id_merek {0..9 }
Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Nama_merek {A..Z}
Namg Data merek yang akan diut
Deskripsi Berisi data merek kendaraan yang akalatiiu

Struktur Data

Id_merek+id_jenis kendaraan+nama knere

Digunakan di proses

Administrator-proses 4.4.2s@s 4.4.2.2

Keterangan Id_merek {0..9 }
Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Nama_merek {A..Z}
Nama Data merek yang akan ditambah
Deskripsi Berisi data merek kendaraan yang akamdiah

Struktur Data

Id_merek+id_jenis_kendaraan+nama_knere

Digunakan di proses

Administrator-proses 4.4.3

Keterangan Id_merek {0..9 }
Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Nama_merek {A..Z}
Nama Data Tipe
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Detail

Keterangan

Deskrips

Berisi data tipe kendara

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.3

Keterangan Id_tipe {0..9}
Nama_tipe {A..Z|0..9}
Id_merek {0..9}
Name Data Tipe yang akan Dici
Deskripsi Berisi data tipe kendaraan yang akarridica

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Pros:

Administrato-proses 4.3.

Keterangan Id_tipe {0..9}
Nama_tipe {A..Z|0..9}
Id_merek{0..9}
Nama Data Tipe yang akan dihapus
Deskripsi Berisi data tipe kendaraan yang akanpdifa

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.3.2sgs@1.3.2.1

Keterangan Id_tipe {0..9}
Nama_tipe {A..Z|0..9}
Id_merek {0..9 }
Nama Data Tipe yang akan diubah
Deskripsi Berisi data tipe kendaraan yang akanatiub

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Pros:

Administrato-proses 4.3.2, proses 4.3.

Keterangan Id_tipe {0..9}

Nama_tipe {A..Z|0..9}

Id merek {0..9}
Nama Data Tipe yang akan ditambah
Deskripsi Berisi data tipe kendaraan ditambah

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.3.4

Keterangan Id_tipe {0..9}
Nama_tipe {A..Z2]0..9}
Id_merek {0..9 }
Nama Data Jenis Kendaraan
Deskripsi Berisi data jenis kendaraan yang akahatiu

Struktur data

Id_jenis_kendaraan+nama_jenis_kendara

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.5

Keterangan Id_jenis_kendaraan {0..9 }
Nama_jenis_kendaraan {A..Z]0..9}

Nama Data Komentar

Deskripsi Berisi data komentar

Struktur data

Id_komentar+nama+website+pesan+tdnjggat+aktif

Digunakan di Pros:

Pelangga-proses pengunjun-proses

Keterangan

Id_komentar {0..9 }
Nama{A..Z]0..9}
Website {A..Z]0..9}
Pesan {A..Z|0..9}
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Detail Keterangan
Tanggal {0..9 }
Jam {0..9}
Aktif {A..Z}
Nama Data komentar yang akan dihapus
Deskrips Berisi data komentar yang akan dihe

Struktur data

Id_komentar

Digunakan di Pros:

Administrato-proses 6.

Keterangan Id_komentar {0..9 }
Nama Data penawaran
Deskrips Berisi Data Penawar

Stuktur Data

Id_penawaran + username +harga_peaawar
Tgl penawaran + id_iklan_kendaraansar

Digunakan di proses

Administrator-proses 5, 5.famman-proses 5,5.1

Keterangan

Id_penawaran {0..9 }
Username {A..Z]0..9}
Harga penawaran {0..9 }
Tgl_penawaran {0..9 }
Id_iklan_kendaraan {0..9 }
Pesan {A..Z|0..9}

Nama

Data Penawaran yang akan dicari

Deskripsi

Berisi Data Penawaran yang akan dicari

Stuktur Data

Id_penawaran

Digunakan di proses

Administrator-proses 5.4.1

Keterangan Id_penawaran {0..9 }
Namg Data Penawaran yang akan dih¢
Deskripsi Berisi Data Penawaran yang akan dicari

Stuktur Data

Id_penawaran

Digunakan di proses

Administrator 5.4.2

Keterangan Id_penawaran {0..9 }
Nama Data Kota
Deskripsi Berisi data Kota

Struktur dat

Id_tipe+id_merek+nama_ti

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4, pratds

Keterangan Id_Kota{0..9 }
Nama_Kota{A..Z | 0..9}
Id_merek{0..9}

Nama Data Kota yang akan Dicari

Deskrips Berisi data Kota yang akan dic

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Pros:

Administrato-proses 4.1.

Keterangan Id_Kota{0..9 }

Nama_Kota{A..Z | 0..9}

Id_merek {0..9 }
Name Data Kota yang akan dihag
Deskripsi Berisi data Kota yang akan dihapus

Struktur dat

Id_tipe+id_merek+nama_ti

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.1.2sg¢sal.1.2.1

Keterangan

Id_Kota{0..9 }
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Detail Keterangan
Nama_Kota{A..Z]0..9}
Id merek {0..9}
Name Data Kota yang akan diub
Deskripsi Berisi data Kota yang akan diubah

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.1.3sgsal.1.2.1

Keterangan Id_Kota{0..9 }
Nama_Kota{A..Z]0..9}
Id_merek{0..9}

Nama Data Kota yang akan ditambah

Deskrips Berisi data Kota yang akan ditam|

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.1.4

Keterangan Id_Kota{0..9 }
Nama_Kota{A..Z | 0..9}

Nama Data provinsi

Deskripsi Berisi data Provinsi

Struktur dat

Id_tipe+id_merek+nama_ti

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4, 4.2

Keterangan Id_Provinsi{0..9 }
Nama_Provinsi{A..Z | 0..9}

Name Data Provinsi yang akan Dic

Deskripsi Berisi data Provinsi yang akan dicari

Struktur dat

Id_tipe+id_merek+nama_ti

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.2.1

Keterangan Id_Provinsi{0..9 }
Nama_Provinsi{A..Z | 0..9}
Name Data Provinsiyaniakan dihapt
Deskripsi Berisi data Provinsi yang akan dihapus

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama _tipe

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.2.2s¢sa.2.2.1

Keterangan Id_Provinsi{0..9 }
Nama_Provin{A..Z]0..9}

Nama Data Provinsi yang akan diubah

Deskrips Berisi data Provinsi yang akan diul

Struktur data

Id_tipe+id_merek+nama_tipe

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.2.3sgset.2.2.1

Keterangan Id_Provinsi{0..9 }
Nama_Provinsi{A..Z | 0..9}

Nama Data Provinsi yang akan ditambah

Deskripsi Berisi data Provinsi ditambah

Struktur dat

Id_tipe+id_merek+nama_ti

Digunakan di Proses

Administrator-proses 4.2.4

Keterangan Id_Provinsi{0..9 }
Nama_Provinsi{A..Z | 0..9}
Namé Data Aktifas

Deskripsi

Berisi data aktifasi pelanggan
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Detail

Keterangan

Struktur dat

Digunakan di Proses

Pelanggan Proses 2.4

Keterangan

Pengaktifan data login pelanggan
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345 SkemaRelas
Untuk menggambarkan keterhubungan antar tabel dakistem,

digunakan skema relasi berikut:

L S t_tipe t_merek t_jenis_kendaraan

PK |id_Ikian kendaraan PK |id_tipe | PK | id_merek p PK |id_jenis_kendaraan
Ld

nama_l'klan d FK1 [id_merek FK1 | id_jenis_kendaraan nama_jenis_kendaraan

harga_iklan :

wama pama_t!pe nama_merek

FK2 | id_admin

tahun

plat

kilometer

P bahan_bakar

status_kendaraan

status_iklan

deskripsi

gambar

tgl_iklan

tgl_jatuh_tempo Y

aktif : t_komentar
FK1 |id_tie {_admin - L kota
FK2 | usemame_user P ok |id admin PK |id_komentar PK |id kota
FK3 |id_admin n—

A username_admin nama nama_kota
password website FK1 | id_provinsi
nama_lengkap (4 pesan FK2 |id_admin
email ?anggal

t_penawaran Jam
A FK1' |id_admin
PK |id_penawaran
tgl_penawaran
harga_penawaran Y
pesan t_user t_provinsi
FK1 |id_iklan_kendaraan »
FK2 | username_user PK rmami r PK | id_provinsi
g password nama_provinsi
t_pembayaran nama_lengkap
alamat
PK |id_pembayaran id_kota
kode_pos
jumiah d email
kurs no_telp
pembayaran_ke block
asal_bayar FK1 | id_admin
| tgl_invoice
tgl_bayar
cara_bayar
nama_customer
pesan
status_bayar
FK1 [id_iklan_kendaraan
FK2 |username_user

Gambar [11-23 Skema Relasi



3.4.6 Struktur Tabe

99

Rincian mengenai struktur tabel yang digunakanadds¢bagai berikut:

Tabel |11-3 Tabel Pelanggan (T_User)

Nama Fiel

Tipe Data (Ukurar

Keteranga

Username_user

Varchar (10)

Primary key, usernam¢eajual dan
pembeli

password

Varchar (32)

Password dari penjual mapeurbeli

nama_lengkap

Varchar (50)

Nama lengkap pemesandjguikan
sebagacontact person

Status_pelanggan

Enum (‘Penjual’,
'Pembeli’)

Jenis Penjual dan Pembeli

alamat Varchar (50) Alamat pemesan

id_kota Int (5) Foreign Key dar tabel kota

Id_provins Varchar (5 Nama provins

kode pos Varchar (15) Kode pos tempat tinggal pames

email Varchar (50) Email pemesan

no_telp Varchar (20) Nomor telepon pemesan

Block Enum('Y’,’N’) Status pelanggan boleh atauaiduntuk

login

Id_admin Int(10) Foreign key dari table admin

Id_session Varchar (32) Mencatat identitas sessanhlogin
Tabe 111-4 Administrator (t_admin)

Nama Fieli Tipe Data (Ukurar Keteranga

Id_admin Int(5) Primary Key, auto_increment dabigh

admir

Username_admi

nVarchar (10)

Username administrator yang menjadi
primary key pada bel administratc

password

Varchar (32)

Password Admin

nama_lengke

Varchar (50

Nama lengkap Adm

email

Varchar (50)

Alamat email Admin

Id_session Varchar (32) Mencatat identitas sessanhlogin
Tabe I11-5klan_Kendaraan (t_iklan_kendar aan)

Nama Field Tipe Data (Ukuran) | Keterangan

Id_iklan_kendaraan Int (5) Primary Key, auto_incesn
nama_iklai Varchar (50 Nama iklat
Harga iklan Decimal(10,0) Harga dari iklan kendaraa
Warna VarChar (15) Warna dari kendaraan
Tahun VarChar(6) Tahun dari kendaraan
Plat Varchar (2) Plat nomor kendaraan
Kilometer Varchar (12) Jarak tempuh dari Iklan kemacn
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Bahan_bakar

Enum(‘Premium’,
‘Pertamax’,’Solar’

Bahan bakar dari iklan kendaraan

Status_kendaraan Enum(‘Sudah Status dari iklan kendaraan sudah
Terjual’,’Belum terjual atau belum
Terjual’)
Status_iklan enum(‘Komersil’, Status dari iklan bersifat komersil atau
‘Gratis™) nor-komersi
Deskripsi Text Deskripsi dari iklan kendaraan
Gambar Varchar(100) Menyimpan data gambar damikla
Tgl_iklan Date Tanggal pasang iklan kendaraan
Tgl_jatuh_tempo Date Tanggal batas tampil iklan
Aktif Tinyint(1) Status tampil ikla

status_bayar

enum(‘menunggu

Pembayaran’, ‘Sudah

Status Pembayaran Iklan Kendaraan

Bayar’)
Username_user Varchar(10) Foreign key dari taligs$er
Id_tipe Int(5) Foreign Key tipe dari tabel t_tipe
Id_admir Int(5) Foreign Key tipe dari tabel t adr
Tabel 111-6 Tabel Kota (t_kota)
Nama Field Tipe Data (Ukuran) Keterangan
Id kota Int (5) Primary Key, auto_increment
nama_kota Varchar (50) Nama kota
Kabkot¢ Varchar (20 Kabupaten atau Kc
Id_provinsi Int (5) Foreign Key dari tabel t_prosin
Id_admin Int (5) Foreign Key dari tabel t admin
Tabel 111-7 Tabel Provins (t_provins)
Nama Field Tipe Data (Ukuran) Keterangan
Id_provinsi Int (5) Primary Key, auto_increment
nama_provin: Varchar (10C Nama provins

Tabel 111-8 Pembayaran (t_pembayaran)

Nama Field Tipe Data (Ukuran) Keterangan

Id_pembayaran Int (5) Primary Key, auto_increment

Jumlah Decimal(10,0) Jumlah pembayaran Iklan
Kendaraan

Kurs Enum(‘$’,’Rp’) Mata uang yang digunakan
dalam transaksi pembayaran

Pembayaran_ke Enum('Paypal Keterangan dari transaksi

'BNI (0185731370)

(momobkas@gmail.com)’,

pembayaran yang dilakukan

-

Asal_bayar Varchar(50) Keterangan dari pembayara
Tgl_invoice Date Tanggal pemasangan ik
Tgl_bayar Date Tanggal pembayaran
Cara_bayar Enum (‘Transfer/Internet | Jenis pembayaran yang

Banking’,’PayPal’)

dilakukan pemesan
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Nama_customer VarChar(50) Nama aimoail dari pemilik
rekening bank atau paypal jika
pembayaran melalui paypal

Pesan Text Pesan transaksi pembayarar

kepada administrat

status_bayar

Enum (‘Menunggu

Pembayaran’,’'Sudah Baye

Status pembayaran

Id_iklan_kendaraan

Int (5)

Foreign Key dari talddm
kendaraa

Username_user

Varchar (10)

Foreign Key dari taheder

Id_admir Varchar (5 Foreigr key dari tabel adm
Tabel |11-9 Penawar an (t_penawar an)
Nama Field Tipe Data (Ukuran) Keterangan
Id_penawara Int (5) Primary Key, auto_increme
Tgl_penawaran Date Tanggal Penawaran
Harga_penawaran Int(11) Harga penawaran untuk iklan
Pesan Text Pesan dari pembeli kepada

penjual

Id_iklan_kendaraan

Int (5)

Foreign Key dari talhdm
kendaraa

Username_user

Varchar (10)

Foreign Key dari tabel
pelangga

Tabel 111-10 Jenis Kendar aan (t_jenis_kendaraan)

Nama Field

Tipe Data (Ukuran)

Keterangan

Id_jenis_kendaraan

Int(1)

Primary Key, auto_increme

Nama_jenis_kendaraapn

Enum (‘Motor’,Mobil’)

Jenisridaraan

Tabel I11-11 Merek (t_merek)

ek

Nama Fiels Tipe Data (Ukurar Keteranga
Id_merek Int(5) Primary Key, auto_increment
Id_jenis_kendaraan Int(5) Foreign Key dari Tabel
t_jenis_kendaraan
Nama_mere Varchar (50 Nama merek kendara
Tabel [11-12 Tipe (t_tipe)
Nama Field Tipe Data (Ukuran) Keterangan
Id_Tipe Int(5) Primary Key, auto_increment
Id_merek Int(5) Foreign Key dari Tabel t_merg
Nama_Tipe Varchar (50) Nama tipe kendaraan
Id_admir Int(5) Foreign_key ari tabel t_admi
Tabel 111-13 Komentar (t_komentar)
| Nama Field | Tipe Data (Ukuran) | Keterangan
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Id_kometar Int(5) Primary Key, auto_increment

Namge VarChar(50 Nama dari pengiril

Website Varchar (50) Nama website dari pengirim

Pesan Text Pesan dari pengirim

Tanggal Date Tanggal pesan

Jam Time Waktu dari pesan

Aktif enum('Y’, 'N") Jika aktif Y’ maka status
komentar aktif, jika aktif ‘N’
maka status komentar tidak akiif

Id_admin Int(5) Foreign_key dari tabel t_admin

3.4.7 Perancangan Struktur Menu

Berikut adalah perancangan struktur menu programnAgaikasi website

E-commerce, lihat gambar 111-24 sampai dengan ganiba6.

Pencarian

Home
: Pasan:
Login Home IHang Pembayaran Gallery Pendaftaran
Login Login Daftar User
Pasang

Iklan

Gambar [11-24 Struktur Menu Utama
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Home
Pencarian Logout Iklanku Update Pasang
, 9 Profil Home Ian | Pembayaran | | Gallery
| | Pencarian Edit an EditProf Proses | | | Taghen || | Tampl
Iklan Pasang Iklan klan
Kendaraan Kendaraan
— Penawaran 14
| Konfirmesi Penawaran
pembayaran
Gambar 111-25 Struktur Menu Pelanggan
Home
Pengolahan Pengolahan Pengolahan Pengolahan Pengolah Pengolah
Pengolahan | Data Ikian Data Data S at Pengolahan De[t]gilla a; Sztgo.?. an Pengolahan
Data User — — a M Data Kot — DataMerek | a Tipe Data Koment
Kendaraan Penawaran Pembayaran Provinsi ata fola Kendaraan Kendaraan ata Romentar
Pencarian Pencarian Pencarian Pencarian . . Pencarian
Pencarian t  IKlan Data | Data il Pencarian | | | Pencarian | | | Data Ti Hapus Data
Data User Kendaraan Penawaran Pembayaran Data Kota Data merek P Komentar
Edit Data User| [ 2pusIkan | L. Hapus Data | | | HapusData | | | ECitData || | Eqit Data Edit Data || | EditData
Kendaraan Penawaran Pembayaran Provinsi Kota | | Merek Tipe
Edit Ilan || Tambah || | Tambah Tambah
Kendaraan Data Provinsi| [ | Datakota | I Dltaaml\ﬁzpek | Deta e
Hapus Data | | | Hapus Data | | | Hapus Data Hapus Data
Provinsi Kota T Merek | Tipe

Gambar [11-26 Struktur Menu Admin



104

3.5 Perancangan Arsitektur

Perancangan arsitektur merupakan perancangan ydmgtdsebelum
program aplikasi dibuat. Dengan perancangan atsiteékan mempermudah

proses pembangunan website situs advertorial glaiMmtor dan mobil bekas.

3.5.1 Perancangan antar muka

Interface atau antar muka merupakan tampilan dari suau @nogplikasi
yang berperan sebagai media komunikasi yang digumagebagai sarana
berdialog antara program denggelanggan. Sistem yang akan dibangun
diharapkan menyediakaimterface yang mudah dipahami dan digunakan oleh

pelanggan

Perancangaimterface untuk website situs advertorial jual beli motor dan

mobil bekas adalah sebagai berikut :

3.5.1.1 Perancangan Antarmuka Menu Utama

a. Form Home
Perancangan antarmuka menu utama, saat pertamaitkaliadvertorial

dibuka, lihat gambar 111-27.
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Banner

Gambar

Button
Home

Button
Pasang
Iklan

Button Button Button
Pembayaran Gallery Pendaftaran

Button
FAQ

Button
About Us

Login

vsomame [ |
password [ |

Lupa Password?
Belum Terdaftar? Klik Disini

Pencarian Iklan
Cari
Merek

Tipe

Tahun

Kota

Live Chat

Gambar

Pembayaran Via

Gambar

Gambar

Text

Text

Banner

Gambar

Iklan Baris

Gambar

Shoutbox

Gambar

Nama

Website

Pesan

I

1. Klik Button Home
akan menuju TO1

2.Klik ButtonGallery
akan menuju T02

3. Klik Button
Pendaftaran akan
menuju TO3

4. Klik Button FAQ akan
menuju T04

5. Klik Button About Us
akan menuju TS

6. Klik Button cari Akan
Menuju TO6

7. Kiik Button Kirim dan
Button reset akan
kembali ke halaman
asal

8. Klik Button Login
akan menuju U1

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar 111-27 Form Menu Utama
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b. Form Gallery

Perancangan antarmuka Gallery, Pelanggan adalabetiedan penjual.
Dapat langsung melihat gambar yang sudah tersirdpdatabase, lihat gambar

11-28.

1. Kiik Button Home
akan menuju T01

Banner

akan menuju T02

3. Kiik Button

G a m ba r Pendaftaran akan

menuju T03

4. Kiik Button FAQ akan

Button Button Button Button Button
menuju T04

Home Gallery Pendaftaran FAQ About Us

5. Kiik Button About Us
akan menuju T05

Login Gallery

Banner 6. Kiik Button cari Akan
Username l:l Menuju T06
Password l:l Text 7. Kiik Button Kirim dan

Button reset akan
kembali ke halaman
asal

Lupa Password? Gambar

Belum Terdaftar? Klik Disini Text ) )
Gambar 8. Klik Button Login

akan menuju U01

Pencarian Iklan

Cari I:M 9. Kiik Button s

Merek menuju

Tipe Text

ShoutBox

Tahun

Kota I:M Text
Gambar

Selengkapnya Gambar

Nomo

Live Chat

Gambar

Pembayaran Via Iktan Baris Website l:l

Pesan
Gambar Gambar

Gambar

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar 111-28 Form Gallery
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c. Form Pendaftaran

Perancangan atanrmuka pendaftaran adalah untuk imeany data

pelanggan ke dalanatabase.

Ba n n er 1. Kiik Button Home

akan menuju TO1

G a m b a r 2.Klik ButtonGallery

akan menuju T02

Button Button Button Button Button 3. Kiik Button
Home Gallery Pendattaran FAQ About Us :‘eer:‘fl‘]?g?rfoa; akan

4. Klik Button FAQ akan

Login menuju TO4
Banner
Usemname l:l ‘ Form Pendaftaran 5. Kiik Button About Us
akan menuju T05
6. Klik Button cari Akan
- u ] '
semame Menuju T06
Lupa Password? Password [ ] Gambar 7. Kik Button Kirim dan
Belum Terdaftar? Klik Disini
Button reset akan
Isi Kembali Password l:l kembali ke halaman
Pencarian Iklan asal
i [N Nama Lengkap L] 8. Kik Bution Login
Merek akan menuju U01
Ensi ]
Tipe
Hemet 1 Shautox
Tahun
Kot Y/
Gambar
Live Chat Kode Pos I:l
Gambar
Captcha
Pembayaran Via Website l:l
Gambar Fesan E
n

Gambar

Iklan Baris

Gambar

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar [11-29 Form Pendaftaran



108

d. FormFAQ

Perancangan antarmuka FA®requently Asked Question) menjelaskan

tentang peraturan yang berlaku untuk situs advattioi.

1. Kiik Button Home:

™ B a n n e r akan menuju TO1

2.Klik ButtonGallery

G a m ba r akan menuju T02

3. Kiik Button
Pendaftaran akan
Button Button Button Button Button menuju T03
Home Gallery Pendaftaran FAQ About Us

4. Klik Button FAQ akan

menuju TO4
Login Banner 5. Klik Button About Us
akan menuju T05
Username I:l FAQ !
6. Klik Button cari Akan
Password I:l Menuju T06
7. Kiik Button Kirim dan
Lupa Password? Gambar Bution reset akan
Belum Terdaftar? Klik Disini kembal ke halaman
asal
Pencarian [klan Text 8. Kik Button Login
Cari akan menuju U01
Merek
Tipe
ShoutBox
Tahun
Kota
Gambar
Live Chat
Iklan Baris
Gambar
Gambar
Pembayaran Via
Gambar
Gambar

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar 111-30 Form FAQ
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e. Form About Us

Perancangan antarmulaout Us, berisi informasi dari situs ini seperti no

telp, email dan sebagainya.

Banner ok oms

akan menuju TO1
G a m b a r 2 Kiik ButtonGallery
akan menuju T02
3. Klik Button
Button Button Button Button Button Pendaftaran akan
Home Gallery Pendaftaran FAQ About Us menuju TO3
4. Klik Button FAQ akan
Login menuju T04
Banner
Usemame I:l About Us :k:;:‘:‘nzl::l?: _?ggm Us
Password
l:l 6. Klik Button cari Akan
- Menuju T06
Lupa Password? Gambar 7. Klik Button Kirim dan
Belum Terdaftar? Klik Disini Button reset akan
kembali ke halaman
i asal
Pencarian Iklan Text
Cari I:M 8. Kiik Button Login
akan menuju U01
Merek
Tipe
ShoutBox
Tahun
oa [ ]
Gambar
Live Chat
Iklan Baris
Gambar
Gambar Nama l:l
Penbayarn Vi woste ||
Gambr Pesan |:|
Gambar

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar I11-31 Form About Us
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f. Form Pencarian

Perancangan antarmuka pencarian berisi tentang apenc iklan
kendaraan dan hasil yang akan diterima oleh petanggelaluifilter data yang

telah disediakan.

Banner

akan menuju TO1

2.Kiik ButtonGallery

Ga mbar akan menuju T02

3. Kiik Button
Button Button Button Button Button Pendaftaran akan
Home Gallery | | Pendaftaran | | FAQ || About Us menuju T03

4. Kiik Button FAQ akan

menuju TO4
Login Hasil Pencarian
) Banner 5. Kk Button About Us
Usemame akan menuju TOS
Password l:l Text 6. Kiik Button cari Akan
- Menuju TO6
Lupa Password? Gambar 7. Kik Button Kirim dan
Belum Terdaftar? Klik Disini Text Button reset akan
Gambar kembali ke halaman
- asal
Pencarian Iklan
Selengkapnya 8. Klik Button Login
Cari I:M akan menuju UO1
Merek
Tipe (Text
ShoutBox
Tahun
a [ Ton
; Gambar
Selengkapnya Gambar
Live Chat
Gambar
Pembayaran Via Ikian Baris
Gambar Gambar
Gambar

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar [11-32 Form Pencarian
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3.7.1.2 Perancangan Antar muka M enu Pelanggan
a. Form Awal Menu Pelanggan

Perancangan antarmuka awal menu pelanggan, pelaaggéah pembeli
dan penjual, saat pelanggan telah login kedalansitéghmaka tampilan dan menu

yang dapat diakses pelanggan, lihat gambar 111-33.

Banner

Gambar

1. Kiik Button Home:
akan menuju U01

2.Klik ButtonGallery

Button Button
Pembayaran| | Gallery

Button
FAQ

Ikian

Button
About Us

My Account

Update Profil
Lihat Iklanku

Logout

Pencarian Iklan
Cari
Merek

Tipe
Tahun

Kota

Cari

AL
IW =

Live Chat

Gambar

Pembayaran Via

Gambar

Gambar

Welcome

Text

Iklan Baris

Gambar

Banner

Gambar

ShoutBox

kan menuju T02

3. Klik Button
Pendattaran akan
menuju T3

4. Klik Button FAQ akan
menuju TO4

5. Klik Button About Us
akan menuju T05

6. Klik Button cari Akan
Menuju T06

7. Kiik Button Kirim dan
Button reset akan
kembali ke halaman
asal

8. Klik Button Pasang
Iklan Akan menuju ke
u02

9. Kiik Button
o

Gambar

Nama

Website

Pesan

Button
Kirim Reset

Bl

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

1akan
menuju ke U03

10. kiik Button Update
Profil akan menuju ke
uos

11. Kiik Button Lihat
Iklanki akan menuju ke
uoe

12. Klik Button Logout
akan menuju ke TO1

Gambar [11-33 Form Awal Menu Pelanggan
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b. Form Pasang lklan

Perancangan antarmuka pasang iklan saat pelanggatakukan
pemasangan iklann kendaraan, pelanggan yaitu peddrelpenjual yang harus
terdaftar terlebih dahulu sebelum melakukan pengesaiklan kendaraan baik itu

motor ataupun mobil, lihat gambar I11-34.

Banner

Designed by Ferdian Robianto

Button f;g::‘" Button Button Button Button
Home Ma"g Pembayaran| | Gallery FAQ About Us
1. Kik Button Home
akan menuju UO1
My Account Pasang Iklan Kendaraan Banner 2 Kik ButtonGallery
Update Profil akan menuju T02
Lihat Iklanku 3. Kiik Button
Logout menuju TO3
Gambar 4. Kiik Button FAQ akan
Pencarian Iklan Warna |:| menuju TO4
cari M Tahun ™M 5. Kiik Button About Us
akan menuju TO5
Merek
. Plat ] 6, Kiik Bution cari Akan
Ti
pe Menuju T06
7. Kiik Button Kirim dan
ShoutBox
S Y ) 7 i Buton e
- enis I:M kembali ke halaman
=
ws [
ere’ 8. Klik Button Pasang
Live Chat Iklan Akan menuju ke
Gambar Kilometer ] 9. Kiik Button
Pembayaran akan
sansoar [ Pemtayaren
10. Kiik Button Update
Pembayaran Via Saskan [\ Mama [ ]| |10k Buton Upcate
. e [ [
ambar -
Deskripsi 11, Kik Button Linat
Pesan Iklanki akan menuju ke
Uos
Bution Bufton
Gamb i
|:| akan menuju ke TO1
Captcha
Gambar
Iklan Baris
Gambar
Copyright © 2010 www.momobkas.com

Gambar 111-34 Form Pasang I klan Menu Pelanggan
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c. Form Pembayaran

Perancangan antarmuka pembayaran digunakan untilkatm&lan yang

belum dibayar oleh pelanggan yaitu pembeli danyagniihat gambar 111-35.

Banner

Gambar

1. Klik Button Home
akan menuju UO1

2.Klik ButtonGallery
akan menuju T02

Button Button Button Button Buton | | Button 3. Kikk Bution

Home Pﬁj::g Pembayaran Gallery FAQ About Us Pendaftaran akan
menuju TO3

4. Klik Button FAQ akan
Pembayaran Banner menuju T04

My Account
5. Klik Button About Us
akan menuju T05

Update Profi
Lihat Iklanku

Text

6. Klik Button cari Akan
Menuju T06

Logout
Text Gambar

7. Kiik Button Kirim dan
Button reset akan
Pencarian Iklan kembali ke halaman

cari I:M Bayar Iklan Ini asal

8. Klik Button Pasang
Iklan Akan menuju ke
Tipe Text uo2

ShoutBox
Tahun 9. Klik Button

P 1akan
Text menuju ke U03

Gambar

Gambar

10. Klik Button Update

Profil akan menuju ke
Gambar o5

Live Chat Bayar Iklan Ini

11. Klik Button Lihat
Iklanki akan menuju ke
uos

Gambar

12. Klik Button Logout
akan menuju ke TO1

Nama

Pembayaran Via Iktan Baris Website )
13, Kik Button Bayar

Iklan ini akan Menuju ke
uo7

Pesan
Gambar Gambar

Bl

Gambar

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar 111-35 Form Pembayaran M enu Pelanggan
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d. FormGallery

Perancangan antarmukaallery setelah pelanggan yaitu pembeli dan
penjual. Login atau masuk ke dalam web, pelanggg@atdmelakukan penawaran
dengan memilih tulisan selengkapnya serta melilaéa ¢endaraan lebih rinci,

lihat gambar I11-36.

1. Klik Button Home:

Banner

G a m ba r 2.Klik ButtonGallery

akan menuju T02

Button ;:us n;n" Button Button Button Button 3. Kiik Button
Home 9| | Pembayaran| | Gallery FAQ About Us Pendaftaran akan
IKlan menuju TO3

4. Kiik Button FAQ akan
menuju T04

Gallery Banner
My Account 5. Klik Button About Us

akan menuju TOS
Update Profil Text

Lihat Iklanku 6. Klik Button cari Akan
Menuju T06

Logout Gambar
Text 7. Kiik Button Kirim dan
Gambar Button reset akan
kembali ke halaman
Pencarian Iklan asal

Cari 8. Klik Button Pasang

Iklan Akan menuju ke
uo2

Merek

Tipe [Text

i

ShoutBox 9. Klik Button
P akan
menuju ke UO3

Tahun

Kota Text

Garmbar 10. Kik Button Update

Profil akan menuju ke
Gambar uos

I!

Live Chat

11. Kiik Button Lihat

Button Button Iklanki akan menuju ke

12. Klik Button Logout
akan menuju ke TO1

Nama

Pembayaran Via an Baris Website l:l 13, Kiik Button
akan

Gambar Pesan menuju ke U08

Gambar

Reset

Gambar

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar I11-36 Form Gallery M enu Pelanggan
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e. Form Update Profil Pelanggan M enu Pelanggan

Perancangan antarmukdpdate Profil, digunakan oleh pelanggan yaitu
pembeli dan penjual, jika pelanggan berpindah aaat@u mengganti nomer

telepon dan sebagainya, lihat gambar I11-37.

Banner

G a m ba r 1. Kiik Button Home

akan menuju UO1

Button 2 Kiik ButtonGallery
Button Pasan Button Button Button Button akan menuju T02
Home Iklang Pembayaran Gallery FAQ About Us
3. Klik Button
akan
menuju TO3
My Account
y Update Data Profil Banner
4. Kiik Button FAQ akan
Ui Profil
[EDGEL menuju T04
Lihat Iklanku
Username _ 5. Klik Button About Us
Logout akan menuju T05
Gambar 6. Klik Button cari Akan
i Menuju T06
Pencarian Iklan Isi Kembali Password l:l e
Cari 7. Kiik Button Kirim dan
Nama Lengkap I:l Button reset akan
Merek kembali ke halaman
Tiee Enai I el
Tahun Aamat [ ] 8. Kik Button Pasang
ShoutBox Iklan Akan menuju ke
Kota No Telepon L 1 uoz
Kode Pos l:l 9. Klik Button
Pembayaran akan
menuju ke UO3
Gambar 10. Kiik Button Update
Profil akan menuju ke
Ganbar con (I ven[ [\ o :
11. Klik Button Lihat
Captcha Iklanki akan menuju ke
Pembayaran Via Gambar Nama l:l uos
" 12. Kiik Button Logout
webste [ | :
Gambar l:l ehsite akan menuju ke TO1
Pesan |:| 13. Kiik Button Simpan
akan menuju ke U0S
Button Button
Gambar Simpan Batal 14. Klik Button Batal
 Akan Menuju U05
Iklan Baris
Gambar

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar |11-37 Update Profil Pelanggan
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f. Form Lihat Iklanku Menu Pelanggan

Perancangan antarmuka lihat iklanku digunakan gelanggan yaitu
pembeli dan penjual untuk melihat iklan yang tethhbasang oleh pelanggan,
kemudian pelanggan juga dapat merubah data ikladakaan dengan klik edit

iklan yang berada dibawah gambar iklan, lihat ganhib&8.

Banner T kBt Hore

akan menuju UO1

2Kiik ButtonGallery

Gambar akan menuju T02

3. Kiik Button
Button Pendaftaran akan
Button Button Button Button Button menuju T03

Home Plakslz :g Pembayaran Gallery FAQ About Us

4. Kiik Button FAQ akan
menuju T04

IklanKu Banner 5. Kiik Button About Us
My Account akan menuju T05

Update Profil Text 6. Kiik Button cari Akan
Lihat Iklanku Menuju TO6

7. Klik Button Kirim dan
Logout
o9 Text Gambar Button reset akan

kembali ke halaman
asal

Gambar

Pencarian Iklan
8. Klik Button Pasang

" Edit Ikan
Cari -m ! Iklan Akan menuju ke

Merek uo2

Tipe Text 9. Kiik Button
ShoutBox Pembayaran akan
Tehun menuju ke U03

Kota I:M Text 10. klik Button Update
n Gambar Profil akan menuju ke
Cari uos

Live Chat Edit IKan Gambar 1. Kik Buton Linat

Iklanki akan menuju ke
uos

Button Button
Gambar Nomor
Prev 12. Klik Button Logout

akan menuju ke TO1

Akan menuju ke U08

Pesan
Gambar Gambar

Pembayaran Via Ikian Baris Website I:l 13. Klik button Edit Iklan

14. Kiik button Prev
Akan menuju ke U04

Button Button
Kirim Reset 14, Kiik button Next

Akan menuju ke U04

Gambar
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g. Form Konfirmas

Perancangan antarmuka konfirmasi digunakan untukgkomfirmasikan
pembayaran iklan kendaraan oleh pelanggan yaitubelerdan penjual, lihat

gambar 111-39.

wr Banner

1.Klk Button Home

akan menuju U01
G a m ba r 2 Kik ButtonGallery
akan menuju T02
Button Button Button Button Button Button 3.Klik Button
Home || Gallery | |F Pendaftaran | | FAQ || AboutUs Pendaftaran akan
menuju T03

4. Klik Button FAQ akan
menuju T04

My Account i
5. Klik Button About Us

Konfirmasi
Linat Ikanku 6. Kk Button cari Akan
Menuju T06
Logout
Text 7.Klik Button Kirim dan
Button reset akan
| kembali ke halaman
Pencarian Iklan Nama l:| asal
Cari
I -!‘ Email l:| 8. Klik Button Pasang
Merek M Iklan Akan menuju ke
Tipe No Invoice D v
9. Klik Button
Tahun
Id Iklan D Pembayaran akan
Kota menuju ke U03
-M Tanggal Transfer/Setor Tanggal [ﬂ Bulan [M Tahun I:M
Cari 10. klik Button Update
Jumiah Tagihan l:| Profil akan menuju ke
Uos
e Pembaaten Vi LY 11, KIk Buton Liat
Klanku akan menuju ke
Gambar Kode Uos
Caplcha Gambar

12. Klik Button Logout
akan menuju ke TO1

13. Kiik Button Proses
Akan menuju U10 atau
langsung menuju
website paypal jika

f yang
dipilih melalui paypal

=
E
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Gambar [11-39 Form Konfirmasi
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h. Form Edit Iklan
Perancangan antarmuka edit iklan kendaraan diganaleh pelanggan

yaitu pembeli dan penjual untuk mengubah data iklandaraan yang dimiliki

oleh pelanggan, lihat gambar 111-40.

1. klik button Simpan
akan menuju U08

Gambar

Data lklan Kendaraan

Nama lklan l:l
Plat |:|
Tahun Kendaraan |:|

Asal Kota

Status Kendaraan

Deskripsi Kendaraan

Captcha
Gambar

]

Data Penawaran lklan Anda

Harga Penawaran

Tanggal Penawaran

NO | Ditawar Oleh

Gambar I11-40 Form Edit Iklan
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Form Lihat I klan dan Penawar an

Perancangan antarmuka data iklan kendaraan digannaktuk melihat

data iklan kendaraan yang lebih spesifik, lihat lgamll-41.

1. Klik Button Simpan
akan Menuju U09

Gambar

‘Data Iklan Kendaraan‘

]

Tahun Kendaraan
Asal Kota
Jarak Tempuh

[
T
Bahan Bakar |:|
T

Status Kendaraan

Deskripsi Kendaraan

‘ Data Penawaran lklan ini ‘

Tanggal Penawaran ‘ Harga Penawaran ‘

NO | Ditawar Oleh

‘Tertarik ? Silahkan Lakukan Penawaran

Harga Penawaran l:l

Pesan

Captcha
Gambar

—

Gambar |11-41 Form Lihat Iklan dan Penawar an
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Perancangan antarmuka pemabayaran yang dilakukeat lank, lihat

gambar 111-42.

Banner

Gambar

Button
Home

Button Button
Gallery | [Pembayaran

Button Button
Pendaftaran FAQ

Button
About Us

My Account

Update Profil
Lihat Iklanku

Logout

Pencarian lklan

wi [ |

Merek

Tipe

Tahun

Kota

Live Chat

Gambar

Text

Konfirmasi

Nama

Email

No Invoice

Id Iklan

Tanggal Transfer/Setor
Jumlah Pembayaran
Dari Bank
Cara Pembayaran
Kode Transaksi

Nama Pemilik Rekening

IR |

0]

1. Klik Button Home
akan menuju U01

2.Klik ButtonGallery
akan menuju T02

3. Klik Button
Pendaftaran akan
menuju T3

4 Kiik Button FAQ akan
menuju T04

5. Klik Button About Us
akan menuju T05

6. Kiik Button cari Akan
Menuju T06

7. Kiik Button Kirim dan
Button reset akan
kembali ke halaman
asal

8. Klik Button Pasang
Iklan Akan menuju ke
uo2

9. Klik Button
Pembayaran akan
menuju ke U03

10. Kik Button Update
Profil akan menuju ke
Uos

11. Kiik Button Lihat

Pembayaran Via Pesan klanku akan menuju ke

uos

Gambar 12. Kiik Button Logaut
akan menuju ke T01
13. Kiik Button Proses
Akan menuju U10

Gambar Gambar

Kode Captcha
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Gambar 111-42 Form Pembayaran Via Bank
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3.5.1.2 Perancangan Antar Muka Menu Admin

1. Form Login Menu Admin

Perancangan antarmuka login admin, yang berfunggikumasuk ke

dalam pengolahan data master, lihat gambar 111-43.

1_Kilik Login akan
menuju AOZ

Banner

Welcome Admin

Username [ ]
Password [ ]

Welcome Admin

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar 111-43 Form Login Menu Admin

2. Form Menu Utama Admin

Perancangan antarmuka menu utama setelah admikukatalogin, lihat

gambar 111-44.

1. Klik Home akan
menuju AO2
Banner 2. Kik Logout Akan

Menuju AOT

3. Kiik Pengolahan Data
akan menuju

AO3

4. Klik Pengolahan Data
Iklan Kendaraan akan

Welcome Admin

Home 5 Klik Pengolahan Data
Logout Penawaran akan
Pengolahan Data Pelanggan menuju A0S
Pengolahan Data Iklan Kendaraan 6. Kiik Pengolahan Data
Pengolahan Data Penawaran Pembayaran akan
Pengolahan Data Pembayaran menuju AO6
Pengolahan Data Provinsi

7. Klik Pengolahan Data
Pengolahan Data Kota Provinsi akan menuju

Pengolahan Data Mata Uang
Pengolahan Data Merck Kendaraan
Pengolahan Data Tipe Kendaraan
Pengolahan Data Komentar

8. Kiik Pengolahan Data
Kota akan menuju A0S

9. Kiik Pengolahan Data
Merek Kendaraan akan
Menuju A0S

10. Klik Pengolahan
Data tipe Kendaraan
akan menuju A10

11 Kiik Pengolahan
Data Komentar akan
menuju A11

12 Kiik Pengolahan
Data Mata Uang Akan
menuju ke A12

Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar I11-44 Form Menu Utama Admin
3. Form Pengolahan Data Pelanggan Menu Admin
Perancangan antarmuka pengolahan data pelangggumalan admin

untuk melihat data pelanggan yang sudah tesimpamadtatabase, lihat gambar

11-45.

1. Kik Edit Aken
menuju ke AOZE

Banner

2.
menuu ke

3. Kik Tombol Prev
akan Menuju Ke A02

Pengolahan Data pelanggan

6. Kik tombol kembal
menuju A0

e [ e | o | i Jrers ] e | rowm | A |
=

= = [ ]

‘Copyright ©2010 W momobkas.com
Designed by Ferdan Rebianto

Gambar |11-45 Form Pengolahan Data Pelanggan

4. Form Edit Pelanggan Menu Admin
Perancangan antarmuka edit pelanggan, digunakamadruk merubah

data pelanggan tetapi admin hanya dapat merub#ks dtéock pelanggan, lihat

gambar 111-46.

1.Kiik Button Update
Akan Menuju AO2E

B anner 2. Klik Tombol Batal

akan Menuju A2

Form Edit

Usememe [
Nama Lengkep [

Email —
NoTelpHp [ 7]
Blokir OYON

Copyright © 2010 vww.momobkas.com
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Gambar I11-46 Form Edit Data Pelanggan
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5. Form Pengolahan Data I klan Kendaraan

Perancangan antarmuka pengolahan data iklan kengat@unakan oleh

admin untuk melihat data iklan kendaraan, lihat Igamnill-47.

1. Kk Edit Alan
B men ke AGE
anner 2 Kk Button Cariakan

Menuu ke ADS

3. Kiik Tombol Prev
kan Menuju Ke A0S

4. Kiik tombol Next
akan menuju ke AG3

Pengolahan Data Iklan kendaraan

5. Kik tombol nomor
akan menuju AG3.

6 Kik tombol kembal

7. Kiiapus Akan
menuju AOSH

[Cre ] =2 [ e ]

Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar [11-47 Form Pengolahan Data | klan kendar aan

6. Form Edit Data | klan Kendaraan Menu Admin

Perancangan antarmuka edit data iklan kendaraanakiin admin untuk
merubah data iklan kendaraan, tetapi admin hangataaerubah status aktif dari

iklan saja, lihat gambar I11-48.

1.Klik Button Update
 Akan Menuju AO3E

2. Klik Tombol Batal
Banner S g

Form Edit

Username —

 tan s
Tanggal Pasang [

Tanggal Jatuh Tempo |:|
Status Bayar I:l

Aktif OYON

Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar |11-48 Form Edit Data | klan kendar aan
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7. Form Hapus Data | klan Kendaraan Menu Admin

Perancangan antarmuka hapus data iklan kendarganadtian oleh admin

untuk menghapus data iklan kendaraan, gambar 111-49

1.Klik Button Update

B a n n e r Akan Menuju AO3H

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A03

‘ Form Hapus ‘

a [

Ussmerra R
Tenggalpaseng [

Tanggal Jatuh Tempo |:|

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar 111-49 Form Hapus Data I klan Kendaraan

8. Form Pengolahan Data Penawar an
Perancangan antarmuka pengolahan data penawatarakiagn oleh admin
untuk melihat data penawaran yang sudah dilakuleimmelanggan, lihat gambar

[11-50.

A05 1. Klik Hapus Akan
menuju ke AO4H

Banner 2. Kl Buton Carakan

Menuju ke AO4

3, Klik Tombol Prev
akan Menuju Ke AO4

Pengolahan Data Penawaran 4. Kiik tombol Next
akan menuju ke AG4

Pencarian ‘ 5. Kiik tombol nomor

N ‘Nu‘\d Penawaran ‘ Id Iklan ‘ Username ‘Tangga\ Penawaran ‘ Aksi akan menuju AO4

- x| XXX 0000 | JOOCOOOOOXKXXKK | XXX KN Hapus 6. Klik tombol kembali
Cari renuj
menuju AOT

‘ Prev ‘ ‘ Nomor ‘ Next

Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar I11-50 Form Pengolahan Data Penawar an

9. Form Hapus Data Penawar an

Perancangan antarmuka hapus data penawaran, digurmd&h admin

untuk menghapus data penawaran, lihat gambar IlI-51

1.Kiik Button Hapus

Banner o s

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju

Id Penawaran | —
i i [
Username [E—

Tanggal Penawaran |:|

Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar |11-51 Form Hapus Data Penawar an

10. Form Pengolahan Data Pembayar an
Perancangan antarmuka pengolahan data pembayaganakian oleh
admin untuk melihat data pembayaran iklan yandkdkan oleh pelanggan, lihat

gambar 111-52.

1. Klik Edit Akan
Banner ey ke AOSH

2. Kiik Button Cari akan
Menuju ke AOS

3. Klik Tombol Pertama
akan Menuju Ke A0S
Pengolahan Data Pembayaran
4. Klik tombol
Pencarian Sebelumnya akan
menuju ke ADS

S E—
5. Klik tombol

Berikutrya akan menuju
405
6. Klik tombol kembali
[ [ o [ [oerare [ [ [ e [ Jomaan o | T | e
[ oo o Jowwnns—Josnns oo | s [rowne [ oo | e 5. Kk tombol Terakdir
akan menuju A0S
‘ Pertama ‘ ‘ Sebelumnya ‘ ‘ Berikutnya ‘ ‘ Terakhir ‘
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Gambar |11-52 Form Pengolahan Data Pembayaran



126

11. Form Hapus Data Pembayar an

Perancangan antarmuka hapus data pembayaran digummdéh admin
untuk menghapus data pembayaran yang dilakukanpaksimggan, lihat gambar

[1-53.

1.Kiik Button Hapu

Banner

2. Kiik Tombol Batal
akan Menuju AGS

Id Pembayaran ]
aen [
Username [

Copyright © 2010 wvw.momobkas.com
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Gambar 111-53 Form Hapus Data Pembayar an

12. Form Pengolahan Data Provinsi

Perancangan antarmuka pengolahan data provinsnalign oleh admin

untuk melihat data provinsi, lihat gambar I11-54.

A0T
B 1. Klik Hapus Akan
an ner menuju ke AOBH
2. Klik Button Cari akan
Menuju ke A0B
3. Klik Tombol Pertama
akan Menuju Ke A0S
Horme Pengolahan Data Provinsi ,
Logout Pencari g;a’l:l;‘l(utrzmb: |alcan
Pengolahan Data Pelanggan encarian ke A
No [Id Provinsi | Nama Provinsi Aksi . menuju ke
Pengolahan Data klan Kendaraan Narma Provinsi |:|
Pengolahan Data Penawaran Xx | o000 | ook | Hapus | Edit 5. Kiik tombol
Pengolahan Data Pembayaran Eggk“‘”ya akan menuju
Pengolahan Data Provinsi
Pengolahan Data Kota 6. Kilk tombol kembali
Pengolahan Data Mata Uang . i menuju AOT
Pengolahan Data Merek Kendaraan ‘ Pertama ‘ ‘Sebelumnya‘ ‘Benkutnya‘ ‘ Terakhir ‘ R
Pengolahan Data Tipe Kendaraan akan'mgﬂ;ma "
Pengolahan Data Komentar
8. Klik tombol tambah
Tambah akan menuju AO7T
Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar 111-54 Form Pengolahan Data Provins
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13. Form Hapus Data Provins

Perancangan antarmuka hapus data provinsi digunalkhnadmin untuk

menghapus data provinsi, lihat gambar 111-55.

AO7H
1.Klik Button Hapus
B anner Akan Menuju AOGH
2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A06
Form Hapus

Id Provinsi 7
Nama Provinsi l:l
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Gambar 111-55 Form Hapus Data Provins

14. Form Edit Data Provins

Perancangan antarmuka edit data provinsi digunakaim admin untuk

merubah data provinsi, lihat gambar 111-56.

1.Klik Button Update
Ban ner Akan Menuju AOGE
2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A06
Form Edit

Id Provinsi ]
Nama Provinsi l:l

Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar |11-56 Form Edit Data Provinsi
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15. Form Edit Data Provins

Perancangan antarmuka edit data provinsi digunakaim admin untuk

merubah data provinsi, lihat gambar I11-57.

AO7T
1.Klik Button Update

Ban ner Akan Menuju AO7T

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju AO7

‘ Form Tambah ‘

Nama Provinsi |:|

‘Tambah‘ \ Batal \

Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar I11-57 Form Tambah Data Provinsi

16. Form Pengolahan Data K ota

Perancangan antarmuka pengolahan data kota diguoédaadmin untuk

melihat data kota, lihat gambar 111-58.

Ao
1. Klik Hapus Akan
B anner menujuke AOTH
2. Klik Button Cari akan
Menuju ke AO7
3. Klik Tombol Pertama
akan Menuju Ke A7
Home Pengolahan Data Kota 4 Kik tornbol
Logout akan
Pengolahan Data Pelanggan Pencarian menuju ke AO7
Ho| d4ca Hzra 4cta S
o o S B ) | R 4
¢ Xx | scoo000xx sxxooooe | ~apus | Ed- Berikutnya akan menuju
Pengolahan Datz Pembayaran e | voooceex | oooeeoooc | ~apu ek
Pengolahan Data Provinsi
Pengolahan Data Kota ':‘:‘n"k “;\”&?"' kembali
Wy
Pengolahan Data Mata Uang !
Pengolahan Data Merek Kendaraan ‘ Pertama ‘ ‘Sebelumnya ‘ ‘Berikutnya ‘ ‘ Terakhir ‘ 7. Kik torbol Terakhir
Pengolahan Data Tipe Kendaraan akan menuju AO7
Pengolahan Data Komentar
Copyright © 2010 www. momobkas.com
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Gambar 111-58 Form Pengolahan Data K ota
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17. Form Hapus Data Kota

Perancangan antarmuka hapus data kota digunak&nadlmin untuk

menghapus data kota, lihat gambar I11-59.

A08H
1.Klik Button Hapus

B a n n e r Akan Menuju AOBH

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A08

‘ Form Hapus ‘

Id Kota 1
Nama Kota l:|
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Gambar 111-59 Form Hapus Data K ota

18. Form Edit Data K ota

Perancangan antarmuka edit data kota digunakan atfhin untuk

merubah data kota, lihat gambar 111-60.

AOBE
1.Klik Button Update
Banner e
2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A08

Form Edit

Id Kota ]
Nama Kota l:l

Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar |11-60 Form Edit Data Kota
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19. Form Tambah Data K ota
Perancangan antarmuka tambah data kota digunakeim admin untuk

menambah data kota, lihat gambar 111-61.

A08T
1.Klik Button Update

B anner Akan Menuju AOST

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A08

‘ Form Edit ‘
Nama Kota |:|
Kab/Kota L ]
Provinsi |:|

lSimpanl l Batal l
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Gambar |11-61 Form Tambah Data K ota

20. Form Pengolahan Data M er ek

Perancangan antarmuka pengolahan data merek degunalkh admin

untuk melihat data merek, lihat gambar I11-62.

1. Kiik Hapus Akan
B a n n e r menuju ke AOBH

2. Kiik Button Cari akan
Menuju ke A0S
3. Kiik Tombol Pertama
akan Menuju Ke AO8

Home

Pengolahan Data Merek 4. Kiik tombol
Logout
Pengolahan Data Pelanggan . menuju ke AO8
Pencarian

Pengolahan Data lklan Kendaraan No | Id Merek Nama Merek | Jenis Kendaraan | Aksi l:l y

Pengolahan Data Penawaran Nama Merek ;ﬁ::::‘":b:lian menuiu

Pengolahan Data Pembayaran Xx Hapus | Edit prsils !

Pengolahan Data Provinsi
Pengolahan Data Kota
Pengolahan Data Mata Uang
Pengolahan Data Merek Kendaraan ‘ Pertama ‘ ‘Sebelumnya ‘ ‘Beriku(nya ‘ ‘ Terakhir ‘ 7. Klik tombol Terakhir
Pengolahan Data Tipe Kendaraan akan menuju AO8

Pengolahan Data Komentar

6. Kik tombol kembali
menuju AO1
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Gambar |11-62 Pengolahan Data M er ek
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21. Form Hapus Data Merek Kendar aan

Perancangan antarmuka hapus data merek digunakhnadmin untuk

menghapus data merek, lihat gambar 111-63.

1.Klik Button Hapus

Banner

2. Kiik Tombol Batal
akan Menuju A09

‘ Form Hapus ‘

Id Merek O
Nama Merek I:l
Nama Jenis Kendaraan l:l
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Gambar [11-63 Form Hapus Data Merek Kendar aan

22. Form Edit Data Merek Kendaraan
Perancangan antarmuka edit data merek digunakdn adenin untuk

merubah data merek, lihat gambar 111-64.

1.Klik Button Update

B a n n e r Akan Menuju AOSE

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A09

‘ Form Edit ‘

Id Merek (I
Nama Merek l:l
Nama Jenis Kendaraan m

[Updatel l Batal l

Copyright ® 2010 www.momobkas.com
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Gambar |11-64 Form Edit Data Merek Kendaraan
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23. Form Tambah Data Merek K endaraan

Perancangan antarmuka tambah data merek digundéaradmin untuk

menambah data merek, lihat gambar 111-65.

1.Klik Button Simpan

B a n n e r Akan Menuju AOST

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A0S

‘ Form Tambah ‘

Nama Merek L]
Nama Jenis Kendaraan m

lSlmpan] l Batal l
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Gambar [11-65 Form Tambah Data Merek Kendar aan

24. Form Pengolahan Data Tipe Kendar aan

Perancangan antarmuka pengolahan data tipe kenddiganakan oleh

admin untuk melihat data tipe kendaraan, lihatlgamhll-66.

A10
1. Kiik Hapus Akan
Banner menuju ke AO9H
2. Klik Button Cari akan
Menuju ke AO9
3. Kiik Tombol Pertama
akan Menuju Ke A09
Home Pengolahan Data Tipe 4. Kik tombol
akai
Logout . menuju ke A0S
Pengolahan Data Pelanggan o LT N Morok N . " Pencarian
Pengolahan Data Iklan Kendaraan ° pe ama Mere ama Tiee ° Nama Tipe I:l 5. Kiik tombol
Pen; Berikutnya akan menuj
golahan Data Penawaran Xx Hapus | Edit ikutny: uju
Pengolahan Data Pembayaran
Pengolahan Data Provinsi 6. Kiik tombol kembali

Pengolahan Data Kota menuju A1
Pengolahan Data Mata Uang
Pengolahan Data Merek Kendaraan
Pengolahan Data Tipe Kendaraan

P lahan Data Ki 1t N
engolahan Data Komentar

‘ Pertama ‘ ‘Sebelumnya‘ ‘Berikutnya‘ ‘ Terakhir ‘ 7. Klik tombol Terakhir
akan menuju AO9
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Gambar 111-66 Form Pengolahan Data Tipe Kendaraan
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25. Form Edit Data Tipe Kendaraan

Perancangan antarmuka edit data tipe kendaraamakgo oleh admin

untuk edit data merek, lihat gambar I11-67.

1.Klik Button Update

B a n n e r Akan Menuju AO9E

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A09

‘ Form Edit ‘

Id Tipe 1
Nama Tipe L]
Jenis Kendaraan J
Nama Merek J
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Gambar [11-67 Form Edit Data Tipe Kendaraan

26. Form Hapus Data Tipe Kendaraan

Perancangan antarmuka hapus data tipe kendaraamalan oleh admin

untuk hapus data merek, lihat gambar 111-68.

1.Klik Button Hapus.

B anner Akan Menuju AOSH

2. Kiik Tombol Batal
akan Menuju A0S

1d Tipe I
Nama Tipe I:l
Jenis Kendaraan I:l
Nama Merek O

Copyright © 2010 www.momobkas.com
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Gambar 111-68 Form Hapus Data Tipe K endar aan
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27. Form Tambah Data Tipe Kendaraan

Perancangan antarmuka Tambah data tipe kendarganafan oleh admin

untuk menambah data merek, lihat gambar I11-69.

A10T
1.Klik Button Simpan

Ba n n e r Akan Menuju A10T

2. Klik Tombol Batal
akan Menuju A10

‘ Form Tambah ‘

Nama Tipe |:
Jenis Kendaraan . \J
Nama Mierek IV,
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Gambar 111-69 Form Tambah Data Tipe Kendar aan

28. Form Pengolahan Data K omentar

Perancangan antarmuka pengolahan data komentarattagu oleh admin

untuk melihat data komentar, lihat gambar I1I-70.

Banner 1. Kiik Hapus Akan
menuju ke A10H
2. Kiik Tombol Pertama
akan Menuju Ke A10
3. Kiik tombol
Pengolahan Data Komentar akan
Home menuju ke A10
Logout 4. Kik tombol
Pengolahan Data Pelanggan M d Komentar ‘Nama ‘ Vicbsite ‘ Tanggal ‘Jam‘ Aksi ‘ Berikutnya akan meniu
Pengolahan Data lklan Kendaraan A10
e b e B[ v s | s [ | v |
Pengolahan Data Pembayaran 5 Kk tonbalombal
Pengolahan Data Provinsi ‘ Pertama ‘ ‘Sebelumnya‘ ‘Benkutnya‘ ‘ Terakhir ‘

Pengolahan Data Kota 6. Kiik tombol Terakhir
Pengolahan Data Mata Uang akan menuju A10

Pengolahan Data Merek Kendaraan Total Data ©
Pengolahan Data Tipe Kendaraan

Pengolahan Data Komentar .

Copyright ©2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar 111-70 Form Pengolahan Data Komentar
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29. Form Hapus Data K omentar
Perancangan antarmuka hapus data komentar diguoétaadmin untuk

hapus data komentar, lihat gambar 111-71.

1.Kiik Button Hapus
Ba nner Akan Menuju A10H
2. Kiik Tombol Batal
akan Menuju A10
‘ Form Hapus ‘
Id Komentar l:l
Narna [
Websie [
Tanggal =
Jam e
Hapus Batal
Copyright © 2010 www.momobkas.com
Designed by Ferdian Robianto

Gambar [11-71 Form Hapus Data K omentar
3.5.2 Perancangan Antar muka Pesan

Perancangan antarmuka pesan untuk sistem yangdiiangun terdiri
dari pesan kesalahan pengisian data, pesan kosfipeagolahan data dan lain-
lain yang membantu pengguna untuk mengetahui Hdasilpengolahan data yang
yang dilakukan. Perancangan antarmuka pesan uistighnsyang akan dibangun

dapat dilihat melalui gambar berikut:
1. Pesan MO1

Pesan akan tampil jika terjadi kesalahan dalam kuokbn

pengisian data lihat gambar I11-73.
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TERJADI KESALAHAN PENGISIAN DATA

* Username tidak boleh kosong
* Password tidak boleh kosong
*Isi ulang password tidak boleh kosong
* Nama lengkap tidak boleh kosong
* Email tidak boleh kosong
* Alamat tidak boleh kosong
* Kota tidak boleh kosong
* Provinsi tidak boleh kosong
* telepon tidak boleh kosong
* kode pos tidak boleh kosong

Silahkan klik link di bawah ini untuk mengisi kembali form tambah data

KEMBALI

Gambar |11-72 Pesan M01

2. Pesan M02
Pesan kesalahan akan tampil jika tidak ditemukasil pancarian

lihat gambar I11-74.

M02

Hasil pencarian tidak ditemukan

Gambar I11-73 Pesan M 02

3. Pesan M03
Pesan kesalahan akan tampil jika username atawq@assalah

dan belum terdaftar lihat gambar I1I-75.

MO3

Username atau password yang Anda masukan salah!
Silahkan masukan kembali username dan password Andal!
Belum Punya username Daftar

Gambar I11-74 Pesan M 03

4. Pesan M04
Pesan kesalahan akan tampil jika kode verifikagtata tidak

sama lihat gambar IlI-76.
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MO04

Kode Captcha Tidak Sama

Gambar |11-75 Pesan M 04

5. Pesan M05

Pesan akan tampil jika belum melakukan proses ligt gambar 111-77.

MO05

Maaf anda harus menjadi member terlebih dahulu untuk melakukan pemasangan
iklan. Silahkan Klik disini untuk membuat mendaftar sebagai member baru atau isi
form login disamping kiri jika anda sudah mempunyai acount

Gambar |11-76 Pesan M 05

6. Pesan M 06
Pesan kesalahan akan tampil bila hasil dari peatarklan

kendaraan tidak ditemukan lihat gambar 111-78.

MO06

Maaf Data iklan kendaraan yang anda cari tidak ditemukan

Gambar I11-77 Pesan M 06

7. Pesan M07

Pesan setelah data berhasil dihapus lihat gambz®.1I

Mo7

Data Berhasil dihapus

Gambar I11-78 Pesan M 07
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8. Pesan M08

Pesan Setelah data berhasil diubah lihat gamb&0lll
M08

Data Berhasil Dirubah

Gambar [11-79 Pesan M08

9. Pesan M09

Pesan jika administrator gagal untuk Login lihangar I11-81.
MO9

Password Salah
Silahkan Coba Kembali
Ulangi

Gambar 111-80 Pesan M09

10. Pesan M 10
Pesan akan tampil jika terjadi kesalahan dalam kokén

pengisian data lihat gambar I11-82.

M10

TERJADI KESALAHAN PENGISIAN DATA

* Jumlah pembayaran tidak boleh kosong
* Cara pembayaran tidak boleh kosong
* Bank Pengirim tidak boleh kosong
* Nama pengirim tidak boleh kosong
* Tanggal pembayaran tidak boleh kosong

Silahkan klik link di bawah ini untuk mengisi kembali
form tambah data

KEMBALI

Gambar I11-81 Pesan M 10

11. Pesan M 11
Pesan akan tampil jika terjadi kesalahan dalam kuokbn

perubahan data iklan lihat gambar 111-83.
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M11

TERJADI KESALAHAN PENGISIAN DATA
* Kota tidak boleh kosong
* Bahan bakar tidak boleh kosong
* Kodepos tidak boleh kosong

Silahkan klik link di bawah ini untuk mengisi kembali

Kembali

Gambar 111-82 Pesan M 11

12. Pesan M 12
Pesan akan tampil jika terjadi kesalahan dalam kuokbn

pengisian email untuk proses lupa password jikailetidak ditemukan,

lihat gambar 111-84.

M12

Email Tidak Ditemukan

Gambar 111-83 Pesan M 12

13. Pesan M 13
Pesan akan tampil saat data kota yang dimasukkaih rkasong

lihat gambar I11-85.

M13

Terjadi Kesalahan Pengisian Data
* Nama Kota tidak boleh kosong
* Kabupaten/Kota tidak boleh kosong
* Provinsi tidak boleh kosong

Gambar |11-84 Pesan M 13
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14. Pesan M 14
Pesan akan tampil jika data tipe masih kosongt glaenbar 111-86.

M14

Terjadi Kesalahan Pengisian Data
* Nama merek tidak boleh kosong
* |d Jenis Kendaraan tidak boleh kosong

Gambar I11-85 Pesan M 14

15. Pesan M 15
Pesan akan tampil jika data provinsi yang diinpatkaasih

kosong, Lihat gambar I11-87.

M15

Terjadi Kesalahan Pengisian Data
*Nama Provinsi tidak boleh kosong

Gambar 111-86 M 15

16. Pesan M 16
Pesan akan tampil jika jenis kendaraan masih kosaag, lihat gambar
111-88.
M16
Terjadi Kesalahan Pengisian Data
*Jenis Kendaraan tidak boleh kosong
Gambar 111-87 Pesan M 17
17. Pesan M 17

Pesan akan tampil jika data belum memasukkan piljaais kendaraan,
lihat gambar I11-89.

M17

Anda Belum Memasukkan Pilihan Jenis Kendaraan

Gambar |11-88 Pesan M 18
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3.5.3 Jaringan Semantik

a. Jaringan Semantik Antarmuka Menu Pelanggan
Jaringan sematik menu pelanggan adalah keterhubuagatara menu
dengan menu lainnya yang hanya bisa diakses olehgman yaitu pembeli dan

penjual, lihat gambar 111-90.

T01 T02 T03 -
‘\m L
i &
> ||
U0t T U02 1| " u10
I' ] . T k
g M ggg N ™M
N NS i ] N
uo4 f—I—] o5 E il
'‘MO1 ‘
1 3 N -
3 uos | N il
uo9
U07 M04_

Mot

Mo4 woi

Gambar |11-89 Jaringan Semantik antar muka menu Pelanggan

Keterangan

1. TO01 FormHome Menu Utama

2. T02 Form Gallery Menu Utama

3. T03 Form Pendaftaran Menu Utama
4, T04 FormFAQ Menu Utama
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5 TO5 Form About Us

6. U01 Form Menu Utama Pelanggan

7. U02 Form Pasang lklan Kendaraan

8 UO03 Form Pembayaran

9. U04 Gallery Pelanggan

10.  UO5Form Update Profil Pelanggan

11. U06 Form Lihat Iklanku

12.  UO7 Form Konfirmasi

13. U088 Form Edit Iklan

14.  U09FormLihat iklan dan penawaran

15. U1l0FormPembayaran Via Bank

16. MO06 Pesan Maaf Data iklan kendaraan yang anddidak ditemukan

17. MO1 Pesan Terjadi kesalahan pengisian data

18. MO05 Pesan Maaf anda harus menjadi member terledtuld untuk
melakukan pemasangan iklan. Silahkan Klik disinitukin membuat
mendaftar sebagai member baru atau isi form logganaping Kiri jika
anda sudah mempunyai acount

19. MO04 Pesan Kode Captcha tidak sama

. Jaringan Semantik Antarmuka Menu Admin
Jaringan sematik menu admin adalah keterhubungaaranrmenu dengan
menu lainnya yang hanya bisa diakses oleh adnatasirdihat gambar 111-91.

Mo1

MO01
Mo8 W05 MO8

MO1 MO1
ORI
@ M09
M02
Mo7 A ) Mo2
oty (ol [, Ay
Mo2

M08
MO1

Bep SN
> e o
.4
MS? iy A
-

Moz @
\MOS
MO1
Mo7 \
@ @ uer
MO7

M08 AO08H
MO1 ‘ AOBE
M14

M16
MO7. MOS/
MO1

M13

Gambar 111-90 Jaringan Semantik antar muka menu Administrator
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Keterangan

©CONOUAWNEP

. A01 Form Login Admin

. A02 Form Menu Utama Admin

. A0O3 Form Pengolahan Data Pelanggan

AO3E Form Edit Data Pelanggan

. A04 Form Pengolahan Data Iklan Kendaraan

. AO4E Form Edit Data lklan Kendaraan

A04H Form Hapus data lklan Kendaraan

. AO5 Form Pengolahan Data Penawaran

. AO5H Form Hapus Data Penawaran

. A06 Form Pengolahan Data Pembayaran

. AO6H Form Hapus Data Penawaran

. AO7 Form Pengolahan Data Provinsi

. AO7H Form Hapus Data Provinsi

. AO8E Form Edit Data Provinsi

. A09 Form Pengolahan Data Kota

. AO9H Form Hapus Data Kota

. AO9E Form Edit Data Kota

. A10 Form Pengolahan Data Merek Kendaraan

. A10H Form Hapus Data Merek Kendaraan

. A10E Form Edit Data Merek Kendaraan

. A1l Form Pengolahan Data Tipe Kendaraan

. A11H Form Hapus Data Tipe Kendaraan

. A11E Form Edit Data Tipe Kendaraan

. A12 Form Edit Data Mata Uang

. M11 Pesan Terjadi Kesalahan Pengisian Data Kota
. M09 Pesan Password Salah Silahkan Coba Lagi

. M02 Hasil Pencarian Tidak Ditemukan

. M0O7 Pesan data berhasil dihapus

. M08 Pesan data berhasil diubah

. M13 Pesan Terjadi Kesalahan Pengisian Data Kota
. M14 Pesan Terjadi Kesalahan Pengisian Data Tipel&@an
. M15 Pesan Terjadi Kesalahan Pengisian Data Provinsi
. M16 Pesan Kesalahan Jenis kendaraan Kosong



