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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori
2.1.1 E-Commerce

Electronic Commercenendeskripsikan hal yang luas mengenai teknologi,
proses dan praktek yang dapat melakukan transaksis dtanpa menggunakan
kertas sebagai sarana mekanisme transaksi, karahhalhtersebut dapat
dilakukan dengan cara menggunalkamail, Electronic Data InterchangéeDI),

bahkan dengan menggunakan jANorld Wide WelfWEB).

Definisi dariE-Commercdidak dapat distandarkan dengan pasti, Menurut
David Baum pengertiarE-Commerceadalah: E-Commerce is a dynamic set of
technologies, applications, and business processlihk enterprise, consumers,
and communities through electronic transactions #émel electronic exchange of

goods, services, and informatiofi7].

Namun secara umuerCommercenerupakan satu set dinamis teknologi,
aplikasi dan proses bisnis yang menghubungkan glesas, konsumen dan
komunitas tertentu melalui transaksi elektronikesgpgperdagangan barang atau
jasa. Sebenarnya dalafa-Commercebanyak sebutan yang dipakai untuk
memudahkan orang mengucapkannya. Ada beberaptsemiukE-Commerce
yaitu Internet CommerceatauElectronic Commercgang pada dasarnya semua
sebutan diatas mempunyai makna yang sama. Issiddihi tersebut berarti
membeli atau menjual secara elektronik, dan kegiatiadilakukan pada jaringan

internet
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2.1.1.1 Klasifikasi E-Commerce

Penggolongan E-Commerce yang lazim dilakukan orang ialah

berdasarkan sifat transaksinya, antara lain:

1. Businessto Business (B2B)

Jenis transaksi dimana pembeli biasanya membedindaglmlah besar

karena akan dijual kembali. Contoh penjualan grosir

2. Businessto Consumer (B2C)

Jenis transaksi dimana pembelinya perorangan dkak gpunya tujuan
untuk menjualnya kembali biasanya semacam tokme yang menjual berbagai

macam barang.

3. Consumer to Consumer (C2C)

Jenis transaksi dimana pembelinya perorangan ymlad tmempunyai
tujuan untuk dijual kembali dan penjualnya juga opangan yang tidak
menyediakan bermacam-macam barang melainkan haeberdapa barang saja.

Contoh:online advertising

4. Consumer to Business (C2B)

Termasuk kedalam kategori ini adalah perseorangag ynenjual produk
atau layanan kepada organisasi, dan perseorangag geencari penjual,

berinteraksi dengan mereka dan menyepakati suatsaksi.
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2.1.1.2 Manfaat E-Commerce

E-commercememiliki beberapa manfaat, baik itu organisasiupahaan

dan masyarakat itu sendiri, berikut beberapa madfaae-commerce

a. Manfaat yang diperoleh bagi organisasi penmegi&ommerce

1.

2.

6.

Memperluasnarket placeéhingga kepasar nasional dan internasional.
Dengancapital outplayyang minim, sebuah perusahaaan dapat dengan
mudah menemukan lebih banyak pelanggan, suppliey ebih baik dan

partner bisnis yang paling cocok dari seluruh dunia

. E-Commercanenurunkan biaya pembuatan, pemrosesan, pendssaiyu

penyimpanan, dan pencarian informasi yang menggunliadrtas.

. E-Commercemengurangi waktu antarautlay madaldan penerimaan

produk dan jasa.

. E-Commercemendukung upaya-upaylausiness process reengineering

Dengan mengubah prosesnya, maka produktigtdss-people pegawai
yang berpengetahuan, dan administrator bisa meairigl0% atau lebih.

Akses informasi menjadi lebih cepat.

b. Manfaat bagi konsumen antara lain:

1.

2.

E-Commercenemungkinkan pelanggan untuk berbelanja atau miedaku
transaksi selama 24 jam sehari sepanjang tahuhaaper setiap lokasi.
E-Commercenemberikan lebih banyak pilihan kepada pelanggareka

bisa memilih berbagai produk dari banyak vendor.
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3. E-Commercemenyediakan produk dan jasa yang tidak mahal lepad
pelanggan dengan cara mengunjungi banyak tempat ndelakukan
perbandingan secara cepat.

4. Pelanggan bisa menerima informasi yang relevanraedatil dalam
hitungan detik, bukan lagi hari atau minggu.

5. E-Commerceanemberi tempat kepada para pelanggan untuk bexksier
dengan pelanggan lain diectronic communitglan bertukar pikiran serta
pengalaman.

c. Manfaat bagi masyarakat lain:

1. E-Commercememungkinkan orang untuk bekerja didalam rumah dan
tidak harus keluar rumah untuk berbelanja. Ini kiéa menurunkan arus
kepadatan lalu lintas dijalan serta mengurangigpaldara.

2. E-Commercememungkinkan orang dinegara-negara dunia ketiga dan
wilayah pedesaan untuk menikmati aneka produk asanyang akan susah

mereka dapatkan tangaCommerce.

2.1.1.3 Keamanan E-Commerce

KeamanarE-Commercesangat penting sekali untuk menjaga data rahasia
yang dimiliki olehuseratauadmin Berikut beberapa konsep dasar keamasan

commerce:

1. Security Policy(Kebijaksanaan keamanan yang digunakan) merupsttarset
aturan yang diterapkan pada semua kegiatan-kegi¢@mgamanan dalam
security domainSecurity domairmerupakan satu set sistem komunikasi dan

komputer yang dimiliki oleh organisasi yang berdargn.
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. Authorization (Otorisasi) berupa pemberian kekuatan secara hulntak
melakukan segala aktifitasnya

. Accountability (kemampuan dapat diakses) memberikan aksepeksonal
security

. A Threat (Ancaman yang tidak diinginkan) merupakan kemumaki
munculnya seseorang, sesuatu atau kejadian yaagnmesnbahayakan aset-
aset yang berharga khususnya hal-hal yang berhabundgengan
confidentiality, integrity, availabilitydanlegitimate use

. An Attack (Serangan yang merupakan realisasi dari ancanpawclp sistem
jaringan Komputer ada dua macam tipe seranganu jadissive attack
(misalnyamonitoring terhadap segala kegiatan pengiriman informasisiaha
yang dilakukan oleh orang-orang yang tidak berhdi)h active attack
(misalnya perusakan informasi yang dilakukan dergmmgaja dan langsung
mengena pada sasaran).

. Safeguards(Pengamanan) meliputi kontrol fisik, mekanismebijeksanaan
dan prosedur yang melindungi informasi berhargaatezaman-ancaman yang
mungkin timbul setiap saat.

. Vulnerabilities(Lubang-lubang keamanan yang bisa ditembus).

. Risk (Resiko kerugian) merupakan perkiraan nilai keangyang ditimbulkan
oleh kemungkinan adanydtackyang sukses.

. Risk AnalysiqAnalisa Kerugian) merupakan proses yang mendtaasuatu
keputusan apakah pengeluaran yang dilakukan tephadéeguardsbisa

menjamin tingkat keamanan yang diinginkan.
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2.1.2 Internet

Internet adalah sekumpulan komputer yang saling terkons&ii sama
lain melalui jaringan komputer berbasis pada TCRTansfer Control Protocol
Internet Protocol) sebagai standar jaringamternet Protokol inilah yang
memungkinkan transmisi data dapat dilakukan, kegiasemua tipe komputer
yang ada di dunia ini biasanya terhubung melaieitelephonesatelit dan kabel

UTP (Unshield Twisted Paired)

2.1.2.1 Web Server

Web serveradalah suatu layanan yang dapat memungkinkan untuk
penggunainternet dapat saling terhubung atau terkoneksi untuk noddak
pertukaran data melaluweb server. Web servenerupakan suatu tipgerver
khusus yang dapat berkomunikasi langsung dewrtiant menggunakan metode

HTTP.

Cara kerjaWeb server adalah menerima permintaan dadlient dan
meresponnya, biasanya dengan mengembalikan selmkaimen atau gambar

yang sudah tersimpan.

2.1.2.2 \Web Browser

Web browser adalahsoftware yang digunakan pada komputer pemakai
(clienf) yang meminta informasi daweb serverdan penerjemah dari kod-kode
instruksi yang ada pada halamasbuntuk ditampilkan pada monitor komputer

sesuai dengan yang diinginkan oleh user.
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2.1.2.3 Website

Websitemerupakan suatwebpagebesertahomepageyang menawarkan
suatu informasi kepada semua orang yang terhubaadg paringaninternet
Informasi dapat berupa teks, gambar, suara, dandgsalink. Tipe datalink
merupakan suatu cara untuk berpindatwkésitelainnya qyperlink. Homepage

adalah halaman pertama saabsiteditampilkan

2.1.2.4 Hyper Text Markup Languange (HTML)

HTML merupakan suatu bahasa kode-kode instruksikumenuliskan
informasi pada sebuahhomepage Penulisan HTML dapat dilakukan
menggunakan alat bantu sederhana seperti Notepadigedapat pada windows.
Selain notepad masih banyak program yang dapat er@mldalam penulisan
HTML misalnya Macromedia Dreamweaver. HTML merupak&ode-kode

instruksi yang menjadi standar dalam membuat suaamanveb.

2.1.2.5 Cascading Style Sheet (CSS)

Cascading Style Sheet (CS&pu yang biasa disingkat dengan
CSS, merupakan suatu dokumen yang digunakan unélikkoakan pengaturan
halamanweb yang ditulis dengan HTML atau XHTML. PenggunaanSQflak
memerlukan perangkat lunak tertentu karena CSS pakamscript yang telah
embeddediengan HTML. CSS digunakan olg¥eb Designeuntuk menentukan
warna, jenis, huruf, tata letak, dan berbagai asghpilan dokumen. CSS
digunakan terutama untuk memisahkan antara isi dekudengan presentasi

dokumen. Pemisah ini ditujukan agar dapat memisah&ksesibilitas isi,
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memberikan lebih banyak keleluasaan dan kontrohattap tampilan, dan

mengurangi kompleksitas serta pengulangan padeustisi.

2.1.2.6 PHP (Personal Home Page)

PHP Personal Home Pagedalah serveside programmingang populer
digunakan untuk membuateb-based applicationPHP dikenal sebagai sebuah
bahasascripting yang menyatu dengan tag-tag HTML yang dieksestiuserver
dan digunakan untuk membuat halamaeb yang dinamis sepertjuestbook,
statistik pengunjungpolling, email,dan masih banyak lagi. Adapun keunggulan

yang dimiliki oleh bahasa pemrograman PHP adalbhgse berikut :

a. Life Cycleyang sangat singkat , sehingga PHP selguo datemengikuti

perkembangan teknolomiternet

b. Cross Platformyakni PHP dapat dipakai di hampir semuetserver yang ada
di pasaran (terutama Apache dan Microsoft 11S) digadankan pada berbagai

sistem operasi (Linux, Windows, FreeBSD).

c. PHP mendukung koneksi ke banyak database baik ymatis maupun
komersil, seperti MySQL, mSQL, Oracle, Microsoft IS@erver, Interbase,

dan banyak lagi.

d. PHP bersifatopen sourcedan gratis. Kemudahan dalam mendapatkan
dokumentasi. Sehingga tidak akan sulit untuk menederensi kode-kode
PHP yang sudah jadi kemudian banyak juga pertanyada grup-grup diskusi

yang di dalamnya banyak sekali parasterPHP.
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PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf padmnal994 dari
setumpuk script perl CGI yang digunakan untuk melacak siapa saja yang
mengakseses resumenyandib. Versi pertamanya dirilis pada tahun 1995, untuk
ditulis ulang script-script perl tersebut dengan menggunakan bahasa C guna
meningkatkan kecepatannya kemudian menambah dasiitm HTML dan
dukungan koneksi kelatabaseMySQL. Selanjutnya PHP dikembangkan oleh
banyakprogrammeryang sangat antusias pada PHP, sampai saat Bii RiP

terbaru yang dipakai merupakan bahasa PHP versi 5.

2.1.2.7 Javascript

Javascript merupakacross-platformyang dikembangkan oleh Netscape
dan pertama kali digunakan daldonowser Netscape. Javascript dibuat agar
mudah diintegrasikan kedalam program dan aplikasi, Imisalnyabrowser
Sebagian besasrowser saat ini sudah mendukung javascript. Oleh karéma i
script dari javascript biasanya dimasukkan kedalam sHatML dan dieksekusi

di browserain.

2.1.2.8 Layanan Aplikasi I nternet

Terdapat banyak sekali layanan aplikasi di intedset masih terus akan
berkembang dengan perkembangan teknologi inforrhabgrapa contoh aplikasi

yang banyak digunakan diantaranya adalah sebagkite

1. Electronic mail (email)
Aplikasi ini adalah yang paling banyak digunakan termasuk salah satu

dari aplikasi pertama dinternet Denganemail kita dapat mengirim dan
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menerima surat, pesan, dokumen secara elektromigate pemakai lain di

internetyang mempunyai alamamail

2. World Wide Wel§fWWW)

Awalnya informasi dapat dicari pademternet dengan menggunakan
fasilitas information serviceberbasis archie, gopher dan WAI®/ile Area
Information Systejn Pencarian informasi berdasarkan menu pada ssttem
tersebut dan output yang dihasilkan berbasis tSkst ini teknologi WWW
memungkinkan untuk mengakses informasi secara aktier dan bentuk
informasinya berupa tampilan grafis maupun tekd.ifladimungkinkan dengan
adanya HTTP yang digunakan untuk mengakses sufittmiasi yang disimpan
pada suatu situs welvébsitg. Untuk dapat menggunakan sarana ini dibutuhkan

aplikasiweb browser

3. Universal Resource LocatéURL)

Pada penggunaan WWW, penunjukan suatu sumber iagbrm
menggunakan metode URL yang merupakan konsep pendoiasi standar dari
suatu file, direktori, komputer, lokasi komputerryan metoda yang digunakan.
URL tidak hanya dapat menunjuk ke suatu file teggat juga menunjuk suatu
query, dokumen dalam suatu database atau hasipdantah. Dengan URL ini
didefinisikan lokasi dan metoda pengaksesan frlgetsut.

4. Hypertext Transfer ProtocdHTTP)

HTTP HyperText Transfer Protocphdalah protokol yang dipergunakan

untuk mentransfer dokumen dalanorld Wide WeblWWW). Pengembangan

HTTP dikoordinasi oleh KonsorsiuwwWorld Wide Wel{W3C) dan grup bekerja
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Internet Engineering Task Ford¢ETF). HTTP bertugas menangani permintaan
dari browser untuk mengambil dokumen web. HTTP Hiaaggap sebagai sistem
yang bermodelClient-Server Browser web sebagai klientnya, mengirimkan
permintaan keveb serveruntuk mengirimkan dokumeweb yang dikehendaki.
Web serverlalu memenuhi permintaan tersebut dan mengirimkanmelalui

jaringan kepadarowser

5. Hypertext Transfer Protocol Secufld TTPS)

Https adalah versi aman dari HTTP, protokol komasildariworld Wide
Webh Ditemukan oleiNetscape Communications Corporatientuk menyediakan
autentikasi dan komunikasi tersandi dan penggurdelam komersi elektris.
Selain menggunakan komunikasi plain text, HTTPS yaerdikan data sesi
menggunakan protokol SSISécure Socket layeatau protokol TLS Transport
Layer Security Kedua protokol tersebut memberikan perlindunggang
memadai dari serangasavesdroppersdan man in the middle attacksPada
umumnya port HTTPS adalah 443. Tingkat keamanaamung pada ketepatan
dalam mengimplementasikan pada browser web damgietlunak server dan
didukung oleh algorithma penyandian yang aktuathQdarena itu, pada halaman
web digunakan HTTPS dan URL yang digunakan dimigaigan ‘https://’ bukan
dengan ‘http://’. Kesalahpahaman yang sering tegada pengguna kartu kredit
di web ialah dengan menganggap HTTPS “sepenuhnygindungi transaksi
mereka. Sedangkan pada kenyataannya, HTTPS hanyakuken enkripsi
informasi dari kartu mereka antaltmowser mereka dengamveb serveryang

menerima informasi. Padaeb server informasi kartu mereka secara tipikal
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tersimpan di databasserver dan server databasenilah yang paling sering

menjadi sasaran penyerangan oleh pihak-pihak ydak berkepentingan.

2.1.3 Pemograman Database

Definisi daridatabase adalah kumpulan dari data yang saling terhubung
yang memiliki suatu tujuan tertentDatabasesecara global terdiri dari kumpulan
tabel yang berisi baris dan kolom. Tiap baris damet memiliki satu unit data
yang disebutecord dan kolom didalam tabel merupakan keteranganndasing-
masing record Pemrograman sebuablatabase banyak dilakukan dengan
menggunakan bahasa standar internasional untukliggmulatabase disebut
denganStructureQuery LanguaggSQL). Selain SQL, Pemrogramaiatabase
juga meliputi manipulasi objek-objedatabaseanalisaquery,dan juga interaksi
databasalengarOpen Database Connectiviif@DBC).

Pemrogramardatabaseyang akan digunakan pada skripsi ini,
menggunakansoftware database bernama MySQL. MySQL adalah sebuah
Relational Database Management Sys{&DBMS) yang didistribusikan secara

gratis dibawah lisenséeneral Public LisencéGPL).

Kelebihan MySQL bila dibandingkan dengan produkdpito lain yang

sejenis:

1. MySQL merupakan software database yang memiliki kecepatan dan

reliabilitas yang tinggi dalam pemroses data.

2. MySQL mudah digunakan dan memiliki dukungeseryang luas.
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3. Memiliki sekuritas yang baik, karena didukung olgdra ahli pemograman

sehingga dapat diatasi secara cepat jika teljagl{Celah keamanan).

4. Bisa berjalan dibanyagdatformselain PC.

5. Mendukung banyak bahasa pemrograman seperti C, Bark,Phyton, Java,

dan PHP.

2.1.4 Macromedia Dreamweaver

Dreamweaver merupakan suatu HTMdlitor profesional yang digunakan
untuk merancang;oding dan mengembangkameb dan aplikasi berbasiweh
Dreamweaver memudahkaiser dalam bekerja dalam lingkungaliting visual
yang tentunya dilengkapi dengan kontnahd-codingHTML. Dreamweaver juga
dapat mengembangkavorkflowdan juga dapat menambahkan animasi dari Flash
ke dalamnya. Selain itu, Dreamweaver menyediaktface yangfull-featured
codingyang termasukools code-editinglan materi CSS, Javascript, CFML, dan
bahasa lainnya.

Aplikasi yang dibangun dapat berupa aplikasi disamdimana
Dreamweaver kompatibel dengan teknolegrver seperti ASP.NET, ASP, JSP
dan PHP. Selain itu juga kompatibel dengan XML ddaam menyertakafile
XML dan memajangnya di halamameh Dreamweaver is fully customizable
artinya dapat menciptakan objek sendiri, mengatmr themodifikasishortcut
untuk keyboard bahkan menulis Javascript untuk memperluas kemamp

Dreamweaver dengdrehavior, property inspectodansitereportsyang baru.
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2.1.5 Windows Apache MySQL PHP (WAMP)

WAMP adalah suatu bundeleb servelyang populer digunakan untuk alat
bantu sebagai pengganti peran daeb serveryang digunakan padaindows
sebagaioperating systenfOS). Sebuah bundel prograapen sourcetersebut
berisi antara lairweb serverApache,interpreter PHP, dan basis data MySQL.
Setelah menginstall WAMPP, kita bisa memulai pemaown PHP di komputer
sendiri maupun mencoba menginstall aplikasi-aplikaeb sepertdoomla, Aura

CMS (Content Management Systedan lainnya.

2.1.6 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram merupakan model datame notasi grafis
dalam pemodelan data konseptual yang menggambhdtamgan antara entitas.
Model data sendiri merupakan sekumpulan cara, gtaraintuk mendeskripsikan
data-data yang berhubungan satu sama lain, semgatikserta batasan
konsistensi. Model data terdiri dari model hubungatitas dan model relasional.
Diagram hubungan entitas ditemukan oleh Peter Cialam buku Entity
Relational Model-Toward a Unified of Data. Chen m@&va merumuskan dasar-
dasar model dan setelah itu dikembangkan dan dfikaidoleh Chen dan banyak

pakar lainnya.

Diagram hubungan entitas digunakan untuk mengkokskan model
data konseptual, memodelkan struktur data dan hgayunantar data dan
mengimplementasikan basis data secara logika mawggeara fisik dengan
DBMS (Database Management system). Diagram hubungatitas dapat

membantu dalam menjawab persoalan tentang data yameylukan dan
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bagaimana data tersebut saling berhubungan. Sisioblel yang terdapat pada

ERD diantaranya sebagai berikut :
1. Entitas

Entitas adalah suatu objek yang dapat didefinisdalam lingkungan
pemakai, sesuatu yang penting bagi pemakai dalamek® sistem
yang akan dibuat. Sebagai contoh pelanggan, pegdamilain-lain.

Berdasarkan atribut kuncinya, entitas terbagi nimaa, yaitu:
a. Entitas kuat

Entitas yang mempunyai atribut kunci. Entitas imrdifat
mandiri, keberadaanya tidak bergantung pada eriéitasya.
Kebanyakan entitas dalam suatu organisasi dapalkodigkan
sebagai entitas kuafstrong entity). Entitas kuat memiliki
karakteristik yang unik (dinamakadentifier), yaitu sebuah
atribut tunggal atau gabungan atribut yang secaila dapat

digunakan untuk membedakannya dari entitas kuaj ian.
b. Entitas lemah

Entitas yang tidak mempunyai atribut kunci. Entitemah
diidentifikasikan dengan menghubungkan entitasegut dari
tipe entitas yang lain ditambah atribut dari estiemah. Tipe
entitas lain yang dipakai untuk mengidentifikasikanatu
entitas lemah disebutdentifying owner dan relasi yang
menghubungkan entitas lemah dengan owner disebut

identifying relationship.
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2. Atribut

Atribut adalah properti atau karakteristik yang tiknoleh suatu
entitas. Misalnya untuk entitas pegawai mungkin mfkinatribut-
atribut nomor induk pegawai, nama, alamat, gajigkokSetiap
diagram hubungan entitas bisa terdapat lebih déuiatribut.

3. Relasi
Relasi adalah hubungan antara suatu himpunan ddmggunan
entitas yang lainnya. Relasi menunjukkan adanyaumgdn di
antara sejumlah entitas yang berasal dari himp@mitas yang
berbeda.

4. Kardinalitas
Kardinalitas relasi menunjukkan jumlah maksimumitaatyang
dapat berelasi dengan entitas pada himpunan er@#ag lain.
Kardinalitas relasi yang terjadi di antara dua himgn entitas

dapat berupa.

a. Satu ke satuope to ong

Entitas 1 Entitas 1
Entitas 2 Entitas 2

Entitas 3 Entitas 3
Entitas 4 Entitas 4

Gambar |1-1 Kardinalitas Satu ke Satu
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b. Satu ke banyalofie to many

Entitas 2

Entitas 2 Entitas 3
Entitas 4
Entitas 3 Entitas 5

Gambar |1-2 Kardinalitas Relasi Satu ke Banyak

c. Banyak ke satungany to ong

Entitas 1
Entitas 1
Entitas 2

Entitas 3 Entitas 2
Entitas 4

Entitas 3
Entitas 5

Gambar |1-3 Kardinalitas Relasi Banyak ke Satu

d. Banyak ke banyakngany to many

Gambar |1-4 Kardinalitas Banyak ke banyak

2.1.7 Hiraki Database

Data terdiri dari aksara-aksaracharactery yang tersusun secara

sistematik serta dirangkaikan satu dengan yangdeltingga memenuhi tujuan
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pengolahannya. struktur penyajian data yang palregdah, vyaitu dari

"bit"sampaitiatabaseé.
1. BIT

Bit merupakan kepanjangan d&iNARI DIGIT. Bit dimaksudkan untuk
menyajikan kondisi ONVOFF dari aliran (pulsa-pulsa) elektronik mesin
(komputer) yang diberi symbol "0" dan "1". J&it merupakan unit terkecil dari
data. Danbit-bit ini tidaklah selalu tetap jumlah digit dalam smté&omputer,

tetapi tergantung dari sitem komputer (dari papgknbuat komputer itu sendiri).

2. BYTE

Byte sama dengan karakter, yaitu merupakan kumpulan bitarYang
disebut karakter (aksara) seperti huruf A-Z, asuzgka 0-9,blankspasi), dan
spesial karakter (karakter khusus berupa simbadbsimseperti: '@#$"&*(*
titik(.) tanda petik (‘/") dan lain sebagainya.
3. FIELD

Field merupakan kumpulan satu atau lebilyte (karakter) yang
mempunyai makna. Contoh : nama, nomor induk malasisumur dan
sebagainya.

4. RECORD

Recordmerupakan kumpulan satu atau leb#éid yang membentuk satu
kesatuan. ContohRecordmahasiswa terdiri dari nomor induk mahasiswa, nama

mahasiswa, tempat tanggal lahir, alamat dan sembgpai
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5. FILE

File merupakan kumpulan satu atau letghordrecord yang mempunyai
kesamaan logik (kesamaan stuliile-nya ). Contohfile mahasiswafile Dosen,

file siswa dan sebagainya
6. DATABASE

Database merupakan kumpulan satu atau lelite-file yang saling
berhubungan, yang menunjang suatu manajemen péagotiata. Dalam suatu
data Mahasiswa di butuhkan beberéifgayang menunjang suatu pengolahan nilai
mahasiswafile-file tersebut sepertFile induk yang menyimpan data mahasiswa

dan data nilai.

2.1.8 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu alat pembuatan model yang
memungkinkan profesional sistem untuk menggambasisiem sebagai suatu
jaringan proses fungsional yang dihubungkan satoaskin dengan alur data,
baik secara manual maupun komputerisasi [6]. Petdekerstruktur dilengkapi
dengan alat-alat tqols) dan teknik {echniquey yang dibutuhkan dalam
pengembangan sistem, sehingga hasil akhir daeinsigang dikembangkan akan
diperoleh sistem yang strukturnya didefinisikan gien baik dan jelas. Melalui
pendekatan terstruktur, permasalahan yang komplekordanisasi dapat
dipecahkan dan hasil dari sistem akam mudah unipidildlara, fleksibel, lebih

memuaskan pemakainya, mempunyai dokumentasi yakgtepat waktu, sesuai
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dengan anggaran biaya pengembangan, dapat merkagkptoduktivitas dan

kualitasnya akan lebih baik (Gambar 11-5).

Data Flow Diagram Example

Telametry

Crilgns

Gambar [1-5 Data flow diagram (DFD)

DFD didesain untuk menunjukkan sebuah sistem yarbagi-bagi
menjadi suatu bagian sub-sistem yang lebih keail @istuk menggaris bawahi
arus data antara kedua hal yang tersebut diatagrddn ini lalu dikembangkan
untuk melihat lebih rinci sehingga dapat terlihatd®l-model yang terdapat di

dalamnya.

Menggambarkan sebuah sistem kontektlath flow diagramyang akan
pertama kali muncul adalah interaksi antara sistiam entitas luar. DFD juga

memiliki beberapa syarat yang tidak boleh dilanggaitu

1. Tidak boleh menghubungkan antaratity luar dengarentity luar yang lain
secara langsung.

2. Tidak boleh menghubungkan data store yang satuatieyang lainnya.

3. Tidak boleh menghubungkan data store dengamtity luar secara

langsung.
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Setiap proses harus memiliki data yang masuk dzmyang keluar.

DFD dirancang untuk menunjukkan sebuah sistem yngagi-bagi

menjadi suatu bagian subsistem yang lebih kecilbeB®gpa simbol yang

digunakan dalam DFD adalah sebagai berikut:

a. Kesatuan luargxternal entity atau batas sistenb@undary merupakan

219

kesatuan dntity) di lingkungan luar sistem yang dapat berupa qrang
organisasi atau sistem lainnya yang berada di lingkn luarnya yang
akan memberikan masukan atau menerima keluarasigm.

Arus data data flow) ini mengalir diantara proseprpces$, simpanan
data (lata stor¢ dan kesatuan luarexternal entity. Arus data ini
menunjukan arus dari data yang dapat berupa masukahk sistem atau
hasil dari proses sistem.

Proses fgroces$ merupakan kegiatan yang dilakukan oleh orang,irmmes
atau komputer dari hasil suatu arus data yang m&esukalam proses

untuk dihasilkan arus data yang akan keluar dasgs.

. Simpanan datadéta stor¢ merupakan simpanan dari data yang dapat

berupa suatu file atadatabasedi sistem komputer, suatu arsip atau
catatan manual, suatu kotak tempat data di mejosmsy, suatu tabel

acuan manual, dan suatu agenda atau buku.

Flowmap (Aliran Data)

Flowmap adalah suatuools yang digunakan untuk mengetahui dan

menganalisis suatu interaksi atau aliran data. &elnkasi tempat mulai mengalir
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dan tujuan lokasi dimana arus data berakFHowmapmerupakan campuran dari
peta danflowchart, yang menunjukkan pergerakan dari suatu benda dauni s

lokasi ke lokasi lainnya&lowmapsecara spesifik dapat digunakan untuk :

1. Menyimpan, menampilkan, analisa pola aliran spaséderti migrasi.

2. Menghitung jarak, waktu tempuh, biaya transportasnggunakan peta

jaringan transportasi.

3. Pemodelan wilayah pemasaran.

Flowmap menolong analis dan programmer untuk mehkacamasalah
kedalam segmen-segmen yang lebih kecil dan menottadgm menganalisis
alternatif-alternatif lain dalam pengoperasian. aBiseorang analisis dan
programmer akan membuat flowmap, ada beberapa jpktuyang harus

diperhatikan, seperti :

1. Flowmapdigambarkan dari halaman atas ke bawah dan dakiekkanan.

2. Aktivitas yang digambarkan harus didefinisikan sadeti-hati dan definisi ini
harus dapat dimengerti oleh pembacanya.

3. Kapan aktivitas dimulai dan berakhir harus diteatukecara jelas. Setiap
langkah dari aktivitas harus berada pada urutag penar.

4. Lingkup danrangedari aktifitas yang sedang digambarkan harusiditel
dengan hati-hati.

5. Gunakan simbol-simbdlowmapyang standar.
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2.1.10 Advetorial

Advetorial adalah suatu iklan yang dibuat untuk rbemuk suatu citra
yang baik pada publik. Advetorial merupakan salatu $enis penggelembungan
bahasa, kalimat ini berasal dari bahasa Inggrisgyarerupakan gabungan

dari AdvertisementlanEditorial.

Advertisemenf(iklan) adalahsuatu format dari komunikasi diharapkan
untuk membujuk suatu pendengar (penonton, pendexgarpembaca). Meliputi
nama dari suatu produk atau jasa dan bagaimana pyauyk atau jasa bisa
bermanfaat bagi konsumen, membujuk pelanggan patamstuk membeli atau

untuk mengkonsumsi merek yang tertentu itu.

2.1.11 Internet Banking
21111 Pengertian Internet Banking

Internet Bankingataue-bankingbisa diartikan sebagai aktifitas perbankan
di internetyang memungkinkan pelanggan untuk melakukan tksng@uangan
pada web yang aman. Layanan ini memungkinkan nhssélauah bank untuk
melakukan hampir semua jenis transaksi perbankalaluhesaranainternet
khususnya via web. Mirip dengan penggunaan mesid Adwat sarananternet
seorang nasabah dapat melakukan pengecekan rekdrangfer dana antar
rekening, hingga pembayaran tagihan-tagihan rutlaran (listrik, telepon, dan

sebagainya.) melalui rekening bank.
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21112 Sejarah Internet Banking di Indonesia

Tahun 2000, implementase-Banking dan mobile banking mulai di
lakukan oleh beberapa Bank di Indonesia. Bank domesia mulai memasuki

dunia maya. Beberapa situdernet Bankingli Indonesia adalah sebagai berikut:
1. 1998, Bank Internasional Indonesia https://www.liintom/
2. 2001, Bank Sentral Asia (BCA) https://ibank.klikbzam/
3. 2003, Bank Mandiri https://ib.bankmandiri.co.id/
4. 2005, Bank PermataNet https://www.permatanet.com
5. 2006, Bank Permata e-Business https://www.permataeiess.com/
6. 2007, Bank Negara Indonesia https://ibank.bni.¢o.id

7. Bank Lippo https://ebanking.lippobank.co.id/

21113 Keamanan | nternet Banking

Saat ini transaksi vitnternet Bankingsemakin banyak dilakukan. Segala
urusan, kecuali pengambilan tunai dapat dilakukaahi Internet Banking
Kegiatan perbankan menjadi lebih mudah dan cepasabah pun tidak perlu
datang lagi ke bank atau ATM hanya untuk sekedamsfer antar rekening
maupun antar bank, atau membayar segala jenis atagiBeberapa cara

pengamanan yang digunakan dalaternet Bankingadalah sebagai berikut

1. Penggunaan HTTPS, adalah salah yang menunjang kaamBanyak
situs menggunakan HTTPS dimana penggunaan ini aleanungkinkan
halaman berganti-ganti secara berurutan dan tidatkggunakan session.

Sehingga jika didiamkan dalam waktu yang relatihda maka akan
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kembali kehalaman depan lagi. Selain @&aokies dari web langsung
terhapus setiap saat sehingga seoraagker tidak dapat menggunakan

informasicookiesuntuk melakukan pencurian data.

Penggunaan PIN acak. Beberapa bank menggunakagaaigtbernama
token yang memungkinkan pengguna selalu menggunBKdndinamis
sehingga PIN hanya dapat digunakan satu kali sank setiap kali login

pin selalu berubah-ubabh.

21114 Keuntungan I nternet Banking

Banyak keuntungan yang bisa didapatkan oleh nasathahgan

memanfaatkan layanan ini, terutama bila dilihat daaktu dan tenaga yang dapat

dihemat karena transaksi e-banking jelas bebasardan dapat dilakukan dari

mana saja sepanjang nasabah dapat terhubung dangaganinternet Beberapa

keuntungan menggunakémternet Bankingadalah sebagai berikut:

1.

Hemat waktuy melakukan aktivitas perbankan cukup menggunakan
personal komputer atau laptop yang dilengkapi dehkgaeksinternet

Kapan sajatak terbatas waktu untuk bertransaksi atau sekadiakukan
cek saldo dan melihat mutasi rekening

Dimana saja dapat melakukan transaksi dari belahan dunia puana
selama ada akses keernet

Mudah menu transaksi jelas dengan navigasi yang silya&upun baru

pertama kali menggunakannya
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5. Aman dilengkapi sistem keamanan berlapis, yaitu ndsgb@ngguna
melakukan akses dengan user id dan password dafk omelakukan
transaksi finansial nasabah pengguna wajib menggunaoken. Jadi
walaupun seseorang yang tidak berhak mengetahuinaree dan
password untuk login kénternet Banking orang tersebut tidak dapat
melakukan transaksi finansial titernet Bankingtersebut, karena setiap
transaksi finansial membutuhkarhallenge codeyang digenerate oleh

tokenInternet Banking

6. Satu akses untuk semua prodd&ngan login hanya menggunakan user id
dan password, nasabah pengguna dapat sekaligusaksesgseluruh

produk dari bank yang bersangkutan.

7. Registrasi mudahregistrasi dapat dilakukan melalui ATM bank yang
bersangkutan dan aktivasinya dapat dilakukan dis gitternet Banking
bank tersebut. Untuk mendapatkan token, nasabaaj dagmperolehnya
dengan mendatangi bank yang bersangkutan dengga B@ministrasi

yang relatif murah.

21115 Kelemahan | nternet Banking

Internet Banking memiliki kelemahan dengan memanfaatkan celah
keamanan user yang tidak waspada terhadap keantelaerapa cara dan celah

yang umum digunakan oleh pamackeradalah sebagai berikut:
1. Membuat halaman palsu dari situs bank. Cara im ldibilang ampuh

seperti kejadian klikbca yang dibuat situs palsurgengan nama

clickbca.com. Pengguna yang tidak sadar akan mksukalaman yang
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salah yang kemudian informasi mengenai akun akamgade cepat
berpindah ke situs lain. Namun hal ini cukup sdilikkukan karena sudah
semakin banyak bank menggunakna token pin danipands pada setiap
kali login.

2. Penggunaaspyware trojan maupun backdoor yang dapat memata-matai

kegiatan pengguna sehingga informasi akun dapatidic

3. Cookies browseryang tertinggal. Sering kali kita mengaktifkanufit
“remember meyang akan membudirowsermenyimpan data login kita
secara otomatis. Hal ini akan mempermudpiiwaremendapatkan data

dari pengguna tersebut.

4. Penggunaankeylogger Beberapa tempat umum yang menyediakan
internet seperti warnet kadang memasakayloggeryang dapat berupa
softwareatauhardware sebenarnya hal ini melangganivacy dan etika.
Sebagai pengguna, kita harus jeli mengekefioggerini dan untuk lebih
aman jangan menggunakarternetdi tempat umum seperti warnet untuk

transaksi.

2.1.12 PayPal
21121 Pengertian PayPal

PayPal adalah salah satu alat pembayar®aynient procesoys
menggunakannternet yang terbanyak digunakan didunia dan teraman inaat
Penggunanternet dapat membeli barang di sitescommercelisensi software
original, keanggotaan situs, urusan bisnis, memgaan menerima donasi atau

sumbangan, mengirim uang ke pengguna PayPal laelaiiuh dunia dan banyak
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fungsi lainnya dengan mudah dan otomatis menggunakgernet PayPal
mengatasi kekurangan dalam pengiriman uang tradisgeperti Cek ataMoney

orderyang prosesnya lambat.

21122 Sejarah PayPal

Perusahaan Paypal (Paypal corp.) seperti yang alikeekarang adalah
penggabungan antara perusahaan Confinity dan X.paai tahun 2000.
Confinity didirikan pada desember 1998 oleh PethrelTdan Max Levchin,
awalnya sebagai alat pembayaran Palm Pilot dan gaeb@erusahaan
kriptograpi (ilmu pembacaan sandi, tulisan-tulissiau angka-angka rahasia).
Sedangkan X.com didirikan oleh Elon Musk pada mag£9, yaitu perusahaan
penyedia jasa perencanaan keuangan. Kedua perodakasi pertamanya adalah
kantor di 165University Avenue di Palo Alto, California, rumah dari belpara
pemula di Silicon Valley. Ebay melihat perkembangemggunaan Paypal dan
menyimpulkan Paypal cocok sebagai salah satu alabayaran di ebay. Pada
mei 1999 ebay membeli Billpoint dan menjadikan filht sebagai alat
pembayaran utama ebay saat itu dan membuat Bitlgbusus hanya untuk alat
pembayaran di ebay saja, karenanya Paypal hanyal theberapa kali sebagai
pilihan alat pembayaran di ebay dibandingkan BilipoT etapi karena masyarakat
lebih menyukai Paypal karena mudah dan lebih apada Februari 2000 rata-
rata ada 200.000 penawaran barang perhari yanggueakan Paypal sedangkan
Billpoint hanya 4.000 penawaran. Pada april 20@0hlelari 1 juta penawaran

menggunakan Paypal.
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21123 Keamanan Transaks pada PayPal

PayPal lebih aman bila dibandingkan dengan alabpgaramonlineyang
lain. Hal ini karena pembeli yang merasa dirugileau tidak sesuai deskripsi
yang diberitahukan, bisa meminta uang kembali kepaenjual dalam waktu
maksimal 45 hari setelah terjadi pembayaran. Jéaheli menggunakan kartu
kredit akan mendapatkan pengembalian uamaygebackdari perusahaan kartu
kreditnya. PayPal juga melindungi penjual dari gangalian uang atau komplain

yang tidak benar dari pembeli sesuai pembuktian.

Perlindungan untuk penjual dirancang untuk melgiupenjual dari
klaim pembeli yang mengaku telah mengirim uang yaak mempunyai catatan
bukti pembayaran dan deskripsi transaksi, setiambp#an dan pembayaran
menggunakan PayPal selalu ada catatan bukti pemavane diaccountPayPal
pengirim dan penerima uang, sebagai bukti jika béelah terjadi pengiriman

uang antara keduanya.

Bisa diambil kesimpulan bahwa menggunakan PayBdl eeman dari alat
pembayaran online lain bagi pengirim dan penerimagukarena ada bukti
pembayaran dan catatan deskripsi, serta dapat uk@lakkomplain yang benar

jika terjadi sesuatu atau terhindar dari komplang salah.

21124 Perbedaan Akun pada PayPal

Terdapat tiga buah jenis akun yang disediakan BlayPal untuk para

konsumennya, diantaranya adalah sebagai berikut:
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1. Akun Personal

Dengan akun tipe ini, pengguna sudah dapat mendaimmenerima uang
dan melakukan penjualan dengan eBay. Pada tipepérigguna bisa
menerima pembayaran dari akun Paypal lain, nanoak toisa menerima
pembayaran darcredit atau debit card Tidak ada biaya untuk setiap
transaksi yang dilakukan pada tipe ini. Terdapuaitlberapa banyak uang
yang dapat diterima per bulannya. Tipe personaliddk cocok untuk

pengguna PayPal yang merencanakan untuk berjuaiadulp dalam

jumlah yang besar.
2. Akun Premier

Tipe ini hampir sama dengan akun Personal, bedgada tipe ini
pengguna bisa menerima pembayaran deedit card debit card dan
rekening bank. Pengguna juga bisa menggunakarntdasihopping cart
dan fasilitas laporan pembayaran (payment repottng. Akun Premier
cocok digunakan untuk penjual yang ingin menjuaddpknya secara
reguler. Untuk pengguna yang memiliki akun persopahgguna tersebut

dapat melakukan upgrade ke akun Premier.

3. Akun Business
Tipe ini cocok digunakan untuk bisnis yang bersKkadgar atawonline
store Pada tipe ini pengguna diperbolehkan menggun#daoran dan

tool eBay tanpa adanya persyaratan mengenai jenisaksing®engguna

akan dikenakan biaya dalam menggunakan akun tipeJika saat ini
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pengguna memiliki akun Personal atau Premier, pamagdapat
melakukan upgrade ke akuBusiness PayPal tidak mengenakan biaya
pada pembeli dalam mengirimkan uang ke penjual. P&layakan
mengenakan biaya kepada pengguna sebagai pengrérifpa uang)

sebesar 1.9% hingga 2.9% dari jumlah uang yangrdde

21125 Cara Mendaftar PayPal

Proses pendaftaran untuk memperoleh akun PayPalerhdan data
seperti email, nama, alamat, nomor telepon, nonaotukkredit jika pendaftar
memiliki kartu kredit, dan nomor rekening bank. bpkah-langkah untuk

memperoleh akun PayPal, diantaranya adalah sebegit:
1. Masuk ke situs www.paypal.com
2. Klik SignUpuntuk mendaftar

3. Selanjutnya ada pilihan negara dan tipe akun yamgidkan. Setelah

memilih negara dan tipe akun yang diinginkan, teRantinue

4. Selanjutnya masukan informasi seperti nama, alamamor telepon,
email. Untuk jenis mata uang disarankan memilih. D&8lar karena mata
uang rupiah belum tersedia di PayPal. Email yangadukan akan
menjadi usernae PayPay untuk melakukan proses &tgintransaksi. Isi
password dengan kombinasi huruf dan angka, mingdeklpan karakter.
Pada passwordecovery pilih dan isikan dua pertanyaan dan jawaban
pribadi untuk mendapatkan password kembali jikatuisisaat pengguna

lupa akan passwordnya.
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5. BacaUser Agreemendan Privacy Policyjika diperlukan, lau beri tanda
cheklist pada pilihanYes dan ketikan kode pengaman yang berwarna

kuning pada kolom yang tersedia tanpa ada spasi.
6. Jika data yang dimasukan sudah sesuai, t8lgmJp

7. Selanjutnya sistem akan meminta pengguna untuk swéaa nomor
kartu kredit yang akan digunakan untuk memasukaa #a akun PayPal,
kemudian klikAdd Card Apabila pengguna tidak ingin memasukan data

kartu kredit atau pengguna tidak mempunyai karédikr klik Cancel

8. Pengguna akan menerima email konfirmasi bahwa pereggtelah
mendaftar dan untuk mengaktifkan akun PayPal. Barkail dari PayPal
tersebut dan klik link konfirmasi yang terdapat adamnya untuk

konfirmasi kepemilikan akun PayPal.

9. Setelah itu pengguna akan dibawa kembali ke say®& dan sistem akan
meminta pengguna untuk memasukan password, séielangguna akan

masuk ke halamaMy Account

10.Jika pengguna sudah memasukan data kartu krelitlaimanMy Account
akan muncul bacaafxpanded Option Baca instruksinya dan tekan

tombolGet Numbeuntuk menjadVerified member PayPal.

11.Untuk mendaftar menjadVerified memberPayPal, tekan tombadGet
Numberuntuk mendapatkan empat digit kode keamanan dgiPd& yang
akan dikirimkan ke dalam pernyataan bulanan kartdik pengguna dan
akan dikenakan biaya sebesar $ 1,95 untuk kepeihiandika sudah

mendapatkan empat digit kode keamanan tersebupéaryataan bulanan
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kartu kredit, login dengamaccountPayPal kemudian pada halamisty
Accountklik bagianActive Account-Complete Expanded User Enrollment
Setelah memasukan empat digit kode keamanan térsaun PayPal
akan menjadiVerified member dan akan ditambahkan $ 1,95 ke dalam

akun PayPal pengguna.

21.12.6 Cara Verifikas Akun PayPal Menggunakan Rekening Bank

Cara verifikasi akun PayPal dapat menggunakan Kemdit, rekening

bank atau Virtual Credit Card (VCC). Langkah-langkah untuk melakukan

verifikasi akun PayPal dengan menggunakan rekemagk adalah sebagai

berikut

1.

2.

Untuk melakukan verifikasi, klikcet Verifiedpada halamahlly Account

Setelah itu, Klik piliharLink My Bank Accouritemudian isi formulir yang
disediakan. Pastikan nama yang diisikan pada farrsama dengan nama

di rekening bank. Isi nama bank penerima dan kaa penerima.

Kemudian klikAdd Bank Accourgetelah data yang dimasukan benar dan
lengkap.
Setelah itu, akan muncul konfirmasi dari PayPalwaalpengguna telah

melakukan verifikasi akun PayPal dengan menggunedaming bank.

Tunggu dua sampai tiga hari. PayPal akan menginm#éaposit ke
rekening pengguna. Kemudian masukan dua buah ddposebut untuk
memverifikasi akun PayPal. Setelah itu, akun PaygRdhh terverifikasi

secara gratis dan bisa menggunakannya untuk prasessiksonline
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2.1.13 Secure Socket Layer (SSL)

SSL adalah protokatlient-server yang dalam hal iniveb browserdalah
client dan websiteadalahserver Client yang memulai komunikasi, sedangkan
server memberi respon terhadap permintaatient SSL pertama kali
dikembangkan oleh Netscapemmunicationgpada tahun 19945SL beroperasi
antara protokol komunikasTCP/IP (Transmission Control Protocthternet

Protoco)) (Tabel 1I-1).

Kebanyakan transmisi pesan diternet dikirim sebagai kumpulan
potongan pesan yang diselpaket. IP bertanggung jawab untuk merutekan paket
(lintasan yang dilalui oleh paket). Pada sisi pemgr TCP memastikan bahwa
suatu paket sudah sampai, menyusunnya sesuai hemprdan menentukan
apakah paket tiba tanpa mengalami perubahan.Jiket paengalami perubahan
atau ada data yang hilang, TCP/IP meminta pengirimlang. TCP/IP tidak
memiliki pengamanan komunikasi yang bagl€P/IP tidak dapat mengetahui
jika pesan diubah oleh pihak ketigagn-in-the-middle attagk

Tabd I1-1 Tingkatan SSL (Secure Socket Layer)

Application(HTTP, FTP, Telnét
Security(SSD
Transport(TCP)
Network(IP)

Data link (PPP)
Phyiscal(modemADSL, cableTV)

SSLMemiliki dua buah sub protokol yang berjalan sadt Slijalankan

padaweb browseryaitu
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1. SSL handshakingaitu sub-protokol untuk membangun koneksi (Kagahg
aman untuk berkomunikasi (Gambar 11-6). Sampairdj proses pembentukan
kanal yang aman sudah selesai. Bila sub-protokaudah terbentuk, maka

http:// padaURL berubah menjadittps:// (http securg

1. 'Hello"

2. 'Hello"

3. Digital certificate

4. Server done

clien
t

i
server

5. Key exchange

6. Change cipher

7. Finished

8. Change cipher

9. Finished

Gambar |1-6 SSL Handshaking

2. SSL recordyaitu sub-protokol yang menggunakan kanal yardalsiaman.
SSL Recoranembungkus seluruh data yang dikirim selama kangkambar

1I-7).

Applicaiion Duta

Vizsagenent

Comiliress

Al RIAL

Bnscrspi

Append S50
Becovil Healer

Gambar |1-7 Protokol SSL Record
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Di tempat penerima, sub-protokoBSL Record melakukan proses
berkebalikan: mendekripsi data yang diterima, m&amgkasinya (dengalAC),
mendekompresinya, lalu merakitnya. Protokol SSL imesth komunikasi menjadi
lebih lambat. Piranti keras, seperti kagpripheral component interconnd@Cl)
dapat dipasang ke dalaweb servemuntuk memproses transal&ELlebih cepat

sehingga mengurangi waktu pemrosesan.

2.1.14 MD5

Dalam kriptografi, MD5 (Message-Digest algortihmasialah fungsi hash
kriptografik yang digunakan secara luas dengan kasie 128-bit. MD5 telah
dimanfaatkan secara bermacam-macam pada aplikasmakan dan MD5 juga

umum digunakan untuk melakukan pengujian integatsiah file.

MD5 di desain oleh Ronald Rivest pada tahun 193likumenggantikan
hash function sebelumnya, MD4. Pada tahun 1996 adekecacatan ditemukan
dalam desainnya, walau bukan kelemahan fatal, peregdkriptografi mulai
menganjurkan menggunakan algoritma lain, sepertiA-3H(klaim terbaru
menyatakan bahwa SHA-1 juga cacat). Pada tahun, 2@@acatan-kecacatan
yang lebih serius ditemukan menyebabkan penggualganitma tersebut dalam
tujuan untuk keamanan jadi makin dipertanyakan.

Hash-hash MD5 sepanjang 128-bit (16-byte), yan@rdik juga sebagai
ringkasan pesan, secara tipikal ditampilkan daldamgan heksadesimal 32-digit.
Berikut ini merupakan contoh pesan ASCII sebagaukan dan hash MD5 yang

dihasilkan :
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MD5("The quick brown fox jumps over the lazy dog"F

9e107d9d372bb6826bd81d3542a419d6

Bahkan perubahan yang kecil pada pesan akan melkghakash yang
benar-benar berbeda, misalnya pada kata "dog"f dutiganti menjadi c:

MD5("The quick brown fox jumps over the lazy cog"'F
1055d3e698d289f2af8663725127bd4b

Hash dari panjang-nol ialah:

MD5("") = d41d8cd98f00b204€9800998ecf8427e

Dapat disimpulkan bahwa berapapun panjang kata kaédimat yang

dienkripsi melalui MD5, hasilnya akan mengeluarksarangkaian huruf dan

angka hasil enkripsi dengan panjang 32 karakter.



