BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek

Manusia merupakan mahluk sosial yang selalu membutuhkan manusia lain untuk memenuhi kebutuhan fisik maupun psikologisnya. Salah satu kebutuhan psikologis manusia adalah interaksi dengan sesamanya yang dalam pemenuhanya tentu saja memerlukan sarana yang di sebut komunikasi. Dengan komunikasi yang baik hubungan antar manusia dapat terwujud dengan baik pula serta akan memberikan rasa aman juga perasaan diterima oleh lingkunganya.

Proses komunikasi adalah proses untuk menyampaikan informasi. Untuk tercapainya tujuan dari komunkasi maka dibutuhkan sarana komunikasi yang cocok agar informasi yang disampaikan bisa diterima dengan baik oleh komunikan melalui media promosi.
Media promosi adalah media yang di pakai untuk mempromosikan atau mengiklankan suatu jasa pelayanan atau jasa barang yang di butuhkan oleh konsumen. Antaranya adalah Bilboard, Baligho, Banner, Stiker Dll. Media promosi sangat penting dalam dunia usaha, promoi di gunakan sebagai salah satu pemasaran dengan cara-cara menggunakan media-media. Dibutuhkan kreatifitas untuk bisa menjadikan visual sebuah media promosi yang menarik, salah satu cara yang bisa dilakukan adalah dengan menyajikan atau menempatkan elemen elemen visual seperti gambar-gambar yang bersangkutan dengan apa yang di promosikan.

CV.ISILLO mempercayakan penulis untuk mendesign sebuah media promosi warnet berupa sepanduk yang tema dan warna sudah di tentukan oleh pemesan.
Dengan mengacu kepada hal-hal diatas, penulis memilih CV. ISILLO sebagai tempat mengaplikasikan teori-teori yang didapat dibangku perkuliahan dengan harapan mendapatkan sejumlah pengalaman yang sebelumnya tidak didapatkan saat diperkuliahan.

1.2. 
Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Waktu Kerja Praktek ini selama 25 kali masuk kerja praktek, dimulai pada tanggal  8 November 2009 sampai dengan 16 Januari 2010. Bertempat di CV. ISILLO Jl. Venus Barat Ruko no.19 Metro – Margahayu. Bandung, Jam kerja dimulai pada pukul 08.00 s/d 16.00 WIB, hanya 3 kali dalam seminggu masuk kerja, yaitu setiap hari senin, kamis dan jum’at.

BAB II

TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1. 
Sejarah singkat CV. ISILLO


CV.ISILLO terbentuk pada awal tahun 2000 yang awalnya bergerak di bidang print kecil-kecilan dan lebih focus dalam bidang isi tinta atau lebih di kenal refill tinta. Awal berdirinya CV.ISILLO antara lain oleh Bpk. Rasio, Mr. Sakuragi, Bpk. Basuki, dan Bpk. Tomi akan tetapi pengelola utamanya adalah Bpk. Rasio yang merupakan pemilik saham sekitar 50%nya dari perusahaan.

Pada awal tahun 2002 CV.ISILLO mulai membeli sebuah ruko dengan ukuran yang lebih besar , dari sinilah CV.ISILLO mulai membeli mesin-mesin print yang berukuran besar yang bertempat di Jl. Venus Barat Ruko no.19 Metro – Margahayu Bandung . Di mulai dari ruko itulah CV.ISILLO memperkenalkan perusahaannya kepada masyarakat sebagai perusahaan digital printing di Daerah Bandung Timur, selain dikenal sebagai tempat digital printing CV.ISILLO juga melayani beberapa alat printing.


Selain di Kota Bandung CV.ISILLO juga sudah mempunyai cabang di Jawa Timur yang tepatnya di kota Malang yang sudah berdiri sejak tahun 2005. Namun cabang yang di Kota Malang lebih memfokuskan pada bidang isi ulang tinta atau refill tinta.
VISI dan MISI CV. ISILLO

· Visi  kami adalah ‘’THE BEST SOLUTION FOR ALL YOUR DIGITAL PRINTING’’

· Misi kami adalah ‘’ONE STOP SHOPPING FOR DIGITAL PRINTING’’

Tujuan Perusahaan.

1. Tujuan Perusahaan

a. Memaksimalkan aktivitas media Indoor maupun Outdoor

b. Memaksimalkan merek produk sebagai media yang efektif

c. Menjalin kerja sama yang baik

d. Meningkatkan pendapatan
Bidang usaha  Perusahaan.

Berdasarkan Surat Izin Usaha Perdagangan (SIUP)

Nomor : 510/1 – 0310/ 2006/04365 – BPMPPT. Salah satunya tertera Bidang Kegiatan Perusahaan, yaitu Digital Printing dan Aksesoris.
2.2.
Profil Perusahaan

CV. ISILLO merupakan perusahaan yang bergerak dibidang Digital printing. Selain itu CV.ISILLO melayani jasa-jasa lain seperti;
· Jasa Digital printing outdoor & Indoor

· Jasa Service Printer

· Pejualan Tinta Printer Outdoor & Indoor

· Penjualan Bahan Indoor & Outdoor

· Penjaulan Mesin PIN dan Bahan Pin

· Pejualan ID Card dan Bahan

· Pemasangan Stiker Mobil dll

· Pemasangan Neon Box
Secara kuantitas perkembangan di dunia digital printing banyak  menawarkan segala kemudahan, kecepatan dan pelayanan tetapi banyak pula yang tidak di barangi dengan kualitas dan kelengkapan yang dibuat untuk memuaskan konsumen. Dengan melihat kasus tersebut diatas kami CV.ISILLO yang merupakan perusahaan yang berkiprah di dunia digital printing mencoba menjawab semua tentang dunia digital printing dan berhasil membuktikan bahwa pelayanan yang dapat memenuhi kebutuhan konsumen dengan baik.

Dengan berkembangnya teknologi modern dalam dunia printing, CV.ISILLO melayani kebutuhan dari mulai jasa printing hingga penjualan alat printing dan spare part. Seperti selogan yang CV.ISILLO pegang ialah  ‘’ONE STOP SHOPING’’ 

Bidang usaha yang CV.ISILLO layani ialah :

1. Bidang penjualan

· printer desktop, Large format pinter berserta system infuse(cfs)

· Mesin sablon digital, (kaos,mug,piring)
· Mesin id card, alat pres pin
· Mesin laminating, (ukuran A4 sampai 1,5m)
Mesin cutting Atiket digital
· Kertas inkjet berbagai jenis : glossy, hvs, kalkir, Pelastik
laminating dalam kemasan roll atau kardus
· Material outdoorBerbagai jenis Flex face dan stiker
· Tinta, (Dye base pigment sublimation, solvent) untuk berbagai
printer dan keperluan di kemas dalam bentuk botol kecil, (100ml) maupun botol besar, (1 liter)
· Bahan id card, pin, mug, t-shirt
· photo box set
2. Bidang jasa 
-    Digital printing  outdoor di dukung oleh printer ukuran besar
     terbaru untuk keperluan baliho, Billboard, banner, stiker m
     obil, one wey vision
-    printing digital indoor di dukung oleh 4 printer ukuran besar
     /plotter untuk keperluan print photo, banner, poster, gambar  
     teknik Cad, gis
-    Sablon digital berupa kaos,mug, kalkir,id card,Pin baik jumlah
     banyak maupun jumlah sedikit
-    Scan gambar dan photo mulai dari A4 sampai A0
-    Laminating baik panas maupun dingin mulai ukuran A4
     sampai 1,5 m
-    Service dan pemeliharaan printer
Pelayanan jasa printing dari CV.ISILLO yang didukung oleh peralatan dan mesin printer yang berkualitas, antara lain; 

1. Cetak Digital Out Door

Layanan jasa cetak digital untuk luar ruangan (out door) didukung 3  unit mesin Plotter ukuran 3.2m dengan menggunakan Print Head Konika dan Seiko dengan resolusi tinggi (1.400 pixel) dan 3 buah mesin plotter Roland untuk mencetak
· Baligo, Backdrop, Spanduk, X-Banner, Roll Banner

· Sticker, One Way Vision
· Branding Activation Untuk Mobil

2. Cetak Digital Indoor

Layanan jasa cetak digital untuk dalam ruangan (in door) didkung 6 unit mesin Plotter HP, Canon, Epson, untuk mencetak
· Foto Highres sampai ukuran B,0

· Peta dan Gambat Teknik

· X - Banner/Rool Banner

· Laminating sampai ukuran A,0

· Scaner Warna

3. Sablon Digital
· Mug

· Pin

· T-Shirt

· ID Card

4. Service Printer dan refill tinta

CV.ISILLO juga memberikan layanan perawatan printer khususnya untuk printer Epson, serta pemasangan infuse, juga melayani refill tinta untuk semua jenis printer dan toner untuk printer laser multipungsi.
Berkat kekuatan dan kesabaran pada akhirnya CV.ISILLO menjadi salah satu perusahaan digital printing yang terkemuka dan telah menjadi salah satu icon penting dalam perkembangan dunia digital perinting secara umum. 
Logo Perusahaan:
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Struktur organisasi perusahaan :
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Struktur kerja ISILLO, terdiri dari pimpinan, koordinator dan Crew.

a. Pimpinan bertanggung jawab terhadap kelangsungan Usaha, Aktifitas dan pengembangan Usaha ISILLO secara menyeluruh.

b. Koordinator atas mandate dan pengarahan dari pemimpin, bertanggungjawab dan berwenang mengkoordinasi kerja serta kinerja seluruh Crew dan aktifitas operasional yang menjadi tanggung jawabnya serta mempertanggungjawabkan tugas dan wewenangnya langsung kepada pimpinan ISILLO.

c. Crew (Karyawan) bertanggung jawab dan bertugas terhadap bidang dan sektor kerja yang telah dibebankan seta diatur sesuai dengan kemampuan dan keahliannya, dan mempertanggungjawabkan kerja serta kinerjanya kepada koordinator serta kepada pimpinan ISILLO.

BAB III

Laporan Kerja Praktek
3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Didalam perusahaan yang bergerak dibidang digital printing terdapat beberapa pembagian kerja yang dilakukan oleh masing-masing karyawan. Salah satunya adalah sebagai Designer.

Dalam proses kerja praktek yang dilakukan pihak CV. ISILLO menempatkan penulis sebagai Designer, yang bertugas membuat SPANDUK untuk salah satu media promosi warnet.
3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan

Sebagai seorang Designer, penulis bertugas untuk membuat layout dari teks dan elemen gambar yang diberikan oleh perusahaan. Perancangan layout disesuaikan dengan target audience, dalam prakteknya penulis merancang Spanduk. Dalam proses pembuatan spanduk, penulis melakukan dua tahap pembuatan, pertama penulis membuat sketsa dari ketentuan pembuatan spanduk yang diberikan perusahaan. Penulis mengolah elemen gambar dengan menggunakan aplikasi program komputer dalam hal ini Adobe Photoshop. Proses komputerisasi yang dilakukan berupa pemilihan jenis Font, pewarnaan serta pembutan gradasinya.

3.3 Metode Kerja Praktikan

Tahap-tahap pengerjaan yang telah di berikan dari pihak perusahaan mulai dari pemilihan software yang akan di pakai menentukan ukuran dan pemilihan font yang akan di pakai sampai pada elemen-elemen visual yang akan di pakai dalam pengerjaan membuat sepanduk promosi untuk sebuah warung internet (warnet).

Dalam metode kerja praktek ini penulis mengambil contoh pembuatan spanduk yang telah di buat oleh para designer dari CV. ISILLO yang merupakan insfirasi bagi saya sebagai penulis.

3.4 Perancangan Spanduk
Dalam perancangan spanduk dibutuhkan kesesuaian teknik layout yang sesuai, pemakaian warna dan jenis huruf dan elemen-elemen visualnya pun juga merupakan faktor penting untuk dalam perancangan spanduk.

3.4.1 Konsep perancangan

Konsep perancangan merupakan suatu proses awal yang melibatkan kreatifitas untuk menghasilkan karya desain yang baik. Konsep pembuatan spanduk untuk warnet di CV. ISILLO.
· Pemilihan warna 
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· Pemilihan font

IrwinAllen ( JAMMINg.NET )
Dalam pemilihan font untuk tulisan warnet dan nama tempat penulis memilih font jenis “IrwinAllen” dan “Juice” supaya tulisan terbaca dengan jelasdari jauh. Dan memakai efek-efek dari potoshop yang dibikin semenarik mungkin. 
Juice  ( JL.paledang No.49 )
· Visual logo
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              Gbr 3.4.2 Beberapa Visual logo

3.4.2 Teknis Perancangan
Teknis perancangan merupakan penjabaran mengenai proses pembuatan spanduk untuk warnet (warung internet) Dalam hal ini penulis membuat sepanduk dengan layout teks dan elemen-elemen visual agar mudah di baca dan jelas.

Layout gambar yang dibuat berupa logo-logo yang pasilitas yang di sediakan oleh warnet tersebut dan elemen gambar yang di minta oleh konsumen. Pemilihan objek yang dibuat telah ditetapkan dalam konsep pembuatan spanduk.
Adapun software yang digunakan penulis untuk pembuatan media promosi spanduk ini adalah Adobe Photoshop CS3. Berikut ini tahapan pembuatan sanduk warnet “JAMMING.NET ” : 

1. Menyiapkan lembar kerja baru di dalam   program Adobe Photoshop CS3 dengan ukuran 100X25 cm yang di print nya menjadi 2 m X ½  m.
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2. membuat background dengan warna-warna yang cerah agar bias membuat menarik perhatian orang.
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3. Setelah proses pembuatan background penulis memasukan elemen gambar bayangan dua orang perempuan yang sedang memegang sepanduk yang dibentangkan, lalu dengan menyimpan teks yang bertuliskan JAMMING.NET yang merupakan nama dari warnet tersebut serta di tambahkan nama jalan dan nomar dari tempat tersebut.
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4. Setelah pembuatan background selesai tinggal melayout  logo-logo pasiliatas yang di sediakan oleh warnet terebut.
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Setelah proses selesai, penulis menyerahkan hasil kerjanya dalam bentuk format JPEG beserta mentahannya kepada pinpinan untuk di ACC.

BAB V

Kesimpulan

5.1  Kesimpulan
Tujuan dibuatnya spanduk adalah untuk menginformasikan atau mempromosikan suatu jasa, ataupun informasi tertulis lainnya dengan tujuan untuk mempermudah sebuah bidang usaha agar lebih mudah dikenal oleh konsumen. Begitupun dengan fungsi panduk sebagai media promosi.

Spanduk untuk bidang usaha mempunyai fungsi yang sangat penting dalam proses penyampaian pesan melalui bahasa visual. layout atau gambar akan membantu mereka tertarik untuk menikmati, juga berimajinasi dengan makna visual yang mengesankan yang dibuat dengan berdasarkan pada dunia mereka. Tujuan akhir dari spanduk yang dibuat dalam usaha di bidang warnet adalah untuk membuat mereka tertarik dengan promosi yang disampaikan melalui komunikasi secara visual.

Dalam pelaksanaan kerja praktek yang dilakukan penulis selama kurang lebih satu bulan banyak sekali pengalaman yang didapatkan, terutama mengenai bagaimana lingkungan kerja secara nyata juga tentang bagaimana sebuah praktek kerja tim dlaksanakan selain itu juga penulis dapat mengaplikasikan pengalaman dan ilmu yang didapatkan saat perkulihan dilingkungan kerja yang sebenarnya.

 Dalam proses kerja praktek yang dilakukan penulis, penulis telah dibekali dengan materi perkulihan yang terkait dengan permasalahan seputar media promosi, tentang teknik layout.

Selama mengikuti kerja praktek di CV. ISILLO penulis tidak menemui banyak permasalahan dalam proses kerjanya, adanya kerjasama dari pihak karyawan merupakan salah satu faktor yang mendukung lancarnya kerja praktek yang dilakukan penulis selain dari bekal materi yang telah didapatkan penulis selama mengikuti perkulihan jurusan Desain Komunikasi visual di Universitas Komputer Indonesia.

Diluar proses kerja praktek yang dilakukan penulis sangat merasakan manfaat dari kerja praktek sebagai salah satu meteri yang dalam perkulihan Desain komunikasi Visual. Pengetahuan secara langsung bagaimana kerja dilapangan merupakan salah satu hal yang didapatkan penulis setelah mengikuti proses kerja praktek.
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Tabel II.1


(Struktur Organisasi Perusahaan)
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