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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2..1 Pengertian Aplikasi 

Perangkat lunak aplikasi adalah suatu subkelas perangkat lunak 

komputer yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk melakukan 

suatu tugas yang diinginkan pengguna. Biasanya dibandingkan dengan perangkat 

lunak sistem yang mengintegrasikan berbagai kemampuan komputer, tapi tidak 

secara langsung menerapkan kemampuan tersebut untuk mengerjakan suatu tugas 

yang menguntungkan pengguna. Contoh utama perangkat lunak aplikasi adalah 

pengolah kata, lembar kerja, dan pemutar media. 

Beberapa aplikasi yang digabung bersama menjadi suatu paket kadang 

disebut sebagai suatu paket atau suite aplikasi (application suite). Contohnya 

adalah Microsoft Office dan OpenOffice.org, yang menggabungkan suatu aplikasi 

pengolah kata, lembar kerja, serta beberapa aplikasi lainnya. Aplikasi-aplikasi 

dalam suatu paket biasanya memiliki antarmuka pengguna yang memiliki 

kesamaan sehingga memudahkan pengguna untuk mempelajari dan menggunakan 

tiap aplikasi. Sering kali, mereka memiliki kemampuan untuk saling berinteraksi 

satu sama lain sehingga menguntungkan pengguna. Contohnya, suatu lembar 

kerja dapat dibenamkan dalam suatu dokumen pengolah kata walaupun dibuat 

pada aplikasi lembar kerja yang terpisah. 
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2..2 Konsep Dasar Informasi 

Definisi umum informasi dalam pemakaian sistem informasi adalah data 

yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi 

yang memakai di dalam mengambil keputusan. Jadi sistem pengolahan informasi 

pengolahan data dari bentuk tak berguna menjadi berguna bagi penerimanya 

 

2.2.1 Pengertian Informasi 

Informasi dapat didefinisikan sebagai hasil dari pengolahan data dalam 

suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang 

menggambarkan suatu kejadian-kejadian yang nyata yang berguna untuk 

pengambilan keputusan. 

Sumber dari Informasi adalah data. Data adalah kenyataan yang 

menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan saat tertentu. 

Informasi adalah data yang telah diproses kedalam suatu bentuk yang lebih berarti 

bagi penerima dan mempunyai nilai nyata dan terasa bagi keputusan saat itu atau 

keputusan mendatang. 

Informasi yang bersumber dari proses data harus merupakan informasi 

yang terstruktur. Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih 

berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. 
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2.2.2 Siklus Informasi 

 Data merupakan bentuk yang masih mentah sehingga perlu diolah untuk 

proses lebih lanjut. Data diolah melalui suatu model untuk dihasilkan informasi. 

Data yang diolah untuk menghasilkan informasi menggunakan suatu model proses 

tetentu agar dapat lebih berguna dalam bentuk informasi.  

 Data yang diolah melalui suatu model menjadi informasi, penerima 

kemudian menerima informasi tersebut, membuat suatu keputusan dan melakukan 

tindakan dan menghasilkan suatu tindakan yang akan membuat sejumlah data 

kembali. Data tersebut akan ditangkap sebagai input, diproses kembali melalui 

suatu model sampai mmbentuk suatu siklus informasi. 

Siklus informasi dapat dilihat seperti pada gambar 2.1 berikut : 

 

 

Gambar 2.1 Siklus Informasi 
Sumber : Jogiyanto H.M, Pengenalan Komputer 
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2.2.3 Kualitas Informasi 

Kualitas dari suatu informasi yang diharapkan tergantung tiga hal pokok, yaitu : 

1. Akurat 

Berarti informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan yang biasanya 

terjadi dan selain itu harus jelas maksud dan tujuannya sehingga 

output/keluaran biasa dipertanggung jawabkan. 

2. Tepat Waktu 

Informasi yang dihasilkan atau dibuthkan tidajk boleh terlambat (usang) 

informasi yang usang tidak akan mempunyai nilai yang baik, sehingga jika 

digunakan sebagai dasar dari pengambilan keputusan akan bersifat fatal 

atau mengalami kesalahan dalam pengambilan keputusan dan tindakan. 

3. Relevan 

Berarti informasi tersebut mempunyai manfaat dan informasi yang 

diterima si pemakai dan pemakai lainya bisa berbeda-beda. 

 

2.2.4 Nilai Informasi 

Nilai dari informasi ditentukan dari dua hal, yaitu manfaat dan biaya 

untuk mendapatkannya. Suatu informasi dikatakan bernilai bila manfaatnya 

lebih efektif dibandingkan dengan biaya untuk mendapatkannya. Akan tetapi 

perlu diperhatikan bahwa informasi yang digunakan didalam suatu sistem 

informasi 

umumnya digunakan untuk beberapa kegunaan. Sehingga tidak 

memungkinkan dan sulit untuk menghubungkan suatu bagian informasi pada 

suatu masalah tertentu dengan biaya untuk memperolehnya. Pengukuran nilai 
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informasi biasanya dihubungkan dengan analisis Cost Effectiveness atau Cost 

Benefit. 

 

2..3 Basis Data 

2.3.1 Pengertian  Data 

Data merupakan ”fakta atau keterangan yang belum mempunyai arti atau 

nilai, serta data dapat dijadikan kajian analisis atau kesimpulan. Data biasanya 

terdiri dari beberapa elemen data (data item). Elemen data adalah unit terkecil dari 

data yang ada artinya bagi pengguna (user). 

 

2.3.2 Pengolahan Data 

Pengolahan data dengan komputer terkenal dengan nama pengolahan data 

elektronik. Data adalah kumpulan kejadian yang diangkat dari suatu kenyataan. 

Data dapat berupa angka-angka, huruf-huruf atau simbol-simbol khusus atau 

gabungan darinya. Pengolahan data adalah manipulasi dari data ke dalam bentuk 

yang lebih berguna dan lebih berarti, berupa suatu informasi. 

 

2.3.3 Siklus pengolahan Data 

Suatu proses pengolahan data terdiri dari tiga tahapan dasar yang disebut 

dengan siklus pengolahan data (data processing cycle) yaitu input, processing dan 

output. 

1. Input, tahap ini merupakan proses memasukkan data ke dalam proses 

komputer lewat alat input (input device). 
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2. Process, tahap ini merupakan proses pengolahan dari data yang sudah 

dimasukkan yang dilakukan oleh alat pemroses (processing data), yang 

dapat berupa proses menghitung, membandingkan, mengklasifikasikan, 

mengurutkan, mengendalikan atau mencari di storage. 

3. Output, tahp ini merupakan proses menghasilkan output dari hasil 

pengolahan data ke alat output (output device), yaitu berupa informasi. 

 

2.3.4 Konsep Dasar Basis Data 

Basis Data (Database) dapat dibayangkan sebagai sebuah lemari arsip 

yang ditempatkan secara berurutan untuk memudahkan dalam pengambilan 

kembali data tersebut. Basis Data menunjukkan suatu kumpulan data yang dipakai 

dalam suatu lingkungan perusahaan atau instansi-instansi. Penerapan basis data 

dalam sistem informasi disebut sistem basis data (database system). 

 

2.3.5 Pengertian Basis Data 

Basis data (database) adalah kumpulan dari berbagai data yang saling 

berhubungan satu dengan yang lainnya. Basis data tersimpan di perangkat keras, 

serta dimanipulasi dengan menggunakan perangkat lunak. Pendefinisian basis 

data meliputi spesifikasi dari tipe data, struktur dan batasan dari data atau 

informasi yang akan disimpan. Database merupakan salah satu komponen yang 

penting dalam sistem informasi, karena merupakan basis dalam menyediakan 

informasi pada para pengguna atau user. 
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2.3.6 Tujuan Basis Data  

  Tujuan basis data adalah sebagai berikut : 

1. Kemudahan dan kecepatan dalam pengambilan kembali data atau arsip. 

2. Efisiensi peluang dan waktu. 

3. Keakuratan data. 

4. Ketersediaan untuk proses pengambilan data yang diperlukan setiap saat. 

5. Kelengkapan data-data yang diperlukan atau tersimpan. 

6. Keamanan data. 

 

2.3.7 Keuntungan Basis Data 

Keuntungan basis data adalah sebagai berikut : 

1. Mereduksi redudansi yang akibatnya mengurangi inkonssistensi. 

2. Data dapat dishare antar aplikasi. 

3. Standarisasi data dapat dilakukan. 

4. Batasan security dapat diterapkan. 

5. Mengelola integritas (keterjaminan akurasi data). 

6. Menyeimbangkan kebutuhan yang saling konflik. 

7. Independensi data (objektif DBS) : kekebalan aplikasi terhadap perubahan 

struktur penyimpanan dan teknik pengaksesan data (Basis Data harus dapat 

berkembang tanpa mempengaruhi aplikasi yang telah ada). 
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2.3.8 Pengguna Basis Data 

Pengguna basis data yang dibedakan berdasarkan cara mereka 

berinteraksi terhadap sistem diantaranya yaitu : 

1. Programmer Aplikasi (Application Programmer) 

Pemakai yang berinteraksi dengan basis data dengan menggunakan Data 

Manipulation Language (DML) untuk membuat aplikasi dengan 

menggunakan bahasa pemrograman. 

2. User Mahir (Casual User) 

Pemakai yang berinteraksi dengan sistem tanpa membuat modul program. 

3. User Umum (Naïve User) 

Pemakai berinteraksi dengan aplikasi basis data yang telah dibuat atau 

disediakan oleh sistem. 

4. User Khusus (Specialized User) 

Pemakai yang membuat program aplikasi basis data untuk keperluan 

tertentu atau khusus. 

 

2.3.9 Database Management System (DBMS) 

Diperlukan suatu sistem untuk diintegrasikan data file ke dalam suatu 

file sehingga bisa melayani berbagai user yang berbeda. Perangkat keras dan 

lunak serta prosedur yang mengelola database manajemen sistem. 

DBMS memungkinkan untuk membentuk dan meremajakan file-file, 

memilih, mendatakan dan menyortir data, dan untuk menghasilkan 

laporanlaporan. Fungsi yang penting dari DBMS adalah sebagai berikut : 
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1. Menyediakan sistem akses cepat. 

2. Mengurangi kerangkapan data atau redundancy data. 

3. Memungkinkan adanya updating secara bersamaan. 

4. Menyediakan sistem yang memungkinkan dilakukannya pengembangan 

database. 

5. Memberikan perlindungan dari pihak pemakai tidak berhak. 

 

2..4 Metode Analisis yang Digunakan 

2.4.1 Flowchart 

Flowchart merupakan gambaran dalam bentuk diagram alir dari algoritma-

algoritma dalam suatu program, yang menyatakan arah alur program tersebut. Hal 

tersebut memungkinkan untuk memecah proses menjadi kejadian-kejadian 

individual atau aktifitas untuk menunjukan secara singkat hubungan diantaranya.  

Konstruksi flowchart memungkinkan pengertian lebih baik kepada proses 

dan pengertian yang lebih baik terhadap proses akan membawa kepada perbaikan 

pengembangan suatu sistem. 

 

2.4.2 DFD (Data Flow Diagram) 

DFD sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada 

atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa 

mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut akan disimapan. DFD 

merupakan alat yang digunakan pada metodologi pengembangan sistem yang 

terstruktur, selain itu merupakan alat yang cukup popular  dikarenakan dapat 

menggambarkan arus data dalam didalam sistem secara jelas dan terstruktur [5]. 



17 
 

Dalam mengembangkan suatu aliran data atau proses yang terjadi di dalam 

sistem data flow diagram menggunakan simbol-simbol yang memiliki arti 

tersendiri dalam menerangkan : 

a. Eksternal Entity 

 Eksternal entity dapat merupakan kesatuan (entity) dilingkungan luar sistem 

yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem lainnya, yang memberikan input-

output dari sistem. 

 

b. Data Flow 

 Arus data ini mengatur diantara proses, simpan data, dan kesatuan luar. Arus 

data ini menujukkan arus data yang dapat berupa masukan sistem atau hasil 

proses sistem.   

 

c. Proses 

 Untuk physical data flow diagram (PDFD), data dilakukan oleh orang, 

mesin atau komputer. Sedangkan untuk logical data flow diagram (LDFD), suatu 

proses hanya menujukkan proses dari komputer. 

 

d. Penyimpanan Data 

 Simpanan data (data store) merupakan tempat penyimpanan data. Simpanan 

data dari DFD disimbolkan dengan sepasang garis horizontal paralel. 

Konsep dasar DFD dapat dilakukan dengan analisa Top Down, yaitu 

pemecahan sistem yang besar menjadi beberapa sub-sub sistem yang lebih kecil 

DFD terdiri dari : 
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a. Context Diagram  

 Diagram konteks yaitu diagram yang menunjukkan batas dan jangkauan dari 

sistem informasi yang dibuat. Merupakan gambaran sistem secara garis besar 

dengan entitas-entitas yang ada dan hanya memperlihatkan kelompok data input 

dan output.  

 Konteks diagram merupakan level teratas dari diagram arus data . Diagram 

konteks adalah diagram tingkat atas yang merupakan diagram global dari  sistem  

informasi   yang   menggambarkan  aliran-aliran  data  dari  entitas-entitas yang 

masuk dan yang keluar dari sistem.  

 

b. Middle Level 

Merupakan pemecahan dari tiap–tiap proses yang mempunyai fungsi sama. 

Pada middle level diagaram 0 dipecah menjadi diagram 1,2,3 dan seterusnya yang 

merupakan penguraian dari diagram konteks. 

 

 

c. Lowest Level (DFD Level Terendah), 

Diagram yang menunjukkan proses yang lebih detail dari level 

sebelumnya.Merupakan pemecahan dari data flow yang ada pada middle level. 

Pemecahan tersebut masih tetap mempunyai fungsi yang sama dari level 

sebelumnya. Untuk Lowest Level, pemberian nomor diagram terdiri dari bagian 

middle level.  
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2.4.3 Kamus Data  

Kamus data adalah katalog fakta tentang data dan kebutuhan-kebutuhan 

informasi dari suatu sistem informasi.  

Dengan adanya kamus data, analisis sistem dapat mdendefinisikan data 

yang mengalir di dalam sistem dengan lengkap. Pada tahap perancangan sistem, 

kamus data dapat digunakan untuk merancang input, output, dan merancang 

database program. Kamus data dibuat berdasarkan arus data yang ada. 

 

2.4.4 ERD (Entity Relationship Diagram) 

  Model E-R didasarkan pada persepsi bahwa dunia nyata merupakan 

sekumpulan dari sejumlah objek dasar (entitas) dan relasi antar objek-objek data 

tersebut. 

  Diagram yang menggambarkan struktur lojik keseluruhan basis data, 

simbol yang digunakan adalah Persegi empat, merepresentasikan himpunan 

entitas (untuk entitas lemah diberi garis ganda), Elips, merepresentasikan atribut, 

Wajik, merepresentasikan himpunan keterhubungan, Garis, menghubungkan 

simbol-simbol pada diagram. Label dari persegi empat, elips, dan wajik 

menunjukkan nama, Kardinalitas pemetaan dinyatakan dengan 2 cara : [Korth] 

garis berarah (1) dan garis tidak berarah (Banyak), [Date] menuliskan 

kardinalitasnya pada garis dan Peran dapat dituliskan sebagai label dari garis .     

Pemakaian elemen-elemen dalam ERD ada tiga diantaranya sebagai 

berikut : 

1. Entity (Entitas) adalah sebuah objek yang dapat dibedakan dari objek-objek 

lainnya, yang memiliki sejumlah property atau atribut, dimana setiap atribut 
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memiliki sekumpulan nilai yang diizinkan yang disebut domain, himpunnan 

entitas yaitu kumpulan jumlah entitas yang memiliki tipe yang sama dan 

sebuah basis data mengandung sekumpulan himpunan entitas yang masing-

masingnya memiliki sejumlah entitas dari tipe yang sama. 

Relationship (relasi) merupakan hubungan antar entitas yaitu sebuah relasi 

menggambarkan suatu asosiasi antar sejumlah entitas, himpunan relasi 

(Relationsip set) adalah kumpulan sejumlah relasi yang memiliki tipe yang sama 

yang merupakan relasi matematis terhadap dua atau lebih himpunan entitas :    

{(e1, e2,…, en)( e1 ∈ E1, e2∈ E2 ,…, en∈ En)}, Jumlah entitas terlihat dalam 2 buah 

relasi disebut derajat. Kebanyakan relasi yang muncul adalah relasi binary, ada 

beberapa yang ternary, lebih dari itu sangat jarang, Fungsi sebuah entitas di dalam 

relasi disebut peran (role) dan Sebuah relasi dapat memiliki atribut. 

 

2..5 Pengertian Penyakit 

  Penyakit merupakan keadaan tidak normal pada badan, disfungsi, yang 

disebabkan oleh tekanan atau stres. Istilah ini digunakan secara umum untuk 

menerangkan kecederaan, kecacatan, sindrom, dan kesalahan dalam tingkah laku. 

Penyakit menular merupakan penyakit yang disebabkan oleh kuman yang 

menajngkit tubuh manusia. Kuman dapat berupan virus, bakteri, atau jamur. 

Penyakit tidak menular merupakan penyakityang tidak disebabkan oleh kuman, 

tetapi disebabkan karena adanya fisiologis atau metabolism pada jaringan tubuh 

manusia.  

  keturunan (degeneratif) merupakan penyakit yang memerlukan upaya 

penanganan yang tepat dan serius karena disebabkan dari silsilah keturunan dalam 
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keluarga dan berlanjut pada keturunan berikutnya tergantung pada gen yang kuat 

atau tidak.   

Untuk mendiagnosa suatu penyakit perlu diketahui dan dipelajari dari 

gejala-gejala yang terlihat langsung maupun yang dirasakan penderita, yang dapat 

diambil suatu kesimpulan penyakit yang diderita. Tetapi adakalanya gejala-gejala 

yang ada tidak mengarah tepat kepenyakit tertentu. 

 

 

2..6 Pengertian Penyakit Ginjal 

Penyakit Ginjal adalah suatu penyakit dimana fungsi organ ginjal 

mengalami penurunan hingga akhirnya tidak lagi mampu bekerja sama sekali 

dalam hal penyaringan pembuangan elektrolit tubuh, menjaga keseimbangan 

cairan dan zat kimia tubuh seperti sodium dan kalium didalam darah atau produksi 

urine. 

 

2..7 Jenis Penyakit Ginjal 

2.7.1 Urolithiasis 

Urolithiasis adalah suatu keadaan dimana terdapat batu pada saluran 

kencing. Batu itu sendiri disebut kalkuli. Sudah lama dikenal dan ditemukan pada 

mumi dan mayat orang indian pada zaman 3000-5000 tahun SM. Juga dilaporkan 

bahwa batu saluran kencing ditemukan pada raja-raja Eropa pada abad 

pertengahan. 

Persoalan pembentukan batu pada saluran kencing juga sudah lama 

dikenal yang dipengaruhi oleh bermacam-macam faktor yang belum diketahui 
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dengan jelas. Hasil penelitian menunjukan bahwa untuk terjadinya batu saluran 

kencing diperlukan 2 komponen yaitu matriks batu dan kristal. Kebanyakan batu 

mengandung kalsium , sementara sisanya mengandung amoniomagnesium fosfat 

atau strufit, asam urat, atau sistin. 

 

2.7.2 Infeksi saluran kemih (ISK) 

  Infeksi saluran kemih (ISK) adalah infeksi bakteri yang terjadi pada 

saluran kemih. ISK merupakan kasus yang sering terjadi dalam dunia kedokteran. 

Walaupun terdiri dari berbagai cairan, garam, dan produk buangan, biasanya urin 

tidak mengandung bakteri. Jika bakteri menuju kandung kemih atau ginjal dan 

berkembang biak dalam urin, terjadilah ISK. Jenis ISK yang paling umum adalah 

infeksi kandung kemih yang sering juga disebut sebagai sistitis. Gejala yang dapat 

timbul dari ISK yaitu perasaan tidak enak berkemih. Tidak semua ISK 

menimbulkan gejala, ISK yang tidak menimbulkan gejala disebut sebagai ISK 

asimtomatis. 

 

2.7.3 Penyakit Ginjal Kronik 

Penyakit ginjal kronik, biasanya timbul secara perlahan dan sifatnya 

menahun, dengan sedikit gejala pada awalnya. Kadang Anda tidak merasakan 

gejala hingga fungsi ginjal yang sudah menurun sekitar 25 % dari ginjal normal. 

 

2..8 Database MySql 

MySQL merupakan susunan salah satu konsep utama dalam database 

sejak lama, yaitu SQL (Structure Query Language). Kendala dari suatu sistem 
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database (DBMS) dapat diketahui dari cara kerja optimezernya dalam melakukan 

perintah-perintah SQL yang dibuat user ataupun program-program aplikasinya” 

KAD[8]. Sebagai database server, MySQL dapat dikatakan lebih unggul 

dibanding database server lainnya dalam query data. MySQL adalah salah satu 

dari sekian banyak sistem database yang merupakan terobosan solusi yang tepat 

dalam aplikasi database. 

MySQL adalah multi user database yang menggunakan bahasa Strucktured 

Query Language (SQL). MySQL mampu menangani data yang cukup besar. 

Perusahaan yang mengembangkan MySQL yaitu TcX, mengaku menyimpan data 

lebih dari 40 database, 10.000 tabel dan sekitar 7 juta baris, totalnya kurang lebih 

100 Gigabyte data. SQL adalah bahasa standar yang digunakan untuk mengakses 

database server. Bahasa ini pada awalnya dikembangkan oleh IBM, namun telah 

diadopsi 25 dan digunakan sebagai standar industri.  

Dengan menggunakan SQL, proses akses database menjadi lebih user - 

friendly dibandingkan dengan menggunakan dBASE atau Clipper yang masih 

menggunakan perintah - perintah pemrograman.MySQL merupakan software 

database yang paling populer di lingkungan Linux, kepopuleran ini karena 

ditunjang performa query dari databasenya yang saat ini bisa dikatakan paling 

cepat dan jarang bermasalah. MySQL ini juga sudah dapat berjalan pada 

lingkungan Windows. 

Perintah untuk mengelola database dibagi menjadi 3 (tiga ) kelompok, 

diantaranya : 

1. Perintah untuk mendefinisikan data/DDL (Data Definition Language). 

2. Perintah untuk memanipulasi data/DML (Data Manipulation Language). 

3. Perintah untuk mengendalikan data/DCL (Data Control Language). 
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2..9 PHP 

PHP adalah bahasa pemrograman script yang paling banyak dipakai saat 

ini. PHP banyak dipakai untuk memrogram situs web dinamis, walaupun tidak 

tertutup kemungkinan digunakan untuk pemakaian lain. 

Contoh terkenal dari aplikasi PHP adalah phpBB dan MediaWiki 

(software di belakang Wikipedia). PHP juga dapat dilihat sebagai pilihan lain dari 

ASP.NET/C#/VB.NET Microsoft, ColdFusion Macromedia, JSP/Java Sun 

Microsystems, dan CGI/Perl. Contoh aplikasi lain yang lebih kompleks berupa 

CMS yang dibangun menggunakan PHP adalah Mambo, Joomla!, Postnuke, 

Xaraya, dan lain-lain. 

PHP merupakan script untuk pemrograman script web server side, script 

yang membuat dokumen HTML secara on the Fly, dokumen HTML yang 

dihasilkan dari suatu aplikasi bukan dokumen HTML yang dibuat dengan 

menggunakan editor teks atau editor HTML. Dengan menggunakan PHP maka 

maintenance suatu situs web menjadi lebih mudah. Proses Update data dapat 

dilakukan dengan menggunakan aplikasi yang dibuat dengan menggunakan script 

PHP. 

Kemampuan (feature) PHP yang paling diandalkan dan signifikan adalah 

dukungan kepada banyak database. Membuat halaman web yang menggunakan 

data dari database dengan sangat mudah dapat dilakukan. Berikut adalah daftar 

database yang didukung oleh PHP Adabas D, dBase, Empress, File pro (read 

only), FrontBase, Hyperwave, IBM DB2, Informix, Interbase, MSQL, MYSQL, 

Oracle (OC17 dan OC18) dan lain-lain. 
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PHP merupakan software yang open source (gratis) dan mampu lintas 

platform, yaitu dapat digunakan dengan sistem operasi dan web server apapun. 

PHP mampu berjalan diWindows dan beberapa versi Linux. PHP juga dapat 

dibangun sebagi modul pada web server Apache dan sebagai binary yang dapat 

berjalan sebagi CGI. PHP dapat mengirim HTTP Header, dapat mengeset cookies, 

mengatur authentucation dan redirect users. PHP menawarkan koneksitas ynag 

baik dengan beberapa basis data, antara lain Oracle, Sybase, mSQL, MySQL, 

Solid, PostgreSQL, Adabas, FilePro, Velocis, dBase, Unix dbm, dan tak 

terkecuali semua database ber-interface ODBC. Juga dapat berintegrasi dengan 

beberapa library eksternal yang dapat melakukan segalanya mulai dari membuat 

dokumen PDF hingga mem-parse XML. 

  PHP juga mendukung komunikasi dengan layanan lain melalui protocol 

IMAP, SNMP, NNTP, POP3 atau bahkan HTTP. Bila PHP berada dalam halaman 

web, maka tidak lagi dbuthkan pengembangan lingkungan khusus atau direktori 

khusus. Hampir seluruh aplikasi berbasis web dapat dibuat dengan PHP. Namun 

kekuatan utama adalah konektivitas basis data dengan web. Dengan kemampuan 

ini kita akan mempunyai suatu sistem basis data yang dapat diakses dari web. 

Pembuatan web ini merupakan kombinasi antara PHP sendiri dan sebagai 

bahasa pemrograman dan HTML sebagai pembangun halaman web. Ketika 

seorang pengguna internet akan membuka suatu situs yang menggunakan fasilitas 

server-side scripting PHP, maka terlebih dahulu server yang bersangkutan akan 

memproses semua perintah PHP di server lalu mengirimkan hasilnya dalam 

format HTML ke web browser pengguna internet tadi. Dengan demikian seorang 

pengguna internet tidak dapat melihat kode program yang ditulis dalam PHP 

sehingga keamanan dari halaman web menjadi lebih terjamin. Tetapi tidak seperti 

ASP yang cukup dikenal sebagai server-side scripting, 
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2..10 Website 

Pada awalnya internet adalah sebuah proyek yang dimaksudkan untuk 

menghubungkan para ilmuan dan peneliti di Amerika, namun saat ini telah 

tumbuh menjadi media komunikasi global yang dipakai semua orang di muka 

bumi. Pertumbuhan ini membawa beberapa masalah yang penting medasar, 

diantaranya kenyataan bahwa internet tidak diciptakan pada jaman graphical user 

interface (GUI) seperti saat ini. Internet dimulai pada masa dimana orang masih 

menggunakan alat-alat akses yang tidak user-friendly yaitu terminal berbasis teks 

serta perintah-perintah command line yang panjang-panjang serta sulit diingat, 

sangat berbeda dengan komputer dewasa ini yang menggunakan klik tombol 

mouse pada layar grafik berwarna. 

Kemudian orang berpikir untuk membuat sesuatu yang lebih baik. 

Popularitas internet mulai berkembang pesat seperti jamur dimusim penghujan 

setelah standar baru yaitu HTTP dan HTML diperkenalkan kepada masyarakat. 

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) membuat pengaksesan informasi melalui 

protokol TCP/IP menjadi lebih mudah dari sebelumnya. HTML (Hypertext 

Markup Language) memungkinkan orang menyajikan informasi secara visual 

lebih menarik.  

HTTP dan HTML kemudian membuat orang mengenal istilah baru 

dalam internet yang sekarang menjadi sangat populer, bahkan sedemikian 

populernya sehingga sering dianggap indentik dengan internet itu sendiri yaitu 

World Wide Web (www). 
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2..11 Macromedia Dreamweaver 

Macromedia Dreamweaver 8 adalah sebuah editor HTML professional 

untuk perancangan (design), pengkodean (coding), dan pengembangan situs web, 

halaman web dan aplikasi web. Bekerja pada lingkungan visual editing, 

Dreamweaver menyediakan suatu  tool yang sangat membantu untuk pembuatan 

web. 

Fitur-fitur visual editing di dalam Dreamweaver mengijinkan pembuatan 

halaman web dengan cepat tanpa menulis baris kode. Dreamweaver membantu 

dalam membangun aplikasi web database dinamis dengan menggunakan bahasa 

server seperti ASP, ASP.NET, ColdFusion Markup Language (CFML), JSP, dan 

PHP. 

 

2..12 Browser 

Menurut Ellsworth, web browser adalah software yang dijalankan pada 

komputer pemakai yang meminta informasi dari web server dengan 

menampilkannya sesuai dengan nama file itu sendiri. 

Contoh sofware web browser adalah sebagai berikut : 

a. Internet Explore 

b. Mozila Firefox 

c. Opera 


