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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia teknologi informasi dan komuikkhir-akhir ini
mengalami peningkatan sangat pesat dan bisa ditaampir disemua bidang
kehidupan manusia, salah satunya dalam bidang¢ikadi

Seiring dengan perkembangannya, tidak sedikit amak- di jaman
sekarang yang telah mengenal dunia teknologi irdsir(iT).Pada masa pertama
kehidupannya sampai menjelang dewasa anak melakys@mbelajaran,
pembelajaran yang dilakukan adalah mengembangkararkpuan-kemampuan
dasar yang merupakan penopang utama pertumbuhamtgsaa lain kemampuan
fisik keterampilan bahasa dan keterampilan emasako

Metode pembelajaran diterapkan saat ini kebanyakasih bersifat manual
salah satunya materi tentang sistem tata suryaelgala sesuatu yang tergabung
didalamnya. Penyampaiannya masih mempergunakaramandg bersifat manual
seperti papan tulis beserta gambar-gambar dibuknersiara materi sistem tata
surya sangat sulit untuk ditemui dalam kehidupamaséehari, dibutuhkan suatu
alat untuk mengetahui keberadaannya berupa terogmntang (teleskop),
sehingga mempersulit anak (siswa) untuk memaharterimdan membayangkan
keberadaan sistem tata surya yang dipelajari dairrgla siswa menjadi malas

untuk belajar.



Dengan menggunakan metode pembelajaran menggunkkarputer
dengan tampilan yang menarik dan interaktif dihkaapdapat meningkatkan
keinginan belajar anak (siswa) untuk mempelajastesn tata surya karena
pengimplementasiannya dilengkapi dengan teks, sw&aalisasi gambar serta
animasi dan interaktifiti sehingga dapat memperrmuslawa untuk mempelajari
dan memahami materi tentang sistem tata surya.

Dengan permasalah yang ada, maka penulis mengasigtat topik tugas
akhir dengan judul " PEMBELAJARAN SISTEM TATA SURYA
BERBANTUAN KOMPUTER”

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan hal-hal yang telah diuraikan dalamr latdakang masalah,

maka penulis mengidentifikasi beberapa permasalghiag ada yaitu :
1. Bagaimana membuat aplikasi pembelajaran sistenstiaya dan seisinya
2. Siapa saja user yang menggunakan aplikasi pemiselasistem tata
surya.
3. Bagaimana mana memproses update data aplikasi.
1.3 Maksud dan Tujuan

Berdasarkan permasalahan yang diteliti, maka mataddpenulisan tugas
akhir ini adalah untuk membangun sebuah multimédieraktif pembelajaran
sistem tata surya dan seisinya. Sedangkan Tujuarpéiaulisan tugas akhir ini
adalah :

1. Membuat aplikasi pembelajaran sistem tata suryaydany terkandung

didalamnya untuk siswa SD, khususnya siswa ke85 .6



Aplikasi yang dibuat dapat membantu serta mendukuyrgses
pembelajaran sistem tata surya.
Aplikasi dapat menyediakan sarana untuk mengesalpamahaman

siswa tentang materi sistem tata surya dan seisinya

1.4 Batasan Masalah

Mengingat banyaknya permasalahan yang dapat terjadia penulis akan

membatasi permasalahan tersebut antara lain :

1.

2.

Aplikasi ini ditujukan untuk siswa SD khususnyansaskelas 6 SD.
Evaluasi yang diberikan berupa soal pilihan garatatcie or false yang
disertai dengan penilaian hasilnya.

Aplikasi pembelajaran sistem tata suryamenggunakan tool adobe flash
Cs.4 danDelphi untuk membuat evaluasi

Aplikasi ini hanya terbatas pada materi pembelajaan kurikulum yang
diterapkan pada siswa kelas 6 SD khususnya sertarintambahan

sebagai pelengkap.

1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam penulisan tugas akh adalah sebagai

berikut

1. Tahap pengumpulan data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam pieneini adalah

sebagai berikut :



a) Studi Literatur yaitu teknik pengumpulan data yatigkukan oleh
penulis seperti mempelajari buku yang menjadi esfer bagi
penyusun dalam pembuatan sistem ini.

b) Observasi vyaitu teknik pengumpulan data dengan adaik®n
penelitian dan peninjauan langsung terhadap petat@sa yang
diambil.

c) Interview yaitu teknik pengumpulan data dengan radagan tanya
jawab secara langsung yang ada kaitannya denginyemg diambil.

Tahap pembuatan perangkat lunak.

Teknik analisis data dalam pembuatan perangkatklunanggunakan

perangkat lunak secaravaterfall, yang meliputi beberapa proses

diantaranya:

System

engineering

Analysis —l

Design

] 1

Coding —l

Testing —l

Maintenance

Gambar 1.1 Metodologhaterfall
a. System Engineering
Merupakan tahap awal dalam pengembangan sistemu yait

menetapkan segala hal yang diperlukan dalam membang



perangkat lunak dengan meminta penjelasan dark4ulteak yang
memiliki keterkaitan dengan aplikasi yang dibuat.

. Analisis

Mempelajari serta memahami perangkat lunak yang akbuat
dengan menentukan karakteristik, hubungan antaketijek.

. Design

Merupakan tahap penerjemah atau transformasiataptanalisis ke
dalam suatu metode desain perangkat lunak yanghmdidaengerti
oleh user.

. Coding

Tahap ini merupakan tahap penterjemah data ataueqzdran
masalah yang telah dirancang ke dalam format yapatddibaca
oleh mesin dengan menggunakan bahasa pemrogrammguutes.

. Testing

Pengujian(testing) perangkat lunak yang mengintegrasikan metode
desaintest case ke dalam sederetan langkah yang direncanakan
dengan baik, dan hasilnya adalah konstruksi peednigihak yang
baik.

. Maintenance

Tahap akhir dimana suatu perangkat lunak yang ssel@sai dapat
mengalami perubahan—perubahan atau penambahan desgan

permintaaruser.



1.6 Sistematika Penulisan

Untuk memberikan gambaran yang jelas mengenai jgaman Tugas akhir

ini, maka ditetapkan sistematika penulisan sebagyakut:
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PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang, identifikasi masalataksud dan tujuan,
batasan masalah, metodologi penelitian, dan sisilea@enulisan.
LANDASAN TEORI

Bab ini membahas berbagai konsep dasar dan tewriyieng berkaitan
dengan topik penelitian yang dilakukan dan halylaalg berguna dalam
proses analisis permasalahan dan berisi tentamgsistem perangkat
lunak, dan tools yang digunakan untuk pembangunékasp
“Multimedia Interaktif Pembelajaran Sistem Tatastiry

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan mengenai analisis sistem paragan dari aplikasi
yang akan dirancang berdasar analisis yang dilakuka
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Bab ini menjelaskan implementasi sistem aplikasi plengujian sistem
aplikasi berdasarkan kebutuhan pengguna

KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi kesimpulan hasil dari semua tahap yang tdlkui selama uji
coba beserta saran-saran yang berkaitan dengah ylaagj didapat

untuk pengembangan lebih lanjut.



