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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Entitas  

Jenis entitas dapat berupa 

suatu elemen lingkungan, 

sumber daya atau transaksi 

yang field-fieldnya 

dipergunakan dalam 

aplikasi program 

2 

 

Hubungan atau 

Relasi 

Menunjukkan nama relasi 

antar satu entitas dengan 

entitas lainnya 

3 
 

Atribut 
Atribut adalah karakteristik 

dari sebuah entitas 

4 

 

Garis Relasi 
Menunjukkan hubungan 

(keterkaitan) antar entitas 

5 

 

Entitas Lemah 

Entitas yang 

kemunculannya tergantung 

dari entitas lain yang lebih 

kuat 

 

Simbol Class Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1  Class Class adalah blok - blok 

pembangun pada 

pemrograman berorientasi 
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obyek. Sebuah class 

digambarkan sebagai sebuah 

kotak yang terbagi atas 3 

bagian. 

Bagian atas adalah bagian 

nama dari 

class. Bagian tengah 

mendefinisikan 

property/atribut class. 

Bagian akhir 

mendefinisikan method-

method dari 

sebuah class. 

2  

 

 

 

 

 

Assosiation 

 

Sebuah asosiasi merupakan 

sebuah 

relationship paling umum 

antara 2 class, dan 

dilambangkan oleh sebuah 

garis yang menghubungkan 

antara 2 class. 

Garis ini bisa melambangkan 

tipe-tipe relationship dan 

juga dapat 

menampilkan hukum-hukum 

multiplisitas pada sebuah 

relationship (Contoh: One-to-

one, one-to-many, many-to-

many). 

3  

 

 

     

Dependency 

 

Kadangkala sebuah class 

menggunakan class yang lain. 

Hal ini disebut dependency. 

Umumnya penggunaan 

dependency digunakan untuk 

menunjukkan operasi pada 

suatu class yang 
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menggunakan class yang lain. 

Sebuah dependency 

dilambangkan sebagai 

sebuah panah bertitik-titik. 

4  

 

 

 

      

Aggregation 

 

Aggregation 

mengindikasikan 

keseluruhan bagian 

relationship dan 

biasanya disebut sebagai 

relasi 

“mempunyai sebuah” atau 

“bagian dari”. 

Sebuah aggregation 

digambarkan 

sebagai sebuah garis dengan 

sebuah 

jajaran genjang yang tidak 

berisi/tidak 

solid. 

5  Generalization 

 

Sebuah relasi generalization 

sepadan 

dengan sebuah relasi 

inheritance pada 

konsep berorientasi obyek. 

Sebuah 

generalization dilambangkan 

dengan 

sebuah panah dengan kepala 

panah yang 

tidak solid yang mengarah ke 

kelas 
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“parent”-nya/induknya. 

 

Simbol Use Case Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Actor suatu bagian outside user 

atau susunan yang 

berkaitan 

dengan user yang 

berinteraksi dengan sistem 

[Rumbaugh, Booch, dan 

Jacobson 

1999] 

 

2 

 

Use Case Proses yang 

menggambarkan suatu 

urutan interaksi antara 

satu atau lebih 

aktor dan sistem 

 

3 

 

System Sekumpulan Objek-objek 

yang saling berelasi dan 

berinteraksi serta hubungan 

antar objek bisa di lihat 

sebagai suatu kesatuan yang 

dirancang untuk mencapai 

suatu tujuan 

4 

 

Association hubungan antar benda 

struktural yang 

terhubung diantara obyek. 

Kesatuan obyek yang 

terhubung merupakan 

hubungan 

khusus, yang 

menggambarkan sebuah 

hubungan struktural 

diantara seluruh atau 

sebagian 
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5 

 

Generalization menggambarkan hubungan 

khusus dalam 
obyek anak/child yang 

menggantikan obyek parent 

/ induk . Dalam hal ini, 

obyek 

anak memberikan 

pengaruhnya dalam hal 

struktur dan tingkah 

lakunya kepada 

obyek induk. 

6 

 

Dependency hubungan semantik antara 

dua 

benda/things yang mana 

sebuah benda berubah 

mengakibatkan benda 

satunya 

akan berubah pula. 

 

7 

 

Aggregation bentuk assosiation dimana 

sebuah elemen berisi elemen 

lainnya. 

8 

 

Realization 

realization merupakan 

hubungan semantik antara 

pengelompokkan yang 

menjamin adanya ikatan 

diantaranya. Hubungan ini 

dapat 

diwujudkan diantara 
interface dan kelas atau 

elements, serta antara use 
cases 

dan collaborations. 

 


