BAB 5
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang telah dilakukan, maka

kesimpulan dari skripsi yang berjudul “Pembangunan Aplikasi Media Pembelajaran

Panduan Pramuka di SMP Negeri 2 Cibeber Berbasis Mobile” yaitu sebagai berikut:

1.

Aplikasi Media Pembelajaran Panduan Pramuka di SMP Negeri 2 Cibeber
Berbasis Mobile yang dibangun dapat membantu siswa dalam memahami materi
tentang pramuka.

Aplikasi Media Pembelajaran Panduan Pramuka di SMP Negeri 2 Cibeber
Berbasis Mobile yang dibangun dapat membantu siswa dalam kegiatan praktek

pramuka berupa simulasi.

5.2 Saran

Dalam Pembangunan Pembangunan Aplikasi Media Pembelajaran Panduan

Pramuka di SMP Negeri 2 Cibeber Berbasis Mobile ini masih jauh dari sempurna dan

masih banyak kekurangan. Oleh karena itu, perlu dilakukan pengembangan dan

penyempurnaan lebih lanjut guna memenuhi kebutuhan pengguna yang semakin

bertambah. Adapun saran-saran terhadap pengembangan aplikasi pembelajaran ini

untuk kedepannya adalah sebagai berikut:

1.

Materi lebih interaktif lagi, misalkan dengan adanya penambahan gambar dan
video yang berkaitan dengan pembelajaran.

Penambahan pembahasan soal pada test kemampuan untuk membantu siswa dalam
melatih pemahaman materi tentang pramuka.

Simulasi simpul / tali temali saat ini masih berupa tutorial video diharapkan

kedepannya bisa dikembangkan dan dapat menjadi simulasi interaktif.
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