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1.1Latar Belakang

Era persaingan bebas saat ini, kecepatan pengoldhanpenyampaian
informasi memiliki peran yang sangat penting bagiap perusahaan, terutama
pada perusahaan-perusahaan yang memiliki tingkatitas yang tinggi dan
memiliki data yang harus diolah.

Banyaknya data maupun informasi yang harus diakddk tmemungkinkan
dilakukan dengan menggunakan cara-cara manual. oRé@g data yang
jumlahnya sangat banyak memerlukan suatu alat byartg memiliki tingkat
kecepatan perhitungan dan penyampaian data yaggi.tiAlat bantu tersebut
berupa perangkat kerashafdware) dan perangkat Ilunak sdftware).
Perkembangan teknologi dan ilmu informatika yangapenendorong masyarakat
baik kelompok maupun perorangan, instansi baik petad maupun swasta
untuk memanfaatkan perkembangan teknologi dan iinformatika tersebut.
Keunggulan komputer dalam memproses data akan glatikan efektivitas,
produktivitas, serta efisiensi suatu aplikasi.

Sebagai contoh konkrit di lapangan, salah satuityidathg usaha minimarket
dapat digali berbagai macam informasi dari datguadain barang dan pembelian
barang, Informasi ini dapat digunakan pihak minkeardalam mengatur sistem
penjualan barang, sehingga dapat mempermudah palayainimarket dalam
memperhitungkan laba yang diperoleh. Selain itualpiminimarket wajib

memperhitungkan stok barang tertentu yang beradmdadalam minimarket



tersebut. Serta untuk mengolah barang pada mikehg@engelola minimarket
melakukan klasifikasi barang yang telah terjuahaguntuk memilah barang yang
dijual pada minimarket ini berdasarkan kategori AB@da masalah ini dipakai
metode ABC. Dengan semua keputusan-keputusan aida @mkhirnya dapat
membantu minimarket untuk lebih mengoptimalkan kareya.

Pada transaksi pembelian barang,data tersebut rdimigsukkan dalam
komputer maka secara otomatis akan mempengaruhbdeang akan bertambabh.
Sama halnya dengan transaksi penjualan barangydatadimasukkan kedalam
komputer maka secara otomatis data barang yangkaaaberkurang.

Minimarket Indimart merupakan salah satu minimanaatg bergerak dalam
bidang perdagangan yaitu penyedia penyediaan ba®imgiuhan harian, yang
didirikan pada tanggal 24 april 2005, yang berlokislalan Pramuka | No 28
RT/RW 002/007 Kelurahan Lolong Belanti KecamatarddPg Utara Padang
Sumatra Barat.

Kegiatan yang ada di minimarket ini yaitu transagenjualan barang ke
konsumen dan transaksi pembelian barang kepaghglier.

Permasalahan yang terdapat pada minimarket Indimastaitu pencatatan
sistem informasi masih dilakukan secara manual,inggh menimbulkan
kemungkinan terjadinyahuman error. Dengan banyaknya barang, maka
pendataan yang dilakukan secara manual akan mehkamuwvaktu yang cukup
lama. Oleh sebab itu, minimarket ini perlu mengubatem informasinya dari

sistem manual ke sistem terkomputerisasi yang ajikan dapat membantu



minimarket dalam penanganan fungsi administrasi gandataan transaksi-
transaksi yang terjadi.

Penjualan barang disaat melakukan transaksi ilanmdanenentukan nama
barang itu masih melakukan secara tertulis dan kuak#m perhitungan jumlah
transaksi penjualan masih menggunakan kalkulat@aatl konsumen ingin
mengetahui laporan pembeliannya masih menggunasanNinimarket itupun
mengalami kendala dalam dalam laporan harian hasiisaksi yang telah
dilakukan pada saat itu. Misalkan saja jika perlgetersebut ingin membuat
suatu laporan sering terjadi kesalahan-kesalahalilagaporan tersebut diperiksa
kembali. Sistem komputerisasi dalam proses pemuatan membantu dalam hal
pengolahan data minimarket untuk menunjang kuaigesebut. Maka diperlukan
suatu sistem aplikasi yang mudah dari segi waktuadlan memberikan data yang
cepat, tepat dan akurat.

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatasligpetartarik untuk
merancang sebuahAPLIKASI PENGOLAHAN DATA BARANG PADA

MINIMARKET INDIMART DI KOTA PADANG ”

1.2 Identifikasi Masalah

Dilihat dari latar belakang tersebut penulis mengirsuatu kesimpulan
bagaimana memberikan yang terbaik bagi minimardimart tersebut. Terutama
dalam hal mengolah data, maka penulis merasa perhgadakan suatu aplikasi
untuk mempermudah proses transaksi. Adapun masalay) sedang dihadapi

oleh minimarket Indimart itu sediri adalah :



1. Didalam transaksi penjualan dan pembelian barangihméerkesan
manual, karena dalam menghitung harga barang nrasinggunakan
kalkulator dan tertulis sehingga proses perhitunganjadi kurang efektif
dan kurang efisien.

2. Untuk pembuatan laporan barang masih dilakukaaligrt

3. Untuk mengetahui stok yang ada, musti dilakukangpeekkan yang
memakan waktu.

4. untuk proses pencarian data barang masih dilakutt@ngan cara

membuka dokumen atau berkas-berkas yang ada.

1.3Maksud dan Tujuan

Berdasarkan permasalahan diatas, maka maksudetaiiigan tugas akhir ini
adalah untuk membuat aplikasi pengolahan data farata minimarket Indimart
di kota Padang.

Adapun tujuan yang akan dicapai dari penulisangadsir ini adalah :

1. mempermudah pengelola dalam bertransaksi penjuasdaang dengan
menghitung harga barang yang secara terkomputeakas lebih akurat
dan efisien.

2. Mempermudah dalam pembuatan laporan karena datpsyaiah tersusun
dengan rapi.

3. Mempercepat proses pencarian data barang, dengarggomekan

pencarian secara otomatis



4. Mempermudah dalam pengecekan barang untuk mengetafubarang

yang ada maupun yang kosong.

1.4Batasan Masalah

Berdasarkan pada pokok permasalahan tersebut g ataka di dalam

penelitian ini penulis membatasi permasalahan kaggada masalah yang akan

dibahas yaitu mengenai segala hal yang berkaitagasiepengolahan data barang

pada minimarket Indimart.

1.

2.

Ada proses login untuk membatasi hak akses penggplikasi ini.

User (kasir) dapat melihat data barang dan melaktrieasaksi penjualan
serta membuat struk penjualan un@dstumer.

User (Admin) dapat melakukanaintenance aplikasi berupa penambahan,

perubahan, penghapusan data yang diolah.

Data yang diolah terdiri dari: data user, data hgralata supplier, data
penjualan, data pembelian dan data penyerapannya.

Memakai metode ABC untuk penyerapan data penjugiary terjadi
pada mini market Indimart ini.

Tool tambahan menggunakaBarcode untuk mempercepat proses
transaksi penjualan barang.

Pemodelan sistem menggunakan aliran data yaituadempta Flow

Diagram (DFD), dan pemodelan database menggunaRanBagram



8. Program yang digunakan dalam perancangan sistermasi ini adalah
programBorland Delphi 7.0 dan Mysgl sebagaidatabase dan rancangan
pembuatan apilkasinya.

9. Alat tambahan yang digunakan adaB&rcode Scaner yang berfungsi
sebagai alat pembaca kode barang didalam bertinsalupun
memasukan data barang. Untuk pengkodeannya hanydawa barkode

dari supplier dan tidak membuat barcode sendiri.

1.5Metodologi Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam penulisan tugag akinterdiri dari :
1. Tahap pengumpulan data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalamiganehi terdiri dari
a. Studi Literatur.
Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan liteyataal, paper
dan bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan jielit@n.
b. Observasi.
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penelitdian
peninjauan langsung terhadap permasalahan yangbidliain mini
market Indimart tepatnya di J| Pramuka | No 28 lrgda
c. Interview.
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanyabjagcara
langsung pada mini market IndiMart yang ada kayantengan topik

yang diambil.



2. Tahap pembuatan perangkat lunak.

Teknik analisis data dalam pembuatan perangkatklunanggunakan

paradigma perangkat lunak secesterfall, yang meliputi beberapa tahap

yaitu:

a. Rekayasa Sisten®fstem Engineering)
Merupakan tahap awal dalam pengembangan sistern gaigan
menetapkan segala hal yang diperlukan dalam pelaksa
pengembangan sistem dan apakah sistem benar — @ibodmhkan
atau tidak. Selain itu, merupakan bagian dari sist@ng terbesar
dalam pengerjaan suatu proyek, dimulai dengan rapkah berbagai
kebutuhan dari semua elemen vyang diperlukan sistéam
mengalokasikannya kedalam pembentukan perangkait.lun

b. Analisis @Analysis)
Merupakan tahap menganalisis hal-hal yang dipenluldalam
pelaksanaan proyek pembuatan perangkat lunak, tseper
mendefinisikan kembali masalah, memahami kebutwhkebutuhan
pemakai, dan hambatan — hambatan pada sistem lampum yang
akan dikembangkan. Selain itu, membuat model logutkari
pemecahan yang direkomendasikan. Adapun matode digngakan

adalah metode analisis terstruktur.



c. Desain Design)
Merupakan tahap lanjutan setelah tahap analisisi dédus
pengembangan sistem, pendefinisian dari kebutuhakebutuhan
fungsional, persiapan untuk rancang bangun implésen dan
penerjemahan dari data yang dianalisis kedalamukeyang mudah
dimengerti oleh user.

d. Penulisan ProgranCfding)
Tahap penerjemahan data atau pemecahan masalah tghaiy
dirancang keadalam bahasa pemrograman tertentu.

e. Pengujian Testing)
Merupakan tahap pengujian terhadap perangkat lwaalg telah
dibangun.

f. Pemelirahaan\Maintenance)
Tahap akhir dimana suatu perangkat lunak yang sedksai dapat
mengalami perubahan—perubahan atau penambahani skswgan
permintaaruser.

Untuk lebih jelasnya metode yang digunakan menggaamanetodevaterfall,

dapat dilihat pada gambar berikut ini :
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Gambar 1.1 Metode Waterfall

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini disusun untuk memberikagambaran umum
tentang penelitian yang dijalankan. Sistematikaupsan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut:

BAB | : PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang Latar belakang masalamtifkasi masalah,
Batasan masalah, Maksud dan Tujuan Metode pemelitn Sistematika
penulisan
BAB Il : LANDASAN TEORI

Bab ini embahas berbagai konsep dasar dan teoriyang berkaitan
dengan topik penelitian yang dilakukan dan halysalg berguna dalam proses
analisis permasalahan serta tinjauan terhadap ip@mglenelitian serupa yang

telah pernah dilakukan sebelumnya termasuk simtgsis



10

BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang analisis masalah, anglissedur yang sedang
berjalan, analisis basis data, analisis softwaralisis hardware dan analisis user,
selain itu bab ini juga berisi perancangan systaniai dari perancangan proses,
perancangan basis data, dan perancangan progreasapl
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Merupakan tahapan yang dilakukan dalam penelitecara garis besar
sejak dari tahap persiapan sampai penarikan ketampmetode dan kaedah yang
diterapkan dalam penelitian. Termasuk menentukamiabla penelitian,
indentifikasi yang diperlukan dan cara pengumpuwannpenentuan sampel
penelitian dan teknik pengambilannya, serta metekieik analisis yang akan
dipergunakan perangkat lunak yang akan dibangun.
BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini membahas tentang kesimpulan dan sararpdatilis yang didapat

selama pembuatan laporan tugas akhir dari pembanzssalah.



