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ANALISISDAN PERANCANGAN SISTEM

3.1. Analisis Sistem

Anadlisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikas dan mengevaluas permasal ahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang

diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.
3.1.1. AnalisisMasalah

PT. Dwikappa Asri Utama sebagai perusahaan yang bergerak di bidang
penyewaan aat dan jasa, memiliki banyak pelanggan namun jumlah alat dan
teknisinya terbatas. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan bahwa di PT.
Dwikappa Asri Utama masih terdapat ditemukan beberapa masalah, salah satu
diantaranya adal ah dalam menangani penjadwalan penyewaan masih sering terjadi
bentrok. Selain itu, dalam sistem pengolahan data penyewaan dan pemeliharaan
masih menggunakan sistem yang masih sederhana dan bersifat manual, sehingga

pengel olaan data belum terstruktur dengan baik dan banyak terjadi kesalahan.

3.1.2. Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan
Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa prosedur yang dilakukan
di PT. Dwikappa Asri Utama, diantaranya:

1. Prosedur Penyewaan

2. Prosedur Pemeliharaan
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Untuk lebih jelasnya gambaran tentang prosedur dapat dilihat didalam
activity diagram sistem yang sedang berjalan.

3.1.2.1. Activity Diagram Sistem Yang Sedang Berjalan

Acitivity diagram digunakan untuk memodelkan aspek dinamis dari
sistem. Activity diagram berfungs memodelkan alur kerja sebuah proses bisnis
dan urutan aktifitas pada suatu proses. Activity Diagram sistem yang sedang
berjalan di PT. Dwikappa Asri Utama adalah sebagai berikut:

3.21.1.1. Activity Diagram Penyewaan Y ang Sedang Berjalan

Kegiatan yang dilakukan pada saat ini pada sistem penyewaan adalah
sebagal berikut:

1. Pelanggan memberikan data alat yang akan disewa kepada petugas kasir

2.  Petugas kasir membuat nota penyewaan

3. Petugas kasir memberikan faktur penyewaan barang kepada bagian
gudang

4.  Bagian gudang memeriksa apakah aat yang akan disewa ada

5. Jkatidak ada, faktur penyewaan tidak disetujui

6. Jikaada, lakukan penjadwalan

7.  Apakah jadwal telah sesual, tidak ada bentrok?

8. Jkabelum, lakukan penjadwalan ulang

9. Jikasudah sesuai, tanda tangani faktur penyewaan

10. Faktur penyewaan yang sudah ditandatangi diberikan pada bagian kasir

11. Bagian kasir menggandakan nota penyewaan yang sudah ditandatangani
kemudian diberikan kepada pelanggan dan bagian transport

12. Bagian transport mengantarkan aat kepada pelanggan
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Proses kegiatan penyewaan yang saat ini sedang dilaksanakan dapat dilihat

pada activity diagram pada Gambar 3.1

act penyewaan /

pelanggan

memberikan data alat
yang akan disewa

Kasir

membuat nota
penyewaan

{ )

[tidak t?rsedia]

bag. gudang

memeriksa alat
yang akan disewa

menerima alat
yang disewa

dan nota

penyewaan

[belum sesuai

melakukan penjadwalan

menggandakan nota
penyewaan yang sudah
ditandatangani

[sesuali]

tandatangan nota
penyewaan

bag. transport

mengantarkan
\ alat yang disewa

Gambar 3.1 Activity Diagram Penyewaan Y ang Sedang Berjaan

3.2.1.1.2. Activity Diagram Penjadwalan Y ang Sedang Berjalan

Kegiatan penjadwalan dilakukan hanya satu kali sehari untuk data-data

penyewaan dari hari sebelumnya yang belum disetujui. Kegiatan yang dilakukan

pada sistem penjadwal an saat ini adalah sebagai berikut:



1. Bagian gudang mendata pesanan penyewaan

2. Bagian gudang melakukan penjadwalan dari hasil pendataan penyewaan
3. Hasil penjadwalan dicek kembali apakah ada yang bentrok
4.  Jikaadayang bentrok, makalakukan penjadwalan ulang
5. Jkatidak adayang bentrok, maka penyewaan yang telah dijadwalkan
disetujui
Proses kegiatan pada sistem penjadwalan yang saat

dilaksanakan dapat dilihat pada activity diagram pada Gambar 3.2

3.2.1.1.3. Activity Diagram Pemeliharaan Yang Sedang Berjalan

berikut;

act penjadwalan berjalan /

peg. bag. gudang
mendata pesanan
penyewaan
menjadwalkan
penyewaan
mengecek apakah
ada yang bentrok

enyetujui penyewaan
yang telah berhasil
dijadwalkan

®

Gambar 3.2 Activity Diagram Penjadwalan Y ang Sedang Berjalan

Kegiatan yang dilakukan pada sistem pemeliharaan saat ini adalah sebagai
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1. Bagian transport membawa kembali aat yang telah disewa dan diberikan
ke bagian gudang

2. Bagian gudang memeriksa alat apakah perlu dilakukan perbaikan

3. Jikatidak perlu, mendata aat dikembalikan ke gudang

4. Jikaperlu, berikan alat ke bagian pemeliharaan

5.  Bagian pemeliharaan melakukan pemeliharaan

6. Bagian pemeliharaan membuat |aporan pemeliharaan

Proses kegiatan pada sistem pemeliharaan yang saat ini sedang
dilaksanakan dapat dilihat pada activity diagram pada Gambar 3.3

act pemeliharaan /

bag. transport bag. gudang bag. pemeliharaan

mengecek keadaan alat
apakah perlu diperbaiki

\r melakukan
[periu] /k pemeliharaan ]

membawa kembali
alat yang telah disewa

[tidak perlu]
\l/ (membuat laporan ]
mendata alat dan pemeliharaan
ng

dikembalikan ke guda

/

Gambar 3.3 Activity Diagram Pemeliharaan Y ang Sedang Berjalan
Setelah melakukan analisis terhadap prosedur yang sedang berjalan, dapat
dilihat bahwa dalam penjadwalan penyewaan masih manual sehingga sering

terjadi bentrok.
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Solusi yang digjukan yaitu penjadwalan dilakukan dengan menggunakan
metode SAW (Smple Additive Weighting), agar penjadwalan terstruktur dengan

baik dan tidak terjadi bentrok.

3.1.3. AnalisisMetode

3.1.3.1. Metode Simple Additive Weighting (SAW)

Dalam metode ini ada bobot dan kriteria yang dibutuhkan untuk
menentukan penjadwalan. Kriteria — kriteria dalam penjadwalan ini, diambil dari
tabel penyewaan dan detail penyewaan. Berdasarkan hasil wawancara yang
dilakukan, ada 4 kriteria yang dijadikan acuan dalam penjadwalan, yaitu:

1. C;=urutan datang,

2. C,=jumlah alat yang disewa,

3. Cz=jumlah teknis yang dibutuhkan,
4, C,=lamasewa,

Rating kecocokan setigp aternatif pada setiap kriteria dan tingkat
kepentingan setiap kriteria, dinilai dengan 1 sampai 5, yaitu:

1. 1=sangat rendah,

2. 2=rendah,

3. 3= cukup,

4. 4=tinggi,

5. 5=sangat tinggi.

3.1.3.1.1. KriteriaUrutan Datang

Kriteria ini diambil dari field tgl _pesan pada tabel penyewaan, urutan
datang merupakan urutan tgl_pesan dari yang paling awal. Alternatif pada kriteria
urutan datang diberikan nilai seperti pada Tabel 3.1.
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Tabel 3.1 Kriteria Urutan Datang

Jika penyewa kurang atau sama dengan 5

Urutan Datang Nilali Jika penyewa lebih dari 5, maka penilaian
1 5 urutan datang dihitung dengan perhitungan
2 4 sebagai berikut:
3 3 ROUNDI(no urut * 5) / byk penyewa]
4 2 Kemudian hasil akhirnyadibalik
5 1

3.1.3.1.2. KriteriaJumlah Alat yang Disewa

Kriteria ini diambil dari field jumlah pada tabel detail penyewaan.
Alternatif pada kriteria jumlah alat yang disewa diberikan nilai seperti pada Tabel
3.2

Tabd 3.2 Kriteria Jumlah Alat yang Disewa

Jumlah Alat Nilai
1-5 2
6— 10 3
Alat > 10 4

3.1.3.1.3. KriteriaJumlah Teknis yang Dibutuhkan

Kriteriaini diambil dari field jml_teknisi pada tabel penyewaan. Alternatif
pada kriteria jumlah teknisi yang dibutuhkan diberikan nilai seperti pada Tabel
3.3.

Tabel 3.3 KriteriaJumlah Teknisi yang Dibutuhkan

Jumlah Teknisi Nilai
Teknis =1 2
1-5 3
Teknis >5 4

3.1.3.1.4. KriteriaLama Sewa

Kriteriaini diambil dari field lama_sewa pada tabel penyewaan. Alternatif
pada kriteria lama sewa diberikan nilai seperti pada Tabel 3.4.

Tabd 3.4 Kriteria Lama Sewa

Lama Sewa Nilai
< 30 hari 2
30 hari —60 hari 3
> 60 hari 4




3.1.3.1.5. Sample Data

Misalkan ada 3 pelanggan yaitu a, b dan ¢ dengan data penyewaan sebagai

berikut:

Tabd 3.5 Sample Data

Urutan Datang | Jumlah Alat yg disewa | Jml Teknis yg dibutuhkan | Lama Sewa
A 1 10 5 30 hari
B 2 5 1 30 hari
C 3 8 3 30 hari

Berdasarkan sample data dapat dibentuk matriks keputusan (X):
5 3 3 3

X= 4 2 2 3
3 3 3 3

Dengan vektor bobot (W):

W=[5 4 2 3]

Normalisasikan matriks berdasarkan persamaan:

rij = Xij/ Max x (3.1)

sehingga diperoleh matriks ternormalisasi R sebagai berikut:
1 1 1 1

X = 08 067 067 1
0.6 1 1 1

Matriks ternormalisasi R dikalikan dengan vektor bobot W, sehingga

menghasilkan: 5 4 2 3

W*R= |4 268 134 3
3 4 2 3

Jumlahkan setiap aternatif, sehingga:
Vi=14
V2 =11.02
V3 =12
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Penjadwalan diperoleh berdasarkan jumlah terbesar dari tigp aternatif,
sehingga urutan penjadwalan penyewa yang akan diproses adalah a, ¢ kemudian
b.

3.1.4. AnalissKebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan
diterapkan dalam sebuah sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan
sistem agar sistem dapat berjalan dengan baik serta sesuai dengan kebutuhan PT.

Dwikappa Asri Utama.

Analisis yang dilakukan dimodelkan dengan menggunakan UML (Unified
Modeling Language). Tahap-tahap pemodelan dalam analisis tersebut antara lain
identifikasi aktor, usecase diagram, skenario, activity diagram, sequence

diagram, class diagram dan deployment diagram.

3.14.1. ldentifikas Aktor
Sistem informasi ini akan dipergunakan oleh karyawan PT. Dwikappa Asri
Utama yang dikhususkan pada bagian gudang, karena pada awalnya sistem
informasi ini dibuat berdasarkan kebutuhan. Aktor dapat diidentifikasikan sebagai
berikut:
1) Aktor pertama ialah manger bagian gudang sebagai pengatur atau
administrator yang mempunyai akses untuk mengatur data master.
2) Aktor kedua yang terlibat dengan sistem informasi ini adalah pegawal

bagian gudang sebagai pengguna.

3.1.4.2. Usecase Diagram, Skenario, Activity Diagram, Sequence Diagram



Pemodelan use case adalah pemodelan sistem dari perspektif pandangan
pemaka akhir (end user). Modedl use case adalah pandangan dari luar sistem,
sementara model rancangan adalah pandangan dari dalam. Model use case
menangkap penggunaan-penggunaan sistem, sedangkan model rancangan
merepresentasi kan pembangunan dari sistem.

Use case diagram sistem informasi penjadwalan penyewaan dan

pemeliharaan dapat dilihat pada Gambar 3.4.
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uc sistem /

manaj

pegawai

tambah
jabatan

@

j
7
!

7
«extend»
[Z<extend>  (tambah alat
«extend», ubah alat
~
% -
-

L/«extend»

)

manajemen
jabatan

«extend»

tambah

«extend» .
—\_ pegawai

P

< «extend»

manajemen
pegawai

bah pegawa
«extend» ubah

= username

manajemen
username

—

manajemen

| _«extend»
pelanggan =

X~ «extend»
~
~

I\

manajemen
penyewaan

- cari
«extend» penyewaa

\ AN
winclude» N X~ -
\\ \\ «extend»’

manajemen
pemeliharaan

ubah
penyewaa

manajemen
laporan

-
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~
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\

\
«extend» / v\«extend» «eXtend\»
\

Gambar 3.4 Use Case Diagram Sistem Informasi Penjadwalan Penyewaan dan

1

Pemeliharaan

Login
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Fungs ini melakukan autentikasi terhadap aktor yang menjaankan sistem

untuk memastikan bahwa orang yang bersangkutan memiliki hak akses terhadap

sistem.

Usecase Login diterangkan dan dimodelkan dengan skenario, activity

diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.6, Gambar 3.5 dan

Gambar 3.6.
Tabel 3.6 Skenario usecase Login
I dentifikasi

Nama Login

Tujuan Masuk ke dalam sistem

Deskripsi Proses login merupakan proses autentikasi untuk menggunakan
sistem.

Aktor Manajer, Pegawai bagian gudang

Skenario Utama
Kondis awal Form login ditampilkan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1) Mengisi Form Login

2) Mengautentikasi datalogin dengan data username pada basis data

3) Bila cocok sistem menampilkan halaman menu utama

1) Memilih Lupa Password

2) Menampilkan tampilan lupa password

3) Menjawab pertanyaan

4) Mengautentikasi jawaban dengan data pada basis data

5) Bila cocok sistem menampilkan password

Skenario Alternatif (Autentikasi Gagal)

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Menampilkan Pesan bahwa data username tidak benar

2) Mengis kembali Form
Login

3) Mengautentikasi data login dengan data username pada basis data

4) Bila cocok sistem menampilkan halaman menu utama

1) Menampilkan Pesan bahwa jawaban tidak benar

2) Menjawab ulang
pertanyaan

3) Mengautentikasi jawaban dengan data pada basis data

4) Bila cocok sistem menampilkan password

Kondis akhir

Menu utama ditampilkan
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actlogin /

pegawai

sistem

L ¢

mengisi form login

memilih lupa
password

Qenampilkan form IogiD

menampilkan form
lupa password

( menjawab pertanyaan/

memeriksa apakah

[tidak]

jawaban benar

menamopilkan field mengautentikasi
masih kosong data login

menampilkan password

memeriksa apa field
masih kosong

b [tidak]

[data sy [data benar]

Genampilkan pesan

menampilkan form
menu utama

data tidak benar

O]

Gambar 3.5 Activity Diagram Proses Login
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prosesLogin()

|
|
|
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I
|
|
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| | prosesLogin()
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1
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T
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Gambar 3.6 Sequence Diagram Proses Login
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2.  Manajemen Pelanggan

Fungsi ini melakukan manajemen data, seperti tambah dan edit pada tabel

pelanggan. Usecase mangemen pelanggan diterangkan dan dimodelkan dengan

skenario, activity diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.7,

Gambar 3.7 dan Gambar 3.8.

Tabd 3.7 Skenario Proses Manajemen Pelanggan

I dentifikasi
Nama Manajemen Pelanggan
Tujuan Mengelola Data Pelanggan
Deskripsi Prosesini untuk mengelola data pelanggan seperti menambah, atau
mengubah
Aktor Manajer

Usecase yang ber kaitan

Tambah Pelanggan, Ubah Pelanggan

Skenario Utama

Kondisi awal

Form manajemen Pelanggan ditampilkan

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (tambah/
ubah), mengisi form

2) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan data
pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
pengubahan data pada basis data

3) Menyimpan hasi| kegiatan (tambah / ubah)

Skenario Alter natif (Proses Gagal)

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Menampilkan pesan bahwa pemrosesan data gagal dilakukan

2) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (tambah/
ubah), mengis form

3) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan data
pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
pengubahan data pada basis data

4) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)

Kondis akhir

Mangjer dapat mengelola data pelanggan dengan baik
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actolahplg /

manajer

(

memilih kegiatan \

sistem

¢

anajemen yang dilakukarj

(menampilkan form
an

manajemen pelangg

mengisi form

memilih data yang

[ubah]

[gagal]

memproses
penambahan data

il

[sukses]

akan diubah

mengisi form
dengan data baru

mengubah data

[gagal]

memproses
pengubahan data

[sukses]

menyimpan hasil
anajemen yang dilakukal

)

Gambar 3.7 Activity Diagram Proses Manajemen Pelanggan



sd olah plg ~
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Gambar 3.8 Sequence Diagram proses M angjemen Pelanggan



3. Manajemen Alat
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Fungs ini melakukan manajemen data, seperti tambah dan edit pada tabel alat.

Usecase mangemen aat diterangkan dan dimodelkan dengan skenario, activity diagram

dan sequence diagramdapat dilihat pada Tabel 3.8, Gambar 3.9 dan Gambar 3.10.

Tabel 3.8 Skenario Proses Mangjemen Alat

| dentifikasi
Nama Managjemen Alat
Tujuan Mengelola Data Alat
Deskripsi Prosesini untuk mengelola dataalat seperti menambah atau mengubah
data alat
Aktor Managjer

Usecaseyang berkaitan

Tambah Alat, Ubah Alat

Skenario Utama

Kondis awal

Form manajemen dat ditampilkan

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (tambah/
ubah), mengisi form

2) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan datal
pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
pengubahan data pada basis data

3) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)

Skenario Alternatif (Proses Gagal)

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Menampilkan pesan bahwa pemrosesan data gagal dilakukan

2) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (tambah/
ubah), mengisi form

3) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan datal
pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
pengubahan data pada basis data

4) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)

Kondis akhir

Manajer dapat mengelola datadat dengan baik
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Gambar 3.9 Activity Diagram Proses Mang emen Alat
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Gambar 3.10 Sequence Diagram Proses Mangjemen Alat




4. Manajemen Pegawai
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Fungsi ini melakukan mangjemen data, seperti tambah dan edit pada tabel pegawai.

Usecase mangemen pegawa diterangkan dan dimodelkan dengan skenario, activity

diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.9, Gambar 3.11 dan Gambar

3.12.
Tabd 3.9 Skenario Proses Mang emen Pegawai
| dentifikasi
Nama Manajemen Pegawai
Tujuan Mengelola Data Pegawai
Deskripsi Prosesini untuk mengelola data pegawai seperti menambah atau
mengubah data pegawai
Aktor Mangjer

Usecaseyang berkaitan

Tambah Pegawai, Ubah Pegawai

Skenario Utama

Kondis awal

Form manajemen pegawai ditampilkan

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (tambah/
ubah), mengisi form

2) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan datal
pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
pengubahan data pada basis data

3) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)

Skenario Alternatif (Proses Gagal)

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Menampilkan pesan bahwa pemrosesan data gagal dilakukan

2) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (tambah/
ubah), mengisi form

3) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan data
pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
pengubahan data pada basis data

4) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)

Kondis akhir

Manajer dapat mengelola data pegawai dengan baik




actolah pegawai /
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?
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m
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[ubah]
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dengan data baru

mengubah data
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memproses
pengubahan data
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menyimpan hasil
anajemen yang dilakuka

)

Gambar 3.11 Activity Diagram Proses Mang emen Pegawai
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Gambar 3.12 Sequence Diagram Proses M angjemen Pegawai



5. Penjadwalan

Fungsi ini melakukan penjadwalan terhadap penyewaan yang akan dijadwalkan.
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Usecase penjadwalan diterangkan dan dimodelkan dengan skenario, activity

diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.10, Gambar 3.13 dan Gambar

3.14.
Tabel 3.10 Skenario Proses Penjadwalan
I dentifikasi
Nama Penjadwalan
Tujuan Menjadwalkan penyewaan
Deskripsi Prosesini untuk menjadwalkan penyewaan
Aktor Pegawai bagian gudang

Usecaseyang berkaitan

Cek stok alat, cek alat yang disewa, penjadwalan dengan SAW

Skenario Utama

Kondis awal Form Penjadwalan ditampilkan

Aksi Aktor Reaks Sistem
1) Memilih memproses 2) Memeriksa apakah alat yang disewa tersedia, jika tidak maka
penjadwalan tampilkan pesan alat tidak tersedia / jika tersedia sistem maka

lakukan penjadwalan dengan Smple Additive Weighting
3) Menampilkan hasil penjadwalan
Skenario Alternatif (Proses Gagal)
Aksi Aktor Reaks Sistem

1) Menampilkan pesan bahwa penjadwalan gagal dilakukan

2) Memilih memproses

3) Memeriksa apakah alat yang disewa tersedia, jika tidak maka

penjadwalan tampilkan pesan alat tidak tersedia / jika tersedia sistem maka
|akukan penjadwalan dengan Simple Additive Weighting
4) Menampilkan hasil penjadwalan
Kondis akhir Data data penyewaan telah terjadwalkan
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Gambar 3.13 Activity Diagram Proses Penjadwal an
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Gambar 3.14 Sequence Diagram Proses Penjadwal an
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6. Manajemen Penyewaan

Fungsi ini melakukan mangjemen data, seperti tambah, edit pada tabel penyewaan.
Usecase mangemen penyewaan diterangkan dan dimodelkan dengan skenario, activity

diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.11, Gambar 3.15 sampai

Gambar 3.17.
Tabd 3.11 Skenario Proses Manajemen Penyewaan

I dentifikasi

Nama Manajemen Penyewaan

Tujuan Mengelola Data Penyewaan

Deskripsi Prosesini untuk mengelola data penyewaan seperti menambah atau

mengubah data penyewaan
Aktor Pegawai bagian gudang

Usecase yang berkaitan Tambah Penyewaan, Ubah Penyewaan
Skenario Utama

Kondisi awal Form manajemen penyewaan ditampilkan

Aksi Aktor Reaks Sistem
1) Memilih  kegiatan 2) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan data
yang akan dilakukan pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
(tambah / ubah), mengisi pengubahan data pada basis data
form

3) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)
Skenario Alternatif (Proses Gagal)
Aksi Aktor Reaks Sistem
1) Menampilkan Pesan bahwa pemrosesan data gagal dilakukan
2) Memilih kegiatan 3) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan data

yang akan dilakukan pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
(tambah / ubah), mengisi pengubahan data pada basis data
form

4) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)
Kondisi akhir Pegawai dapat mengelola data penyewaan dengan baik
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Gambar 3.15 Activity Diagram Proses Mang emen Penyewaan
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sd olah penyewaan tmbh /
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Gambar 3.16 Sequence Diagram Proses M angjemen Penyewaan
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Gambar 3.17 Sequence Diagram Proses Mangjemen Penyewaan (Lanjutan)




7.  Manajemen Pemeliharaan
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Fungs ini melakukan managjemen data seperti tambah dan edit pada tabel

pemeliharaan. Usecase mangemen pemeliharaan diterangkan dan dimodelkan dengan

skenario, activity diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.12, Gambar

3.18 dan Gambar 3.19.
Tabel 3.12 Skenario Proses Manajemen Pemeliharaan
| dentifikasi

Nama Manajemen Pemeliharaan
Tujuan Mengelola Data Pemeliharaan
Deskripsi Prosesini untuk mengelola data pemeliharaan seperti menambah atau

mengubah data pemeliharaan
Aktor Pegawai bagian gudang

Usecaseyang berkaitan

Tambah Pemeliharaan, Ubah Pemeliharaan

Skenario Utama

Kondis awal

Form manajemen pemeliharaan ditampilkan

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (tambah /
ubah), mengisi form

2) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan datal
pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
pengubahan data pada basis data

3) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)

Skenario Alternatif (Proses Gagal)

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Menampilkan pesan bahwa pemrosesan data gagal dilakukan

2) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (tambah /
ubah), mengisi form

3) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan data
pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
pengubahan data pada basis data

4) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)

Kondis akhir

Pegawai dapat mengelola datapemeliharaan dengan baik
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Gambar 3.18 Activity Diagram Proses Mangemen Pemeliharaan
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Gambar 3.19 Sequence Diagram Proses Mang emen Pemeliharaan




8. Manajemen Laporan
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Fungsi ini untuk mengelola laporan dari data yang telah dikelola sebelumnya oleh

sistem. Data yang digunakan dalam pengelolaan laporan yaitu data penyewaan, data

penjadwalan dan data pemeliharaan.

Usecase mang emen |laporan diterangkan dan dimodelkan dengan skenario, activity

diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.13, Gambar 3.20 sampai

Gambar 3.23.
Tabel 3.13 Skenario Proses Mang emen Laporan
I dentifikasi
Nama Manajemen Laporan
Tujuan Menampilkan laporan
Deskripsi Proses ini untuk mengelola laporan dari data yang telah dikelola
sebelumnya oleh sistem. Data yang digunakan dalam pengelolaan
laporan yaitu data penyewaan, data penjadwal an dan data pemeliharaan
Aktor Manajer, Pegawai bagian gudang

Usecaseyang berkaitan

Cari, Lihat, Cetak

Skenario Utama

Kondisi awal Sudah melakukan login, menu utama ditampilkan
Aksi Aktor Reaks Sistem
1) Memilih  laporan 2) Menampilkan laporan yang dipilih

3) Memilih data mana saja
yang akan dijadikan laporan

4) Dataterpilih ditampilkan dan atau dicetak

Skenario Alter natif (Proses Gagal)

Aksi Aktor Reaks Sistem
1) Menampilkan Pesan bahwa data yang dipilih tidak ada
2) Memilih  laporan 3) Menampilkan laporan yang dipilih

4) Memilih data mana sgja
yang akan dijadikan laporan

5) Dataterpilih ditampilkan dan atau dicetak

Kondis akhir

Pegawai dapat mengelolalaporan dengan baik
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Gambar 3.20 Activity Diagram Proses Manajemen Laporan
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Gambar 3.21 Sequence Diagram proses Mang emen Laporan



70

sd laporan

O

ScrUtama
I

! I

| pilihLaporan() 1|

L

X

pegawai
I

1
LaporanPemeliharaan()

O O O

LapPemeliharaan LaporanPemeliharaanController EcPemeliharaan

|

I

|

|

tampilkanLaporanPemeliharaan() |
- ] A\ |
|

|

1

cari(pemeliharaan)

cari(pemeliharaan)

prosesCari(pemeliharaan)

tampilkanHasil()

p|||hICar|() >
|
I
|
1

tampjlHasil()

e :

pilihCetak()
T

hasilCetak()

Tf=

|

|

> I
cetakLaporan() |

|

|

|

|

Gambar 3.22 Sequence Diagram proses Mana emen Laporan (Lanjutan)

9. Manajemen Username

Fungs ini melakukan manajemen data, seperti tambah, edit pada tabel username.

3.24.

Tabel 3.14 Skenario Proses Managjemen Username
Identifikasi
Nama M anajemen Username
Tujuan Mengelola Data Username
Deskripsi Proses ini untuk mengubah data username
Aktor Manajer, Pegawai

Usecase yang berkaitan

Ubah Username

Skenario Utama

Kondis awal

Form manajemen username ditampilkan

Aksi Aktor

Reaks Sistem

1) Memilih kegiatan (ubah
data / ubah password),

2) Jika memilih ubah data sistem melakukan proses pengubahan data
pada basis data / jika memilih ubah password sistem melakukan

mengis form proses pengubahan password pada basis data
3) Menyimpan hasil kegiatan (ubah data / ubah password)
Skenario Alter natif (Proses Gagal)
Aksi Aktor Reaks Sistem

1) Menampilkan Pesan bahwa pemrosesan data gagal dilakukan

2) Memilih kegiatan yang
akan dilakukan (ubah data /
ubah password), mengisi
form

3) Jika memilih ubah data sistem melakukan proses pengubahan data
pada basis data / jika memilih ubah password sistem melakukan
proses pengubahan password pada basis data

4) Menyimpan hasil kegiatan (ubah data / ubah password)

Kondisi akhir

Manajer dapat mengel ola data username dengan baik

Usecase mangjemen username diterangkan dan dimodelkan dengan skenario, activity

diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.14, Gambar 3.23 dan Gambar
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Gambar 3.23 Activity Diagram Proses Mang emen Username
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sd olah username

O

ScrUsername
|

| |
ilihUbahPassword()
|—’—I

X

pegawai
|

ubahPass()

|
tampilDIgUbahPass()

[

: masukkanPassword()

o

|
masukkanDataUsername()

simpan() |

tampi|kanIPesanFieIdMasihKosonT();

simpan(username)

lampilkanPesan(dataBerhasiIDisimpan)

tampilPesan() [
|
[

I
I
I
I
I‘
I_I‘
T
I

T

O 1 O O O

UsernameControllerDIgUbahPass ~ UsernameDAO UsernameDAOImpl EcUsername
| | | |
| | | | I
| | | | |
| ubahPass() | | | !
L | | |
| | |
| | |
| | |
[ Smean0 | | |
smpan() 1 simpan(password) |
; prosesSimpan()
N N I I I
| | | |
L [ 1 |
periksaField() | | |
| | | |
| | | |
o] 0 | | |
simpan .
| R p ! smpang ! :

prosesSimpan()

Gambar 3.24 Sequence Diagram Proses Mang emen Username
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10. Manajemen Jabatan

Fungs ini melakukan mangemen data, seperti tambah, edit pada tabel jabatan.
Usecase mangemen penyewaan diterangkan dan dimodelkan dengan skenario, activity

diagram dan sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 3.15, Gambar 3.25 dan Gambar

3.26.
Tabe 3.15 Skenario Proses Manajemen Jabatan
I dentifikasi
Nama Mangjemen Jabatan
Tujuan Mengelola Data Jabatan
Deskripsi Prosesini untuk mengelola data jabatan seperti menambah atau
mengubah data jabatan
Aktor Manajer

Usecase yang berkaitan | Tambah Jabatan, Ubah Jabatan
Skenario Utama

Kondis awal Form mangjemen jabatan ditampilkan

Aksi Aktor Reaks Sistem
1) Memilih kegiatan yang |2) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan data
akan dilakukan (tambah / pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
ubah), mengisi form pengubahan data pada basis data

3) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)
Skenario Alter natif (Proses Gagal)
Aksi Aktor Reaks Sistem
1) Menampilkan Pesan bahwa pemrosesan data gagal dilakukan
2) Memilih kegiatan yang (3) Jika memilih tambah sistem melakukan proses penambahan data
akan dilakukan (tambah / pada basis data / jika memilih ubah sistem melakukan proses
ubah), mengisi form pengubahan data pada basis data
4) Menyimpan hasil kegiatan (tambah / ubah)
Kondisi akhir Manajer dapat mengelola datajabatan dengan baik




actolah jabatan /

manajer

sistem

?

[ memilih kegiatan \
m

anajemen yang dilakukarj

(menampilkan form ]

manajemen jabatan

mengisi form

menambah data

memilih data yang

[ubah]

[gagal]

memproses
penambahan data

[sukses]

akan diubah

mengisi form
dengan data baru

mengubah data

[gagal]

memproses
pengubahan data

[sukses]

menyimpan hasil
anajemen yang dilakuka

)

Gambar 3.25 Activity Diagram Proses Mangjemen Jabatan
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sd olah jabatan

X

ma nlajer

O

O

_________D.___-D_D._________‘D____

O

O

O

Scrlabatan JabatanController JabatanDAO JabatanDAOImpl Eclabatan
| | | | |
masukkanDataJabatan() : : : : :
tombolSimpan() | | | |
" | | |
| ; periksaField()I | |
tampiIkanPesanFieIdMasihKoson? | | |
¢ [ [ [
i i | | |
- tampilPesan() : simpan() . smpan( | ' . |
- simpan(jabatan) | . :
i prosesSimpan(jabatan)
! |«
|
pilihDataJabatan() | n n n I
etdata
™ g 0 e getdata() I | I
- getdata() | ) |
B>— getData(abatan) | prosesGetData(jabatan)
data(jabatan) ;
DAOImpl(jabatan)
DAO(jabatan) ¢ T
-
tampilkanData() j] E |
tampilData - | |
< > Q | | |
| | | |
masukkanDataBaru() tombolSimpan() | | | |
| | |
| ; periksaField()| | |
tampil@nPesanFieldMasihKosongQ | | |
< tampilPesan() -¢ | | |
simpan() | . | |
simpan( J simpan(jabatan) I

prosesSimpan(jabatan)

Gambar 3.26 Sequence Diagram Proses M angjemen Jabatan
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Class Diagram menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu sistem, sekaligus menawarkan

layanan untuk memanipulasi keadaan tersebut (metoda/fungsi). Class diagram pada sistem informasi ini dapat

dilihat pada Gambar 3.27.

<<boundary>> <<control>> <<control>> <<control>> <<entity>> <<entity>> <<control>> <<control>> <<control>> <<boundary>>
ScrLogin LoginController UsernameDAO UsernameDAOImpl EcUsername EcAlat AlatDAOImpl AlatDAO AlatController TambahAlat
-username | -username il | +id_pegawai +kode_alat — =1, . +kode_alat +kode_alat
-password -password +ulbahPass() +ulbahPass() -username +nama_alat +simpan() +simpan() I~ +nama_alat +nama_alat
: +simpan() +simpan() -password +jumiah +getData() +getData() +jumlah +jumlah
-tombolOK() +prosesLogin() -pertanyaan +enis +generateld() +generateld() +enis
-tombolCancel() — ~jawaban +tombolOK()
+simpan() +tombolCancel()
<<boundary>> <<control>> ST <<boundary>> +ulang()
ScrUsername usernameController ScrAlat L
<<boundary>> <<control>> EcPelanggan +getData()
S S +id_pegawai +id_pegawai UbahPass UbahPassController Loy +kode_alat
undary -username -username 1d_ +nama_alat <<enti <<control>>
— = entity>>
ScrUtama -pertanyaan +pertanyaan — _JFPZaSZSBL;zB — :,ZSSET +nama_plg +jumlah EcJaba);:an JabatanDAO
ganatan anatan PassBaruUlg +PassBaruUlg :gl;mat IS0
+ScrAlat() - +id_jabatan +simpan()
T +ubahPass() +ubahPass() +kota +tombolUlang() +iabatan L2t
+ScrUsgrnan‘2() +simpan() +simpan() +tombolOK() +OKO +negara +tombolSimpan() L +getData()
+ScrPelanggan() [ | \
+Scrlabatan() - I J
+ScrPenyewaan() T << <<control>> <<control>>
' control>>
+ScrPemeliharaan() <<boundary>> <<control>> SLRMEERRS " ontroller PelangganDAOImpl|  |JabatanDAOImpl
+ScrPenjadwalan() ScrPegawai pegawaiController <<entity>> Scr
+lapPenyewaan() . q N N EcPegawai i +id_plg i i
+apPenjadwalan() Ifgﬁsggz’;éwai :':_Pegawalw i 9 :SS#E o -+nama_plg IZZ:;:S() I;Z:JDZ:S()
+lapPemeliharaan() | +alamat L +al‘-’annr\:fpega & +id_pegawai | | 1a3lamat || +alamat
Sl +nama_pegawai| | +tlp ——L—
2 +no_tlp +alamat e +kota <<control>> <<boundary>> <<control>>
+E0$0:3ilﬂva(ﬂ)() +simpan() +no_tlp +negara +negara PelangganDAO | | gcryabatan || JabatanController
+tombolUlang +ulang() ) o o
+getData() +tombolUlang() +5||mpan() +simpan() ﬂdE]atbatan i +|_dE]atbatan
+tombolSimpan() +ulang() +getData() +jabatan +jabatan
1 ’ +tombolSimpan() | | +simpan()
| [ +tombolUlang() | | +ulang()
<<control>> <<control>> <<control>> <<control>> <<boundary>>
PegawaiDAO| | PegawaiDAOImpl| | PemeliharaanDAO | | PemeliharaanController | | ScrPemeliharaan
1 <<boundary>> <<control>>
R H - +id_pemeliharaan +id_pemeliharaan ScrPenyewaan Peny roller
+simpan() +simpan() +simpan() | +kode_alat +kode_alat -
database +getData() +getData() +getData() +masalah " +masalah +id_penyewaan +id_penyewaan
\oneksi +generateld() | | +generateld() +generateld() +perbaikan +perbaikan +tgl_pesan +tgl_pesan
:AT:t?) Alo +tgl_sewa +tgl_sewa
i +simpan +tombolSimpan| +lama_sewa 1 +lame
+PegawaiDAO EcP<e<entI[tI¥>> <<control>> +ulgﬁg()() +torrbolUIar’1)g()O +iml_teknisi iﬁﬁgﬁ‘gf
+PelangganDAO melinaraan| | pemeliharaanDAOImpl =
:ﬂiﬁ?ﬁzﬁo +id_pemeliharaan | | <<control>> <<boundary>> Iigmg:'?aar?gah() +cari()
+kode_alat +simpan() LaporanPemeliharaanController | |LapPemeliharaan tombolEdit +tambah()
+PenyewaanDAO +masalah +getData() L +tombolEdit() +edit()
+DetailPenyDAO +perbaikan +generateld() - - +tombolulang() +ulang()
+PenjadwalanDAO +cari() +cari()
+PemeliharaanDAO N\ +cetak() +cetak() /m
+getKoneksi() ! T E ]
+ge:§|atDAO_|())AO() \ v <<control>> <<entity>> <<control>> <<control>>
+getPegawali <<boundary>> <<control>> i ;
+getJabatanDAO() Detailly 1y DetailPeny ontroller DetailPenyDAO EcDetailPeny | |PenyewaanDAO | | PenyewaanDAOImpl
+getUsernameDAO() z _ N +id_penyewaan il
+getPelangganDAO() +id_penyewaan ﬂ;Lprznyewaan +simpan() +id_p|g +simpan() +simpan()
+getPenyewaanDAO() +id_plg +id_pg +getData() BT +getData() +getData()
+getDetailPenyDAO() +tgl_pesan || +tgl pesan +generateld() +lama_sewa
+getPenjadwalanDAO() +lama_sewa +lama_sewa 1 =
+getPemeliharaanDAO() +jml_teknisi +jml_teknisi <<control>>
+tambahAlat() +tambahAlat() DetailPeny DAOImpl <E<§nt¢;ty>l> <<control>>
+hapusAlat() +hapusAlat() CJadwa LaporanPenjadwalanController
+simpan() +simpan() +simpan() +urutan B
+ulang() +id_penyewaan +cari()
‘ +generateld() +cetak()
\ I
<<boundary>> <<control>> <<control>> <<control>> o
ndary > PenjadwalanController <<boundary>> <<entity>>
Koneksi ScrPenj J JadwalDAO JadwalDAOImpl LapPenjadwalan EcPenyewaan
+id_penyewaan | | tid_penyewaan ] il .
+host L= +cekAlat() +cekAlat() ) +id_penyewaan
+port +tombolProses() +proses() +penjadwalanSAW() +penjadwalanSAW() +cetak() +tgl_pesan
+tgl_sewa
+database A ;
+user t f T 3 T +I_?ﬂmat_ieYV§
+ eKnisi
<<control>> <<boundaary>> <<boundary>> —
+password il boundary boundary J
+bukaKoneksi() LaporanPenyewaanController LapPenyewaan TambahPeny
+tutupKoneksi() —_
¢ & +tgl_pesan
+t§np|IK(o)nek5|Error() +cari() +cari() +k%Es alat
+simpan +cetak() +cetak() .
im0 +lama_sewa

Gambar 3.27 Class Diagram Sistem Informasi Penjadwalan Penyewaan dan Pemeliharaan
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Jenis — jenis class diagram yang terdapat pada sistem informasi penjadwalan penyewaan
dan pemeliharaan akan dijelaskan pada Tabel 3.16.

Tabel 3.16 Jenis— jenisClass Diagram pada Sistem Informasi

NamaClass Jenis Nama Class Jenis
ScrLogin Boundary | AlaaDAO Control
ScrMenuUtama Boundary | PegawaiDAO Control
ScrAlat Boundary | PelangganDAO Control
ScrPegawai Boundary | JabatanDAO Control
ScrPelanggan Boundary | UsernameDAO Control
ScrUsername Boundary | PenyewaanDAO Control
ScrJabatan Boundary | DetailPenyDAO Control
ScrPenyewaan Boundary | PemeliharaanDAO Control
Detail Penyewaan Boundary | JadwalDAO Control
UbahPass Boundary | AlaaDAOImpl Control
ScrPenjadwalan Boundary | PegawaiDAOImpl Control
ScrPemeliharaan Boundary | PelangganDAOImpl Control
L apPenyewaan Boundary | JabatanDAOImpl Control
L apPenjadwalan Boundary | UsernameDAOImpl Control
LapPemeliharaan Boundary | PenyewaanDAOImpl Control
LoginController Control DetailPenyDAOImpl Control
AlatController Control PemeliharaanDAOImpl Control
Pegawai Controller Control Jadwal DAOImpl Control
PelangganController Control Database Control
JabatanControl ler Control Koneksi Control
UsernameController Control EcAlat Entity
UbahPassController Control EcPegawai Entity
PenyewaanController Control EcJabatan Entity
PemeliharaanController Control EcPelanggan Entity
Jadwal Controller Control EcUsername Entity
Detail PenyController Control EcPenyewaan Entity
L apPenyewaanController Control EcDetail Peny Entity
L apPenjadwalanController Control EcPenjadwalan Entity
LapPemeliharaanController Control EcPemeliharaan Entity

3.1.4.3.1. Spesifikasi Kelas
1. KeasScrLogin
Kelas ScrLogin adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan login.
1.1 Deskripsi Atribut
Tabd 3.17 Deskrips Atribut Kelas ScrLogin

Nama Tipe Panjang Range
Username String 15 'a.’z2’;0.'9
Password String 10 'a.'z2'/'0.'9
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Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode tombol OK () berfungsi memanggil Metode prosesLogin() yang ada di kelas
LoginController.

Metode tombol Cancel() berfungsi untuk membatalkan login dan keluar dari
aplikasi.

Kelas ScrUtama
Kelas ScrUtama adal ah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan menu
utama.
Deskripsi Atribut
Tidak ada atribut dalam kelas ini.
Deskrips Layanan
Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:
Metode ScrAlat() berfungsi untuk memanggil kelas ScrAlat.
Metode ScrPegawai () berfungsi untuk memanggil kelas ScrPegawai.
Metode ScrUsername() berfungsi untuk memanggil kelas ScrUsername.
Metode ScrPelanggan() berfungs untuk memanggil kelas ScrPelanggan.
Metode ScrJabatan() berfungsi untuk memanggl! kelas ScrJabatan.
Metode ScrPenyewaan() berfungsi untuk memanggil kelas ScrPenyewaan.
Metode ScrPemeliharaan() berfungsi untuk memanggil kelas ScrPemeliharaan.
Metode ScrPenjadwal an() berfungsi untuk memanggil kelas ScrPenjadwalan.
Metode LapPenyewaan() berfungsi untuk memanggil kelas LapPenyewaan.
Metode LapPemeliharaan() berfungsi untuk memanggil kelas LapPemeliharaan.
Metode LapPenjadwalan() berfungsi untuk memanggil kelas LapPenjadwal an.
Kelas ScrAlat
Kelas ScrAlat adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
manajemen alat.
Deskripsi Atribut

Tabd 3.18 Deskripsi Atribut Kelas ScrAlat

Nama Tipe Panjang Range
Kode aat String 6 a.'z,;/0.'9
Nama aat String 50 a.'z
Jenis String 10 a.'z
Jumlah Integer
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Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode TombolUlang() berfungs untuk memanggil Metode ulang() pada kelas
AlatController.

Metode Tombol Simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas
AlatController.

K elas Scr Pegawai

Kelas ScrPegawal adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
manajemen pegawai.

Deskripsi Atribut

Tabd 3.19 Deskrips Atribut Kelas ScrPegawai

Nama Tipe Panjang Range
Id_pegawai String 5 'a.’z2'’0.'9
Nama _pegawai String 30 'a.’z
Alamat String 128 'a.’Z2'’0.9
No telp String 15 0.9

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode TombolUlang() berfungs untuk memanggil Metode ulang() pada kelas
Pegawai Controller.

Metode Tombol Simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas

Pegawai Controller.

Kelas ScrPelanggan
Kelas ScrPelanggan adal ah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
mang emen pelanggan.
Deskripsi Atribut
Tabel 3.20 Deskripsi Atribut Kelas ScrPelanggan

Nama Tipe Panjang Range
Id plg String 3 0.9
Nama plg String 50 'a.’z2',/0.'9
Alamat String 128 'a.’z2',/0.'9
No telp String 20 0.9
Kota String 15 'a.'z
Negara String 25 'a.'z
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Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode TombolUlang() berfungs untuk memanggil Metode ulang() pada kelas
PelangganController.

Metode Tombol Simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas

PelangganController.

K elas Scr Jabatan
Kelas ScrJabatan adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
manajemen jabatan.
Deskripsi Atribut
Tabe 3.21 Deskripsi Atribut Kelas ScrJabatan

Nama Tipe Panjang Range
Id_jabatan String 3 'a.'z
Jabatan String 10 'a.'z

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adal ah:

Metode TombolUlang() berfungs untuk memanggil Metode ulang() pada kelas
JabatanController.

Metode Tombol Simpan() berfungsi untuk memanggil Metode ssmpan() pada kelas
JabatanController.

Kelas ScrUsername
Kelas ScrUsername adal ah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan

manajemen username.

Deskripsi Atribut
Tabe 3.22 Deskripsi Atribut Kelas ScrUsername

Nama Tipe Panjang Range
Id_pegawai String 5 'a.’z2',/0.'9
Username String 15 'a.’z2',/0.'9
Password String 10 'a.’z2',/0.'9
Pertanyaan String 50 'a.’z
Jawaban String 15 'a.’z2''0.9
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Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode UbahPass() berfungsi untuk memanggil Metode ubahPass() pada kelas
UsernameController.

Metode Tombol Simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas
UsernameController.

K elas Scr Penyewaan
Kelas ScrPenyewaan adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan

manajemen penyewaan.
Dekrips Atribut

Tabd 3.23 Deskrips Atribut Kelas ScrPenyewaan

Nama Tipe Panjang Range
Id_penyewaan String 9 0.9
Id plg String 3 0.9
Tgl pesan Date
Tgl sewa Date
Lama sewa I nteger

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Tombol Cari() berfungsi untuk memanggil Metode cari() pada kelas
PenyewaanController.

Metode Tombol Tambah() berfungsi untuk memanggil Metode tambah() pada kelas
PenyewaanController.

Metode TombolUlang() berfungsi untuk memanggil Metode ulang() pada kelas
PenyewaanController.

Metode TombolUbah() berfungsi untuk memanggil Metode ubah() pada kelas
PenyewaanController.

Kelas Detail Penyewaan
Kelas Detall Penyewaan adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
detail penyewaan.
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Nama Tipe Panjang Range
Id_penyewaan String 9 0.9
Id plg String 3 0.9
Tgl pesan Date
Tgl sewa Date
Lama sewa I nteger
Id_Alat String 6 'a.’z2'/0.'9

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Tombol TambahAlat() berfungsi untuk memanggil Metode tambahal at()
pada kelas Detail PenyController.

Metode TombolHapusAlat() berfungs untuk memanggil Metode hapusalat() pada
kelas Detail PenyController.

Metode Tombol Simpan() berfungsi untuk memanggil Metode ssmpan() pada kelas
DetailPenyController.

KelasUbahPass

Kelas UbahPass adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan ubah
password.

Deskripsi Atribut

Tabe 3.25 Deskripsi Atribut Kelas UbahPass

Nama Tipe Panjang Range
PasswordLama String 10 a.'z;'0.'9
PasswordBaru String 10 a.'z;'0.'9
PasswordBaruUlg String 10 a.'z;'0.'9

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Tombol OK () berfungsi untuk memanggil Metode ok() pada kelas
UbahPassController.

Metode Tombol Cancel () berfungsi untuk memanggil Metode cancel() pada kelas
UbahPassController.
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K elas Scr Penjadwalan
K elas ScrPenjadwal an adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan

proses penjadwal an.
Deskripsi Atribut
Tabd 3.26 Deskripsi Atribut Kelas ScrPenjadwalan
Nama Tipe Panjang Range
Id_penyewaan String 9 0.9

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Tombol Proses() berfungsi untuk memanggil Metode proses() pada kelas
Jadwal Controller.

Metode Tombol Tambah() berfungsi untuk memanggil Metode tambah() pada kelas
Jadwal Controller.

Metode TombolHapus() berfungsi untuk memanggil Metode hapus() pada kelas
Jadwal Controller.

Kelas Scr Pemeliharaan

Kelas ScrPemeliharaan adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
mang emen pemeliharaan.

Deskripsi Atribut

Tabd 3.27 Deskripsi Atribut Kelas ScrPemeliharaan

Nama Tipe Panjang Range
Id_Pemeliharaan String 9 0.9
Kode alat String 6 a.'z/’0.’9
Masalah String 255 a.'z/’0.’9
Perbaikan String 255 a.'z/’0.’9
K eterangan String 255 a.'z’’'0.’9

Deskripsi Layanan
Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:
Metode TombolUlang() berfungsi untuk memanggil Metode ulang() pada kelas
JabatanController.
Metode Tombol Simpan() berfungsi untuk memanggil Metode ssmpan() pada kelas
JabatanController.
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Kelas TambahAlat

Kelas TambahAlat adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
tambah alat pada proses manajemen detail penyewaan.

Deskripsi Atribut

Tabel 3.28 Deskripsi Atribut Kelas TambahAlat

Nama Tipe Panjang Range
Kode aat String 6 'a.’z2''0.'9
Nama alat String 50 - A
Jumlah Integer

Deskrips Layanan
Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Tombol OK () berfungsi untuk menampilkan alat yang telah dipilih ke kelas

DetailPeny.
Metode Tombol Cancel () berfungsi untuk kembali ke kelas Detail Peny.

Kelas TambahPeny

Kelas TambahPeny adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
tambah penyewaan pada proses penjadwalan.

Deskripsi Atribut

Tabd 3.29 Deskripsi Atribut Kelas TambahPeny

Nama Tipe Panjang Range
Tgl Pesan Date
Nama alat String 50 a.'z
Lama sewa Integer

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Tombol OK () berfungsi untuk menampilkan data penyewaan yang telah
dipilih ke kelas ScrPenjadwal an.

Metode Tombol Cancel () berfungsi untuk kembali ke kelas ScrPenjadwal an.

KelasL apPenyewaan
Kelas LapPenyewaan adal ah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan

laporan penyewaan.
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Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode TombolLihat() berfungsi untuk memanggil Metode lihat() pada kelas
L apPenyewaanController.

Metode Tombol Cari() berfungs untuk memanggil Metode cari() pada kelas
LapPenyewaanController.

KelasL apPenjadwalan

Kelas LapPenjadwal an adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
laporan penjadwalan.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelas ini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode TombolLihat() berfungsi untuk memanggil Metodelihat() pada kelas
L apPenjadwalanController.

Metode Tombol Cari() berfungsi untuk memanggil Metode cari() pada kelas

L apPenjadwalanController.

KelasL apPemeliharaan

Kelas LapPemeliharaan adalah kelas yang digunakan untuk menampilkan tampilan
laporan pemeliharaan.

Deskripsi Atribut

Tidak adaatribut dalam kelas ini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode TombolLihat() berfungsi untuk memanggil Metodelihat() pada kelas
LapPemeliharaanController.

Metode Tombol Cari() berfungsi untuk memanggil Metode lihat() pada kelas
LapPemeliharaanController.
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KelasLoginController

Kelas LoginController adalah kelas kontrol pada tampilan login.
Deskripsi Atribut

Tabel 3.30 Deskripsi Atribut Kelas LoginController

Nama Tipe Panjang Range
Username String 15 'a.z2''0.’9
Password String 10 'a.z''0.9

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode OK () berfungsi memanggil kelas UsernameDAO.

Metode Cancel() berfungsi untuk membatalkan login dan keluar dari aplikasi.

KelasAlatController
Kelas AlatController adalah kelas kontrol pada tampilan manajemen alat.
Deskripsi Atribut

Tabel 3.31 Deskripsi Atribut Kelas AlatController

Nama Tipe Panjang Range
Kode alat String 6 'a.’2'/0.'9
Nama alat String 50 'a.'z
Jenis String 10 'a.Z
Jumlah Integer

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode ulang() berfungsi untuk membersihkan kembali field-field yang ada pada
kelas ScrAlat.

Metode smpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas
AlaDAO.

K elas PegawaiController
Kelas Pegawai Controller adalah kelas kontrol pada tampilan manajemen pegawai.
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Deskripsi Atribut

Tabel 3.32 Deskripsi Atribut Kelas Pegawai Controller
Nama Tipe Panjang Range
Id pegawai String 5 'a.’Z2',/0.'9
Nama pegawai String 30 'a.'z
Alamat String 128 'a.’Z2',/0.'9
No telp String 15 ‘0.9

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode ulang() berfungsi untuk membersihkan kembali field-field yang ada pada
kelas ScrPegawai.

Metode smpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas
Pegawa DAO.

Kelas PelangganController

Kelas PelangganController adalah kelas kontrol pada tampilan manaemen
pelanggan.

Deskripsi Atribut

Tabel 3.33 Deskripsi Atribut Kelas PelangganController

Nama Tipe Panjang Range
Id plg String 3 0.9
Nama plg String 50 'a.z' ;0.9
Alamat String 128 'a.’z2'/0.'9
No telp String 20 0.9
Kota String 15 'a.'zZ
Negara String 25 'a.z

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode ulang() berfungsi untuk membersihkan kembali field-field yang ada pada
kelas ScrPelanggan.

Metode smpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas
PelangganDAO.

KelasJabatanController
Kelas JabatanController adalah kel as kontrol pada tampilan manajemen jabatan.
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22.1. Deskripsi Atribut
Tabel 3.34 Deskripsi Atribut Kelas JabatanController
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24.1 Deskripsi Atribut

Nama Tipe Panjang Range
Id_jabatan String 3 'a.'Z
Jabatan String 10 'a.z

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode ulang() berfungsi untuk membersihkan kembali field-field yang ada pada
kelas ScrJabatan.

Metode smpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas

JabatanDAO.

KelasUsernameController

Kelas UsernameController adalah kelas kontrol pada tampilan mangemen

username.
Deskripsi Atribut

Tabel 3.35 Deskripsi Atribut Kelas UsernameController

Nama Tipe Panjang Range
Id pegawai String 5 'a.z2''0.'9
Username String 15 'a.’Z’;’0.’9
Password String 10 'a.z2''0.'9
Pertanyaan String 50 'a.'z
Jawaban String 15 'a.z' /0.9

Deskrips Layanan
Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode UbahPass() berfungsi untuk memanggil kelas UbahPass.
Metode smpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas

UsernameDAO.

KelasUbahPassController
Kelas UbahPassController adal ah kelas kontrol pada tampilan ubah password.

Tabel 3.36 Deskripsi Atribut Kelas UbahPassController

Nama Tipe Panjang Range
PasswordlLama String 10 a.'z’;’0.'9
PasswordBaru String 10 a.'z’;’0.'9
PasswordBaruUlg String 10 a.'z;'0.9
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Deskrips Layanan
Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:
Metode OK () berfungsi untuk menyimpan hasil ubah password ke database.

Metode Cancel() berfungsi untuk kembali ke tampilan manajemen username.

Kelas PenyewaanController
Kelas PenyewaanController adalah kelas kontrol pada tampilan manajemen
penyewaan.
Deskripsi Atribut
Tabel 3.37 Deskripsi Atribut Kelas PenyewaanController

Nama Tipe Panjang Range
Id penyewaan String 9 0.9
Id plg String 3 0.9
Tgl pesan Date
Tgl sewa Date
Lama sewa I nteger

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Cari() berfungsi untuk memanggil Metode cari() pada kelas
PenyewaanDAO.

Metode Tambah() berfungsi untuk memanggil kelas Detail Peny.

Metode Ulang() berfungsi untuk membersihkan field-field yang ada pada kelas
ScrPenyewaan.

Metode Ubah() berfungsi untuk memanggil kelas Detail Peny dengan mengambil
data-data dari kelas ScrPenyewaan.

Kelas PeméiharaanController
Kelas PemeliharaanController adalah kelas kontrol pada tampilan mangemen

pemeliharaan.

Deskripsi Atribut
Tabd 3.38 Deskripsi Atribut Kelas PemeliharaanController

Nama Tipe Panjang Range
Id Pemeliharaan String 9 0.'9
Kode aat String 6 a.'z’;’0.’9
Masalah String 255 a.'z/’0.'9
Perbaikan String 255 a.'z/’0.'9
Keterangan String 255 a.'z';’0.’9
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Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode ulang() berfungsi untuk membersihkan kembali field-field yang ada pada
kelas ScrPemeliharaan.

Metode smpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas
PemeliharaanDAO.

KelasJadwalController
Kelas Jadwal Controller adalah kelas kontrol pada tampilan penjadwal an.
Deskrips Atribut

Tabe 3.39 Deskripsi Atribut Kelas Jadwal Controller
Nama Tipe Panjang Range
Id_penyewaan String 9 0.9

Deskripsi Layanan

Metode Proses() berfungsi untuk memanggil Metode proses() pada kelas
Jadwal DAO.

Metode Tambah() berfungs untuk memanggil kelas TambahPeny.
Metode Hapus() berfungsi untuk menghapus data penyewaan dari tabel.

Kelas DetailPenyController
Kelas Detail PenyController adalah kelas kontrol pada tampilan detail penyewaan.
Deskripsi Atribut

Tabd 3.40 Deskripsi Atribut Kelas Detail PenyController

Nama Tipe Panjang Range
Id_penyewaan String 9 0.9
Id_plg String 3 0.9
Tgl_pesan Date
Tgl sewa Date
Lama sewa Integer
Id_Alat String 6 'd.Z2,/0.9

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode TambahAlat() berfungsi untuk memanggil kelas TambahAlat.
Metode HapusAlat() berfungsi untuk menghapus data alat dari tabel.
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Metode Simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() pada kelas
DetailPenyDAO.

KelasL apPenyewaanController

Kelas LapPenyewaanController adalah kelas kontrol pada tampilan laporan
penyewaan.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Lihat() berfungs untuk melihat laporan.

Metode Cari() berfungsi untuk mencari data laporan.

KelasL apPenjadwalanController

Kelas LapPenjadwalanController adalah kelas kontrol pada tampilan laporan
penjadwal an.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasiini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode Lihat() berfungs untuk melihat laporan.

Metode Cari() berfungsi untuk mencari data laporan.

KelasL apPemeliharaanController

Kelas LapPemeliharaanController adalah kelas kontrol pada tampilan laporan

pemeliharaan.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:
Metode Lihat() berfungs untuk melihat laporan.
Metode Cari() berfungsi untuk mencari data laporan.
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KelasAlatDAO

Kelas AlatDAO adalah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungsi yang akan
digunakan pada kelas AlatController.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelas ini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk memanggil Metode getdata() dari kelas
AlaDAOImpl.

Metode smpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() dari kelas
AlaDAOImpl.

Metode generateld() berfungsi untuk memanggil Metode generateld() dari kelas
AlatDAOImpl.

Kelas PegawaiDAO

Kelas PegawaiDAO adalah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungsi yang
akan digunakan pada kelas Pegawai Controller.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasiini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk memanggil Metode getdata() dari kelas
PegawalDAOImpl.

Metode simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() dari kelas
PegawalDAOImpl.

Metode generateld() berfungsi untuk memanggil Metode generateld() dari kelas
PegawalDAOImpl.

Kelas PelangganDAO

Kelas PelangganDAO adalah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungs yang
akan digunakan pada kelas PelangganController.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasiini.

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:
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Metode getdata() berfungsi untuk memanggil Metode getdata() dari kelas
PelangganDAOImpl.
Metode simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() dari kelas

PelangganDAOImpl.

KelasJabatanDAO

Kelas JabatanDA O adalah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungsi yang akan
digunakan pada kelas JabatanController.

Deskrips Atribut

Tidak ada atribut dalam kelas ini.

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk memanggil Metode getdata() dari kelas
JabatanDAOImpl.

Metode simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() dari kelas
JabatanDAOImpl.

KelasUsernameDAO

Kelas UsernameDAO adalah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungsi yang
akan digunakan pada kelas UsernameController.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode ubahPasy) berfungsi untuk memanggil Metode ubahPass() dari kelas
UsernameDAOImpl.

Metode simpan() berfungs untuk memanggil Metode ssmpan() dari kelas

UsernameDAOImpl.

Kelas PenyewaanDAO
Kelas PenyewaanDAO adaah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungs yang
akan digunakan pada kelas PenyewaanController.
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Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk memanggil Metode getdata() dari kelas
PenyewaanDAOImpl.

Metode simpan() berfungs untuk memanggil Metode ssmpan() dari kelas
PenyewaanDAOImpl.

KelasDetailPenyDAO

Kelas DetailPenyDAO adalah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungsi yang
akan digunakan pada kelas Detail PenyController.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelas ini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk memanggil Metode getdata() dari kelas
DetailPenyDAOImpl.

Metode simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() dari kelas

Detail PenyDAOImpl.

Metode generateld() berfungsi untuk memanggil Metode generateld() dari kelas
DetailPenyDAOImpl.

Kelas PemeliharaanDAO

Kelas PemeliharaanDA O adal ah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungsi yang
akan digunakan pada kelas PemeliharaanController.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasiini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk memanggil Metode getdata() dari kelas
PemeliharaanDAOImpl.

Metode simpan() berfungsi untuk memanggil Metode simpan() dari kelas
PemeliharaanDAOImpl.
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Metode generateld() berfungsi untuk memanggil Metode generateld() dari kelas
PemeliharaanDAOImpl.

KelasJadwalDAO

Kelas Jadwa DAO adalah kelas kontrol yang menyimpan fungsi-fungsi yang akan
digunakan pada kelas Jadwal Controller.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode cekAlat() berfungs untuk memanggil Metode cekAlat() dari kelas
Jadwa DAOImpl.

Metode cekAlatSama)) berfungsi untuk memanggil Metode cekAlatSama() dari
kelas Jadwa DAOImpl.

Metode penjadwalanSAW() berfungsi untuk memanggil Metode
penjadwalanSAW() dari kelas JadwalDAOImpl.

M etode penjadwalanFCFS() berfungsi untuk memanggil Metode
penjadwalanFCFS() dari kelas Jadwa DAOImpl.

KelasAlatDAOImpl

Kelas AlatDAOImpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi-fungsi yang
dipanggil oleh kelas AlatDAO.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk mengambil data dari database.

Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.

Metode generateld() berfungsi untuk mengambil id maksimal dari dalam database.

Kelas PegawaiDAOImpl
Kelas PegawaiDAOImpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi-fungsi
yang dipanggil oleh kelas Pegawai DAO.
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Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelas ini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk mengambil data dari database.
Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.

Metode generateld() berfungsi untuk mengambil id maksimal dari dalam database.

Kelas PelangganDAOI mpl

Kelas PelangganDAOImpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi-fungsi
yang dipanggil oleh kelas PelangganDAO.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk mengambil data dari database.

Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.

Kelas JabatanDAOI mpl

Kelas JabatanDAOImpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi-fungs
yang dipanggil oleh kelas JabatanDAO.

Deskrips Atribut

Tidak ada atribut dalam kelas ini.

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk mengambil data dari database.

Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.

KelasUsernameDAOI mpl

Kelas UsernameDAOImpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi-fungsi
yang dipanggil oleh kelas UsernameDAO.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.
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Deskrips Layanan
Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:
Metode ubahPass() berfungsi untuk mengubah password.

Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.

Kelas PenyewaanDAOImpl

Kelas PenyewaanDA Olmpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi -fungs
yang dipanggil oleh kelas PenyewaanDAO.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelas ini.

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk mengambil data dari database.

Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.

KelasDetailPenyDAOI mpl

Kelas Detail PenyDAOImpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi-fungsi
yang dipanggil oleh kelas Detail PenyDAO.

Deskripsi Atribut

Tidak ada atribut dalam kelasini.

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode getdata() berfungsi untuk mengambil data dari database.

Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.

Metode generateld() berfungsi untuk mengambil id maksimal dari dalam database.

Kelas PemeliharaanDAOImpl

Kelas PemeliharaanDA Olmpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi-
fungsi yang dipanggil oleh kelas PemeliharaanDAO.

Deskripsi Atribut

Tidak adaatribut dalam kelasini.

Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:
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1) Metode getdata() berfungs untuk mengambil data dari database.
2) Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.
3) Metode generateld() berfungsi untuk mengambil id maksimal dari dalam database.

49. KelasJadwalDAOImpl
Kelas Jadwa DAOImpl adalah kelas kontrol yang menyimpan isi fungsi-fungsi
yang dipanggil oleh kelas JadwalDAO.

49.1 Deskrips Atribut
Tidak ada atribut dalam kelasiini.

49.2 Deskripsi Layanan
Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

1) Metode cekAlat() berfungs untuk mengecek apakah alat yang disewatersedia.

2) Metode cekAlatSama) berfungsi untuk mengecek apakah alat yang disewa oleh
tiap pelanggan ada yang sama.

3) Metode penjadwalanSAW() berfungs untuk menjadwalkan penyewaan dengan
menggunakan metode SAW.

50. KelasDatabase
Kelas Database adal ah kelas kontrol yang menghubungkan fungsi-fungsi yang
terdapat pada kelas DA O ke database.
50.1 Deskripsi Atribut
Tabel 3.41 Deskripsi Atribut Kelas Database

Nama Tipe Panjang Range
Koneksi Session Factory
AlatDAO AlaDAO
Pegawai DAO PegawaiDAO
PelangganDAO PelangganDAO
JabatanDAO JabatanDAO
UsernameDAO UsernameDAO
PenyewaanDAQO PenyewaanDAO
Detail PenyewaanDAO Detail PenyewaanDAO
PenjadwalanDAO PenjadwalanDAO
PemeliharaanDAO PemeliharaanDAO

50.2 Deskripsi Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:
1) Metode getKoneksi () berfungsi untuk memanggil kelas Koneksi.
2) Metode getAlatDAO() berfungsi untuk memanggil kelas AlatDAO.



3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

10)

Sl

51.1

51.2

1)
2)
3)

4)
5)
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Metode getPegawaiDAO() berfungsi untuk memanggil kelas PegawaiDAO.
Metode getPelangganDA () berfungsi untuk memanggil kelas PelangganDAO.
Metode getJabatanDA O() berfungsi untuk memanggil kelas JabatanDAO.
Metode getUsernameDAO() berfungsi untuk memanggil kelas UsernameDAO.
Metode getPenyewaanDAQO() berfungsi untuk memanggil kelas PenyewaanDAO.
Metode getDetail PenyewaanDAO() berfungsi untuk memanggil kelas

Detail PenyewaanDAO.

Metode getPenjadwalanDAO() berfungsi untuk memanggil kelas
PenjadwalanDAO.

Metode getPemeliharaanDA Q) berfungsi untuk memanggil kelas
PemeliharaanDAO.

KelasKoneksi

Kelas Koneks adalah kelas kontrol yang menghubungkan kelas entitas ke
database.

Deskripsi Atribut

Tabel 3.42 Deskripsi Atribut Kelas Koneksi

Nama Tipe Panjang Range
Host String 15
Port String 4
Database String 10
User String 20
Password String 20

Deskrips Layanan

Operasi-operasi yang ada dalam kelas ini adalah:

Metode bukakK oneksi() berfungs untuk membuka koneksi ke database.
Metode tutupK oneksi() berfungsi untuk menutup koneksi ke database.

Metode tampil Koneksi Error() berfungsi untuk menampilkan jika ada kesalahan
dalam koneksi ke database.

Metode simpan() berfungsi untuk menyimpan data ke database.

Metode kirim() berfungsi untuk mengirim data dari database.
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52. KelasEcAlat
Kelas EcAlat adalah kelas entitas yang berfungsi untuk melakukan mapping ke
database untuk tabel alat.
52.1 Deskripsi Atribut
Tabel 3.43 Deskrips Atribut Kelas EcAlat

Nama Tipe Panjang Range
Kode aat String 6 'a.’z2'’0.'9
Nama alat String 50 'a.'zZ
Jenis String 10 'a.'z
Jumlah I nteger

52.2 Deskripsi Layanan
Tidak adaoperas dalam kelasini.

53. KeasEcPegawai
Kelas EcPegawal adalah kelas entitas yang berfungsi untuk melakukan mapping ke
database untuk tabel pegawai.
53.1 Deskripsi Atribut
Tabel 3.44 Deskripsi Atribut Kelas EcPegawal

Nama Tipe Panjang Range
Id_pegawai String 5 'a.’z2'’0.'9
Nama_pegawai String 30 - A
Alamat String 128 'a.’z2'’0.'9
No telp String 15 0.9

53.2 Deskripsi Layanan
Tidak adaoperasi dalam kelasini.

54. KeasEcJabatan
Kelas EcJabatan adalah kelas entitas yang berfungsi untuk melakukan mapping ke
database untuk tabel jabatan.
54.1 Deskripsi Atribut
Tabel 3.45 Deskripsi Atribut Kelas EcJabatan

Nama Tipe Panjang Range
Id_jabatan String 3 'a.Z’
Jabatan String 10 - A

54.2 Deskripsi Layanan
Tidak adaoperas dalam kelasini.




55.

55.1

55.2

56.

56.1

56.2
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KelasEcPelanggan
Kelas EcPelanggan adal ah kel as entitas yang berfungsi untuk melakukan mapping
ke database untuk tabel pelanggan.

Deskripsi Atribut
Tabd 3.46 Deskripsi Atribut Kelas EcPelanggan
Nama Tipe Panjang Range

Id plg String 3 0.9
Nama plg String 50 'a.z2'’0.'9
Alamat String 128 'a.’z2'’0.'9
No telp String 20 0.9
Kota String 15 'a.'z
Negara String 25 'a.z

Deskripsi Layanan
Tidak ada operasi dalam kelasini.

KelasEcUsername
Kelas EcUsername adal ah kelas entitas yang berfungsi untuk mel akukan mapping
ke database untuk tabel username.

Deskripsi Atribut
Tabd 3.47 Deskripsi Atribut Kelas EcUsername
Nama Tipe Panjang Range

Id pegawai String 5 'a.’2'/'0.'9
Username String 15 'a.z';’0.9
Password String 10 'a.’2'/'0.'9
Pertanyaan String 50 'a.'Z
Jawaban String 15 'a.z ;0.9

Deskrips Layanan
Tidak adaoperasi dalam kelasini.

K elas EcPenyewaan
Kelas EcPenyewaan adal ah kelas entitas yang berfungsi untuk melakukan mapping
ke database untuk tabel penyewaan.



57.1 Deskripsi Atribut

Tabd 3.48 Deskripsi Atribut Kelas EcPenyewaan

Nama Tipe Panjang Range
Id_penyewaan String 9 0.9
Id plg String 3 0.9
Tgl pesan Date
Tgl sewa Date
Lama sewa I nteger
Id Alat String 6 'a.’z2 /0.9

57.2 Deskripsi Layanan

Tidak ada operasi dalam kelasini.

58. KeasEcDetailPeny
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Kelas EcDetail Peny adal ah kel as entitas yang berfungsi untuk melakukan mapping

ke database untuk tabel detail penyewaan.

58.1 Deskripsi Atribut

Tabel 3.49 Deskripsi Atribut Kelas EcDetail Peny

Nama Tipe Panjang Range
Id penyewaan String 9 0.9
Id plg String 3 0.9
Tgl pesan Date
Tgl sewa Date
Lama sewa I nteger
Id Alat String 6 'a.’z2 ;0.9

58.2 Deskripsi Layanan

Tidak ada operasi dalam kelasini.

59. KdasEcJadwal

Kelas EcJadwal adalah kelas entitas yang berfungsi untuk melakukan mapping ke

database untuk tabel penjadwalan.

59.1 Deskrips Atribut

Tabel 3.50 Deskripsi Atribut Kelas EcJadwal

Nama Tipe Panjang Range
Urutan I nteger
Id_penyewaan String 9 0.'9

59.2 Deskripsi Layanan

Tidak adaoperas dalam kelasini.
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60. KelasEcPemeliharaan
Kelas EcPemeliharaan adal ah kel as entitas yang berfungsi untuk melakukan
mapping ke database untuk tabel pemeliharaan.
60.1 Deskripsi Atribut
Tabel 3.51 Deskripsi Atribut Kelas EcPemeliharaan

Nama Tipe Panjang Range
Id_Pemeliharaan String 9 0.9
Kode aat String 6 a.'z’;’0.'9
Masalah String 255 a.'z’;’0.'9
Perbaikan String 255 a.'z,;0.'9
K eterangan String 255 a.'z’;’0.'9

60.2 Deskripsi Layanan
Tidak adaoperas dalam kelasini.

3.1.5. AnalisisKebutuhan Non Fungsional

Analisa kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan sistem yang ada PT.
Dwikappa Asri Utama, diantaranya keadaan perangkat keras, perangkat lunak, serta user
sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi dalam perancangan

sistem yang akan diterapkan.
3.1.5.1. AnalisisPerangkat Keras

Berikut ini adalah spesifikas perangkat keras semua komputer yang ada di PT.

Dwikappa Asri Utama:
Processor : Pentium IV 2.8 GHz
Memori :512 MB
Hard disk : 80 GB
Monitor :LCD
LAN Card : Gigabyte Etherna Controller

Secara keseluruhan spesifikasi perangkat keras semua komputer yang ada sudah

memenuhi syarat untuk kebutuhan perangkat lunak yang akan diaplikasikan.
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3.1.5.2. AnalisisPerangkat Lunak

Secara keseluruhan sistem operasi yang digunakan pada setiap komputer adalah
Windows Xp dan perangkat kerja yang sering digunakan adalah Microsoft Office Word dan
Excel. Sistem yang sudah ada tidak akan terpengaruh oleh perangkat lunak yang akan
diaplikasikan.

Sistem informasi yang akan dibangun menggunakan Eclipse sebagai perancangan
program dan MySQL sebagai databasenya.

Alasan digunakannya Eclipse sebagai tools perancangan program adalah dalam
pengembangan sistem untuk kedepannya lebih mudah karena berbasis objek dan
menghasilkan program yang mudah dimengerti dan digunakan oleh user yang familiar
dengan sistem operasi dan program-program Windows. Kemudian alasan digunakannya
mySQL sebagal database yaitu mudah digunakan dan memiliki dukungan user yang luas
dan memiliki tingkat keamanan yang baik.

Dari analisis perangkat lunak yang dilakukan, sistem operasi yang dijalankan di PT.

Dwikappa Asri Utama dapat mendukung perangkat lunak yang akan diaplikasikan.

3.1.5.3. AnalisisUser

Analisis user dimaksudkan untuk mengetahui siapa sgja user yang terlibat beserta
katakteristiknya sehingga dapat diketahui tingkat pengalaman dan pemahaman user
terhadap komputer.

Karakteristik user untuk komputer yang ada di PT. Dwikappa Asri Utama adalah

sebagal berikut:
1. Nama :Yudi M
Jabatan : Manager

Umur : 34 tahun
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Penga aman menggunakan Komputer : 9tahun

Latar Belakang Pendidikan : S1 Mangjemen
Sistem Operasi yang pernah/sering digunakan : WinXP
Software yang pernah/sering digunakan : MsWord, Excel
Nama : Tresno

Jabatan : Pegawai

Umur : 28 tahun

Penga aman menggunakan Komputer . 7 tahun

Latar Belakang Pendidikan

: S1 Mangjemen

Sistem Operasi yang pernah/sering digunakan : WinXP
Software yang pernah/sering digunakan : Ms.Word, Excel
Nama : D. Sutarya

Jabatan : Pegawai

Umur : 30 tahun

Penga aman menggunakan Komputer . 7 tahun

Latar Belakang Pendidikan : D3 Mangjemen
Sistem Operasi yang pernah/sering digunakan : WinXP
Software yang pernah/sering digunakan : Ms.Word, Excel

Berdasarkan karakteristik data diatas, user yang ada di PT. Dwikappa Asri Utama

pada umumnya sudah bisa mengoperasikan komputer, dari data keseluruhan dapat dilihat
bahwa setiap user minimal dapat mengoperasikan Ms. Word dan Excel.

Terdapat pokok-pokok yang menjadi evaluasi dari andlisis terhadap user,
diantaranya adalah didalam mengolah database, hak akses masing-masing user masih

belum jelas sehingga data user yang satu bisa dimanipulasi oleh user yang lain.
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Solus yang diusulkan yaitu dilakukan pembuatan hak akses yang jelas untuk tiap-
tigp user dengan menerapkan password untuk tiap user, sehingga setiap user tidak dapat

sembarangan dalam pengolahan data.

3.2. Perancangan Sistem

Perancangan merupakan penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau
pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam suatu kesatuan yang utuh dan
berfungsi. Tahapan ini meliputi mengkonfigurasi komponen-komponen perangkat lunak
dan perangkat keras dari suatu sistem sehingga setelah instalasi sistem akan benar-benar
memuaskan berdasarkan rancang bangun yang telah ditetapkan pada tahap akhir analisis
Sistem.

3.2.1. Perancangan Pengkodean

Perancangan pengkodean yang diusulkan dalam aplikas Sistem Informasi

Penjadwalan Penyewaan dan Pemeliharaan Alat Pengukur Tekanan Air pada PT.

Dwikappa Asri Utama adalah sebagai berikuit:

1. Perancangan Kode Jabatan
Perancangan kode jabatan yang diusulkan adalah sebagal berikut:

Format : LLL

\—> Tiga huruf awal jabatan

Contoh : MAN untuk jabatan Mangjer
Penjelasan: Ada2 nama yang akan diusulkan untuk kode jabatan, yaitu:
a. MAN : Mangjer

b. PEG : Pegawai
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Perancangan K ode Pegawai

Perancangan kode pegawai yang diusulkan adalah sebagai berikut:

Format : LLL 99
\—> No. Urut Pegawai
Tiga huruf awal jabatan

Contoh : PEGO1
Perancangan Kode Alat
Perancangan kode alat yang diusulkan adalah sebagai berikut:

Format : LLL 999
\—> No. Urut Alat
Tiga huruf awal jenis alat

Contoh : HYDO001

Penjelasan: Ada4 jenisalat yang akan terdapat pada data a at, yaitu:
a HYD : Hydrotest

b. HOT : Hottaping

c. BOL : Bolting

d. CUT : Cutting

Perancangan Kode Pelanggan

Perancangan kode pelanggan yang diusulkan adal ah sebagai berikut:

Format : 999

\_> No. urut pelanggan

Contoh : 001

Penjelasan : No. Urut pelanggan menjelaskan urutan data pelanggan.
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5.  Perancangan Kode Penyewaan
Perancangan kode penyewaan yang diusulkan adalah sebagai berikut:
Format : 9999 99 999
I——» No. urut penyewaan
Bulan penyewaan

»

»  Tahun penyewaan

Contoh : 201004001
6. Perancangan Kode Pemeliharaan
Perancangan kode pemeliharaan yang diusulkan adalah sebagai berikut:
Format : 9999 99 999
|——> No. urut pemeliharaan
Bulan pemeliharaan

»

»  Tahun pemeliharaan

Contoh : 201004001
7.  Perancangan Kode Penjadwalan
Perancangan kode penjadwalan yang diusulkan adalah sebagai berikut:
Format : 9999 99 99
L——» No. urut penjadwalan
Bulan penjadwalan

» Tahun penjadwalan

Contoh : 20100401

3.2.2. Perancangan Data

Perancangan data merupakan tahapan untuk memetakan model konseptual ke model
basis data yang akan dipakai. Perancangan data terbagi menjadi dua yaitu skemarelasi dan

perancangan struktur tabel.
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3.2.2.1. Skema Relasi

Skema relasi merupakan rangkaian hubungan antara dua tabel atau lebih pada
sistem basis data. Gambar 3.28 merupakan penjelasan rangkaian basis data pada sistem
informasi penjadwalan penyewaan dan pemeliharaan alat pengukur tekanan air pada PT.

Dwikappa Asri Utama.

Username
* PK,FK1 |Id_Pegawai T Alat
abatan
Username —" PK | Id_Jabatan o X6 [eld A
Password > N Alat
Pertanyaan 3 g /e
Jabatan :
Jawaban i Cigblne
Jumlah
Stat
Pegawai Pemeliharaan
*MPK | Id_Pegawai PK |ld_Pemeliharaan Detail Penyewaan
. S
Nama_Pegawai Masalah FK1 |ld_Penyewaan
afrr_r_i:lp Perbaikan FK2 | Kode Alat
FK1 |1d_Jabatan - kel Jumlah
Pelanggan Penyewaan
PK |Id Plg PK |ld_Penyewaan
Nama_Plg FK1 |Id_Plg Penjadwalan
Alamat Tgl_Pesan PK |ld_Penjadwalan
Kota Tgl Sewa
Negara Lama_Se‘f\'g l FK1 |ld_Penyewaan
No_Telp Jml_Teknisi

Gambar 3.28 Skema Relasi Basis Data pada Sistem Informasi Penjadwal an Penyewaan

dan Pemeliharaan

3.2.2.2. Struktur Tabel
Tabel-tabel yang digunakan dalam database sistem informasi penjadwalan
penyewaan dan pemeliharaan alat pengukur tekanan air adalah sebagai berikut:
1. Tabel Jabatan
Tabel Jabatan digunakan untuk menyimpan data jabatan untuk menentukan hak akses

dalam menggunakan sistem informasi ini. Untuk lebih jelasnya tabel jabatan dapat dilihat

padaTabel 3.52.
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Tabd 3.52 Struktur Tabel Jabatan

Nama Field Tipe Panjang Kunci
Id Jabatan | VARCHAR 3 Primary Key
Jabatan VARCHAR 10

2. Tabel Pegawal
Tabel Pegawai digunakan untuk menyimpan data pegawa yang menggunakan sistem
informasi ini. Untuk lebih jelasnya tabel pegawai dapat dilihat pada Tabel 3.53.

Tabel 3.53 Struktur Tabel Pegawal

NamaField Tipe Panjang Kunci
Id Pegawai VARCHAR 5 Primary Key
Nama Pegawai | VARCHAR 30
Alamat VARCHAR 128
No Telp VARCHAR 15
Id_Jabatan VARCHAR 3 FK References Jabatan (Id_Jabatan)

3. Tabel Pelanggan

Tabel pelanggan digunakan untuk menyimpan data dari biodata pelanggan. Untuk |ebih
jelasnyatabel pelanggan dapat dilihat pada Tabel 3.54.

Tabel 3.54 Struktur Tabel Pelanggan

Nama Field Tipe Panjang K eterangan
Id Plg INTEGER 3 Auto Increment, Primary Key
Nama Plg VARCHAR 50
Alamat VARCHAR 128
Kota VARCHAR 15
Negara VARCHAR 25
No Telp VARCHAR 20

4, Tabel Alat
Tabel aat digunakan untuk menyimpan data aat yang dimiliki perusahaan. Tabel alat

dapat dilihat pada Tabel 3.55.



Tabel 3.55 Struktur Tabel Alat

NamaField Tipe Panjang Kunci
Kode Alat VARCHAR 6 Primary Key
Nama Alat | VARCHAR 50
Jenis VARCHAR 10
Jumlah INTEGER 15

110

5. Tabel Penyewaan
Tabel penyewaan digunakan untuk menyimpan data penyewaan yang dilakukan
pelanggan. Untuk |ebih jelasnya struktur tabel penyewaan dapat dilihat pada Tabel 3.56.

Tabel 3.56 Struktur Tabel Penyewaan

NamaField Tipe Panjang Kunci
Id Penyewaan | VARCHAR 9 Primary Key
Id Plg INTEGER 3 FK References Pelanggan (Id Plg)
Tgl Pesan DATE
Tgl_Sewa DATE
Lama Sewa | INTEGER

6. Tabel Detail Penyewaan
Tabel detaill penyewaan digunakan untuk menyimpan data detail penyewaan. Untuk
lebih jelasnya struktur tabel penyewaan dapat dilihat pada Tabel 3.57.

Tabel 3.57 Struktur Tabel Detail Penyewaan

Nama Field Tipe Panjang Kunci
Id Penyewaan | VARCHAR 9 FK References Penyewaan (Id Penyewaan)
Kode Alat VARCHAR 6 FK References Alat (Kode Alat)
Jumlah INTEGER

7. Tabel Pemeliharaan
Tabel pemeiharaan digunakan untuk menyimpan data pemeliharaan yang telah

dilakukan. Untuk lebih jelasnya struktur tabel pemeliharaan dapat dilihat pada Tabel 3.58.



Tabel 3.58 Struktur Tabel Pemeliharaan

Nama Field Tipe Panjang Kunci
Id Pemeliharaan | VARCHAR 9 Primary Key
Kode Alat VARCHAR 6 FK References Alat (Kode Alat)
Masalah VARCHAR 255
Perbaikan VARCHAR 255
K eterangan VARCHAR 255

8. Tabel Penjadwalan

Tabel penjadwalan digunakan untuk menampilkan data perincian hasil penjadwalan
yang telah dilakukan terhadap penyewaan. Untuk lebih jelasnya tabel penjadwalan dapat

dilihat pada Tabel 3.

59.

Tabel 3.59 Struktur Tabel Penjadwalan

NamaFied Tipe Panjang Kunci
Id Penjadwalan | VARCHAR 8 Primary Key
Id Penyewaan | VARCHAR 9 FK References Penyewaan (Id_Penyewaan)

9. Tabel Username

Tabel username digunakan untuk menampilkan data username untuk akses menu dari

tiap pegawai. Untuk lebih jelasnya tabel username dapat dilihat pada Tabel 3.60.

Tabedl 3.60 Struktur Tabel Username

NamaField Tipe Panjang Kunci
Id_Pegawai VARCHAR 9 Primary Key,
FK References Pegawai (Id_Pegawai)
Username VARCHAR 15
Password VARCHAR 10
Pertanyaan VARCHAR 50
Jawaban VARCHAR 15

3.2.3. Perancangan Struktur Menu

Perancangan struktur menu merupakan jalur pemakaian sistem yang mudah

dipahami dan mudah digunakan. Perancangan struktur menu dari sistem informas
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penjadwalan penyewaan dan pemeliharaan alat pengukur tekanan air pada PT. Dwikappa

Asri Utamadapat dilihat pada Gambar 3.29.

LOGIN

Menu Utama

Manajemen

Transaksi

Laporan

Username

Pelanggan

Jabatan

Penyewaan

Penjadwalan

Pemeliharaan

I
Laporan
Pemeliharaan

I
Laporan
Penjadwalan

I
Laporan

Penyewaan

Gambar 3.29 Struktur Menu Sistem Informasi Penjadwalan Penyewaan dan Pemeliharaan

pada PT. Dwikappa Asri Utama

3.2.4. Perancangan Antar Muka

Perancangan antarmuka mendeskripsikan rencana tampilan dari setigp Form yang
akan digunakan pada tampilan sistem informasi sebenarnya. Perancangan antarmuka pada
sistem informasi yang akan dibuat dapat dilihat pada Gambar 3.30 sampai Gambar 3.48.

1. Form Login

TO1 Navigator
- Klik Lupa Password, maka akan
menuju TO2

- Klik OK, maka akan menuju TO3
atau TO4, jika tidak maka akan
menuju pesan peringatan M01, M02
atau M03

- Klik Cancel untuk keluar dari aplikasi

Login

Username
Password

Lupa Passward 77

[ 0K H Canicel ]

Gambar 3.30 Perancangan Form Login



2. Form LupaPassword

Navigator

T02
Lupa Password E )
Partanyaan
Jawaban

Klik OK, maka akan menuju M11,
jika tidak maka akan menuju pesan
peringatan M04 atau M 06

Gambar 3.31 Perancangan Form Lupa Password

3. Form Menu Utamauntuk Mangjer
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T03

Navigator

- Klik Mangjemen Alat,
maka akan menuju T05
Klik Manajemen Pegawai,

= 1 Manajemen Data maka akan menuju T06
m:gﬁxﬂ ?ggawai - Klik Mangemen
Lﬂgﬂ mhai:men Usermame User n_ame, maka akan
najemen Jabatan menuju TO9
Perusahaan = - Laporan - Klik Mangjemen Jabatan,
g%g i il mqka akan menuju TO7
- Kilik Laporan Penyewaan,
maka akan menuju T17
- Kilik Laporan
Pemeliharaan, maka akan
MNarna menuju T19
Jabatan - KIlik keluar maka akan
menuju M13

Gambar 3.32 Perancangan Form Menu Utama untuk Manajer
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Form Menu Utama untuk Pegawai
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T04

Navigator

Logo
Perusahaan

MNama

Jabatan

= 3 Manajemen Data

Manajermnen Usemame
Manajemen Pelanggan

= 3 Transaksi
Fenyewaarn
Pemjadwalan
Pemeliharaan
= 3 Laporan

La n Penyewsaan
mﬁn Pemealibaraan

Klik Manajemen Username,
maka akan menuju T09
Klik Manajemen Pelanggan,
maka akan menuju T08
Klik Penyewaan, maka akan
menuju T12

Klik Penjadwalan, maka akan
menujuT15

Klik Pemeliharaan, maka
akan menuju T11

Klik Laporan Penyewaan,
maka akan menuju T19
Klik Laporan Pemeliharaan,
maka akan menuju T19
Klik keluar maka akan
menuju M13

Gambar 3.33 Perancangan Form Menu Utama untuk Pegawai

5. Form Mangemen Alat

T05

Navigator

Entry Data Alat

Jenis

]

Data Alat

Kode Alat Nama Alat Jenis A

Nama Alat

Jumlah

(® Nama

O Jenis

Kode Alat

|

Pencarian berdasarkan

) .

Manajemen Alat

[ Ulang Keluar

" Simpan H

)

- Klik Cari untuk
menampilkan data
berdasarkan filter yang
dipilih

- Klik Ulang untuk
mengosongkan data di
kolom pengisian

- Klik Simpan, maka akan
menuju M08 dan M09,
jikatidak maka akan
menuju pesan peringatan
M10

- Klik Keluar untuk kembali
ke TO3

Gambar 3.34 Perancangan Form Mangemen Alat
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7.

8.
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Form Mangemen Pegawal
TO6 Navigator
Manajemen Pegawai - Klik Ulang untuk .
Ertry Data Pegawai Data Pegawai mengosongkan datadi
It Pegawal | [T regwa | ama Pegavian | Emar kolom pengisian
e - Klik Simpan, maka akan
At ||| menuju M08 dan MQ9, jika
e T tidak maka akan menuju
Jub: - =7 (| = pesan peringatan M10
sl - Klik Keluar untuk kembali
[ Ulang ]I Sitmpan “ Keluar l keTO3
Gambar 3.35 Perancangan Form Mana emen Pegawai
Form Mang emen Jabatan
TO7 Navigator
Manajemen Jabatan - Klik l_JIang untuk me;ngosongkan
Entry Data Jabatan Data Jabatan data dl kOI om pengl San
I Jabatan (T et | Jabatn ) - Klik Simpan, maka akan menuju
ARt MO8 dan MQ9, jika tidak maka akan
menuju pesan peringatan M10
- Klik Keluar untuk kembali ke TO3
[ Ulang ” Simpan “ Keluar J
Gambar 3.36 Perancangan Form Mang emen Jabatan
Form Mana emen Pelanggan
108 Navigator

Manajemen Pelanggan - Klik Cari untuk

Data Pelanggan

Entry Data Pelanggan

Alamat

ggan

Nama Pelanggan

Alamat

Kota

Negara

Pencarian

Telp

Nama <

>

[ Uang |[ sSimpan || Keluar |

menampilkan data
berdasarkan filter yang
dimasukkan

- Klik Ulang untuk
mengosongkan data di
kolom pengisian

- Klik Simpan, maka akan

tidak maka akan menuju
pesan peringatan M10

ke TO4

menuju M08 dan M09, jika

- Klik Keluar untuk kembali

Gambar 3.37 Perancangan Form Manajemen Pelanggan



9. Form Mangemen Username
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T09

Navigator

Id Pegawai
Username

Pertanyaan
Jawaban

Manajemen Username

W

[ Ubah Password | [ Simpan | [ Keluar |

peringatan M10

- Klik Ubah Password, maka akan menuju T10
- Klik Simpan, maka akan menuju M08 dan
MOQ9, jikatidak maka akan menuju pesan

Gambar 3.38 Perancangan Form Mangjemen Username

10. Form Ubah Password

T10

Navigator

Ubah Password

Password Lama |
Password Baru |

Ulang Password Baru i

- Klik OK, maka akan menuju TO09, jika
tidak maka akan menuju pesan peringatan
MO5 atau M0O7

Gambar 3.39 Perancangan Form Ubah Password

11. Form Mangemen Pemeliharaan

T11

Ertry Data Pemeliharaan
|d Pemeliharsan
Fode Alat

Masalah

Perbaikan

Keterangan

Manajemen Pemeliharaan

[ata Pamaliharaan

1d Permelharaan Kode alat Masalah &

l

|Rang ][ Simpan ” Keluar ]

Navigator

- Klik Ulang untuk
mengosongkan data di
kolom pengisian

- Klik Simpan, maka
akan menuju M08 dan
MO9, jikatidak maka
akan menuju pesan
peringatan M 10

- Klik Keluar untuk
kembali ke TO4

Gambar 3.40 Perancangan Form Mang emen Pemeliharaan



12. Form Penyewaan
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T12

[¥] Tanggal Pesan | DDJMMYYYY | 5 g gDD!MHmrw
[¥] Pelanggan W

Data Penyewaan

Navigator

ik Car. ko
tampil data padatabel, jika

tidak akan menuju pesan
peringatan M 15 atau M 16
- Klik Ulang untuk

@ mengosongkan data di

kolom pengisian

1d PEryewaan | 1d Pelangaan | Tarmcal Pesan | langgal Sewd | Laria sewd

T TR - Klik Tambah, maka akan

tampil T13

- Klik Edit, maka akan

tampil T14, jika tidak

maka akan menuju pesan

[ Tambah | et

peringatan M 14
J_teer Jf - Kiik Ketuar untuk kembali

ke TO4

Gambar 3.41 Perancangan Form Penyewaan

13. Form Detall Penyewaan

T13

Navigator

Detail Penyewaan E]

Id Penyewaan . _I

Pelanggan vi
Tanggal Pesan |

Lama Sewa | | hari

Jmil Teknisi , , orang
Data Alat

Fode Alat Namd Al Jumiah

| Tambah

- Klik Tambah, maka akan tampil T14

- Klik Hapus, maka akan tampil pesan
M12

- Klik Simpan, maka akan menuju M08
dan M09, jikatidak maka akan menuju
pesan peringatan M10

- Klik Keluar untuk kembali ke T04

Gambar 3.42 Perancangan Form Detail Penyewaan




14. Form Tambah Alat Sewa
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T14

Tambah Alat Sewa
Data Alat

Fade AlIRE | Mama Alat

Kode Alat

Mama Alat

Jumlah

E3

Navigator

- Klik OK, maka akan menuju M08
dan M09, jika tidak maka akan
menuju pesan M 10

Gambar 3.43 Perancangan Form Tambah Alat Sewa

15. Form Penjadwalan

T15 Navigator
- Klik Proses,
e
enjadwalan )
menuju T16
Data Penyewaan .. k
Id Penyewaan [ Id Pelanggan | Tgl Pesan Lama Sewa Jumlah Alat [ Jumlah Teknisi Jlka tl_dak akan
menuju pesan
peringatan
M17
- Klik Keluar
untuk kembali
keT04
[ Proses H Keluar ]

Gambar 3.44 Perancangan Form Penjadwalan

16. Form Hasil Penjadwalan

T16

Navigator

Hasil Penjadwalan

Hasil Penjadwalan

Mo Uit Id Penyewasn | Id

Pelanggan

[t ]

- Klik OK, maka akan menuju T18

Gambar 3.45 Perancangan Form Hasil Penjadwalan



17. Form Laporan Penyewaan
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T17

Navigator

Laporan Penyewaan EJ

Filter
[¥] Tanggal Pesan | |

[¥] Pefanggan | |

Hasil

Nama Perusahaan | :Uata Pe'l'én'ggan
Tanggal : i
[TG | MNama Alat Jumlah | Relerangan

[ Cetak |[ Uang ][ Keluar |

- Klik Cari untuk
menampilkan hasil laporan
berdasarkan filter datayang
diinginkan, jika tidak maka
akan tampil pesan
peringatan M 16

- Klik Cetak untu mencetak
laporan

- Klik Ulang untuk
mengosongkan kolom filter

- Klik Keluar, maka akan
kembali menuju TO3 atau
TO4

Gambar 3.46 Perancangan Form Laporan Penyewaan

18. Form Laporan Penjadwalan

T18

Navigator

Laporan Penjadwalan EJ

Filter
Tanggal Pasan s.d .

Hasil
Mama Perusahaan

I LTt

Td Peryewaan | Narms Peandan | Tandggal Pesar |

[ Cetak J[ Uilang ][ Keluar ]

- Klik Cari untuk
menampilkan hasil laporan
berdasarkan filter datayang
diinginkan, jikatidak maka
akan tampil pesan
peringatan M 16

- Klik Cetak untuk mencetak
laporan

- Klik Ulang untuk
mengosongkan kolom filter

- Klik Keluar, maka akan
kembali menuju TO3 atau
TO4

Gambar 3.47 Perancangan Form Laporan Penjadwalan



19. Form Laporan Pemeliharaan
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T19

Navigator

Fllter

Meama Perusahaan
Taia Al | Masaian | Petaikan |

Laporan Pemeliharaan @

[ Cetak I[ Uilang J[ Keluar ]

laporan

T04

- Klik Cari untuk
menampilkan hasil laporan
berdasarkan filter data yang
diinginkan, jika tidak maka
akan tampil pesan
peringatan M 16

- Klik Cetak untu mencetak

- Klik Ulang untuk
mengosongkan kolom filter

- Klik Keluar, maka akan
kembali menuju TO3 atau

Gambar 3.48 Perancangan Form Laporan Pemeliharaan

3.2.5. Perancangan Pesan

Gambar 3.49 Perancangan Pesan

g Usarname belum diisi 3 Password belum diisi Q u;emame;tlzl; pRm Q Jawaban tdak cocok 9 Password Lama Salah
=] =] ]
g Jawaban belum diisi L Password baru tidak sama ?/ “Yakin data akan disimpan? i.) Datz berhasil disimpan 3 Data belum lengkap
= () | T =] ——
Password Anda 2 o hape? 9. Anda yakin akan keluar ﬂ b bl it - i
:/J Yakin akan ditapus -:.J it Epk i 2 0 elumn dipili _\l‘) Data tidak ditemukan
(o ] [ v ][ mee | [va ][ mesk ] >
L Data filter belum disi 3 Dat:::r:;fh'h !'_/, Alat tidak tersedia
=]
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3.2.6. Jaringan Semantik

Jaringan semantik menggambarkan keterhubungan dari navigasi menu dari satu
form ke form yang lain. Keterhubungan dari navigas pada setiagp menu dari sistem
informasi penjadwalan penyewaan dan pemeliharaan dapat dilihat pada Gambar 3.50 dan

Gambar 3.51.

MO08,M09.M10

M04,M06

MO08,M09,M10 MO08,M09,M10

On Click| On Click

MO8
On Click On Click\ ©n Click
On Clic On Click
On Click
MO01,M02, MO3
On Click
MO05,M07
> TO3 On Click
On Click
i On Click
On Click On Click
M16 On Click On Click
On CI|
On Click, On Click On Click
On Click
MO08,M09,M10
~m16

Gambar 3.50 Jaringan Semantik untuk Manajer
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MO08,M09,M10, M12

M08, M09, M10
MO4,M06,M11 M14, M15, M16
MO8, M09,M10 G i

On Click

On Click
On Click|  [On Click MO08,M09,M10
On Click\ ©On Click M12M17
On Clic On Click
On Click
On Click

> T04 On Click

M16

MO01,M02, M03

On Click On Click
On Click
On Click
M16 On Click On Click On Click
On Click
MO08,M09,M10
On Click

M16 MO05,M07

Gambar 3.51 Jaringan Semantik untuk Pegawai



