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ANALISISDAN PERANCANGAN

3.1. AnalisisSistem

Analisis Sistem bertujuan untuk mengidentifikasinpasalah-permasalahan

yang ada pada sistem. Analisis ini diperlukan unaliapan perancangan sistem.

Analisis yang dimaksud dalam hal ini meliputi idékéasi masalah, spesifikasi

aplikasi, spesifikasi penggunasér), dan lingkungan operasi.

3.1.1 Analiss M asalah

Adapun masalah-masalah yang akan dianalisis pesabsiai dengan maksud

dan tujuan penelitian sebagaimana telah dijelagkaab sebelumnya, yaitu:

a.

Bagaimana membangun Sistem Informasi Geografis)(B&&dasarkan data
spasial dan data non-spasial yang diperoleh daatALtbang Sumber Daya
Air Bandung.

Bagaimana cara mengidentifikasi peta serta atrjlautn

Bagaimana mengolah data atribut (non-spasial) peta.

Bagaimana mengolah informasi dan statistik SIG Sanibaya Air serta

mengklasifikasinya.

Bagaimana agar hasil yang diperoleh dari SIG dapatengerti oleh

pengguna yser), sehingga data yang dihasilkan optimal dan sedeagan

yang diharapkan.

Adapun sistem yang sedang berjalan pada Puslitdabg Bandung

khususnya pada Sistem Informasi Geografis (SIG) unDaya Air (SDA)

adalah proses pengolahan data spasial (peta) Kidaksecara konvensional yaitu
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dengan menggunakasoftware desain grafis seperti Auto Cad untuk membuat
sketsa petanya dan membuat file atribut (data pasialnya) dengan
menggunakan dbase file, tentunya dengan cara sépedinilai kurang efektif
karena dilakukan secara manual.

Oleh karena itu diusulkan sistem usulan pengembarg®j& SDA yang

terlihat pada Gambar 3.1 berikut:

PENGEMBANGAN SIG BIDANG SDA PUSLITBANG SDA BANDUNG
2 PERSIAPAN > PENGUMPLLAN DATA > INSTALASI > SINKRONISAS] > UNICOBA > PELAPORAN >
A ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢
H H H H H H
& : : : : :
o ENTRY /% |PENGOLAHAN| ¢ : :
5 DATA /& *| DaTASHP : : :
< H H H H
o : : :
H H H
H H H
: : :
: : :
1) H H H H H
= : b SINKRONISASTDATADAY| :
E . Importing SHP ke ' INSTALASI ' SISTEM, Proses pembuatan '
P ArcSDE SQL p| INSTALASL L 4 |\ dor SHPyangada & | 4 : :
= H Server o | ArcOISServer | ¥ SO1 Server, PUBLISH MXD |3 UiIcoBa H
& : : t | \IENJADISERVICES PETA, | 4 :
2 ! | WEBSITESIG SDA :
s} H .
&
m .
H !
% { ¥ PELAPORAN
[
.
e
=]
M

Gambar 3.1 Flow Map Usulan Pengembangan SIG SDA

PadaFlow Map di atas terlihat gambaran sistem usulan yang mgatakan
dibangun. Dimana balai-balai melakukan proses geasi seperti entry data,
kemudian melakukan pengumpulan data (digitasi pe&)jadi SHP, kemudian
dilanjutkan oleh bagian Bidang Standis untuk mekakuimporting Data SHP ke
ArcSDE SQL Server, kemudian dilanjutkan dengan gsofnstalasi ArcGIS
Server, kemudian ke proses sinkronisasi data daensiseperti pembuatan MXD
file dari SHP yang ada pada SQL Server, kemudian pulfiXD menjadi

Services peta dan dilanjutkan dengan pembuatanitee®s> SDA, kemudian
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lanjut ke proses uji cob&lpha danBeta) setelah itu diteruskan ke Bidang Proker

untuk proses pelaporan (reporting).

3.1.2 Analis Ruang Lingkup Masalah
Ruang lingkup yang dibahasa dalam membangun aplikasdalah yaitu

memberikan layanan informasi kepada pengguna yafarmasi tentang SIG

Sumber Daya Air dan informasi penting lainnya mewgelata Sumber Daya Air

pada Puslitbang Sumber Daya Air Bandung.
Fitur-fitur utama aplikasi ini yaitu:

a. Fitur Peta Geografis Sumber Daya Air beserta kémgeoseperti, pencetakan
peta, pencarian atribut peta, skala dan pembesgaryam in/ out), pegukuran
(luas area tertentypolygon, titik koordinat peta, dan panjang garis peta/
polyline).

b. Fitur penyajian informasi yang lengkap terhadapbatr peta (data non-
spasial).

c. Fitur penyajian statistik terhadap atribut petagdden-spasial).

d. Fitur pengelolaan data atribut peta (data non-apasi

3.1.3 Analiss Data
Data yang digunakan pembangunan aplikasi ini bedspa spasial dan data

non-spasial (atribut), dalam aplikasi ini disebabagai dataViXD, yaitu suatu

ekstensi data yang merupakan gabungan dari bebdeapafile dengan ekstensi

yang berbeda-beda.



a. Data Spasial

Data spasial secara sederhana dapat di
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artikangaiebdata yang

memilikireferensi keruangan (geografi). Setiap bagdari data tersebut selain

memberikan gambaran tentang suatu fenomena, jugiu sgapatmemberikan

informasi mengenai lokasi dan juga persebaran f@@momena tersebut dalam

suatu ruang (wilayah). Apabila dikaitkan dengaragaenyajian data, maka peta

merupakan bentuk/cara penyajiandata spasial ydimgpapat. Data spasial yang

dimaksud dalam hal ini adalah data peta sepe#r lpgta berupa fileshp.

Adapun contohscreen shot dari data Spasial dengan pengolah ArcGIS

Desktop, seperti yang terlihat pada Gambar 3.23galberikut.

Ele Edic Yrew Booxvanc puet Selection Took Wissow Help
CHEE L RS A

r— a
" DMM:;‘—rM-::w:\ i { P:;ag@e _ hid
FieldName  Fisld Value
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| Shape Poiygan

| |oBJECTID 240328

LR 1354008

b |mwescor  13saoce
| RESIDENT

RESIDENT
RETAR/ENT

“ForiBit@IUN

Discley [Sowes | Socton |
=R @O A" =g

=] O WO P W | e U Meosohivima faty B v B 250 =]

[E=REeR =
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Gambar 3.2 Data Spasial

b. Data Non-Spasial (Attribut)

Data non-spasial (attribut) merupakan data pendylaiau meta data yang

akan memberikan informasi pada data spasial. Dddamini data non-spasial

untuk SIG SDA Pusat Litbang SDA yaitu: data PulBugpinsi, Area, Banjir,

Danau, Irigasi, Sungai, Wilayah Sungai, CekunganTainah, Daya Rusak, garis
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Pantai, Geologi Pesisir, Karakteristik, Masalah tRarMuara, Potensi Bahan,
Potensi Transportasi, Sungai Ordo 1 dan Sungai Qrdoalam hal ini adalah
database yang disimpan ke dalam sistem SQL Server dengawuda linker
ArcSDE SQL Server.

Adapun contohscreen shot dari data Non-Spasial dengan ArcSDE SQL
Server, seperti yang terlihat pada Gambar 3.3 gselerikut.

2= § Connection to webgieum ol
= (Yl sde.DBO.YourLo B3 copy CtrHC
{57] sde.DBO.AIY o
= sde.DBO.Cal
(7] sde.0BO.Citi %% Delete
(] sde.DBO.Est  pename 2
{%7] sde.DBO.Gol
7] sde,DBO.Hig .e' Refresh .
21 sde.060.P' | TETY ) esture Dstaset..
[=] sde.DBO.VOI =
%7 sde.DBO.Kurtma Import » ] Feature Class. ..
5] sde.DBO.KurtmC > 5 table...
2] sde.DBO.Kurtmh O SRS
& sde_DBO‘Kurtm"éé}, Versions... +3 Relationship Class...
2] sde.DBO kurtmS
|H Database Servers

Export

& Toolbox

£a] GIS 5EWEFS__ Disconnect g
a Interoperability Connect % Raster Catalog. ..
& Sk Hsks Connection Properties... =

Distributed Geodatabase  p @ Address.Lecatc-r

€A search... &1 Rraster Dataset...
Gambar 3.3 Data Non-Spasial

3.1.4 Analisis Prosedur

Analisis prosedur dilakukan untuk menetapkan prages saja yang akan
dilkakukan oleh sistem SIG SDA nantinya. Dalam psosmplementasinya,
tentunya sistem akan berdasarkan pada prosedweduosiang ada. Artinya
sistem dibangun berlandaskan pada esensi atantajual pembuatan aplikasi

SIG SDA yang telah dijelaskan di bab sebelumnya.
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Untuk lebih jelasnya, berikut akan dijelaskan pdasgfungsionalitas utama)
yang ditangani oleh Sistem Informasi Geografis Semibaya Air (SIG SDA)
Puslitbang Bidang Sumber Daya Air Bandung.

a. Prosedur Pengolahan Informasi SIG SDA

Data Sumber Daya Air diperoleh dari Bagian Standan Diseminasi
(Standis) Puslitbang Bidang Sumber Daya Air Bandungemudian
memberikannya kepada Admin, kemudian data terseéimldh menjadi sebuah
informasi yaitu menampilkan data list dan detailbatt Sumber Daya Air. Pada
akhirnya pengunjung atau dengan kata lain, balai-bh@ng ada di Puslitbang
Sumber Daya Air Bandung, dapat melihat informasnBer Daya Air.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar Brdsedur Pengolahan

Informasi Sumber Daya Air sebagai berikut.

Bag Standis Puslitbang SDA Admin Pengunjung

Memberikan Data SDA

I Mengolah Informasi SDA ™ Melihat Informasi SDA

Gambar 3.4 Prosedur Pengolahan Informasi SIG SDA
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b. ProsedurPengolahan Statistik SIG SDA
Pada Gambar 3.5, akan dijelaskan prosedur secarmwyang terjadi untuk
Prosedur Pengolahan Statistik Sistem Informasi @disgSumber Daya Air (SIG

SDA) dari data/ informasi yang diperoleh sebelumnya

Bag Standis Puslitbang SDA Admin Pengunjung

Memberikan Data SDA

¢ Mengolah Statistik SDA ™y Melihat Statistik SDA

Gambar 3.5 Prosedur Pengolahan Statistik SIG SDA

Data Sumber Daya Air diperoleh dari Bagian Standan Diseminasi
(Standis) Puslitbang Bidang Sumber Daya Air Bandungemudian
memberikannya kepada Admin, kemudian data terseéimldh menjadi sebuah
data statistik (detal informasi dan grafik)dataibatr Sumber Daya Air. Pada
akhirnya pengunjung atau dengan kata lain, balai-b@ng ada di Puslitbang
Sumber Daya Air Bandung, dapat melihat statistitmnBer Daya Air.
c. Prosedur Pengolahan Data Atribut (Database) SIG SDA

Pada prosedur ini hanya melibatkan pengguna yargjabes atau memiliki
roles sebagai Admin. Dimana data atributatgbase) sistem, diperoleh dari
Bagian Standar dan Diseminasi (Standis) PuslittBidgng Sumber Daya Air

Bandung, kemudian mengolahnyi{ danupdate).
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Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada Gambar 3r6s€dur Pengolahan

Informasi SIG SDAsebagai berikut.

Bag Standis Puslitbang SDA Admin

Mengolsh Data Atribut SDA

Memberikan Data SDA

Gambar 3.6 Prosedur Pengolahan Atribut SIG SDA
d. Prosedur Pengolahan Data Pengguna (User) SIG SDA
Pada prosedur ini hanya melibatkan pengguna yanmgilikie Roles sebagai
Admin, dimana setelah proses autentik&sgi6 user), status pengguna tersebut
adalah Super Admin. Super Admin ini berhak mengalata pengguna lainnya
seperti tambah pengguna, hapus pengguna dan iain-la
Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada Gambar 3ads€dur Pengolahan Data

Penggunauser)SIG SDA sebagai berikut.

Bag Standis Puslitbang SDA Admin

Mengolzh Data Atribut SDA

Memberikan Data SDA

Gambar 3.7 Prosedur Pengolahan Data Pengguna SIG SDA
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3.1.5 Analisis Kebutuhan Fungsional

a. Pengguna Sistem (Brainware)

Adapun spesifikasi pengguna yang akan mengaksesmsisdalah sebagai

berikut:

1. Admin, yaitu penguna yang bertindak sebagai adtnai yang memiliki

semua hak akses termasuk hak akses yang dimigkipehgunjung. Admin
dalam hal ini bertugas untuk menjaga konten, mexigmlformasi, mengolah
statistik dan lain-lain mengenai data Sumber DayaAdmin dalam hal ini
memiliki perbedaan level yaitu super admin dan adrbiasa. Admin
sebaiknya pegawai/ staf Pusat Litbang Sumber DayaBAndung yang
minimal memiliki pengetahuan dasar tentang SIG skpndatabase (ArcSDE
SQL Server) dan Sumber Daya Air.

Pengunjung, yaitu pengguna umum yang memiliki Hadea terbatas, dalam
hal ini pengunjung hanya bisa mengakses fitur m#msi, Statistik dan

petaSistem Informasi Geografis Sumber Daya Air.

Perangkat Lunak (Software)

Adapun kebutuhan minimal perangkat lunak untuk memghn sistem adalah

sebagai berikut:

1.

2.

Microsoft Windows XP SP2 (sebagai sistem operasi).

Web Server menggunakan lIBiternet Information Services) versi 5.1.
Microsoft Visual Studio 2008 (sebagai pembangunsitep besertadd on-
nya seperti MSChart (untuk grafik seperti Char3pNETMV_C1 VS2008

(untuk model pemrograman metode M\M\@ddel View Controller).
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11.

12.

13.

14.
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Microsoft SQL Server 2008 (sebagapine basis data).

Net Framework 3.5 SP1 (penyedia file library framexy, PowerShell TM
V2 (CTP3) dan Windows Installer 4.5 serta Updata-(sebagai pendukung
perangkat lunak Microsoft SQL Server 2008).

Microsoft Office Access 2007 (sebagai pembaca dibase atau sebagai
linker file danengine basis data).

ArcSDE SQL Server sebagai linker SHP.

ArcGIS Server 9.3 (sebagai server Peta SIG berbasasnework) dan
ArcGIS Desktop 9.2 (sebagai pembuat/ Editor Pe®).SI

JDK 1.6 (sebagai pendukung perangkat lunak Arc@ISes).

Corel Draw CS3 & Adobe Photosop CS3 (sebagai editafik).

Mozilla Firefox 3.5 (sebagai browser).

Adobe Flash Player (sebagaid on danplug in animasi pada browser).
Adobe Dream Weaver CS3 (sebagai web editor).

Global Mapper (sebagai pembuat latar belakang IBgta dengan ekstensi
Jp2).

Perangkat Keras (Hardware)

Hard Disk (ruang kosong media penyimpanan) 20 GB.

RAM 1 GB.

Monitor 14”.

VGA 128 MB.

Mouse (tetikus) 3D Optical (untuk memaksimalkan peatanproject peta

maupun program) dan Keyboard.
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3.1.6 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Tabel 3.1 Deskripsi Kebutuhan Non Fungsional
Kriteria Tuntutan

Dapat dioperasikan pada KomputePC( atau
Notebook) dengan Sistem Operasi minimal XP yang
mendukung kebutuhan perangkat Iunak yang
dibutuhkan.

Performansi

1%
=

Minimum jumlah memori yang digunakan ol

Batasan Memori perangkat lunakl GB.

Yang bertindak sebagai Administrator aplikasi $IG

SDA adalah Pegawai Puslitbang SDA bagian Standar
dan Diseminasi, dan aplikasi dengan menggunakan
metode MVC memiliki tingkat sekuriti yang baik.

Keamanan

Data-data yang digunakan adalah SDA seperti Data
Wilayah Sungai, Daerah Aliran Sungai, Sungai,

Waduk/ Bendungan, Potensi Transportasi, Banijir,

Batasan Daa Potensi Banjir, Kerusakan Pantai, Geologi Pesisir,
Batas Area (propinsi, kabupaten, kecamatan, desa),
Danau, Muara, Daya Rusak, Garis Pantai, Masalah
Pantai, Karakteristik dan data pendukung SIG laanny

3.2. Perancangan Sistem

3.2.1 Perancangan Aliran Data

Perancangan aliran data dimaksudkan untuk mendepabses informasi
yang mengalir melalui perangkat lunak (sistem ydimngun). Karena sistem
yang akan dibangun nantinya adalah sistem yangribetasi objek Qbject
Oriented), maka dalam perancangan aliran data ini, mendg@umasalah satu alat
perancangan dan pengembangan perangkat lwofivere) berorientasi objek,
yaitu menggunakan UMLUnified Modeling Language), yang mencakupJse

Case Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram, dan Activity Diagram.
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3.2.1.1. Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah proses-proses yang ada pada sistem, Gambara
proses apa saja yang ada pada sistem, atau deaigalaik urutan transaksi dari
aktor pada sistem, dalam hal ini akan menjelaslemang apa yang sistem
lakukan dari perspektif aktouger) terhadap sistemJse Case Diagram boleh

dikatakan sebagai hubungan (asosiasi) adtetax danUse Case.

3.2.1.2. Identifikasi Aktor (actor)

Aktor (actor) yang dimaksud adalah seseorang atau sesuatubgainiekasi
dengan sitem (pertukaran informasi dalam sisterkjorAlebih menekankan pada
aturan main sistenrdle) yang nantinya akan dibangun serta sesuai padesiana
kebutuhan fungsional untuk kebutuhan pengguuser), maka diidentifikasi

terdapat dua aktor yaitu:

a. Aktor Pengunjung (guest)

Aktor ini bisa mengakses semua fitur/ menu yang [@alda website dalam
keadaananonymus atau dalam artian keadaan normal tanpa ada ptogés
admin. Dimana pengunjung secara umum bisa mengéksemformasi, statistik

dan peta.

b. Aktor Admin (administrator)
Aktor ini memiliki semua hak akses pengunjung sebragna telah dijelaskan
di atas, serta bisa mengakses fitur olah datauatfifasis data) dan olah pengguna

(user). Dibedakan menjadi level Admin dan Super Admin
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3.2.1.3. ldentifikas Use Case

Untuk Identifikasi Use Case, dalam hal ini berdasarkan prosedur yang
ditangani sistem seperti yang telah dianalisis lsefieya maka secara umuuse
case dibagi menjadi 4 (empat) proses, yaige Case Menampilkan Informasi
dan Statistik SIG SDAUse Use Case Menampilkan Peta SIG SDA)se Case
Mengolah Data Atribut SIG SDA dadse Case Mengolah Data Pengguna SIG
SDA, untuk lebih jelasnya akan dipaparkan pada pé@ban tiap-tiapise case
sebagai berikut.
a. Use Case Menampilkan Peta SIG SDA

Dijabarkan kedalam beberapse case, sebagai berikut.

1) Use Case Menampilkan Peta Pulau

2) Use Case Menampilkan Peta Ws

3) Use Case Menampilkan Peta Das

4) Use Case Mencari Atribut Peta

5) Use Case Mencetak Peta
b. Use Case Menampilkan Informasi dan Statistik SIG SDA

Dijabarkan kedalam beberapse case, sebagai berikut.

1) Use Case View List Banjir

2) Use Case View List Danau

3) Use Case View List Irigasi

4) Use Case View List Muara

5) Use Case View List Sungai

6) Use Case View Detail Banijir



7) Use Case View Detail Danau

8) Use Case View Detail Irigasi

9) Use Case View Detail Muara

10) Use Case View Detail Sungai

11) Use Case View Statistik & Grafik Banjir
12) Use Case View Statistik & Grafik Danau
13) Use Case View Statistik & Grafik Irigasi
14) Use Case View Statistik & Grafik Muara
15) Use Case View Statistik & Grafik Sungai
16) Use Case View Mencetak Laporan Banjir
17) Use Case View Mencetak Laporan Danau
18) Use Case View Mencetak Laporan Irigasi
19) Use Case View Mencetak Laporan Muara
20) Use Case View Mencetak Laporan Sungai

21) Use Case View Pencarian

Use Case Mengolah Data Atribut SIG SDA

Dijabarkan kedalam beberapse case, sebagai berikut.

1) Use Case View List Pulau
2) Use Case View List Propinsi
3) Use Case View List Area

4) Use Case View List Banijir
5) Use Case View List Danau

6) Use Case View List Irigasi
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7) Use Case View List Das

8) Use Case View List Ws

9) Use Case View List Cat (Cekungan Air Tanah)

10) Use Case View List
11) Use Case View List
12) Use Case View List
13) Use Case View List
14) Use Case View List
15) Use Case View List
16) Use Case View List
17) Use Case View List
18) Use Case View List

19) Use Case View List

Daya Rusak

Garis Pantai
Geologi Pesisir
Karakteristik
Masalah Pantai
Muara

Potensi Bahan
Potensi Transportasi
Sungai Ordol

Sungai Ordo2

20) Use Case View Detail Pulau

21) Use Case View Detail Propinsi

22) Use Case View Detail Area

23) Use Case View Detail Banijir

24) Use Case View Detail Danau

25) Use Case View Detail Irigasi

26) Use Case View Detail Das

27) Use Case View Detail Ws

28) Use Case View DetailCat (Cekungan Air Tanah)

29) Use Case View Detail Daya Rusak
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30) Use Case View Detail Garis Pantai
31) Use Case View Detail Geologi Pesisir
32) Use Case View Detail Karakteristik
33) Use Case View Detail Masalah Pantai
34) Use Case View Detail Muara

35) Use Case View Detail Potensi Bahan
36) Use Case View Detail Potensi Transportasi
37) Use Case View Detail Sungai Ordol
38) Use Case View Detail Sungai Ordo2
39) Use Case Mengubah Atribut Pulau
40) Use Case Mengubah Atribut Propinsi
41) Use Case Mengubah Atribut Area

42) Use Case Mengubah Atribut Banjir
43) Use Case Mengubah Atribut Danau
44) Use Case Mengubah Atribut Irigasi
45) Use Case Mengubah Atribut Das

46) Use Case Mengubah Atribut Ws

47) Use Case Mengubah AtributCat (Cekungan Air Tanah)

48) Use Case Mengubah Atribut Daya Rusak
49) Use Case Mengubah Atribut Garis Pantai
50) Use Case Mengubah Atribut Geologi Pesisir
51) Use Case Mengubah Atribut Karakteristik

52) Use Case Mengubah Atribut Masalah Pantai
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53) Use Case Mengubah Atribut Muara

54) Use Case Mengubah Atribut Potensi Bahan

55) Use Case Mengubah Atribut Potensi Transportasi
56) Use Case Mengubah Atribut Sungai Ordol

57) Use Case Mengubah Atribut Sungai Ordo2

Use Case Mengolah Data Pengguna SIG SDA
Dijabarkan kedalam beberapse case, sebagai berikut.
1) Use Case Login Pengguna

2) UseCase Logout Pengguna

3) Use Case View List Pengguna

4) Use Case View List Roles

5) Use Case Menambah Pengguna

6) Use Case Menghapus Pengguna

7) Use Case Mengubah Pengguna

8) Use Case Menambah Roles

9) Use Case Menghapus Roles

10) Use Case Mengubah Roles

11) Use Case Menampilkan Detail Pengguna
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3.2.1.4. Use Casediagram Secara Umum
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Pada Gambar 3.8 menggambarlkdse Case Diagram SIG SDA (secara

umum). Adapun gambarnya sebagai berikut.

A <

Super Admin

View List Pengguna

View List Roles

<<incude>> -

<<extend>>

Mengubah Roles <<extend>>

<extend>>

S

euend»“

2extendst

__ e

<<extend> >}

Pengunjung

<cextend>>
Menampilkan Pulau

=

S

{2 fcextend=3

View List Potensi Transportasi

<<extends>

[ i<<ektand>>
<<extend>3,

<cxtend>,

,f-_/
s =
2
.E .
z
s
£
g.

<<extend$z

View Detail (info)

<cextendss

o <<extend>>

<<extend357"

View Profil Pengguna

ccoxtendss
\I<<E>(Eﬂd>>
<<extend>> A 3
: p #{_ Menambah Roles aNtiiassened HMengubah Profil Pengguna
Menambah Pengguna ‘\‘ <<extend>> “’
Zaxtendsd 4

View List Pulau

System

Gambar 3.8 Use Case Diagram SIG SDA (secara umum)
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Adapunuse case, deskripsi darsequence diagramdari tiap-tiap padase case
Diagram Gambar 3.8, akan dijelaskan sebagai berikut
3.2.1.5. Use Case Dan Sequence Diagram Menampilkan Peta SIG SDA
PadaUse Case Menampilkan Peta SIG SDA, terdapat beberagacase
sebagai berikut.
1. Use Case Menampilkan Peta Pulau
2. Use Case Menampilkan Peta Ws
3. Use Case Menampilkan Peta Das
4. Use Case Mencari Atribut Peta
5. Use Case Mencetak Peta
Pada Gambar 3.9, menerangkan tentdsg Case Menampilkan Peta SIG

SDA. Adapun gambarnya sebagai berikut.

azubsystams

Use Case Menampilkan Peta SIG SDA

Mencetak
Menampilkan Peta
Peta Pulau

- !
% |:
|

& e .
. ? R | .
2N * i Menampilkan
] «extends | "\ PetaWs
FL ™ “‘.\ sextends |
T \ i 7

Pengunjung

| E
| /
=efend=

. \\ | s
o N ! /
Menampilkan «extend»
Peta Das Mencari
Atribut Peta

Gambar 3.9 Use Case Diagram M enampilkan Peta SIG SDA



Pada tabel
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3.2, menerangkan secara lengkap mengdsai Case

Menampilkan Peta Pulau.

Tabel 3.2 Deskripsi Use Case M enampilkan Peta Pulau

DESKRIPSI USE CASE MENAMPILKAN PETA SIG SDA

(MENAMPILKAN PETA PULAU)

Fungsi Bisnis

Interaksi Controller PetaController

Use Case Menampilkan Peta Pulau
Sistem menampilkan menu pilihan Peta SIG SDA (Petau,
Deskripsi Peta Ws dan Peta Das)
Aktor Pengunjung
1. Aktor memilih Menu Peta.
2. Sistem manampilkan menu pilihan Peta berdasarkizyda
Pulau, Ws dan Das.
Basic Flow | 3. Aktor memilih List Pulau.
4. Sistem menampilkan List Informasi Pulau.
5. Aktor memilih link Lihat Peta.
6. Sistem menampilkan Peta Pulau.
Alternate Jika request aktor tidak ada, maka sistem akan-redirect ke
halaman lain yang memberi informasi bahwa petaktiada/
Flow :
belum tersedia.
Kondisi Sistem menampilkan Menu List Kategori Peta (Pulais, dan
Awal Das)
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan Peta Pulau
Trigger/ Aktor memilih menu Peta pada navigasi halaman websi
Event Sistem Informasi Sumber Daya Air Puslitbang SDA darg
Format request url: {server}/{controller}/{kategdHid}
Catatan Misal: http://localhost/Peta/Pulau/2

Pada Gambar 3.10, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padd)se

Case Melihat Peta Pulau, sebagai berikut.



X

: Pengunjung
1 : Memilih Menu Peta()
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<<boundary == <<control=> <<entity>>
Menampilkan Peta Pulau : PetaController i PulawiTableAdapter

2 : Memilih List Pulau()

L ‘

| 3 : ListPulau()

¥

4: GetData()

<}
| J 5 : return dataPulau()

6 : return dataPulau()

7 : Menampilkan List Pulau(() LH

U 8 : Memilih Link Lihat Peta()

'

9 Pulau()

al
]
al
]

| 10 : GetDataById() :
-;U

-+ -
u 11:return D.?taPuIauO

|
|

u‘- 13 : Menampilkéi Peta Pulau()

u 12 : return dataPulau()

return dataPulau
untuk binding UrlPetaGIS

1 | halaman Peta Pulau

i | Peta ditampilkan pada Frame j

E yang Url Petanya dari Binding Mo, 10

Gambar 3.10 Use Case M enampilkan Peta Pulau

Pada tabel 3.3, menerangkan secara lengkap mendgsn@ase

Menampilkan Peta Ws.

Tabel 3.3 Deskripsi Use Case M enampilkan Peta Ws

DESKRIPSI USE CASE MENAMPILKAN PETA SIG SDA

(MENAMPILKAN PETA WYS)

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
Use Case Menampilkan Peta Ws
Sistem menampilkan menu pilihan Peta SIG SDA (Petiau,
Deskripsi Peta Ws dan Peta Das)
Aktor Pengunjung
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Tabel 3.3 Deskripsi Use Case M enampilkan Peta Ws (lanjutan)

. Aktor memilih Menu Peta.

. Sistem manampilkan menu pilihan Peta berdasarkeey&a
Pulau, Ws dan Das.

3. Aktor memilih List Ws.

4. Sistem menampilkan List Informasi Ws.

5. Aktor memilih link Lihat Peta.

6. Sistem menampilkan Peta Ws.

N -

Basic Flow

Jika request aktor tidak ada, maka sistem akaneatieect ke
Alternate halaman lain yang memberi informasi bahwa peta tadia/
Flow belum tersedia.

Kondisi Sistem menampilkan Menu List Kategori Ws (Pulau, d&s

Awal Das)

Kondisi

Akhir Sistem menampilkan Peta Ws

Trigger/ Aktor memilih menu Peta pada navigasi halaman vel3stem

Event Informasi Sumber Daya Air Puslitbang SDA Bandung
Format request url: {server}/{controller}/{kategdHid}

Catatan Misal: http://localhost/Peta/Ws/1

Pada Gambar 3.11, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padd)se
Case Menampilkan Peta Ws, sebagai berikut.

A

: Pengunijung
1 : Memilih Menu Peta()

< <control=>
: PetaController

< <boundary>>»
Menampilkan Peta Ws

<<entity>>
: WsTableAdapter

2 : Memilih List Ws(

| 3 : Listws()

4: GetData()

]
J 5 : return dataWs()

I 7 Menampilkan List We() 6 : return dataWs(

8 : memilih Link Lihat Peta()

9 wsl

LH 10 : GetDatzByld( o
1

11 : return'dataWs()

12:returndataws) | 5
13 : Menampilkan Peta Ws() | 3 return dataWs
T . H H untuk binding UrlPetaGIS

Peta ditampilkan pada Frame B‘

halaman Peta Ws
yang Url Petanya dari Binding Mo. 10

Gambar 3.11 Use Case Menampilkan Peta W's



Pada tabel
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3.4, menerangkan secara lengkap menddsai Case

Menampilkan Peta Das.

Tabel 3.4 Deskripsi Use Case M enampilkan Peta Das

DESKRIPSI USE CASE MENAMPILKAN PETA SIG SDA

(MENAMPILKAN PETA DAYS)

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
Use Case Menampilkan Peta Das
Sistem menampilkan menu pilihan Peta SIG SDA (FRetiau,
Deskripsi Peta Ws dan Peta Das)
Aktor Pengunjung
1. Aktor memilih Menu Peta.
2. Sistem manampilkan menu pilihan Peta berdasarktegéa
Pulau, Ws dan Das.
Basic Flow | 3. Aktor memilih List Das.
4. Sistem menampilkan List Informasi Das.
5. Aktor memilih link Lihat Peta.
6. Sistem menampilkan Peta Das.
Alternate Jika request aktor tidak ada, maka sistem akan me-redirect ke
halaman lain yang memberi informasi bahwa petaktidda/
Flow .
belum tersedia.
Kondisi Sistem menampilkan Menu List Kategori Ws (Pulau, tés
Awal Das)
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan Peta Das
Trigger/ Aktor memilih menu Peta pada navigasi halaman wel@stem
Event Informasi Sumber Daya Air Puslitbang SDA Bandung
Format request url: {server}/{controller}/{kategdHid}
Catatan Misal: http://localhost/Peta/Das/1

Pada Gambar 3.12, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padad)se

Case Menampilkan Peta Das, sebagai berikut.



X

: Pengunjung

1: Memilih MenuPeta() o
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< <boundary> > < <control=> <<entity>>
Menampilkan Peta Das : PetaController : DasTableAdapter

2 : Memilih List Das()

7 : Menampilkan List Das{)

P
'||

-
-t
| J 5 : return dataDas()
-
-t

& : return dataDas()

U & : Memilih Link Lihat Peta()

| 31 ListDas() - :
L
4 GetData()

9 :Das() 3
\T| 10 : GetdataById{) o
-
« I
<}
J.J 11 : return'dataDas() |
; - " :
: u 12:: return dataDas() H K .
T H
- ; ' return dataDas
U 13 : Menampian Peta Das() ' | untuk binding UrlPetaGIs j

Peta ditampilkan pada Frame
halaman Peta Das

yang Url Petanya dari Binding No. 10

Gambar 3.12 Use Case M enampilkan Peta Das

Pada tabel 3.5, menerangkan secara lengkap mendmsm@ase Mencari

Atribut Peta.

Tabel 3.5 Deskripsi Use Case Mencari Atribut Peta

DESKRIPSI USE CASE MENAMPILKAN PETA SIG SDA

(MENCARI ATRIBUT PETA)

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
Use Case Mencari Atribut Peta
Deskripsi Sistem menampilkan fitur pencarian tedpadtribut peta
Aktor Pengunjung
1. Aktor memilih Menu Peta.
2. Sistem manampilkan menu pilihan Peta berdasarktayéa
Pulau, Ws dan Das.
Basic Flow | 3. Aktor memilih salah satu List Kategori Peta.
4. Sistem menampilkan List Informasi Kategori Peta.
5. Aktor memilih link Cari Atribut.
6. Sistem menampilkan form inputan kata kunci penaaria
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Tabel 3.5 Deskripsi Use Case Mencari Atribut Peta (lanjutan)

7. Aktor mengetikkan kata kunci dan menekan tombol.Car
8. Sistem menampilkan hasil pencarian tesebut dalamtuké
data spasial pada peta, artinya atribut akan dibada unik|

v

Basic Flow pada peta dan data atribut pada Panel Hasil yasajildin
dalam bentukree view berdasarkan kategori data atribut peta
serta jumlah item hasil.

Alternate Jika request aktor_ tidak ac_ia, maka sistem akan mena_mpi

Elow pesan kata kunci pencarian tidak ._ada dan merekacamsiamh

aktor untuk menggunakan kata kunci lain.

Kondisi

Awal Sistem menampilkan Peta berdasarkan Katega ®rpilih

Kondisi

Akhir Sistem menampilkan Hasil pencarian atribugpe

Trigger/

Event Aktor memilih navigasi Cari Atribut Peta

Sistem pencarian atribut menggunakan fungsi clasgsldtify

Catatan ArcGIS Server.

Pada Gambar 3.13 dijabarkan pesan-pesan yang ntieldwek padaUse

Case Mencari Atribut Peta, sebagai berikut.

< <boundary>> : MapIdentify
Mencari Atribut Peta

: Penguniung ref Menampilkan Peta {Pulau/ Ws/ Das) )

{ 1: Memilih Navigasi Cari Atribut Peta)
: b

2 : Memasukkan Kata Kunail)

3 : Menekan Tombal Cari) U

4 : MapIdentify()

5 : rowToTable()

¥

-l
|

& & return data)

H -l
u‘- 7+ Menampilkan Hasil Fencarian ()

Hasil Pencarian ditampilkan di Panel hasil dan
pada Peta diberi Efek MouseOver

Gambar 3.13 Use Case MencariAtribut Peta
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Pada tabel 3.6, menerangkan secara lengkap mendmn@ase Mencetak

Peta.
Tabel 3.6 Deskripsi Use Case Mencetak Peta
DESKRIPSI USE CASE MENAMPILKAN PETA SIG SDA
(MENCETAK PETA)
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
UseCase | Mencetak Peta
Deskripsi Sistem menampilkan fitur pencetakan peta
Aktor Pengunjung
1. Aktor memilih Menu Peta.
2. Sistem manampilkan menu pilihan Peta berdasarktayéa
Pulau, Ws dan Das.
3. Aktor memilih salah satu List Kategori Peta.
4. Sistem menampilkan List Informasi Kategori Peta.
Basic Flow | 5. Aktor memilih navigasi Cetak Peta.
6. Sistem menampilkan form pengaturan cetak peta (nzet@
petak yang akan dicetak, ukuran peta, kualitas peta
7. Aktor menekan tombol Cetak.
8. Sistem mencetak data spasial (peta) beserta ddtataskala
dan legenda peta.
Alternate
Flow -
Kondisi
Awal Sistem menampilkan hasil pencarian atribut
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan hasil preview peta sigjake
Trigger/
Event Aktor memilih navigasi Cetak Peta
Catatan ProsesCetak peta menghasilkan file htng g&ap dicetak.

Pada Gambar 3.14, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padadJse

Case Mencetak Peta, sebagai berikut.
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< <boundary == Esri. ArcGIS.Server
Mencetak Peta

: Penqunijung I
. ref Mencari Atribut Peta J

11 : Memilih Navigasi Cetak Peta() |
: =

E 2 : Memasukkan Parameter pencetakan()

3 : Menekan TomHsj Cetak() \-H

4 ; PrintTask()

'
'
'
-
-—|
-l
'
il '
-

1 " o}
! ' | 5 : return PrintPage()
& : Menempilkan preview hasil percetakan dalam html ()

El
iy

Judul Peta, Ukuran Peta, Kualitas Peta dan H
Item Peta yang akan dicetak

Gambar 3.14 Use Case M encetak Peta
3.2.1.6. Use Case dan Sequence Diagram Menampilkan Informas dan
Statistik SIG SDA
PadaUse Case Menampilkan Informasi dan Statistik SIG SDA, teydh
beberapdJse Case, yaitu:
1. UseCase View List Banjir
2. UseCase View List Danau
3. UseCase View List Irigasi
4. UseCase View List Muara
5. UseCase View List Sungai
6. Use Case View Detail Banjir
7. Use Case View Detail Danau

8. Use Case View Detail Irigasi
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9. Use Case View Detail Muara
10. Use Case View Detail Sungai
11. Use Case View Statistik & Grafik Banjir
12. Use Case View Statistik & Grafik Danau
13. Use Case View Statistik & Grafik Irigasi
14. Use Case View Statistik & Grafik Muara
15. Use Case View Statistik & Grafik Sungai
16. Use Case View Mencetak Laporan Banjir
17. Use Case View Mencetak Laporan Danau
18. Use Case View Mencetak Laporan Irigasi
19. Use Case View Mencetak Laporan Muara
20. Use Case View Mencetak Laporan Sungai
21. Use Case View Pencarian

Pada Gambar 3.15, menggambarkise Case Menampilkan Informasi dan

Statistik SIG SDA. Adapun gambarnya sebagai berikut

Gambar 3.15 Use Case Diagram M enampilkan Informasi Statistik SIG SDA
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Pada tabel 3.7, menerangkan secara lengkap merigsm&ase View List

Banijir.
Tabel 3.7 Deskripsi Use Case View List Banjir
DESKRIPSI USE CASE
MENAMPILKAN INFORMASI DAN STATISTIK SIG SDA
(VIEW LIST BANJIR)
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller InformasiController

Use Case View List Banjir

Deskripsi Sistem menampilkan informasi Banjir (dalaentukl list/ tabel)

Aktor Pengunjung

1. Aktor memilih Menu Informasi & Statistik.

2. Sistem manampilkan menu pilihan List Kategori Infiasi
Basic Flow (Banijir, Danau, Irigasi, Muara dan Sungai).

3. Aktor memilih List Banijir.

4. Sistem menampilkan List/ Tabel Informasi Banjir.
Alternate
Flow -
Kondisi Sistem menampilkan menu pilihan List Kategori Infiasi
Awal (Banijir, Danau, Irigasi, Muara dan Sungai)
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan List/ Tabel Informasi Ban;j
Trigger/
Event Aktor memilih menu navigasi Informasi dantiSt&k
Catatan -

Pada Gambar 3.16 dijabarkan pesan-pesan yang ntieldwek padaUse

Case View List Banijir, sebagai berikut.
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<<boundary>> <<control>> <<entity>>
View List Baniir : InformasiController : BanjirTableAdapter
: Pengunjung

1 : Memilih niavigasi Informasi dan Statistik() E
H .
-

2 : Memilih menu List Banjir()

\‘ | 3 : ListBanjir()

4: GetData() L

o
| . ]
H | 5 : return dataBanjir() H
H - H
7 :iMenampilkan List Banjir() J & : return dataBanjir()

<
- L
U '

Informasi List Banjir ditampilkan
dalam bentuk Tabel o

Gambar 3.16 Use Case View List Banjir

Untuk Use Case View List data atribut lainnya memiliki perlakuaang sama
seperti Use Case View List Banjir yang berbeda hanyalah naruse case,
boundary dan entity-nya sedangkan namaontrol-nya tetap yaitucontrol
InformationController. Misalnya untukUse Case View List Danau maka
melibatkan Use Case View List Danau, boundary View List Danau, entity
DanauTableAdapter

Pada tabel 3.8, menerangkan secara lengkap mengesaaCase View
DetailBanijir.

Tabel 3.8 Deskripsi Use Case View Detail Banjir

DESKRIPSI USE CASE
MENAMPILKAN INFORMAS DAN STATISTIK SIG SDA
(VIEW DETAIL BANJIR)

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller InformasiController

Use Case View Detail Banjir

Deskripsi Sistem menampilkan informasi Detail daformasi List Banijir

Aktor Pengunjung




Tabel 3.8 Deskripsi Use Case View Detail Banjir (Lanjutan)
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Basic Flow

N -

. Aktor memilih Menu Informasi & Statistik.
. Sistem manampilkan menu pilihan List Kategori Infasi

(Banijir, Danau, Irigasi, Muara dan Sungai).

. Aktor memilih List Banji

OO0~ W

r.

mengacu pada Id Data Banijir.

. Sistem menampilkan List/ Tabel Informasi Banijir.
. Aktor memilih link Lihat Detail.
. Sistem menampilkan informasi detail dari Data Batejipilih

Jika request user tidak ada, atau user mengetikkananual

Misal: http://localhost/Informasi/Banjir/1

Alternate pada Url Website, maka sistem akan me-redireciakantan lain

Flow dengan menginformasikan bahwa request data terdetak
ditemukan.

Kondisi

Awal Sistem menampilkan Informasi List Banjir

Kondisi

Akhir Sistem menampilkan Informasi Detail dari LBanjir

Trigger/

Event Aktor memilih link Lihat Detail

Catatan Format request url: {server}/{controller}/{kategdHid}

Pada Gambar 3.17, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padadJse

Case View Detail Banijir, sebagai berikut.

X

: Pengunjung
|

<<boundary >

<<control = >
: InformasiController

View Detail Banjic

ref View List Banjr )

! 1:Memiih Link Lihat Detsil) _ |
-

2 : Banjir()

il

¥

3 : GetDataById()

<<entity>>

: BanjirTableAdapter

al

¥

i ju“ 5 : return dataBangir()
ot
U‘G : Menampilkan Detail Banjir ()

I

Gambar 3.17 Use Case View Detail Banjir

4 : return dataBanjir()
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Untuk Use Case View Detail data atribut lainnya memiliki perlakugang

sama sepertise Case View Detail Banjir yang berbeda hanyalah namsacase,

boundary dan entity-nya sedangkan namaontrol-nya tetap yaitucontrol

InformationController. Misalnya untukdse Case View Detail Danau maka

melibatkanUse Case View Detail Danauboundary View Detail Danau entity

DanauTableAdapter

Pada tabel 3.9, menerangkan secara lengkap mengesaaCase View

Statistik dan Grafik Banijir.

Tabel 3.9 Deskrips Use Case View Statistik dan Grafik Banjir

DESKRIPSI USE CASE

MENAMPILKAN INFORMAS DAN STATISTIK SIG SDA

(VIEW STATISTIK DAN GRAFIK BANJIR)

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller InformasiController
Use Case View Statistik dan Grafik Banjir
Deskripsi Sistem menampilkan informasi statistik deafik Banijir
Aktor Pengunjung
1. Aktor memilih Menu Informasi & Statistik.
2. Sistem manampilkan menu pilihan Kategori Grafik r{fia
Basic Elow Danau, Irig_asi, Muara dar_l_ Sungai).
3. Aktor memilih Grafik Banijir.
4. Sistem menampilkan Tabel dan Grafik Banjirserta aibe
grafik.
Alternate
Flow -
Kondisi
Awal -
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan Tabel dan Grafik BanjirtadDetail grafik
Trigger/
Event Aktor memilih Menu Grafik Banijir
Format request url: {server}/{controller}/{kategqri
Catatan Misal: http://localhost/Informasi/GraphicBanijir
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Pada Gambar 3.18, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padad)se

Case View Statistik dan Grafik Banijir, sebagai berikut.

<<boundary == <<control > < <entity ==
View Statistik dan Grafik Baniir : InformasiController : BanijirTableAdapter
: Pengunjung

1: Ii‘~‘1emi|ih navigasi Informasi & Stati ﬁkz:[}

5
e
L

E 2 : Memilih menu Grafik Banjir ()
| 3 : GraphicBanijir()

41 GetGraphic()

—|

-
| 5 : return dataBanjir()

7 : Menampikan Grafik dan Statistik Banjir( & 1 return dataBaniir()
o

]
U 8 : Memilih navigasi Detail ()
H 9 : GraphicBanjir()

\T| 10 : GetGraphicById() - H
e

-+ u
‘l-ljﬂ 11 : return dataBanjir()
12 : return dataBanjir() "

F 3

13: Mdna‘mpilkan Detail Statistik Banjir()
<t

'"L:—L__—|_‘

Gambar 3.18 Use Case View Statistik dan Grafik Banjir

Untuk Use Case View Statistik dan Grafik data atribut lainnya mékai
perlakuan yang sama sepddse Case View Statistik dan Grafik Banjir yang
berbeda hanyalah namase case, boundary dan entity-nya sedangkan nama
control-nya tetap yaitwcontrol InformationController. Misalnya untukise Case
View Statistik dan Grafik Danau maka melibatkdse Case View Statistik dan
Grafik Danau, boundary View Statistik dan Grafik Danau, entity
DanauTableAdapter

Pada tabel 3.10, menerangkan secara lengkap méngeaaCase View

Mencetak Laporan Banijir.
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Tabel 3.10 Deskripsi Use Case View M encetak Laporan Banjir

MENAMPILKAN INFORMAS DAN STATISTIK SIG SDA
(VIEW MENCETAK LAPORAN BANJIR)

DESKRIPSI USE CASE

5por
dan

dur,

am

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller InformasiController
Use Case View Mencetak Laporan Banjir
Deskripsi Sistem menampilkan Laporan Banjir
Aktor Pengunjung
1. Aktor memilih Menu Informasi & Statistik.
2. Sistem manampilkan menu pilihan Kategori Laporan{Ba
Danau, Irigasi, Muara dan Sungai).
3. Aktor memilih Laporan Banijir.
4. Sistem menampilkan Laporan Banjir dalam benRakort
Viewer, lengkap dengan kontrol halaman (navigasi), ek
data laporan ke format Adobe PDF dan Ms. Excel,
toolbar refresh data.
Basic Flow | 5. Aktor menggunakan navigasi halaman (maju, mun
pertama, terakhir).
6. Sistem menampilkan halaman data sesuai dengan da
yang dipilih.
7. Aktor memilih tipe ekspor filegdf danxcl) dan menekal
ekspor.
8. Sistem mengekspor file/ data ke format yang dipilih
9. Aktor memilih kontrol refresh.
10. Sistem akan memuat ulang data.
Alternate
Flow -
Kondisi
Awal -
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan data Laporan Banijir
Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi Laporan Banijir
Format request url: {server}/{controller}/{kateggri
Catatan Misal: http://localhost/Informasi/ReportBanjir

Pada Gambar 3.19, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padd)se

Case View Mencetak Laporan Banijir, sebagai berikut.
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< <boundary >z <<control=> ) <<entity>>
View Laporan Baniir : InformasiController _+ BaniirTableAdapter

: Pengunijung

1 :EMemiIih Navigasi Informasi dan Statistik)
=

E 2 : Memilih Menu Laporan Banjir() |
T &

L | 3 : ReportBanjir()

4: GetData() =| !

al

<}
j|J 5 : return dataBanjir()
-}
| J 6 ; return dataBanjir()

H
<l 1
|_| 7 : Menampilkan Laporan Banjir()

Laparan ditampilkan dengan menggunakan
Microsoft Report Viewer ASPNET 2.5.7 untuk menampilkan data dan
ReportSource untuk binding data dari BanjirTableAdapter.

Report Viewer dilengkapi dengan kontrol halaman {next, prev, last, first) dan
ekspor data (pdf dan xd)

Gambar 3.19 Use Case View Mencetak L aporan Banjir

Untuk Use Case View Mencetak Laporan data atribut lainnya memiliki
perlakuan yang sama sepedse Case View Mencetak Laporan Banjir yang
berbeda hanyalah namase case, boundary dan entity-nya sedangkan nama
control-nya tetap yaitwcontrol InformationController. Misalnya untuldse Case
View Mencetak Laporan Danau maka melibatddse Case View Mencetak
Laporan Danau, boundary View Mencetak Laporan Danau,entity
DanauTableAdapter
3.2.1.7. Use Case dan Sequence Diagram M engolah Data Pengguna SIG SDA

Use Case Mengolah Data Pengguna SIG SDA, merupaldsa case yang
hanya dilakukan oleh aktor Adminagministrator), dimana use case ini
menangani pengolahan data pengguna sistem yang dikangun nantinya.
Pengolahan data pengguna yang dimaksud sepertimpahan pengguna,

pengaturan hak akse®les), dan juga pengaturan lainnya.
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PadaUse Case Mengolah data Pengguna SIG SDA, terdapat bebearspa
case, yaitu:
1. UseCaseLogin Pengguna
2. Use Case View List Pengguna
3. UseCase View Profil Pengguna
4. Use Case Ganti Password
5. UseCase View List Roles
6. UseCase Menambah Roles
7. Use Case Menghapus Roles
8. UseCase Mengubah Roles
9. Use Case Menambah Pengguna
10. Use Case Menghapus Pengguna
11. Use Case Mengubah Profil

Pada Gambar 3.20, menggambarkisa Case Pengolahan Data Pengguna

SIG SDA. Adapun gambarnya sebagai berikut.

wsubsystame
Use Case MengolahData Pengguna
Menambah
) cotends _( Peneied
B ’/\;';\-_L;\-\é e
" - Penaguna
'\‘q e _Qg_/é--—-.,__r_r_«extand»
supeffidmin e T Menghapus
~— Pengguna ) Menghapus
< Roles
cindludes Sy
iextends
sndudes 77 Viewlist 2otend? menauba
/Jl_\ _____________ - Roles Roles
Login g =
( Peaguna f
e aextendn e,
Menambah
dncluder i Roles
«extends & Password
e B
A .. vextends
Admin it

Gambar 3.20 Use Case Diagram Pengolahan Data Pengguna SIG SDA
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Pada tabel 3.11, menerangkan secara lengkap mendemaCase Login

Pengguna.
Tabel 3.11 Deskrips Use Case L ogin Pengguna
DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA
(LOGIN PENGGUNA)
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller AccountController
Use Case | Login Pengguna
Deskripsi | Sistem login pengguna dengan sistem
Aktor Admin
1. Aktor memilih memilih navigasi/ link Masuk (Login).
2. Sistem menampilkan Forirogin Pengguna.
Basic 3. Aktor memasukkan username dan password, kemu
Flow menekan tombahasuk. o .
4. Sistem melakukan validasi. Medirect ke halamar
pengguna, kemudian menampilkan/ menambahkan na
Data Atribut dan Data Pengguna.
Jika validasi pengguna gagal, maka sistem akammgitikan
pesan gagdbgin (masuk).
Alternate | Jika pengguna mencoba untuk mengakses langsungdorin,
Flow misal: http://localhost/Account/, maka sistem akan memfilter U
sesuai dengan Roles yang ada di sistem dan jikagpea
anonim maka akan dedirect ke halamarillegal Access.
Kondisi
Awal -
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan halaman pengguna
Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi Masukl¢gin)
Jika pengguna yang masuk adalah SuperAdmin, maka di
halaman pengguna akan menambahkan fitur Olah Zetgdena
Catatan SIG SDA.

dian

igas

Pada Gambar 3.21, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padad)se

Case Login Pengguna.



3: Mer&ekan tombal masuk()

9 NEFmpilkan Informasi Login

X

: Admin

1: Meénilih link/ navigasi Masul& :Il !

2 : Memasukkan username dan pa

<<control==
: AccountController

<<boundary =>
Login Pengguna

<<entity> =
: AccountMembershipService

vord ()

4 : LogOn{)

—

5 ValidateLogOn()
|:r 6 : Validatelser ()

-
‘LJ‘- 7 : return dataPengguna()
-

8 : return dataPenggunal)'—

L
—|

=

Informasi Berhasil/ gagal Login Pengguna.
Jika Sukses akan diredirect ke halaman pengguna

Gambar 3.21 Use Case L ogin Pengguna
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Pada tabel 3.12, menerangkan secara lengkap menden@ase View List

Pengguna.
Tabel 3.12 Deskripsi Use Case View List Pengguna
DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA
(VIEW LIST PENGGUNA)
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller AccountController
Use Case | View List Pengguna
Deskripsi | Proses menampilkan semua pengguna s{dam list)
Aktor SuperAdmin
. 1. Aktor harus melalui proses Login Pengguna terlelaihulu.
Basic - . A
Elow 2. A!(tor memilih nQV|gaS|_L|st Pengguna.
3. Sistem menampilkan List Pengguna.
Alternate
Flow -
Kondisi
Awal Aktor berada di halaman pengguna
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan List Pengguna
Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi List Pengguna
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Pada Gambar 3.22, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek paddJse

Case View List Pengguna.

X

: SuperAdmin

ol

< <boundary > < <ontrol=> <<entity>>
List Pengguna AccountController DataPengqunaDataContext
ref Login Pengg:una J i
E 1: Memilih Navigasi List Pengguna() I :
7 2: ListPengguna() L '
Ly 3 : GetDataUser() i
.
1]

L
U“G : Menampilkan List Penggunal)

" LJ 4 : return datalser()
AU‘- 51 return datalser() -

Gambar 3.22 Use Case View List Pengguna

Pada tabel 3.13, menerangkan secara lengkap mendgn@ase Menambah

Pengguna.

Tabel 3.13 Deskrips Use Case Menambah Pengguna

dian

DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA
(MENAMBAH PENGGUNA)

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller AccountController
Use Case | Menambah Pengguna
Deskripsi | Proses penambahan pengguna oleh SupenAdmi
Aktor SuperAdmin

1. Aktor harus melalui proses Login Pengguna terlelaihulu.

2. Aktor memilih navigasi Tambah Pengguna.
Basi 3. Aktor memasukkan input data pengguna baru (useriizm

asic ) . 4
Elow password, email dan konfirmasi password), kemu
menekan tombdbmbah pengguna.
4. Sistem melakukan validasi. Memberikan informashhsil/
gagal dalam penambahan pengguna.

Alternate | Jika email, username telah digunakan, maka sistembarikan
Flow informasi duplikat entri data/ data telah digunakan
Kondisi
Awal Aktor berada di halaman pengguna
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Tabel 3.13 Deskripsi Use Case Menambah Pengguna (lanjutan)

Kondisi Sistem menampilkan informasi penambahan penggueradbil/
Akhir gagal)
Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi Tambah Pengguna
Jika pengguna yang masuk adalah SuperAdmin, maka
Catatan | halaman pengguna akan menambahkan fitur Olah RatggRna
SIG SDA.

Pada Gambar 3.23, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwjek padd)se

Case Menambah Pengguna.

A

: SuperAdmin ref View List Fengguna ]

<<control= >
: AccountController

<<boundary >
Menambah Penagguna

< <entity ==
: AccountMembershipService

1: MemiIiH navigasi Tambah Pengguna() 3
M

2 : Memasukkan DEta Input tambah Pengguna() 4—‘

| 3 : Register()

4 CreatelUser()

Input Data : »
Username, Email, Password dan Konfirmasi Password " |

51 return dataPengguna()
3 & : return dataPenggunal)
7| |anmpilkan Info.Tambah Pengguna()

Memberikan Informasi berhasilf gagal tambah pengguna lj

Gambar 3.23 Use Case M enambah Pengguna
Pada tabel 3.14, menerangkan secara lengkap mendge@ase Menghapus
Pengguna.

Tabel 3.14 Deskripsi Use Case M enghapus Pengguna

DESKRIPS| USE CASE
MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA
(MENGHAPUS PENGGUNA)

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller AccountController

Use Case | Menghapus Pengguna

Deskripsi | Proses penghapusan pengguna oleh SuparAdm
Aktor SuperAdmin

di
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Tabel 3.14 Deskripsi Use Case M enghapus Pengguna (lanjutan)

1. Aktor harus melalui proses Login Pengguna terlelaihulu.
2. Aktor memilih navigasi Hapus Pengguna.
Basic 3. Sistem menampilkan pesan penghapusan, dan sistem
Flow menghapus pengguna yang terpilih aktor.
4. Sistem menampilkan informasi gagal/ berhasil dalam
penghapusan penggun.
Alternate
Flow Jika berhasil, sistem akan menuju ke halansapéngguna
Kondisi
Awal Sistem menampilkan List Pengguna
Kondisi
Akhir Sistem memberikan informasi penghapusan.
Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi Hapus Pengguna
Catatan -

Pada Gambar 3.24, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padd)se

Case Menghapus Pengguna.

;

: SuperAdmin

':l : Memilih Mavigasi Hapus_(_) H
-

<<boundary>> <<control>> <=zentity==
Hapus Pengguna AccountController DataPenggunalataContext

ref View Lisll Pengguna

'
il

2 ; DeletePenggunal)

3 : DeletelUser)

o
J 4:return()

e

T

L

-

o
| 51 return() -
UG : Menampilkan Info HapusFenggunal) '

Gambar 3.24 Use Case M enghapus Pengguna

Pada tabel 3.15, menerangkan secara lengkap menden@ase View List

Roles.
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DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA
(VIEW LIST ROLEYS)

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller AccountController
Use Case | View List Roles
Deskripsi | Proses menampilkan semua roles sistelanidést)
Aktor SuperAdmin
Basic 1. Aktor harus_ _melall_Ji proses Login Pengguna terlelaihulu.
Flow 2. A!(tor memilih nQV|gaS|_L|st Roles.

3. Sistem menampilkan List Roles.
Alternate

Flow -
Kondisi
Awal Aktor berada di halaman pengguna
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan List Roles yang ada pasiams.
Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi List Roles

Catatan -

Pada Gambar 3.25, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padd)se

Case View List Roles.

X

: SuperAdmin

<<control>>
AccountController

<<boundary>>
View List Roles

ref Login Pehgguna |

<<entity>>
DataPenggunaDataContext

1} Memilih Navigasi List Roles(]
>

2 : ListRoles()

¥

3 : GetDataRoles()

'
.

ol

-
4 return dataRoles() T

i -
E | - 5 : return dataRoles()
o
LF‘ Menampilkan List Roles

i

Gambar 3.25 Use Case View List Roles
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Pada tabel 3.16, menerangkan secara lengkap mendg@ase Menambah

Roles.
Tabel 3.16 Deskripsi Use Case Menambah Roles
DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA
(MENAMBAH ROLEYS)
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller AccountController
Use Case | Menambah Roles
Deskripsi | Proses menambah roles sistem
Aktor SuperAdmin
1. Aktor harus melalui proses Login Pengguna terlelaihulu.
2. Aktor memilih navigasi Menambah Roles.
. 3. Sistem menampilkan form penambahan Roles.
Basic
4. Aktor memasukkan nama roles yang baru, kemua
Flow
menekan tombol tambah roles.
5. Sistem menampilkan informasi penambahan roles (g
atau berhasil).
Alternate
Flow Jika berhasil, sistem akan medirect ke halaman list roles.
Kondisi
Awal Aktor berada di halaman list roles
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan informasi Menambah Roles
Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi Menambah Roles
Catatan -

dian

aga

Pada Gambar 3.26, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padad)se

Case Menambah Roles.
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<<boundary>> <<control>> < <entity>>
Menambah Roles AccountController DataPenggunalataContext
: SuperAdmin refView List Roles )

51 : Memilih Navigasi Tambah Roles)) &
¥

52 : Memasukkan Data Tambah Roles
1 3 ¢ Menekan Tombol Tambah Roles

| 4: AddRales)

I

5 : CreateRoles() L

-
) [

» | 6 : return dataRoles() :
_LJ‘ 7 : return dataRoles() H

Menampilkan informasi berhasil/gagal dalam menambah roles Iﬁ

U‘ & : Info TamBah Roles()

Gambar 3.26 Use Case M enambah Roles
Pada tabel 3.17, menerangkan secara lengkap menégataase Menghapus
Roles.

Tabel 3.17 Deskripsi Use Case M enghapus Roles

DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA
(MENGHAPUSROLEYS)

Fungsi Bisnis| Interaksi Controller AccountController

Use Case Menghapus Roles
Deskripsi Proses menghapus roles sistem
Aktor SuperAdmin

1. Aktor harus melalui proses Login Pengguna terlelaihulu.
Basic Flow | 2. Aktor memilih navigasi Menghapus Roles.
3. Sistem menampilkan informasi penghapusan Roles.

Alternate
Flow -

Kondisi
Awal Aktor berada di halaman list roles

Kondisi
Akhir Sistem menampilkan informasi Menghapus Roles

Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi Menghapus Roles

Catatan -
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Pada Gambar 3.27, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padad)se

Case Menghapus Roles.

X

: SuperAdmin

< <boundary > < <control=>
Menghapus Roles AccountContraller

ref View List Roles J

El + Memilih Navigasi Hapusg E
T Ll

2 : DeleteRoles() -

-,

<<entity>>
DataPenggunalataContext

31 DeleteRoles()

-l

¥

= LJ
| 51 return dataRoles()

bl
U & 1 Info Haplis Roles()

Menampilkan informasi berhasil/gagal dalam menghapus roles B}

4: return dataRoles()

Gambar 3.27 Use Case M enghapus Roles

Pada tabel 3.18, menerangkan secara lengkap mendgn@ase Mengubah

dian

Roles.
Tabel 3.18 Deskripsi Use Case Mengubah Roles
DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA
(MENGUBAH ROLEYS)
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller AccountController
Use Case | Mengubah Roles
Deskripsi | Proses Mengubah Roles sistem
Aktor SuperAdmin
1. Aktor harus melalui proses Login Pengguna terlelaihulu.
2. Aktor memilih navigasi Mengubah Roles.
Basic 3. Sistem menampilkan form ubah Roles.
Flow 4. Aktor memasukkan nama roles yang baru, kemu
menekan tombol ubah roles.
5. Sistem menampilkan informasi pengubahan.
Alternate
Flow -
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Tabel 3.18 Deskripsi Use Case M engubah Roles (lanjutan)

Kondisi
Awal

Aktor berada di halaman list roles

Kondisi
Akhir

Sistem menampilkan informasi Mengubah Roles

Trigger/
Event

Aktor memilih Navigasi Mengubah Roles

Catatan

Pada Gambar 3.28, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padd)se

Case Mengubah Roles.

X

: SuperAdmin

2: Memasukkén nama Roles dan tekan Ubah Rdlez()

< <houndary >
Mengubah Roles

<<control= >
: AccountController

ref View List R'oles J

v 1: Memiih navigasi Ubah{) - .
I

{ ‘ 3 : EditRoles()

L

4 UpdateRoles()

<<entity >
DataPenggunaDataContext

-

-l

-
ol
& : return dataRoles()

» |
L_I‘? : Menampilkan Inforriasi pen;ﬁahan Roles()

Informasi berhasilf gagal dalam mengubah roles Iﬁ

r
| 5 : return dataRoles()

T

Gambar 3.28 Use Case Mengubah Roles

Pada tabel 3.19, menerangkan secara lengkap mengdeaaCase View

Profil Pengguna.

Tabel 3.19 Deskripsi Use Case View Profil Pengguna

MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA

DESKRIPSI USE CASE

(VIEW PROFIL PENGGUNA)

Fungsi

Bisnis Interaksi Controller AccountController

Use Case | View Profil Pengguna

Deskripsi | Proses menampilkan Statistik dan Grafiikfil aktor

Aktor

Admin
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Tabel 3.19 Deskripsi Use Case View Profil Pengguna (lanjutan)

1. Aktor harus melalui proses Login Pengguna terlelaihulu.
Basic 2. Aktor memilih navigasi Lihat Profil.
Flow 3. Sistem menampilkan informasi Statistik dan Grafikofil
aktor.
Alternate
Flow -
Kondisi
Awal Aktor berada di halaman pengguna setelah Lpgimgguna
Kondisi
Akhir Sistem menampilkan informasi Statistik daraféc/ profil aktor
Trigger/
Event Aktor memilih Navigasi Lihat Profil
Catatan Hanya untuk pengguna dengan status Admin

Pada Gambar 3.29, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padd)se

Case View Profil Pengguna.

<<boundary == <<control>> < <entity>>
View Profil Pengguna AccountController DataPenggunaDataContext
: Admin .
! ref Login Penggl:Jna ]

1 : Memilih Navigasi Lihat Profil() |
; e

2 : ProfileUser ()

3 : GetlserProfilef)

¥

al

| - 4 : return dataPengguna()
-
‘!D_Jﬂ 5 : return dataPenggunal)

0 E

L
e |

G Menampilkall\ Profil Pengagl

Menampilkan Informasi Profil Pengguna:
Mame, LastLoginDate,email dil

Gambar 3.29 Use Case View Profil Pengguna
Pada tabel 3.20, menerangkan secara lengkap mengeasCase Ganti

Password.
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DESKRIPSI USE CASE

MENGOLAH DATA PENGGUNA SIG SDA (GANTI PASSWORD)

Fungsi Bisnis

Interaksi Controller AccountController

Use Case Ganti Password
Deskrips Proses menampilkan form pengubahan pass
Aktor Admin
1. Aktor harus melalui proses Login Pengguna terlelaihulu.
2. Aktor memilih navigasi Ganti Password.
3. Sistem menampilkan form pengubahan password.
Basic Flow 4. Aktor memasukkan Password sekarang, Password

baru dan konfirmasinya.

gagal.

yang

5. Sistem menampilkan informasi ganti password belhgsi

Alternate Flow

Kondisi Awal

Aktor berada di halaman pengguna setelah Logingamay

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan informasi ganti password gdmaltiasil

Trigger/ Event

Aktor memilih Navigasi Ganti Passwi

Catatan

Hanya untuk pengguna dengan status Admin

Pada Gambar 3.30, dijabarkan pesan-pesan yang aielelwek padadJse

Case Ganti Password.

X

: Admin

<<boundary ==

- <<control>>
Ganti Password

AccountController

refLogin Pergguna J

1 { Memilih navigasi Ganti Passwo_r_d[;l

2 : Memasukkan Data()

I

| |Data:

i Password sekarang,
i | Password baru, dan

| Password konfirmasi | -
: -+ ;—J

L | 3 : ChangePassword()

e
o

<<entity>>
: AccountMembershipService

4 : ChangePassword()

-

H | & : return dataPenggunal)
LI

<}

7 : Menampilkar, Informasi peruBahan Password()

Informasi gagal/ Berhasil L'

3.2.1.8. Use Case dan Sequence Diagram Mengolah Data Atribut SIG SDA

Gambar 3.30 Use Case Ganti Password

5 : return dataPengguna()
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Use Case Mengolah Data Atribut yang dimaksud adalah perfgoladata
informasi/ data non-spasiatafe application) yang nantinya merupakan data
master yang berkorelasi dengan data spasial umtigudlisasikan terhadap Peta
SIG SDA. Untuk Use Case Mengolah data Atribut SIBASterdapat beberapa

use case, yaitu:

1. Use Case View List Pulau
2. Use Case View List Propinsi
3. Use Case View List Area

4. Use Case View List Banijir
5. Use Case View List Danau
6. Use Case View List Irigasi
7. Use Case View List Das

8. Use Case View List Ws

9. Use Case View List Cat (Cekungan Air Tanah)
10. UseCase View List Daya Rusak

11. UseCaseView List Garis Pantai

12.  UseCase View List Geologi Pesisir

13. UseCaseView List Karakteristik

14. Use Case View List Masalah Pantai

15. UseCase View List Muara

16. Use Case View List Potensi Bahan

17. UseCase View List Potensi Transportasi

18. UseCase View List Sungai Ordol



19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.
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Use Case View List Sungai Ordo2
Use Case View Detail Pulau

Use Case View Detail Propinsi

Use Case View Detail Area

Use Case View Detail Banijir

Use Case View Detail Danau

Use Case View Detalil Irigasi

Use Case View Detail Das

Use Case View Detail Ws

Use Case View Detail Cat (Cekungan Air Tanah)
Use Case View Detail Daya Rusak
Use Case View Detail Garis Pantai
Use Case View Detail Geologi Pesisir
Use Case View Detail Karakteristik
Use Case View Detail Masalah Pantai
Use Case View Detail Muara

Use Case View Detail Potensi Bahan
Use Case View Detail Potensi Transportasi
Use Case View Detail Sungai Ordol
Use Case View Detail Sungai Ordo2
Use Case Mengubah Atribut Pulau
Use Case Mengubah Atribut Propinsi

Use Case Mengubah Atribut Area



42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.
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Use Case Mengubah Atribut Banijir

Use Case Mengubah Atribut Danau

Use Case Mengubah Atribut Irigasi

Use Case Mengubah Atribut Das

Use Case Mengubah Atribut Ws

Use Case Mengubah AtributCat (Cekungan Air Tanah)
Use Case Mengubah Atribut Daya Rusak

Use Case Mengubah Atribut Garis Pantai

Use Case Mengubah Atribut Geologi Pesisir

Use Case Mengubah Atribut Karakteristik

Use Case Mengubah Atribut Masalah Pantai

Use Case Mengubah Atribut Muara

Use Case Mengubah Atribut Potensi Bahan

Use Case Mengubah Atribut Potensi Transportasi
Use Case Mengubah Atribut Sungai Ordol

Use Case Mengubah Atribut Sungai Ordo2

Untuk lebih jelasnya, berikut pada Gambar 3.31,nakiigambarkan

mengenalUse Case Mengolah Data Atribut SDA, sebagai berikut.
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wsubsystame
Use CaseMengolah Data Atribut SIG SDA

«extends

ViewlList View Detail
Pulay AT Pulau

!
i
#

Wiewlist View Detail
Propinsi = Ap=—e——e Propinsi

Edit Propinsi

Wiew Detail
Sungal

ViewList
Sungai

Edit Sungai

i

Viewlist
Area

Edit Area

Edit Ws

Viewlist
as

g

ViewList
Banjir

View Detail
Banjir

Edit Banjir

Wiew Detail
Cat

;

View Detail
Danau

Edit Danau

View Detail
Muara

Wiew Detail
Trigasi

ViewList
Irigasi

EditIrigasi
«in

Wiew Detail
PotensiBanjir

ViewList
Potensi Banjir

e

EditPotensi
Banjir
View Detail
i 7 SungaiOrdol
. i A R Edit Sungai
po - y, 7 QOrdol
WiewList / View Detail
SungaiOrdo2 4% A Sungai OrdoZ

Edit Sungai
Ordo2
EditPotensi
Transportasi
EditPotensi
Eahan
EditMasalah
Pantai
EditGeologi
Pesisir
Edit
Karakteristik
Edit Garis
Pantai
EditDaya
Rusak

Gambar 3.31 Use Case Diagram M engolah Data Atribut SIG SDA

Viewlist Potensi

WiewDetail Potensi
Transportasi «inclyghs i

transportasi

View Detail
PotensiBahan

Wiewlist
PotensiBahan

iew Detail
Masalah Pantai

Wiewlist
Masalah Pantai

ViewlList
GeologiPesisir

View Detail
GeologiPesisir

Wiew Detail
Karakteristik

ViewlList
Karakteristik

View Detail
Garis Pantai

Wiewlist
Garis Pantai

Wiew Detail
DayaRusak

Viewlist
DayaRusak

Berikut Gambar 3.32, menjelaskan aliran-aliran pegng terjadi pada Use

Case View List Pulau, sebagai berikut.
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< <boundary == <<control= > < <Zentity>>
View List Pulau : DataAtributController : PulauTableAdapter

: Admin ref Login Peng';guna /I

1: Men‘&lih navigasi Data Atribut()
: -

v 2 : Memilih List Pulau () —‘

| 3 ListPulau()

4: GetData()

| ¥

i

E 6 : return dataPulau()
7 l Enampilkan List Pulauf)

Menampilkan List dalam bentuk Tabel dan dilengkapi H
Link Detail dan Ubah

o}
J 5 return dataPulau()

—

Gambar 3.32 Use Case View List Pulau
Pada tabel 3.21, menerangkan secara lengkap menden@ase View List
Pulau.

Tabel 3.21 Deskripsi Use Case View List Pulau

DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA ATRIBUT SIG SDA (VIEW LIST PULAU)

Fungsi Bisnis Interaksi Controller DataAtributController
Use Case View List Pulau
Proses menampilkan data atribut Pulau dalam berigikyang
Deskripsi disertai dengan beberapa navigasi/ link sepert Statistik dan
Grafik dan Ubah.
Aktor Admin

1. Aktor harus melakukan Login Pengguna terlebih dahul
(memilih navigasmasuk, kemudian memasukkan username
dan password, dan menekan torminasuk).

2. Sistem me<edirect ke halaman pengguna dan

menambahkan tambahan pada navigasi yatu navigasi| Da

Atribut dan data Pengguna.

Aktor memilih navigasi Data Atribut.

Sistem menampilkan menu pengolahan Data Atribut.

Aktor memilih menu List Pulau.

Sistem menampilkan Data Pulau dalam bentuk Talsel Li

Basic Flow

o0k w
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Tabel 3.21 Deskripsi Use Case View List Pulau (lanjutan)

Alternate Flow -

Kondisi Awal Aktor melakukan Login Pengguna

Kondisi Akhir Sistem menampilkan List Pulau

Trigger/ Event | axtor memilih navigasi Data Atribut

Format Url link  Statistik dan  Grafiknya yait
Catatan {server}/{kategori}/{id}

Misalnya: localhost/DataAtribut/ListPulau/

j =

Untuk Use Case View List data atribut lainnya memiliki perlakuaang sama
sepertiUse Case List Pulau yang berbeda hanyalah narsacase, boundary dan
entity-nya sedangkan naneantrol-nya tetap yaitwcontrol DataAtributController.
Misalnya untukUse Case View List Propinsi maka melibatkadse Case View
List Propinsi,boundary View List Propinsientity PropinsiTableAdapter

Berikut Gambar 3.33, menjelaskan aliran-aliran pegng terjadi paddse

Case View Detail Pulau, sebagai berikut.

<.<b0und._ary = <<control>> <<entity>>
View Detail Pulau : DataAtributController : PulauTableAdapter

: Admin ref View List Pulau

{ 1:MemiihLink Detail)
; >

2 : DetailPulau()

¥

3: GetDataById() - H
) 1
Jjj 4 : return dataPulau() '

-
-4
| 5 : return dataPulau(}

o
-t
&|: Menampilkan Detatl Pulaul)

Menampilkan Detail dari Pulau yang dipilh mengacu pada Id Pulau Iﬁ

Gambar 3.33 Use Case View Detail Pulau
Pada tabel 3.22, menerangkan secara lengkap méngeaaCase View

Detail Pulau.
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Tabel 3.22 Deskripsi Use Case View Detail Pulau

DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA ATRIBUT SIG SDA
(VIEW STATISTIK DAN GRAFIK PULAU)

Fungsi Bisnis

Interaksi Controller DataAtributController

Use Case View Detail Pulau
Deskripsi Proses menampilkan Statistik dan Grafik data atffuau
Aktor Admin
1. Aktor memilih navigasi Statistik dan Grafik padatPulau
Basic Flow 2. Sistem menampilkan informasi Detail dari RecordaBuylang

dipilih.

Alternate Flow

Kondisi Awal

Aktor melakukan Login Pengguna dan telah beradaatthman
List Pulau

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan informasi Detail data atribuaBRu

Trigger/ Event

Aktor memilih navigasi/ link Detail

Catatan

Format Url link Detailnya yaitu: {server}/{kateggr{id}
Misalnya: localhost/DataAtribut/Detail/1

Untuk Use Case View Detail data atribut lainnya memiliki perlakugang

sama sepertlUse Case Detail Pulau yang berbeda hanyalah namsa case,

boundary dan entity-nya sedangkan namaontrol-nya tetap yaitucontrol

DataAtributController. Misalnya untulkJse Case View Detail Propinsi maka

melibatkanUse Case View Detail Propinsipoundary View Detail Propinsientity

PropinsiTableAdapter

Berikut Gambar 3.34, menjelaskan aliran-aliran pegsmng terjadi paddse

Case Mengubah Atribut Pulau, sebagai berikut.
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Mengubah Atribut Pulau <<control>= <<entity >
: DataAtributContraller : PulauTableAdapter

M ref View List PLE|BLI J

E 1+ Memilih navigasi Ubaho__ E
-

2 : EditPulau() -
bl 1
3 : GetDataById() L
“ ]
: - | J 4 return dataPulau) :
3 :EMenampiIkan Form Edit Pulau() | - 5 : return dataPulau() 5
o
-
7+ Memasukkan Data yang diubah pada Form()
& : Menekan tombol Simpan ()
= U 51 EditPulaug)
\ \T| 10 : UpdateDataById() . .
L
- )
M 11 : return dataPulaul) '
o
! | - 12 : return dataPulau()
”

L_I" 13 : Redirec ke List Pulau)

Gambar 3.34 Use Case Mengubah Atribut Pulau
Pada tabel 3.23, menerangkan secara lengkap mengeaaCase Ubah
Pulau.

Tabel 3.23 Deskripsi Use Case Ubah Pulau

DESKRIPSI USE CASE
MENGOLAH DATA ATRIBUT SIG SDA (UBAH PULAU)

Fungsi Bisnis | Interaksi Controller DataAtributController

Use Case Ubah Pulau
Deskripsi Proses mengubah data atribut Pulau
Aktor Admin

1. Aktor memilih navigasi Ubah pada List Pulau.
2. Sistem menampilkan form untuk mengubah data atribut
Pulau.
Basic Flow 3. Aktor mengubah data atribut Pulau dan menekan tbmbo
Simpan.
4. Sistem menyimpan data perubahan ke Database dan me-
redirect Aktor kembali ke List Pulas
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Tabel 3.23 Deskripsi Use Case Ubah Pulau (lanjutan)

Jika terjadi error, maka exception akan dibangkittan me-
redirect aktor ke halaman informasi terjadinya leyang berisi
request data gagal dieksekusi atau permintaantateda
Alternate Flow | ditemukan.

Aktor melakukan Login Pengguna dan telah beradealdiman
Kondisi Awal | List Pulau

Kondisi Akhir | Sistem menyimpan perubahan data atribut F

Trigger/ Event | Aktor memilih navigasi/ link Ubah

Format Url link  Statistk dan  Grafiknya vyait
{server}/{kategori}/{id}

Catatan Misalnya: localhost/DataAtribut/EditPulau/1

c

Untuk Use Case Ubah data atribut lainnya memiliki perlakuan yaragna
sepertiUse Case Detail Pulau yang berbeda hanyalah namsacase, boundary
dan entity-nya sedangkan namacontrol-nya tetap yaitu control
DataAtributController. Misalnya untuldse Case Ubah Propinsi maka melibatkan
Use Case Ubah Propinsiboundary Ubah Propinsientity PropinsiTableAdapter
3.2.1.9. Activity Diagram

Jika Use Case Diagram menggambarkaproses apa saja yang dilakukan
pada sistem, makActivity Diagram menggambarkabagaimana proses-proses
tersebut dilakukan.

Seperti yang telah dibahas sebelumnya, maka ppyesss yang terlibat
dalam sistem adalah sebagai berikut.

1. Activity Diagram Login Pengguna
Pada Gambar 3.35, menggambarka&ativity Diagram untuk Login

Pengguna. Adapun gambarnya sebagai berikut.
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Aktor (Admin) Sistem
(AccountController)

Memilih navigasi
Masuk

Mengisi Username
dan Password

<

Melakukan Validasi
Inputan

Menekan tombol
Masuk

Melakukan Proses
LogOn() dan
ValidateUser()

Gambar 3.35 Activity Diagram L ogin Pengguna
Pada tabel 3.24, menerangkan secara lengkap mendgsiaipsi Activity
Diagram Login Pengguna.

Tabel 3.24 Deskripsi Activity Diagram L ogin Pengguna

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAM LOGIN PENGGUNA

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller AccountControll

Activity Login Pengguna

Deskripsi | Aktivitas fungsi Login Pengguna
Aktor Admin
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Tabel 3.24 Deskripsi Activity Diagram L ogin Pengguna (lanjutan)

Deskripsi
Proses

agrwnE

o

Aktor memilih navigasi Masuk.

Aktor mengisi username dan password.

Aktor menekan tombol Masuk.

Sistem melakukan validasi inputan (username daswaasl).

Sistem melakukadecision, artinya jika data inputan benar maka

melakukan prosdsogOn() danValidateUser().

Sistem melakukarecision lagi, jika kondisi no.4 benar, maka

sistem akan meedirect ke halaman pengguna (Admin), dan j

ka

tidak terpenuhi maka sistem akan mengembalikan npesa

kesalahan di halaman awal (Login Pengguna).

Trigger/
Event

Aktor memilih navigasMasuk.

Catatan

Untuk redirect ke halaman pengguna memiliki tammpilang berbeds

sesuai dengarroles penggun Admin danSuper Admin)

2. Activity Diagram Menampilkan Peta Pulau

Pada tabel 3.25, menerangkan secara lengkap mendgsiaipsi Activity

DiagramMenampilkan Peta Pulau.

Tabel 3.25 Deskripsi Activity Diagram Menampilkan Peta Pulau

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMMENAMPILKAN PETA PULAU
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
Activity Menampilkan Peta Pulau
Deskripsi | Aktivitas fungsi menampilkan Peta Pulau
Aktor Pengunjung
1. Aktor memilih navigasi Peta.
2. Sistem menampilkan Halaman dan Menu Peta.
3. Aktor memilih navigasi Peta Pulau.
4. Sistem melakukan prosésstPulau().
Deskripsi | 5. Sistem melakukadecision, jika kondisi no.4 benar, maka sistem
Proses akan meredirect ke halaman List Pulau.
6. Aktor memilih salah satu Link Lihat Pulau pada LPstlau.
7. Sistem melakukadecision, jika Peta tersedia, maka sistem akan
me~edirect ke halaman Peta Pulau terpilih, dan jika tidak baiin
ke proses no.
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Tabel 3.25 Deskrips Activity Diagram M enampilkan Peta Pulau (lanjutan)

Trigger/
Event Aktor memilih navigasPeta, Peta Pulau, Lihat Peta.
Catatatn

Pada Gambar 3.36, menggambarletivity Diagram untuk Menampilkan

Peta Pulau. Adapun gambarnya sebagai berikut.

Aktor (Pengunjung) Sistem
(PetaController)

Memilih navigasi Peta

Pilih Menu Peta SIG Redirect ke Halaman
SDA Peta

Pilih Peta Pulau

Melakukan Proses
ListPulau()

Menampilkan
Halaman List Pulau

Pilih Link Lihat Peta

Melakukan Proses
Pulau(id)

Me-redirect ke
Halaman Peta Pulau
terpilih

Gambar 3.36 Activity DiagramM enampilkan Peta Pulau
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3. Activity Diagram Menampilkan Peta Ws
Pada Gambar 3.37, menggambarleivity Diagram untuk Menampilkan

Peta Ws. Adapun gambarnya sebagai berikut.

Aktor (Pengunjung) Sistem
(PetaController)

Memilih navigasi Peta

Pilih Menu Peta SIG Redirect ke Halaman

SDA S Peta

Pilih Peta Ws

Melakukan Proses
ListWs()

Menampilkan
Halaman List Ws

Pilih Link Lihat Peta |

Melakukan Proses
Ws(Id)

Me-redirect ke
Halaman Peta Ws
terpilih

Gambar 3.38 Activity Diagram M enampilkan Peta Ws
Pada tabel 3.26, menerangkan secara lengkap mendgsiaipsi Activity

Diagram Menampilkan Peta Ws.
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Tabel 3.26 Deskrips Activity Diagram Menampilkan Peta W's

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMMENAMPILKAN PETA WS

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController

Activity Menampilkan Peta Ws

Deskripsi | Aktivitas fungsi menampilkan Peta Ws

Aktor Pengunjun

Aktor memilih navigasi Peta.

Sistem menampilkan Halaman dan Menu Peta.
Aktor memilih navigasi Peta Ws.

Sistem melakukan prosesstWs().

Deskripsi Sistem melakukadecision, jika kondisi no.4 benar, maka sistem
Proses akan meredirect ke halaman List Ws.

agrwnE

6. Aktor memilih salah satu Link Lihat Ws pada List Ws
7. Sistem melakukadecision, jika Peta tersedia, maka sistem akan
me+edirect ke halaman Peta Ws terpilih, dan jika tidak kermnbal
ke proses no.
Trigger/
Event Aktor memilih navigasPeta, Peta Ws, Lihat Peta.
Catatatn -

4. Activity Diagram Menampilkan Peta Das
Pada tabel 3.27, menerangkan secara lengkap menggsiaipsi Activity
Diagram Menampilkan Peta Das.

Tabel 3.27 Deskripsi Activity Diagram M enampilkan Peta Das

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMMENAMPILKAN PETA DAS

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
Activity Menampilkan Peta Das

Deskripsi | Aktivitas fungsi menampilkan Peta Das

Aktor Pengunjung

1. Aktor memilih navigasi Peta.

2. Sistem menampilkan Halaman dan Menu Peta.
3. Aktor memilih navigasi Peta Das.

4. Sistem melakukan prosésstDas().

Deskripsi
Proses
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Tabel 3.27 Deskripsi Activity Diagram Menampilkan Peta Das (lanjutan)

1. Sistem melakukan decision, jika kondisi no.4 bemagka
sistem akan me-redirect ke halaman List Das.

Deskripsi 2. Aktor memilih salah satu Link Lihat Das pada ListD

Proses 3. Sistem melakukan decision, jika Peta tersedia,ansmktem

akan me-redirect ke halaman Peta Das terpilih,jifantidak

kembali ke proses no.

Trigger/
Even Aktor memilih navigasi Peta, Peta Das, Lihat F

Catatatn R

Pada Gambar 3.39, menggambarletivity Diagram untuk Menampilkan

Peta Das. Adapun gambarnya sebagai berikut.

Aktor (Pengunjung) Sistem
(PetaController)

Memilih navigasi Peta

Pilih Menu Peta SIG Redirect ke Halaman
SDA < Peta

pilih Peta Das N

Melakukan Proses
ListDas()

Menampilkan
Halaman List Das

Pilih Link Lihat Peta I

Melakukan Proses
Das(Id)

Me-redirect ke
Halaman Peta Das
terpilih

Gambar 3.39 Activity Diagram M enampilkan Peta Das
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5. Activity Diagram Mencari Atribut Peta
Pada Gambar 3.40, menggambarRativity Diagram untuk Mencari Atribut

Peta. Adapun gambarnya sebagai berikut.

Aktor (Pengunjung) Sistem
(PetaController)

Menampilkan Peta
(Pulau, Ws atau Das)

Pilih Link Cari Atribut
Peta

Menampilkan Form

Mengisi Kata Kunci Pencarian
Pencarian dan tekan
tombol Cari

Melakukan Proses
Pencarian

Menampilkan Efek
Mouse Over pada
Peta dan Me-List
pencarian ke Panel
Hasil

Gambar 3.40 Activity DiagramMencari Atribut Peta
Pada tabel 3.28, menerangkan secara lengkap meéndgsiaipsi Activity

DiagramMencari Atribut Peta.
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Tabel 3.28 Deskripsi Activity Diagram Mencari Atribut Peta

a

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMMENCARI ATRIBUT PETA
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
Activity Mencari Atribut Peta
Deskripsi | Aktivitas fungsi Mencari Atribut Peta
Aktor Pengunjun

1. Sistem menampilkan Peta (Pulau, Ws, Das).

2. Aktor memilih navigasi/ link Cari Atribut Peta

3. Sistem menampilkan Form Pencarian.

4. Aktor memasukkan kata kunci pencarian, dan mené&arbol

Deskripsi C_ar|. )
Proses 5. Sistem melakukan proses pencarian.

6. Sistem melakukarecision, jika kata kunci ditemukan, mak
sistem akan menampilkan hasil pencarian ke Pansll ldan
memberikan efek Mouse Over pada peta untuk iteng yheari,
jika tidak ada maka sistem menampilkan pesan bglemaarian
tidak ditemukan.

Trigger/ Aktor memilih navigasiPeta, Peta Kategori (Pulau, Ws atau das),
Event Lihat Peta, Cari Atribut Peta.
Catatatn -

6. Activity Diagram Mencetak Peta

Pada tabel 3.29, menerangkan secara lengkap mengdgsiaipsi Activity

DiagramMencetak Peta.

Tabel 3.29 Deskrips Activity Diagram M encetak Peta

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMMENCETAK PETA
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaControl
Activity Mencetak Peta
Deskripsi | Aktivitas fungsi Mencetak Peta
Aktor Pengunjun
Deskripsi 1. Sistem menampilkan Peta (Pulau, Ws, Das).
P P 2. Aktor memilih navigasi/ link Cetak Atribut Peta
roses . .
3. Sistem menampilkan Form Pencetakan.
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Tabel 3.29 Deskripsi Activity Diagram Mencetak Peta (lanjutan)

1. Sistem menampilkan Peta (Pulau, Ws, Das).
2. Aktor memilih navigasi/ link Cetak Atribut Peta
3. Sistem menampilkan Form Pencetakan.
Deskripsi | 4. Aktor memasukkan judul peta, ukuran pencetakan (Sma
Proses Medium atau Big), memilih item yang akan dicetaém anenekar
tombol Cetak.
5. Sistem melakukan proses Converting ke halaman fohiral,
preview peta yang akan dicet
Trigger/ Aktor memilih navigasiPeta, Peta Kategori (Pulau, Ws atau das),
Event Lihat Peta, Cetak Peta.

Catatatn _

Pada Gambar 3.41, menggambarkativity Diagram untuk Mencetak Peta.

Adapun gambarnya sebagai berikut.

Aktor (Pengunjung) Sistem
(PetaController)

Menampilkan Peta
(Pulau, Ws atau Das)

Pilih Link Cetak Peta

Menampilkan Form
Cetak Peta
Memasukkan Judul
Peta, Ukuran Cetak,
Memilih Item yang
akan dicetak dan
menekan tombol
Cetak
Melakukan Proses
Converting Halaman
ke format HTML

-

Menampilkan
Halaman Preview
siap Cetak
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Gambar 3.41 Activity DiagramM encetak Peta

7. Activity Diagram Mencetak Laporan Banjir

Dalam Activity Diagram-nya untuk semua proses mencetak laporan (laporan
banjir, danau, irigasi, muara, dan sungai), pedakya sama atau dengan kata
lain aktivitasnya sama, yang berbeda hanyalah grd®eport pada Sistem
(InformasiController) dan Link Laporan. Misalnya tuk Activity Diagram
Mencetak Laporan Banjir, maka melibatkan ProdesportBanjir() pada
Controller dan diakses melalui Link Laporan Bangeperti halnya untuk
Laporan Danau melibatkaReportDanau() dan Link Laporan Danau, begitu juga
pada Laporan Irigasi, Muara dan Sungai.

Pada Gambar 3.42, menggambarkan Activity DiagrartukurMencetak

Laporan Banjir. Adapun gambarnya sebagai berikut.

Aktor (Pengunjung) Sistem
(InformasiController)

Memilih navigasi
Informasi dan
Statistik Menampilkan
Halaman Informasi &

Statistik
Pilih Link Laporan
Banjir
Melakukan Proses

ReportBanjir()

Menampilkan
Halaman Laporan

Banjir

Gambar 3.42 Activity DiagramM encetak L aporan Banjir
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Pada tabel 3.30, menerangkan secara lengkap mengdgsiaipsi Activity
DiagramMencetak Laporan Banijir.

Tabel 3.30 Deskripsi Activity Diagram Mencetak L aporan Banjir

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMMENCETAK LAPORAN BANJIR

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
Activity Mencetak Laporan Banjir

Deskripsi | Aktivitas fungsi Mencetak Laporan Bar

Aktor Pengunjung

1. Aktor memilih navigasi Informasi dan Statistik.

2. Sistem menampilkan halaman utama Infrmasi & Sthtist
3. Aktor memilih navigasi/ link Laporan Banijir.
4

Deskripsi
Prosesp Sistem melakukan prosesreportBanjir(), oleh Controller
InformasiController.
5. Sistem menampilkan laporan banjir yang dalam forReport
Viewer yang siap dicetak atau dieksport ke pdf atelu
Trigger/
Event Aktor memilih navigaslnformasi & Statistik, danLaporan Banjir.
Catatatn

8. Activity Diagram View List Banjir

Dalam Activity Diagram-nya untuk semua proses View List Data Atribut
(atribut banjir, danau, irigasi, muara, dan sungaylakuannya sama atau dengan
kata lain aktivitasnya sama, yang berbeda hanyptakesaction result pada
Sistem (InformasiController) dan Link View List Raatribut. Misalnya untuk
Activity Diagram View List Banjir, maka melibatkan ProsésstBanjir() pada
Controller dan diakses melalui Link List Banjirpgeti halnya untuk Data Atribut
Danau melibatkahistDanau() dan Link List Danau, begitu juga pada List Irigasi
Muara dan Sungai.

Pada Gambar 3.43, menggambarkactivity Diagram untuk View List

Banjir. Adapun gambarnya sebagai berikut.
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Aktor (Pengunjung) Sistem
(InformasiController)

Memilih navigasi
Informasi dan
Statistik Menampilkan
Halaman Informasi &

Statistik
Pilih Link List Banjir
Melakukan Proses

ListBanjir()

Menampilkan

Halaman List Banjir

Gambar 3.43 Activity Diagram View List Banjir

Pada tabel 3.31, menerangkan secara lengkap meéndgsiaipsi Activity

Diagram View List Banijir.

Tabel 3.31 Deskripsi Activity DiagramView List Banjir

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMVIEW LIST BANJIR

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaController
Activity View List Banjir
Deskripsi | Aktivitas fungsi View List Banjir
Aktor Pengunjun

1. Aktor memilih navigasi Informasi dan Statistik.

2. Sistem menampilkan halaman utama Infrmasi & Sthtist
Deskripsi | 3. Aktor memilih navigasi/ link List Banjir.
Proses 4. Sistem melakukan prosesListBanjir(), oleh Controller

InformasiController.

5. Sistem menampilkan ListBanijir.
Trigger/
Event Aktor memilih navigasInformasi & Satistik, danList Banjir.
Catatatn -
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9. Activity Diagram View Statistik dan Grafik Banjir

Dalam Activity Diagram-nya untuk semua proses View Statistik dan Grafik
Data Atribut (atribut banjir, danau, irigasi, muadan sungai), perlakuannya sama
atau dengan kata lain aktivitasnya sama, yang tarlbb@nyalah proseaction
result pada Sistem (InformasiController) dan Link Vievaitik dan Grafik Data
atribut. Misalnya untulActivity DiagramView Statistik dan Grafik Banjir, maka
melibatkan ProseSatistik dan GrafikBanjir() pada Controller dan diakses
melalui Link Statistik dan Grafik Banjir, untuk Da#tribut Danau melibatkan
Satistik dan GrafikDanau() dan Link Statistik dan Grafik Danau, begitu juga
pada Statistik dan Grafik Irigasi, Muara dan Sungai

Pada Gambar 3.44, menggambarkativity Diagram untuk View Statistik

dan Grafik Banijir. Adapun gambarnya sebagai berikut

Aktor (Pengunjung) Sistem
(InformasiController)

Memilih navigasi
Informasi dan
Statistik

View List Banjir

Pilih Link Detail

Melakukan Proses
DetailBanjir()

Menampilkan
Halaman Detail
Banjir

Gambar 3.44 Activity DiagramView Statistik dan Grafik Banjir
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Pada tabel 3.32, menerangkan secara lengkap mengdgsiaipsi Activity
DiagramView Statistik dan Grafik Banijir.

Tabel 3.32 Deskripsi Activity DiagramView Statistik dan Grafik Banjir

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMVIEW STATISTIK DAN GRAFIK BANJIR

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller PetaControl

Activity View Statistik dan Grafik Banijir
Deskripsi | Aktivitas fungsi View Statistik dan Grafik Banjir

Aktor Pengunjun
1. Sistem menampilkan List Banijir.
2. Aktor memilih navigasi/ link Statistik dan Grafik.

Deskripsi . . ) .
PfossélspSI 3. Sistem melakukan proseStatistik dan GrafikBanjir(), oleh
Controller InformasiController.
4. Sistem menampilkan Statistik dan Grafik Banjir.
Trigger/
Event Aktor memilih navigasBatistik dan Grafik.
Catatatn -

10. Activity Diagram View List Pulau

Dalam Activity Diagram-nya khususnya pada Use Case Pengolahan Data
Atribut, seperti proses View List Data Atribut(&tit area, banijir, cat, danau, das,
daya_rusak, garis_pantai, geologi_pesisir, irigkarakteristik, masalah_pantai,
muara, potensi_bahan, potensi_transportasi, prigpingulau, sungai,
sungai_ordol, sungai_ordo2 dan ws ), memiliki al&ss yang sama, yang
berbeda hanyalah prosestion result pada Sistem (DataAtributController) dan
Link View List Data atribut. Misalnya untuRctivity Diagram View ListPulau,
maka melibatkan ProsddstPulau() pada Controller dan diakses melalui Link
List Pulau.

Pada Gambar 3.45, menggambarkativity Diagram untuk View List Pulau.

Adapun gambarnya sebagai berikut.



Aktor (Admin)

Login Pengguna

Pilih navigasi Data
Atribut

Pilih Link List Pulau

Sistem
(DataAtributController)

Melakukan Proses
ListPulau()

Menampilkan
Halaman List Pulau

Gambar 3.45 Activity Diagram View ListPulau
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Pada tabel 3.33, menerangkan secara lengkap mengdgsiaipsi Activity

Diagram View ListPulau.

Tabel 3.33 Deskripsi Activity DiagramView ListPulau

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMVIEW LISTPULAU

Fungsi
Bisnis Interaksi Controller DataAtributControll
Activity View ListPulau
Deskripsi Aktivitas fungsi View ListPulau
Aktor Admin
1. Sistem menampilkan Halaman Olah data Atribut setgli@ses
login.
Deskripsi 2. Aktor memilih navigasi List Pulau.
Proses 3. Sistem melakukan proses ListPulau() pada
controllerdataAtributController.
4. Sistem menampilkan List data atribut Pu
Trigger/
Event Aktor memilih navigasList Pulau.

Catatatn
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11. Activity Diagram View Statistik dan Grafik Pulau

Dalam Activity Diagram-nya khususnya pada Use Case Pengolahan Data
Atribut, seperti proses View Statistik dan GrafitB Atribut (atribut area, banijir,
cat, danau, das, daya_rusak, garis_pantai, geplegisir, irigasi, karakteristik,
masalah_pantai, muara, potensi_bahan, potensiptdasi, propinsi, pulau,
sungai, sungai_ordol, sungai_ordo2 dan ws ), midralfitivitas yang sama, yang
berbeda hanyalah prosastion result pada Sistem (DataAtributController) dan
Link View Statistik dan Grafik Data atribut. Misgm untuk Activity
DiagramStatistik dan Grafik Pulau, maka melibatkan ProSeatistik dan
GrafikPulau() pada Controller dan diakses melalui Link Statisid Grafik pada
List Pulau.

Pada Gambar 3.46, menggambarkativity Diagram untuk View Statistik

dan Grafik Pulau. Adapun gambarnya sebagai berikut.

Aktor (Admin) Sistem
(DataAtributController)

View List Pulau

Pilih Link Detail
-

Melakukan Proses
DetailPulau()

Menampilkan
Halaman Detail Pulau

terpilih

Gambar 3.46 Activity Diagram View Statistik dan Grafik Pulau
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Pada tabel 3.34, menerangkan secara lengkap mengdgsiaipsi Activity
DiagramView Statistik dan Grafik Pulau.

Tabel 3.34 Deskrips Activity Diagram View Statistik dan Grafik Pulau

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAM VIEW STATISTIK DAN GRAFIK PULAU
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller DataAtributController
Activity View Statistik dan Grafik Pulau
Deskripsi Aktivitas fungsi Statistik dan Grafik Pul
Aktor Admin

1. View List Pulau.

2. Aktor memilih navigasi link Statistik dan Grafik.

Deskripsi 3. Sistem melakuk_an proseStatistik dan GrafikPulau() pada
Proses controller dataAtributController.

4. Jika data ada maka sistem menampilkan StatistikGlafik data
atribut Pulau dan sebaliknya jika tidak ada makaanak
menampilkan Informasi data tidak ditemukan.

Trigger/

Event Aktor memilih navigasBatistik dan Grafikpada List Pulau

C Asumsi Aktor telah melakukan Login Pengguna daahtehelakukan
atatatn S : ;

aktivitas View List Pulau.

12. Activity Diagram Edit Pulau
Dalam Activity Diagram-nya khususnya pada Use Case Pengolahan Data

Atribut, seperti proses Edit Data Atribut (atribatea, banjir, cat, danau, das,
daya_rusak, garis_pantai, geologi_pesisir, irigkarakteristik, masalah_pantai,
muara, potensi_bahan, potensi_transportasi, prigpingulau, sungai,
sungai_ordol, sungai_ordo2 dan ws ), memiliki ddss yang sama, yang
berbeda hanyalah prosestion result pada Sistem (DataAtributController) dan
Link Edit Data atribut. Misalnya untulActivity DiagramEdit Pulau, maka
melibatkan Proseg&ditPulau() pada Controller dan diakses melalui Link Ubah

pada List Pulau.
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Pada Gambar 3.47, menggambark&ciivity Diagram untuk Edit Pulau.

Adapun gambarnya sebagai berikut.

Aktor (Admin) Sistem

(DataAtributController)
View List Pulau
Pilih Link Ubah
Menampilkan Form
Ubah Data Pulau
Mengubah Data

Pulau dan tekan
Simpan

Melakukan Proses
EditPulau()

Meredirec ke
Halaman Detail Pulau

Gambar 3.47 Activity Diagram Edit Pulau

Pada tabel 3.35, menerangkan secara lengkap mendgsiaipsi Activity

DiagramEdit Pulau.

Tabel 3.35 Deskripsi Activity Diagram Edit Pulau

DESKRIPSI ACTIVITY DIAGRAMEDIT PULAU
Fungsi
Bisnis Interaksi Controller DataAtributController
Activity Edit Pulau
Deskripsi | aAktivitas fungsi Statistik dan Grafik Pulau
Aktor Admin
1. View List Pulau.
2. Aktor memilih navigasi link Ubabh.
3. Sistem melakukan prosesEditPulau() pada controller
dataAtributController.
Deskripsi 4. Sistem menampilkan Form Ubah data Pulau.
Proses 5. Aktor memasukkan data yang akan diubah, dan mertekalol
Simpan.
6. Sistem akan menyimpan Data dengan mengaktifkanep
EditPulau() dan UpdateDataByld() dan meredirect ke halamar
Statistik dan Grafik Pulau. Jika gagal maka akanbkadi ke Form
Ubah data Pula

[0S
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Tabel 3.35 Deskripsi Activity Diagram Edit Pulau (lanjutan)

Trigger/
Event Aktor memilih navigasUbahpada List Pulau
C Asumsi Aktor telah melakukan Login Pengguna daahtehelakukar
atatatn S : ;
aktivitas View List Pulau.

3.2.1.10. Class Diagram

Untuk Class Diagrampada perancangan aliran data ini penulis mengganaka
metodeModel View Controller(MVC), sesuai dengan tools yang nantinya akan
digunakan yaitu ASP.NET MVC dengan editor Microsdisual Studio.Model
yang dimaksud disini adaldlass/ Object Model, dimana nantinya class ini akan
menjadi class yang berhubungan dengan dataleasty) atau dengan kata lain
sebagai model/ kerangka data yang nantinya akarundign sebagai
entity.SedangkanController yang dimaksud di sini yaitwclasskontrol atau
pengendali jika terjadi request data ddew (interface) oleh user dengan Model
(entiry), maka Controller-lah yang bertugas sebagai agen penghubung antara
Model danView.Dengan menggunakan metode seperti ini maka dissh#gai
metode MVC.
3.2.1.10.1. ClassDiagram Controller

Pada Gambar 3.48, menjelaskdass diagram untukController.

O IActionFilter
IAuthorizationFilter
IDisposable
IExceptionFilter
IResultFilter

Controller

| PetaController ¥ | InformasiContro... [¥ | HomeController ¥ | DataAtributCont... [¥ | AccountController [
Class Class Class Class Class
b Contraller b Contraller ¥ Contraller ¥ Contraller ¥ Contraller

Gambar 3.48 Class Diagram Controller
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Terdapat lima bua@ontroller yang akan digunakan dalam pembangunan

perangkat lunak SIG SDA ini yaitu :

1.

HomeController, digunakan sebagai Controller dasarg bertugas untuk
interface awal ketika aplikasi dijalankan (untuk halamarapeia).
PetaController, yang nantinya sebagai pengontrotukunUse Case
Menampilkan Peta.

InformasiController, yang nantinya digunakan sebalgess pengontrol untuk
Use Case Menampilkan Informasi dan Statistik.

DataAtributController, digunakan sesuai dengan aagan Use Case
Mengolah Data Atribut.

AccountController, digunakan sebagai pengontrokslaintuk Use Case
Mengolah Data Pengguna.

Pada Gambar 3.49, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Controller HomeController, sebagai berikut.

*»

| HomeController
Class
= Controller

=l Methods

%W Error) : ActionResult

W Illegalfccess(): ActionResult
% Index(): ActionResult

W LogOff) : ActionResult

Gambar 3.49 Deskripsi Class HomeController

Pada Gambar 3.50, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Controller InformasiController, sebagai berikut.
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)

[ InformasiController
Class
= Controller

Fields

= Methods

DetailBanjir() : ActionResult
DetailDanau() : ActionResult
DetailIrigasi() : ActionResult
DetailMuara() : ActionResult
DetailSungai() : ActionResult
GraphicBanjir() : ActionResult
GraphicDanau() : ActionResult
Graphiclrigasi() : ActionResult
GraphicMuara() : ActionResult
Graphicsungai() : ActionResult
Index() : ActionResult

<

L4

@

@

@

L4

@

@

L4

L4

L4 . =
@ ListBanjir{) : ActionResult i’g‘s”mas":"“tm"‘" E3
% ListDanau() : ActionResult B s

% ListIrigasi(): ActionResult

% ListMuara() : ActionResult o Fields

: :;Eiznuﬁ;I(()):.:ccttilno:s::ﬁlls Lfl adapterBanjir : BANJIRTableAdapter
@ ReportBanjir{) : ActionResult Lff adapterD.anau.:DANAUTabIeAdapter
@ ReportBanjirByld(): ActionResult Lfl adapterlrigasi: IRIGASITableAdapter
@ ReportDanau() : ActionResult JV adapterMuara.:MUARATabIeAdapter
@ ReportDanauById() : ActionResult Lfl adapterSungai: SUNGAITableAdapter
& Reportlrigasi(): ActionResult ;‘n" dataBanjir : BANJIRDataTable

% ReportlrigasiById(): ActionResult ﬁ’ dataD.anau.:DANAUDataTabIe

@ ReportMuara() : ActionResult Lfl datalrigasi : IRIGASIDataTable

% ReportMuaraByld(): ActionResult L"v dataMuara : MUARADataTable

@ Reportsungail) : ActionResult ¥ dataSungai : SUNGAIDataTable

& ReportSungaiByld(): ActionResult Methods

N LA

Gambar 3.50 Deskripsi Class | nformasiController

y,

Pada Gambar 3.51, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Controller AccountController, sebagai berikut.

[ AccountController 1
Class
=4 Controller

)

E Fields

JU db : DataPenggunaDataContext
= Properties
f FormsAuth : IFormsAuthentication
f MembershipService : IMembershipService
Methods
AccountController() (+ 1 overload)
ChangePassword() : ActionResult (+ 1 overload)
ChangePasswordSuccess() : ActionResult
ErrorCodeToString() : string
Index() : ActionResult
ListUser(): ActionResult
LogOff() : ActionResult
LogOn(} : ActionResult (+ 1 overload)
OnActionExecuting() : void
Profile() : ActionResult
Register() : ActionResult{+ 1 overload)
ValidateChangePassword():bool
ValidateLogOn{}: bool
ValidateRegistration() : bool

m

S 66656 & &

<

=)

Gambar 3.51 Deskripsi ClassAccountController

Pada Gambar 3.52, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Controller PetaController, sebagai berikut.
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¥

[ petaController
Class
=+ Controller

= Fields
o# adapterDas :DASTableAdapter
Jh adapterPulau: PULAUTableAdapter
:{4‘ adapterWs : WSTableAdapter
¢ dataDas : DASDataTable
&# dataPulau : PULAUDataTable
o# dataws : WSDataTable
= Methods
Das() : ActionResult
FullScreenMapPulau() : ActionResult
FullScreenMapWs() : ActionResult
Index() : ActionResult
ListDas{): ActionResult
ListPulau() : ActionResult
ListWs() : ActionResult
NotFound() : ActionResult
Pulau() : ActionResult
Ws() : ActionResult

<

L Ol o O O oF o S O &

Gambar 3.52 Deskripsi Class PetaController
Pada Gambar 3.53, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Controller DataAtributController, sebagai berikut.
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[ DataAtributController &
Class

=¥ Contraller

Fields

= Methods

Detail&rea() : ActionResult
DetailBanjir() : ActionResult
DetailCat() : ActionResult
DetailDanau() : ActionResult
DetailDas() : ActionResult
DetailDayaRusak(): ActionResult
DetailGarisPantai() : ActionResult
DetailGeologiPesisir(): ActionResult
Detaillrigasi() : ActionResult
Detailkarakteristik() : ActionResult
DetailMasalahPantai() : ActionResult
DetailMuara() : ActionResult
DetailPotensiBahan() : AcdionResult
DetailPotensiTransportasi() : ActionResult
DetailPropinsi(): ActionResult
DetailPulau() : ActionResult
DetailSungai() : ActionResult
DetailSungaiOrdo1{) : ActionResult
DetailSungaiOrdo2{): ActionResult

<

Detailws() : ActionResult ( DataAtributController [
EditArea() : ActionResult {+ 1 overload) Olass

EditBanjir() : ActionResult (+ 1 overload) = Controller

EditCat() : ActionResult(+ 1 overload)

EditDanau() : ActionResult (+ 1 overload) = Fields

adapterfrea : AREATahleAdapter
adapterBanjir : BANJIRTableAdapter

adapterCat : CATTableAdapter

adapterDanau : DANAUTableAdapter

adapterDas :DASTableAdapter
adapterDayaRusak : DAYA_RUSAKTableAdapter
adapterGarisPantai : GARIS_PANTAITableAdapter
adapterGeologiPesisir : GEOLOGI_PESISIRTableAdapter
adapterlrigasi : IRIGASITableAdapter
adapterKarakteristik : KARAKTERISTIKTableAdapter
adapterMasalahPantai : MASALAH_PANTAITableAdapter
adapterMuara : MUARATableAdapter
adapterPotensiBahan : POTENSI_BAHANTableAdapter
adapterPotensiTransportasi : POTENS]_TRANSPORTASITablesdapter
adapterPropinsi :PROPINSITableAdapter

adapterPulau : PULAUTableAdapter

adapterSungai : SUNGAITableAdapter
adaptersungaiOrdo1: SUNGAT_ORDO1TahleAdapter
adapterSungaiOrdo2 : SUNGAI_ORDO2TableAdapter
adapteris : WSTableadapter

dataArea : AREADataTable

dataBanjir : BAN]IRDataTable

dataCat: CATDataTable

dataDanau : DANAUDataTable

dataDas : DASDataTable

dataDayaRusak : DAYA_RUSAKDataTable
dataGarisPantai : GARIS_PANTAIDataTable
dataGeologiPesisir: GEOLOGI_PESISIRDataTable
datalrigasi : IRIGASIDataTable

datakarakteristik : KARAKTERISTIKDataTable
dataMasalahPantai: MASALAH_PANTAIDataTable
dataMuara : MUARADataTable

dataPotensiBahan : POTENS] BAHANDataTable
dataPotensiTransportasi : POTENSI_TRANSPORTASIDataTable
dataPropinsi : PROFINSIDataTable

dataPulau : PULAUDataTable

dataSungai : SUNGAIDataTable

dataSungaiOrdo1: SUNGAI_ORDO1DataTable
dataSungaiOrdo2 : SUNGAI ORDO2DataTable

dataWs : WSDataTable

EditDas() : ActionResult {+ 1 overload)
EditDayaRusak() : ActionResult {+ 1 overload)
EditGarisPantai() : ActionResult {(+ 1 overload)
EditGeologiPesisir() : ActionResult{+ 1 overload)
EditIrigasi() : ActionResult (+ 1 overload)
EditKarakteristik() : ActionResult (+ 1 overload)
EditMasalahPantai() : ActionResult (+ 1 overload)
EditMuaral) : ActionResult (+ 1 overload)
EditPotensiBahan() : ActionResult (+ 1 overload)
EditPotensiTransportasi(): ActionResult (+ 1 overload)
EditPropinsi(): ActionResult (+ 1 overload)
EditPulau() : ActionResult (+ 1 overload)
EditSungai() : ActionResult {+ 1 overload)
EditSungaiOrdol() : ActionResult (+ 1 overload)
EditSungaiOrdo2() : ActionResult (+ 1 overload)
Editws() : ActionResult (+ 1 overload)

Error() : ActionResult

Index{) : ActionResult

ListArea() : ActionResult

ListBanjir() : ActionResult

ListCat() : ActionResult
ListDanau() : ActionResult

ListDas(): ActionResult

ListDayaRusak(): ActionResult
ListGarisPantai() : ActionResult
ListGeologiPesisir() : ActionResult
ListIrigasi() : ActionResult

ListKarakteristik() : ActionResult
ListMasalahPantai() : ActionResult

ListMuara() : ActionResult

ListPotensiBahan(): ActionResult
ListPotensiTransportasi() : ActionResult
ListPropinsi(): ActionResult

ListPulau() : ActionResult

ListSungai() : ActionResult

ListSungaiOrdol(): ActionResult
ListSungaiOrdo2() : ActionResult

ListWs() : ActionResult db : DataPenggunaDataContext

NotFound() : ActionResult ethods

. VA )

Gambar 3.53 Deskripsi Class DataAtributController
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Pada Gambar 3.54, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Controller DataPenggunaController, sebagai berikut.



131

-

| DataAtributController &
Class.

=¥ Contraller

Fields

= Methods

Detail&rea() : ActionResult
DetailBanjir() : ActionResult
DetailCat() : ActionResult
DetailDanau() : ActionResult
DetailDas() : ActionResult
DetailDayaRusak(): ActionResult
DetailGarisPantai() : ActionResult
DetailGeologiPesisir(): ActionResult
Detaillrigasi() : ActionResult
Detailkarakteristik() : ActionResult
DetailMasalahPantai() : ActionResult
DetailMuara() : ActionResult
DetailPotensiBahan() : AcdionResult
DetailPotensiTransportasi() : ActionResult
DetailPropinsi(): ActionResult
DetailPulau() : ActionResult
DetailSungai() : ActionResult
DetailSungaiOrdo1{) : ActionResult
DetailSungaiOrdo2{): ActionResult

<

Detailws() : ActionResult (" DataAtributController &)
EditArea() : ActionResult {+ 1 overload) Olass

EditBanjir() : ActionResult (+ 1 overload) = Controller

EditCat() : ActionResult(+ 1 overload)

EditDanau() : ActionResult (+ 1 overload) = Fields

adapterfrea : AREATahleAdapter
adapterBanjir : BANJIRTableAdapter

adapterCat : CATTableAdapter

adapterDanau : DANAUTableAdapter

adapterDas :DASTableAdapter
adapterDayaRusak : DAYA_RUSAKTableAdapter
adapterGarisPantai : GARIS_PANTAITableAdapter
adapterGeologiPesisir : GEOLOGI_PESISIRTableAdapter
adapterlrigasi : IRIGASITableAdapter
adapterKarakteristik : KARAKTERISTIKTableAdapter
adapterMasalahPantai : MASALAH_PANTAITableAdapter
adapterMuara : MUARATableAdapter
adapterPotensiBahan : POTENSI_BAHANTableAdapter
adapterPotensiTransportasi : POTENS]_TRANSPORTASITablesdapter
adapterPropinsi :PROPINSITableAdapter
adapterPulau : PULAUTableAdapter

adapterSungai : SUNGAITableAdapter
adaptersungaiOrdo1: SUNGAT_ORDO1TahleAdapter
adapterSungaiOrdo2 : SUNGAI_ORDO2TableAdapter
adapteris : WSTableadapter

dataArea : AREADataTable

dataBanjir : BAN]IRDataTable

dataCat: CATDataTable

dataDanau : DANAUDataTable

dataDas : DASDataTable

dataDayaRusak : DAYA_RUSAKDataTable
dataGarisPantai : GARIS_PANTAIDataTable
dataGeologiPesisir: GEOLOGI_PESISIRDataTable
datalrigasi : IRIGASIDataTable

datakarakteristik : KARAKTERISTIKDataTable
dataMasalahPantai: MASALAH_PANTAIDataTable
dataMuara : MUARADataTable

dataPotensiBahan : POTENS] BAHANDataTable
dataPotensiTransportasi : POTENSI_TRANSPORTASIDataTable
dataPropinsi : PROFINSIDataTable

dataPulau : PULAUDataTable

dataSungai : SUNGAIDataTable

dataSungaiOrdo1: SUNGAI_ORDO1DataTable
dataSungaiOrdo2 : SUNGAI ORDO2DataTable
dataWs : WSDataTable

db : DataPenggunaDataContext

ethods

EditDas() : ActionResult {+ 1 overload)
EditDayaRusak() : ActionResult {+ 1 overload)
EditGarisPantai() : ActionResult {(+ 1 overload)
EditGeologiPesisir() : ActionResult{+ 1 overload)
EditIrigasi() : ActionResult (+ 1 overload)
EditKarakteristik() : ActionResult (+ 1 overload)
EditMasalahPantai() : ActionResult (+ 1 overload)
EditMuaral) : ActionResult (+ 1 overload)
EditPotensiBahan() : ActionResult (+ 1 overload)
EditPotensiTransportasi(): ActionResult (+ 1 overload)
EditPropinsi(): ActionResult (+ 1 overload)
EditPulau() : ActionResult (+ 1 overload)
EditSungai() : ActionResult {+ 1 overload)
EditSungaiOrdol() : ActionResult (+ 1 overload)
EditSungaiOrdo2() : ActionResult (+ 1 overload)
Editws() : ActionResult (+ 1 overload)

Error() : ActionResult

Index{) : ActionResult

ListArea() : ActionResult

ListBanjir() : ActionResult

ListCat() : ActionResult
ListDanau() : ActionResult

ListDas(): ActionResult

ListDayaRusak(): ActionResult
ListGarisPantai() : ActionResult
ListGeologiPesisir() : ActionResult
ListIrigasi() : ActionResult

ListKarakteristik() : ActionResult
ListMasalahPantai() : ActionResult

ListMuara() : ActionResult

ListPotensiBahan(): ActionResult
ListPotensiTransportasi() : ActionResult
ListPropinsi(): ActionResult

ListPulau() : ActionResult

ListSungai() : ActionResult

ListSungaiOrdol(): ActionResult
ListSungaiOrdo2() : ActionResult

ListWs() : ActionResult
NotFound() : ActionResult
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Gambar 3.54 Deskripsi CIa;sbataPenggunaController
3.2.1.10.2. Model

Untuk class Model, penulis membagi dua bagian se&mgolahan data yang
ada di Use Case. YaitModel Pengolahan Data Atribut yang fokusnya terhadap

pengolahan data non-spasial SIG SDA s&ftalel Pengolahan Data Pengguna
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yang fokusnya terhadap pengolahan data penggun&BAGUntuk model dalam
hal ini penulis menggunakan duwdatabase engine yaitu menggunakan SQL
Server dan ArcSDE SQL Server sebagai agen untuitkmiednlinker ke file data
(Shp).

Pada Gambar 5.55, menjelaskzlass Diagram Model(Olah DataAtribut).

() 1component
Iisposable
| Component
4 MarshaByRefbject
9
[ POTENSLTRAN... ¥ [ AREATableAdapt... [ PROPINSTTable... (¥ [ DANAUTableAda... (¥ [ KARAKTERISTIK... (¥
[ [ [ o5 [
4 Campanent 4 Campanent 4 Camponant 4 Campanent 4 Camponant
[ BANIIRTableAd.. (¥ | [ suNGATTablead... ¥ | [ sunGaT_oRpoL. ¥ | [ GeoLor_pests... ¥ |
Cass Cass Cass Cass
4 Component < Component < Component 4 Component
[ Tableadapterta... ¥ [ poTensT BamA... ¥ ) (Gams paNTAIT... 7] [ MUARATableAda... (¥
[ [ [ 05
4 Companent 4 Compnent 4 Companznt 4 Componant
[ DAYARUSAKTa... 7| | cATTableAdapter (% | [ IRIGASTTableAd... ¥ | [ pulAUTableAda... (v) | [ DASTableAdapter (%) [ SUNGAT.ORDOZ.. ¥ |
o3 ais ciss ciss o5 csss
4 Component +Component +Component b Companent 4 Camponent 4 Component
WeTableadapter [ ) [ masaLaH_paNT.. ¥ )
diss [
= Companent  Compnent

Gambar 3.55 Class Diagram Model ( Olah Data Atribut)
Pada Gambar 3.56, digambarkan deskripsi tiags yang ada pad&lass

Model SungaiTableAdapter, sebagai berikut.
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| SUNGAITableAdapter
Class

-+ Companent

hods

"
b 66 %% % b6 & &b & FIRIBHEED 3

Gambar 3.56 Déskripsi Class SungiaiTabIeAdapter
Pada Gambar 3.57, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model IrigasiTableAdapter, sebagai berikut.

[ IRIGASITableAdapter ) |
Class
-4 Component

=l Properties

hods

.
%% ¢ ¢ & & & § LR

Gambar 3.57 Deskripsi CIassIrigaéiTabIeAdapter
Pada Gambar 3.58, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Model BanjirTableAdapter, sebagai berikut.
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| BANJIRTableAdapter
Class

-+ Companent

hods

;
e eS¢ ¢ 664 ¢ & o ¢ IR 3

Gambar 3.58 Déskripsi Class Banj'irTabIeAdapter
Pada Gambar 3.59, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model MuaraTableAdapter, sebagai berikut.

[ MUARATableAdapter
Class
- Component

IR

hods

‘
tbe 8% bo b b oo F

Gambar 3.59 Déskripsi CIassMuafaTableAdapter
Pada Gambar 3.60, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model CatTableAdapter, sebagai berikut.
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| cATTableAdapter z) |
Class
b Compaonant

= Fields
e
o
o
Eid
A
=l Properties

hods

:
& & 6%% ¢ ¢ & ¢ & F BN

Gambar 3.60 Deskripsi Class CatTableAdapter
Pada Gambar 3.61, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model PulauTableAdapter, sebagai berikut.

| PULAUTableAdapter @ |
Class
~ Companent

=l Fields
@
&
4
Ed
Ed
= Properties

.
& & & 6% %% & & & & T IR
el

Gambar 3.61 Deskripsi Class PulauT ableAdapter
Pada Gambar 3.62, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Model SungaiOrdolTableAdapter, sebagai berikut.



136

| SUNGAL ORDO1TableAdapter ) |
Class
- Component

= Fields

o
o

& 660 ¢

Gambar 3.62 Deskripsi Class SungaiOrdolTableAdapter
Pada Gambar 3.63, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass
Model SungaiOrdo2TableAdapter, sebagai berikut.

| SUNGAI_ORDO2TableAdapter 2
Class
=+ Companant

=l Fields
o
o
o
o

o

=l Properties

hods

i
& &6 6% ¢ ¢ & & § R

Gambar 3.63 Deskripsi Class SungaiOrdo2T ableAdapter
Pada Gambar 3.64, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Model PropinsiTableAdapter, sebagai berikut.
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| PROPINSITableAdapter E3
Class
-+ Componant

= Fields

= Properties

5

hods

.
& & & 5% ¢ ¢ ¢ ¢ T IR

Gambar 3.64 Déskripsi Class PropinéiTabIeAdapter
Pada Gambar 3.65, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model AreaTableAdapter, sebagai berikut.

[ AREATableAdapter 7 |
Class
(et

Gambar 3.65 Deskripsi Class AreaT ableAdapter
Pada Gambar 3.66, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Model WsTableAdapter, sebagai berikut.
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'.VWSI'abIeAdapter ® |
Class

-+ Component

o
= Properties

hods

T
¢ 66 ¢ 6 & & il'.%‘i—i‘.'-%Li‘l’E

Gambar 3.66 Deskripsi Class WsT ableAdapter
Pada Gambar 3.67, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass
Model DasTableAdapter, sebagai berikut.

[ DASTableAdapter )
Ciass
b Companent

Gambar 3.68 Deskripsi Class DasT ableAdapter
Pada Gambar 3.69, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Model Geologi_PesisirTableAdapter, sebagai berikut.
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| GEOLOGI_PESISIRTableAdapter @
Class
=+ Companent
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hods
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Gambar 3.69 Deskripsi Class Geologi_Pesisir TableAdapter
Pada Gambar 3.70, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass
Model KarakteristikTableAdapter, sebagai berikut.

| KARAKTERISTIKTableAdapter 7 |
Class
-+ Companent

=l Properties
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Gambar 3.70 Deskripsi Class KarakteristikTableAdapter
Pada Gambar 3.71, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Model Potensi_BahanTableAdapter, sebagai berikut.



| POTENSI_BAHANTableAdapter
Class

b Companent

Blpleis 3

I
it

2
o

.
P Y IRl

Gambar 3.71 Deskrips Class Potensi_BahanTableAdapter

140

Pada Gambar 3.72, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model Masalah_PantaiTableAdapter, sebagai berikut.

| MASALAH_PANTAITableAdapter
Class
= Component

=l Fields
-
Ed
o
e
o
=l Properties

RUBIE LR

2

= Methods

g ]
‘o666 T

L

(((Cb{

Gambar 3.72 Deskripsi Class Masalah_Pantai T ableAdapter

Pada Gambar 3.73, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Model Potensi_TransportasiTableAdapter, sebagéiuier
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| POTENSI_TRANSPORTASITableAdapter # |
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o
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Gambar 3.73 Deskripsi Class Potensi_ Transportasi TableAdapter
Pada Gambar 3.74, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model Garis_PantaiTableAdapter, sebagai berikut.

[ GARIS_PANTAITableAdapter @)
Class
b Companant

= Fields
B
o
&
o
o
= Properties
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hods

& ¢ ¢ ¢ ¢ T bbb

Gambar 3.74 Deskripsi Class Garis_Pantai TableAdapter
Pada Gambar 3.75, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model DanauTableAdapter, sebagai berikut.
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| DANAUTableAdapter
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Gambar 3.75 Deskripsi Class DanauT ableAdapter
Pada Gambar 3.76, digambarkan deskripsi tags yang ada pad&lass

Model Daya RusakTableAdapter, sebagai berikut.

[ DAYA_RUSAKTableAdapter @)
Class
- Component
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&
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o
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Gambar 3.76 Deskripsi Class Daya RusakTableAdapter
Pada Gambar 3.77, digambarkan deskripsi tlags yang ada pad&lass

Model TableAdapterManager, sebagai berikut.
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Gambar 3.77 Deskripsi Class TableAdapter TableAdapter M anager

Pada Gambar 3.78, menjelaskalass Diagram Model

Pengguna).

(Olah Data
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{ aspnet_WebEvent_Event (¥ { aspnet_User E ( aspnet_UsersInRole [
Class Class Class

{ aspnet_PersonalizationPerUser [¥ ( aspnet_SchemaVersion ¥ { aspnet_Profile E | aspnet_Membership (¥
Class fass Class

Class >

( aspnet_PersonalizationAllUser (¥ { AccountMembershipService ~ [¥ { FormsAuthenticationService  [¥ { aspnet_Application
Class Class Class Class

{ aspnet_path E [ aspnet_Role
Class Class

Gambar 3.78 Class Diagram M odel (Olah Data Pengguna)

Adapunclass-class yang akan digunakan dalabhass Model (Olah Data

Pengguna), yaitu sebagai berikut:

1.

2.

8.

9.

Class aspnet_Application

Class aspnet_Membership

Class aspnet_Path

Class aspnet_PersonalizationAllUsers
Class aspnet_PersonalizationPerUser
Class aspnet_Profile

Class aspnet_Roles

Class aspnet_SchemaVersions

Class aspnet_Users

10. Class aspnet_UserInRoles

1

1. Class aspnet_WebEvent Events
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SelainClass Controller danClassModel, juga dirancang classterface-nya,
micalnya interface untuk Autentifikasi Pengguna ddembership pengguna.

Dapat dilihat pada Gambar 3.79, berikut.

¥

| IMembershipService
Interface _
| IFormsAuthentication (% |

= public Interface

W  ChangeFasswordl): bool

v Createlisen() r Membership CreateSaius = public
B MinPasswordl ength: int Y Signing):void
W ValidateUser): bool Y signowt(): void

Gambar 3.7§ Cl-lésslnterface

Dengan menggunakan metode MVC ini, sangat memudahdaam
memodelkan Class Controller dan Model, kemudiarardaimplementasinya
dapat dilihat korelasi antafzlass Model dan Controller dalai@equence Diagram
suatu Use Case.Misalnya padaUse Case Menampilkan Peta Pulau.Untuk
entitynya kita menggunakabbject Entity PulauTableAdapter dadbject Control
PetaController.Ketika aktor memilih navigasi Lisil& yang ada di Menu Peta,
berarti Controller PetaController langsung melakukaerasiListPulau(), sesuai
yang method yang terdapat di dalam classnya, kemudian melearuke Model
PulauTableAdapter untuk melakukan methdgetData(), kemudian oleh
Controller-lah yang mengembalikarespon terhadaprequest ke View untuk
dilihat oleh aktor (ser).

AdapunClass Diagram secara umum, dapat dilihat pada Gambar 3.94,

sebagai berikut.
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Gambar 3.80 Class Diagram Secara Umum
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3.2.2 Perancangan Data
3.2.2.1. Tahap 1: Menentukan Entitas Objek
Adapun rancangan entitas/ objek yang akan dipak&nd pembangunan
aplikasi SIG SDA, dibagi menjadi dua bagian yaiagian Pengolahan Data
Atribut (Core Application) dan bagian Pengolahan Data Pengguna sebagai
berikut.
3.22.11. Entitas/ Objek bagian Pengolahan Data Atribut SIG SDA
a. Entitas/ objek Pulau.
b. Entitas/ objek Propinsi.
c. Entitas/ objek Area.
d. Entitas/ objek Banijir.
e. Entitas/ objek Danau.
f.  Entitas/ objek Irigasi.
g. Entitas/ objek Sungai.
h. Entitas/ objek Das (Daerah Aliran Sungai).
i. Entitas/ objek Ws (Wilayah Sungai).
j.  Entitas/ objek Cat (Cekungan Air Tanah).
k. Entitas/ objek Daya_Rusak.
I. Entitas/ objek Garis_Pantai.
m. Entitas/ objek Geologi_Pesisir.
n. Entitas/ objek Karakteristik.
0. Entitas/ objek Masalah_Pantai.

p. Entitas/ objek Muara.
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Entitas/ objek Potensi_Bahan.
Entitas/ objek Potensi_Transportasi.
Entitas/ objek Sungai_Ordol.

Entitas/ objek Sungai_Ordo2.

3.22.1.2. Entitas/ Objek bagian Pengolahan Data Pengguna

a.

b.

C.

i

K.

Entitas/ Objek aspnet_Application

Entitas/ Objek aspnet_Membership

Entitas/ Objek aspnet_Path

Entitas/ Objek aspnet_PersonalizationAllUsers
Entitas/ Objek aspnet_PersonalizationPerUser
Entitas/ Objek aspnet_Profile

Entitas/ Objek aspnet_Roles

Entitas/ Objek aspnet_SchemaVersions
Entitas/ Objek aspnet_Users

Entitas/ Objek aspnet_UserInRoles

Entitas/ Objek aspnet_WebEvent Events

3.2.2.2. Tahap 2: Menentukan Atribut/ I dentitas

Adapun rancangan atribut/ identitas untuk tiap-toéyek yang akan dipakai

dalam pembangunan aplikasi SIG SDA nantinya, ddpifiat beserta tipe data

atributnya secara umum. sebagai berikut.
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Atribut bagian Pengolahan Data Atribut (Core Application)

a. Atribut untuk Objek Pulau

1. IdPulau
2. Nama
3. UrlPetaGis

4. UrlDataStatistik

: [* number */

D [* text */

S I*url */

CI*url */

b. Atribut untuk Objek Propinsi

1.

2.

3.

IdPropinsi
Nama

IdPulau

: [* number */

[* text */

: [* number */

c. Atribut untuk Objek Area

1.

2.

3.

IdKab
Nama

IdPropinsi

. [* number */

[* text */

: [* number */

d. Atribut untuk Objek Banijir

1.

2.

IdKab
IdBanijir
Lokasi
Area
Luas
Perimeter
Banjir

Genangan

»[* number */

: [* number */

D [* text */

: [* number */

: I* number */

: [* number */

. [* number */

: [* number */

149



e. Atribut untuk Objek Danau

1.

2.

5.

6.

IdPropinsi
ldDanau
Nama
Area
Perimeter

Orde

f.  Atribut untuk Objek Irigasi

1.

2.

IdIrigasi
ldDas
Kodefikasi
Nama
Luas
Kondisi
Status
Lokasi

Indikasi

g. Atribut untuk Objek Sungai

1.

2.

IdSungai
ldDas
Nama
Kodefikasi

Kode Unsur

:[* number */

. [* number */

D [* text ¥/

: [* number */

: [* number */

: [* number */

2 [* number */

: I* number */

[* text */

D * text */

[* text */

L [* text ¥/

L [* text ¥/

D [* text */

D [* text */

. [* number */

: I* number */

D I* text */

[* text */

. [* number */
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6.
7. Keterangan

h. Atribut untuk Objek Das

1. ldDas

2. 1dws

3. Nama

4. Kodefikasi
5. UrlPetaGIS

i. Atribut untuk Objek Ws

1. IdWs

2. IdPulau

3. Nama

4. Kodefikasi
5. UrlPetaGIS

1.

2.

Kelas

IdCat

IdDas

CAT

Air Beb

Air Tek

Kodefikasi

[* text */

L I* text */

: [* number */

: [* number */

D [* text ¥/

D [* text ¥/

L [* text ¥/

2 [* number */

2 [* number */

D I* text */

[* text */

L [* text ¥/

Atribut untuk Objek Cekungan Air Tanah

: [* number */

: [* number */

D [* text */

: [* number */

2 [* number */

[* text */

151



k. Atribut untuk Objek Daya Rusak

1.

2.

10.

11.

12.

13.

IdDayaRusak

ldDas
Nama

BT

LS
Tipe_Alur
Debit_Rata
N_Pos
Luas
Ordo
Panjang
Ruas

Kodefikasi

2 [* number */

: I* number */

D [* text ¥/

: [* number */

: [* number */

L [* text ¥/

: [* number */

. I* number */

: I* number */

: [* number */

: [* number */

[* text */

[* text ¥/

[.  Atribut untuk Objek Garis Pantai

1.

2.

IdGarisPantai

IdDas
Nama
Kode
Tahun
Koordinat

Panjang

: [* number */

: [* number */

D [* text ¥/

D [* text */

:[* number */

[* text */

D [* text */
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m. Atribut untuk Objek Geologi Pesisir

n.

0.

1.

2.

3.

4.

IdGeologiPesisir

IdDas
Jenis

Keterangan

:[* number */

: I* number */

D [* text ¥/

L [* text ¥/

Atribut untuk Objek Karakteristik

1.

2.

8.

9.

IdKarakteristik
ldDas

Nama
Kemiringan
Alur

Luas

Ordo

Panjang

Ruas

10. Kodefikasi

: [* number */

: [* number */

D * text */

2 [* number */

L I* text */

: I* number */

. [* number */

: [* number */

: [* number */

D [* text ¥/

Atribut untuk Objek Masalah Pantai

1.

2.

IdMasalahPantai

ldDas
Nama
Jenis
Panjang

Laju

: [* number */

: I* number */

D * text */

[* text */

: [* number */

. [* number */
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p. Atribut untuk Objek Muara

1. IdMuara

2. ldDas

3. Muara

4. Pantai

5. Lebar

6. Fungsi

7. Kodefikasi
q.

1. IdPotBahan

2. ldDas

3. IdKab

4. Nama

5 BT

6. LS

7. Desa

8. Kecamatan

9. Luas

10. Ordo

11. Ket

12. Kodefikasi

. I* number */
. I* number */
C* text ¥/
D * text ¥/
. I* number */
D * text ¥/

[* text ¥/

Atribut untuk Objek Potensi Bahan

: [* number */

: I* number */

2 [* number */

D * text */

: [* number */

: [* number */

D [* text ¥/
L [* text ¥/

 [* number */

: [* number */

 [* text */

[* text */
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S.

Atribut untuk Objek Potensi Transportasi

1. IdPotTrans
2. ldDas

3. IdKab

4. Nama

5 BT

6. LS

7. Desa

8. Kecamatan
9. Luas

10. Ordo

11. Panjang

12. Kodefikasi

: [* number */

: I* number */

: [* number */

D [* text ¥/

: [* number */

: [* number */

D [* text */

L I* text */

: I* number */

: [* number */

: [* number */

[* text */

Atribut untuk Objek Sungai Ordol

1.

2.

IdSungaiOrdol

IdDas
Nama
Kode Unsur
Kelas
Keterangan

Kodefikasi

: [* number */

: [* number */

D [* text ¥/

: [* number */

: I* number */

L I* text */

[* text */
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Atribut untuk Objek Sungai_Ordo2

1.

2.

5.

6.

7.

IdSungaiOrdo2
ldDas

Nama

Kode Unsur
Kelas
Keterangan

Kodefikasi

:[* number */

: I* number */

D [* text ¥/

: [* number */

: [* number */

L [* text ¥/

D [* text ¥/

b. Atribut untuk Objek aspnet_Application

C.

1. ApplicationName

2. LoweredApplicationName

3. Applicationld

4.

Description

Atribut untuk Objek aspnet_Membership

1. Applicationid

2.

3.

Userld

Password

PasswordFormat

PasswordSalt

MobilePIN

Email

LoweredEmail

156

Atribut bagian Pengolahan Data Pengguna

D [* text */

L [* text */

. [* uniqueidentifier */

D [* text */

: [* uniqueidentifier */

- I* uniqueidentifier */

: I* password */
: I* number */

D [* text */

. [* uniqueidentifier */

2 /* email */

[* text */
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9. PasswordQuestion : [* text */

10. PasswordAnswer D[ text ¥/

11. IsApproved : [* boolean [true/ false] */
12. IsLockedOut : I* boolean [true/ false] */
13. CreateDate :[* date */

14. LastLoginDate :/* date */

15. LastPasswordChangedDate :/* date */

16. LastLockoutDate :/* date */

17. FailedPasswordAttemptWindowStart ./* date */

18. FailedPasswordAnswerAttemptWindowStart :/* date */

19. FailedPasswordAttemptCount : [* number */
20. FailedPasswordAnswerAttemptCount : I* number */
21. Comment :I* text ¥/

d. Atribut untuk Objek aspnet_Path

1. Path D I* text ¥/

2. LoweredPath DI* text ¥/

3. Applicationld : I* uniqueidentifier */
4. Pathld : [* uniqueidentifier */

e. Atribut untuk Objek aspnet_PersonalizationAllUser
1. LastUpdatedDate . [* date */
2. PageSettings . [* image */

3. Pathid . [* uniqueidentifier */
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Atribut untuk Objek aspnet_PersonalizationPerUser

1. LastUpdatedDate . [* date */

2. PageSettings . [* image */

3. Pathid . [* uniqueidentifier */
4. Userld : I* uniqueidentifier */
5 1Id - I* uniqueidentifier */

Atribut untuk Objek aspnet_Profile

1. LastUpdatedDate . [* date */

2. PropertyValuesBinary . [* image */

3. Userld . I* uniqueidentifier */
4. PropertyNames s [* text */

5. PropertyValuesString s [* text */

Atribut untuk Objek aspnet_Roles

1. RoleName D I* text ¥/

2. LoweredRoleName DI* text ¥/

3. Applicationld : I* uniqueidentifier */
4. Roleld . [* uniqueidentifier */
5. Description D I* text ¥/

Atribut untuk Objek aspnet_SchemaVersions
1. Feature S I* text ¥/
2. CompatibleSchemaVersion s [* text */

3. IsCurrentVersion : I* boolean [true/ false] */
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Atribut untuk Objek aspnet_Users

1. Applicationld . [* uniqueidentifier */

2. Userld . I* uniqueidentifier */

3. UserName D I* text ¥/

4. LoweredUserName D I* text ¥/

5. MobileAlias D I* text ¥/

6. IsAnonymous : I* boolean [true/ false] */
7. LastActivityDate . [* date */

Atribut untuk Objek aspnet_UserInRoles
1. Roleld . [* uniqueidentifier */
2. Userld . I* uniqueidentifier */

Atribut untuk Objek aspnet_ WebEvent_Events

1. Eventld . I* uniqueidentifier */
2. EventType DI* text ¥/

3. EventSequence : I* number */

4. EventOccurrence : I* number */

5. EventCode . I* number */

6. EventStatistik dan GrafikCode : I* number */

7. Message D [* text ¥/

8. ApplicationPath s [* text */

9. ApplicationVirtualPath s [* text */

10. MachineName D I* text */

11. RequestUrl S [*url ¥/



12. Statistik dan Grafiks
13. ExceptionType
14. EventTime

15. EventTimeUtc
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L [* text */

* text */

/* date */

J/* date */



3.2.2.3. Tahap 2: Menentukan Relasi

3.2.2.3.1. Skema Relasi Pengolahan Data Atribut (Core Application)
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DANAU WS SUNGAI IRIGASI POTENSI_TRANSPORTASI
PK |ldDanau PK |1dWs PK | ldSungai PK | IdIrigasi PK |ldPotTrans
Area Nama Nama Nama Nama
Perimeter Kodefikasi Kode_Unsur Lokasi Ordo
IdDanau FK1 | IdPulau Kelas Luas Panjang
Nama UrlPetaGIS Keterangan Kondisi Lebar
Orde A Kodefikasi Status LS
FK1 | IdPropinsi ¢ FK1 | ldDas Indikasi BT
FK1 |ldDas Desa
PULAU Kec
\ 4 PK Luas
IdPulau Kodefikasi
PROPINSI o " v | Fk1 | 1dDas
insi d lama FK2 | IdKab
PK |IdPropinsi UrlPetaGIS S P
P UrlDataStatistik <
Nama |4 PK |IdDas <
FK1 |ldPulau q b <
ol
E Nama < MUARA
L Kodefikasi  |«¢ PK |IdMuara
GEOLOGI_PESISIR FK1 [1dWs < BANJIR
—— > UrlPetaGIS — Nama
ldGeologiPesisir 1dBanijir
PK | ldGeologiPesisir 2 A PK | IdBanjir gOd.e
Keterangan Area anjang
Jenis Perimet Tahun
' Lel?m_e er Koordinat
AREA oxasl FK1 |IdDas
P Luas
PK |IldKab il Genangan
SUNGAI_ORDO1 FK1 | IdKab
. Nama
g .
PK |1dSungaiOrdo2 FK1 | IdPropinsi | g
-
Nama A
Kode_Unsur
Kelas
Kodefikasi
Keterangan
FK1 |ldDas POTENSI_BAHAN
KARAKTERISTIK
PK | IldPotBahan
PK | IdKarakteristik
SUNGAI_ORDO2 Nama
PK |ldSungaiOrdo1 Kec Nama
Desa Alur
Nama Ordo Ordo. )
Kode Unsur Luas Kodefikasi DAYA_RUSAK
Kelas Keterangan Luas
Kodefikasi E; gz:yarhnggan PK |ldDayaRusak
J
FKA1 Ee[;:;angan Kodefikasi Ruas Nama
FK1 | IdDas FK1 | IdDas Ordo
FK2 | IdKab Panjang
Luas
GARIS_PANTAI LS
CEKUNGAN_AIR_TANAH MASALAH_PANTAI BT
PK | ldGarisPantai Luas
PK |IdCat PK | ldMasalahPantai Kodefikasi
Nama Ruas
Kode CAT Narpa Tipe_Alur
Panjang Air_Beb Jenis Debit_Rata
Tahun Air_Tek Panjang N_Pos
Koordinat Kodefikasi Laju IdDayaRusak
FK1 | IdDas FK1 |ldDas FK1 | 1dDas FK1 |ldDas

Gambar 3.81 Skema Relas Pengolahan Data Atribut SIG SDA (Core)
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3.2.2.3.2. Skema Relasi Pengolahan Data Pengguna SIG SDA

3 |
( ; AR RN b AN %)
aspnet_Membership aspnet_Path + | aspet_PersonalizationPerllser aspnet_WebEvent_Event
= Properties = Properties =l Properties =/ Properties
8 poplicationld I Appiicationld o---ff‘tp 2=t P Eientid
P Userld 11 pathld .rh.,, = pathlg = BientTmellte
'_j-" Pazzword f Path j‘ Userla _‘ﬂ EventTime
j“ PazswordForma j‘ LoweredPath i j—' Pagelettings _,“;' EventType
f Pazgwordbalt 2 i ’ j‘ LastlpdatedDate j‘ Eventiequence
5 MobilePIN | L . I bentOceurrenc
2 Emil | ( . #) % byentCode
j‘ LoweredEmai fio Q ™ :...‘. o ol ey f EventDetzilCods
™ PazmwordQuastion aspnet Application & ; . 0 Message
8 pasmwordAnsuer e Frnpleme; 1 dpplcationPsth
8 1eApproved = Properties 1 pathlc 8 ApplicationVirtuzlPath
ﬁ‘ TsLockedOut M= 1% sopicstionName _-‘-I' Pgefettings % MachineNzme
j CreateDate 1% LoweredApplicationhlame L F Lastlpastdae ) j‘ Requestlrl
& LastloginDate 15 Applicationld 1 EceptionType
' LastPzzmordChangedD. 1% Description = 0 Details
" astlockoutDate . . - aspret Role 2N J
j“ FailedPasswordAttamptl. ? ? e ’ =
=y FailedPasswordAtEmpt... pfesssssssess i I i =/ Properties aspnet_SchemaVersion 4
¥ FalegPammuordAnsnerds. i | !.J*;1 .............. > % Applicationld
9 FaledPasiordAnawerat. i i 1 98 Roleld = Propertie:
4 Comment , ¢ Y o I Relehlzme 118 Feature
g aspnet_User 3 = LowersdRolsNams ¥ j CompatibleSchemalers..
-, - Description f IsCurrentVersion
aspnet Profile & = Properties . o " M 4
8 Applicationld v
= Properties il i S‘ Userld %
1158 Userld  Userlizme i =
j’ PropertyMames = ‘5‘ LoweredUsertame 0“|
j" PropertyValuesSiring j WlobileAfizs TR Prsplertias
8 PropertyvalueBinay 15 tstnonymous 1 Userld
“# LslpastedDate o Lt Date ! Rokld
A L | /

Gambar 3.82 Skema Relasi Pengolahan Data Pengguna SIG SDA



163

3.2.2.4. Tahap 2: Struktur Tabel

Struktur tabel yang dimaksud dalam hal ini adatabktur data (nama field,
tipe data, ukuran serta keterangan relasi dan kyaaoig akan diimplementasikan
pada basis datadtabase).

Pada tabel 3.36, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Pulau, sebagai berikut.

Tabd 3.36 Struktur Tabel Pulau

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
IdPulau number 4 Primary Key
Nama text 30

UrlPetaGIS text 30

UrlDataStatistik | text 255

Pada tabel 3.113, dijelaskan secara rinci susutrdsuta(record) struktur
tabel €ile) dari Tabel Propinsi sebagai berikut.

Tabel 3.37 Struktur Tabel Propinsi

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
IdPropinsi number 4 Primary Key
Nama text 30

Foreign Key ke Tabel Pulau
(IdPulau

Pada tabel 3.38, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel

IdPulau number 4

(file) dari Tabel Area, sebagai berikut.

Tabel 3.38 Struktur Tabel Area

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdKab number 4 Primary Key

Nama text 30

IdPropinsi number 4 Foreign Key ke Tabel Propinsi
(IdPropinsi)
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Pada tabel 3.39, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Banjir, sebagai berikut.

Tabel 3.39 Struktur Tabel Banjir

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdBanijir number 4 Primary Key

1dKab number 4 I(:Igrla%r; Key ke Tabel Area
IdBanjir number 4

Lokasi text 30

Genangan desimal (6.3)

Luas desimal (6.3)

Perimeter desimal (6.3)

Banijir text 30

Area desimal (6.3)

Pada tabel 3.40, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Danau, sebagai berikut.

Tabel 3.40 Struktur Tabel Danau

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdDanau number 4 Primary Key

IdPropinsi number 4 Forelgn. Kgy ke Tabel Propinsi
(IdPropinsi)

Nama text 30

Orde number 4

Perimeter desimal (6.3)

Area desimal (6.3)

Pada tabel 3.41, dijelaskan secara rinci susumdougfrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel Ws, sebagai berikut.
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Tabel 3.41 Struktur Tabel Ws

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdWs number 4 Primary Key

1dPulau number 4 Foreign Key ke Tabel Pulau
(IdPulau)

Nama text 30

Kodefikasi text 30

UrlPetaGIS text 255

Pada tabel 3.42, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Das, sebagai berikut.

Tabel 3.42 Struktur Tabel Das

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdDas number 4 Primary Key

IdWs number 4 Foreign Key ke Tabel Ws (IdW{
Nama text 30

Kodefikasi text 30

UrlPetaGIS text 255

Pada tabel 3.43, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Sungai, sebagai berikut.

Tabel 3.43 Struktur Tabel Sungai

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdSungai number 4 Primary Key

1dDas number 4 Foreign Key ke Tabel Das
(IdDas)

Nama text 30

Kelas text 30

Keterangan text 30

Kode_Unsur number 4

Kodefikasi text 30
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Pada tabel 3.44, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Irigasi, sebagai berikut.

Tabel 3.44 Struktur Tabel Irigas

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdIrigasi number 4 Primary Key

IdDas number 4 '(:IgrDe;g)] Key ke Tabel Das
Nama text 30

Lokasi text 30

Kondisi text 30

Luas desimal (6.3)

Status text 30

Indikasi text 30

Kodefikasi text 30

Pada tabel 3.45, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Cat (Cekungan Air Tanah), sebagakiéri

Tabel 3.45 Struktur Tabel Cat

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdCat number 4 Primary Key

1dDas number 4 Foreign Key ke Tabel Das
(IdDas)

CAT text 30

Air_Tek desimal (6.4)

Air_Beb Desimal (6.4)

Kodefikasi Text 30

Pada tabel 3.46, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel Muara, sebagai berikut.
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Tabel 3.46 Struktur Tabel Muara

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdMuara Number 4 Primary Key

1dDas Number 4 I(:Igge;ir; Key ke Tabel Das
Muara Text 30

Pantai Text 30

Lebar Number 4

Fungsi Text 30

Kodefikasi Text 30

Pada tabel 3.47, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Masalah_Pantai, sebagai berikut.

Tabel 3.47 Struktur Tabel Masalah_Pantai

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdMasalahPantai| Number 4 Primary Key

IdDas Number 4 Forelgn Key ke Tabel Das
(IdDas

Nama Text 30

Jenis Text 30

Panjang desimal (6.3)

Laju desimal (6.3)

Pada tabel 3.48, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Daya_Rusak, sebagai berikut.

Tabel 3.48 Struktur Tabel Daya Rusak

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdDayaRusak number 4 Primary Key

1dDas number 4 Foreign Key ke Tabel Das
(IdDas)

Nama text 30

Ordo number 4
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Tabel 3.48 Struktur Tabel Daya_ Rusak (lanjutan)

Panjang number 4

BT desimal (8.8)
LS desimal (8.8)
Tipe_Alur text 30
Debit_Rata number 4
N_Pos text 30
Luas number 4
Panjang number 4
Ruas text 30
Kodefikasi text 30

Pada tabel 3.49, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Garis_Pantai, sebagai berikut.

Tabel 3.49 Struktur Tabel Garis Pantai

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdGarisPantai Number 4 Primary Key

IdDas Number 4 I(:Igrse;%r; Key ke Tabel Das
Nama Text 30

Koordinat Text 50

Tahun Number 4

Panjang Desimal (6.3)

Kodefikasi Text 30

Pada tabel 3.50, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel Geologi_Pesisir, sebagai berikut.



Tabel 3.50 Struktur Tabel Geologi_Pesisir

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdGeologiPesisir| Number 4 Primary Key

1dDas Number 4 Foreign Key ke Tabel Das
(IdDas)

Jenis Text 30

Keterangan Text 30

Pada tabel 3.51, struktur tabBld) dari Tabel Karakteristik, sebagai berikut.

Tabel 3.51 Struktur Tabel Karakteristik

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
IdKarakteristik | Number 4 Primary Key

IdDas Number 4 I(:IgrDe;%r)l Key ke Tabel Das
Nama Text 30

Ordo Number 4

Kemiringan Desimal (6.6)

Alur Text 30

Ruas Text 30

Panjang Number 4

Pada tabel 3.52, dijelaskan secara rinci susunbal Bangai_Ordol, sebagai

berikut.
Tabel 3.52 Struktur Tabel Sungai_Ordol
Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
IdSungaiOrdol | Number 4 Primary Key
1dDas Number 4 Foreign Key ke Tabel Das
(IdDas)
Nama Text 30
Kode Unsur Number 4
Kelas Text 2
Keterangan Text 30
Kodefikasi Text 30




Pada tabel 3.53, struktur tabgld) dari Tabel Sungai_Ordo2.

Tabel 3.53 Struktur Tabel Sungai_Ordo2
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Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
IdSungaiOrdo2 | Number 4 Primary Key

1dDas Number 4 I(:Igrg;%r; Key ke Tabel Das
Nama Text 30

Kode Unsur Number 4

Kelas Text 2

Keterangan Text 30

Kodefikasi Text 30

Pada tabel 3.54, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel Potensi_Transportasi, sebagai berikut.

Tabel 3.54 Struktur Tabel Potensi_Transportasi

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdPotTrans number 4 Primary Key

1dKab number 4 I(:Inge;%r)] Key ke Tabel Area
IdDas number 4 Zgg};gn Key ke Tabel Das
Nama Text 30

Kec Text 30

Desa Text 30

BT desimal (8.8)

LS desimal (8.8)

Panjang desimal (4.2)

Ordo number 4

Lebar desimal (4.2)

Luas desimal (4.2)

Kodefikasi text 30
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Pada tabel 3.55, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel Potensi_Bahan, sebagai berikut.

Tabel 3.55 Struktur Tabel Potensi_Bahan

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

IdPotBahan Number 4 Primary Key

1dKab Number 4 I(:Ig[ée;%? Key ke Tabel Area
1dDas Number 4 I(:Igrse;%n Key ke Tabel Das
Nama Text 30

Kec Text 30

Desa Text 30

BT Desimal (8.8)

LS Desimal (8.8)

Ket Text 30

Ordo Number 4

Luas Number 4

Kodefikasi Text 30

Pada tabel 3.56, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel aspnet_Applications, sebagai berikut.

Tabel 3.56 Struktur Tabel aspnet_Applications

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
ApplicationName nvarchar 256
LoweredApplicationName| nvarchar 256

Applicationld uniqueidentifier | 30 PK
Description nvarchar 256

Pada tabel 3.57, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel aspnet_UserInRoles, sebagai berikut.
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Tabel 3.57 Struktur Tabel aspnet_UserInRoles

NETmE FIE Tipe Ukuran | Keterangan

Userld uniqueidentifier PK dan FK ke Tabel
d aspnet_User (Userld

Roleld uniqueidentifier PK dan FK ke Tabel

aspnet_Roles(Roleld

Pada tabel 3.58, struktur tabgld) dari Tabel aspnet_Membership.

Tabel 3.58 Struktur Tabel aspnet_ Membership

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

Applicationld uniqueidentifier Z;(pﬁzt-l_-i?)ilications

Userld uniqueidentifier PK dan FK ke Tabel
aspnet_User (Userl

Password nvarchar 128

PasswordFormat int

PasswordSalt nvarchar 128

MobilePIN nvarchar 16

Email nvarchar 256

LoweredEmail nvarchar 256

PasswordQuestion nvarchar 256

PasswordAnswer nvarchar 128

IsApproved bit

IsLockedOut bit

CreateDate datetime

LastLoginDat datetime

LastPasswordChangedDate | datetime

LastLockoutDate datetime

FailedPasswordAttemptCount| int

FailedPasswordAttempt_ datetime

WindowsStart

FailedPasswordAnswer_ .

AttemptCount int

FailedPasswordAnswer_ datetime

AttemptWindowStart

Comment ntext

~

Pada tabel 3.59, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel aspnet_Path, sebagai berikut.



173

Tabel 3.59 Struktur Tabel aspnet_Path

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
Pathid unigueidentifier PK
Path nvarchar 256
FK ke Tabel
Applicationld unigueidentifier spnet_Applications
(Applicationld)
LoweredPath nvarchar 256

Pada tabel 3.60, dijelaskan secara rinci susumdnutafrecord) struktur tabel
(file) dari Tabel aspnet_Profile, sebagai berikut.

Tabel 3.60 Struktur Tabel aspnet_Profile

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
PK dan FK ke
Userld uniqueidentifier Tabel aspnet_Use
(Userld)
PropertyNames ntext
PropertyValuesString ntext
PropertyValuesBinary image
LastUpdatedDate datetime

Pada tabel 3.61, dijelaskan secara rinci susumdougfrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel aspnet_User, sebagai berikut.
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Tabel 3.61 Struktur Tabel aspnet_User

p

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
FK ke Tabel
Applicationld unigueidentifier aspnet_Applicationg
(Applicationld)
Userld unigueidentifier PK
UserName nvarchar 256
LoweredUserName nvarchar 256
MobileAlias nvarchar 16
IsAnonymous bit
LastActivityDate datetime

Pada tabel 3.62, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel aspnet_PersonalizationAllUser, sebbgakut.

Tabel 3.63 Struktur Tabel aspnet_Per sonalizationAllUser

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan

Lo . PK dan FK Tabel
Pathid uniqueidentifier aspnet_Path (Pathid)
PageSettings image
LastUpdatedDate datetime

Pada tabel 3.64, dijelaskan secara rinci susumdouifrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel aspnet_PersonalizationPerUser, selbagut.

Tabel 3.64 Struktur Tabel aspnet_PersonalizationPer User

Nama Field Tipe Ukuran Keterangan

Id uniqueidentifier PK
Lo . FK ke Tabel

Userld uniqueidentifier aspnet_User (Userl
Lo . FK ke Tabel

Pathid uniqueidentifier aspnet_Path (Pathid)

PageSettings image

LastUpdatedDate datetime

Pada tabel 3.65 dijelaskan secara rinci susunduafrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel aspnet_Roles, sebagai berikut.
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Tabel 3.65 Struktur Tabel aspnet_Roles

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
FK ke Tabel
Applicationid unigueidentifier aspnet_Applications
(Applicationld)
Roleld unigueidentifier PK
RoleName nvarchar 256
LoweredRoleName nvarchar 256
Description nvarchar 256

Pada tabel 3.66, dijelaskan secara rinci susumdougfrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel aspnet_SchemaVersions, sebagai berikut

Tabel 3.66 Struktur Tabel aspnet_SchemaVersions

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
Feature uniqueidentifier PK
CompatibleSchemaVersion uniqueidentifier PK

IsCurrentVersion

bit

Pada tabel 3.67 dijelaskan secara rinci susunduafrecord) struktur tabel

(file) dari Tabel aspnet_WebEvent_Events, sebagai lieriku

Tabel 3.67 Struktur Tabel aspnet. WebEvent _Events

Nama Field Tipe Ukuran | Keterangan
Userld uniqueidentifier PK
EventTimeUtc datetime

EventTime datetime

EventType nvarchar 256

EventSequent decimal (19.C

EventOccurrence decimal (19.0)

EventCode int




Tabel 3.67 Struktur Tabel aspnet_WebEvent_Events (lanjutan)

176

EventStatistik dan GrafikCode | int

Message nvarchar 1024
ApplicationPath nvarchar 256
ApplicationVirtualPath nvarchar 256
MachineName nvarchar 256
RequestUrl nvarchar 1024
ExceptionType nvarchar 256
Statistik dan Grafiks ntext




177

3.2.3 Perancangan Antarmuka
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List Geologi Pesisir

List Masalah Pantai

List Potensi Transportasi



3.2.3.3. Rancangan Tampilan

1. Halaman Beranda
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Gambar 3.85 Rancangan Antarmuka Halaman Utama

Tabel 3.68 K eterangan Rancangan Antar muka Halaman Utama
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No. Jenis Objek Fungs Objek
Objek
1 Tittle Judul halaman
2 Buttor Fungsi pengontrol halamawindow (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control
4 Image Header
5 Link Fungsi menu peta
6 Link Fungsi menu grafik dan statistik
7 LInk Fungsi menu halaman utama
8 Label Content PUSLITBANG Sumber Daya Air
9 Labe Footer
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2. Halaman Menu Informas & Statistik
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Gambar 3.86 Rancangan Antarmuka Halaman Menu Informas & Statistik

Tabel 3.69 K eterangan Rancangan Antarmuka Menu Informasi & Statistik

No. Jenis Objek Fungs Objek
Objek
1 Tittle Judul halaman
2 Button Fungsi pengontrol halamamdow (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control

4 Image Header

5 Link Fungsi menu pe

6 Link Fungsi meu grafik dan statist

7 Link Fungsi menu halaman utama

8 Label Content PUSLITBANG Sumber Daya Air
9 Link Fungsi menu Informasi SIG DAS

10 Link Fungsi menu Laporan SIG DAS

11 | Link Fungsi menu Statistik & Grafik SIG D/

12 | Labe Footer




Halaman Menu Peta
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Gambar 3.87 Rancangan Antarmuka Halaman Menu Peta

Tabel 3.70 K eter angan Rancangan Antar muka Halaman Menu Peta

No. Jenis Objek Fungsi Objek
Objek
1 Tittle Judul halaman
2 Button Fungsi pengontrol halam window (minimize,
restore down, close)
3 Link Fungsiuser control
4 Label Text yang berisi ucapan selamat datang ui
pengguna
5 Image Header
6 Link Fungsi menu data pengguna
7 Link Fungsi menu data atribut
8 Link Fungsi menu peta
9 Link Fungsi menu informasi dan statistik
10 | LInk Func¢si menu halaman utat
11 | Label Text yang mendeskripsikan ucapan sela
datang kepada pengguna
12 | Link Fungsi menu data penggt
13 | Label Footer
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4. Halaman Login Pengguna

7

o

L2

vV v
Sistem Informasi Geografis — Login Pengguna ‘ B ﬂ-] a
User Control 3
Header @
C O ) e
" ]
¥
! ®
Login Pengguna
@
Passwod ||
[ Ingatkan saya?
8
©
Footer * @

Gambar 3.88 Rancangan Antarmuka Halaman L ogin Pengguna

Tabel 3.71 Keterangan Rancangan Antarmuka Halaman L ogin Pengguna

No. Jenis Objek Fungsi Objek
Objek

1 Tittle Judul halaman

2 Button Fungsi pengontrol halamavindow (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control

4 Image Header

5 Link Fungsi menu pe

6 Link Fungi menu grafik dan statisi

7 LInk Fungsi menu halaman utama

8 Textbox, Link Fungsitextbox untuk masuk sebagai pengguna
dengan mengigisername danpassword
Fungsilink-button untuksign sebagai pengguna

9 Label Footer




5. Halaman Ganti Password
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Gambar 3.89 Rancangan Antar muka Halaman Ganti Password

Tabel 3.72 Keterangan Rancangan Antar muka Halaman Ganti Password

No. Objek | Jenis Objek Fungsi Objek

1 Tittle Judul halaman

2 Button Fungsi pengontrol halam window (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control

4 Label Text yang berisi ucapan selamat datang ui
pengguna

5 Image Header

6 Link Fungsi menu data pengguna

7 Link Fungsi menu data atribut

8 Link Fungsi menu peta

9 Link Fungsi menu informasi dan statistik

1C LInk Fungd menu halaman utar

11 Texbox, link | Fungsitexbox untuk mengganipassword si
pengguna dengan mengisi kettgeatbox tersebut
Fungsilink untuk dapat memproses pengganti
password yang dilakukan oleh si pengguna
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| 12 | Labe | Footer

6. Halaman Pengguna Setelah Login
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Gambar 3.90 Rancangan Antar muka Halaman Pengguna Setelah L ogin

Tabel 3.73 Keterangan Rancangan Antar muka Halaman Setelah L ogin

No. Jenis Objek Fungsi Objek
Objek
1 Tittle Judul halaman
2 Button Fungsi pengontrol halamavindow (minimize,
restore down, close)
3 Link Fungsiuser control
4 Label Text yang berisi ucapan selamat datang ui
pengguna
5 Image Header
6 Link Fungsi menu data penggt
7 Link Fungsi menu data atribut
8 Link Fungsi menu peta
9 Link Fungsi menu informasi dan statistik
10 Link Fungsi menu halaman utama
11 Label Text yang mendeskripsikan ucapan selamat
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datang kepada pengguna

12 Link Fungsi menu data pengguna
13 Label Footer
Halaman L ogOff
? vV v
Sistem Informasi Geografis — Log out ‘ B | ETJ a
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Log Off | ©
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’ @
Footer - @

Gambar 3.91 Rancangan Antar muka Halaman L ogOff

Tabel 3.74 Keterangan Rancangan Antar muka Halaman L ogOff

No. Jenis Objek Fungsi Objek
Objek

1 Tittle Judul halaman

2 Button Fungsi pengontrol halam window (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control

4 Image Header

5 Link Fungsi menu peta

6 Link Fungsi menu grafik dan statistik

7 Link Fungsi menu halaman utama

8 Label Text yang menyatakan pengguna telah log oy
dari halaman pengguna

9 Label Footer

—
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8. Halaman Pengguna Super Admin
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Gambar 3.92 Rancangan Antar muka Halaman Pengguna Super Admin

Tabel 3.75 Keterangan Rancangan Antarmuka Halaman Super Admin

No. Jenis Objek Fungsi Objek
Objek
1 Tittle Judul halama
2 Button Fungsi pengontrol halamavindow (minimize,
restore down, close)
3 Link Fungsiuser control
4 Label Text yang berisi ucapan selamat datang untuk
pengguna
5 Image Header
6 Link Fungsi menu data pengguna
7 Link Fungsi menu data atrit
8 Link Fungsi menu pe
9 Link Fungsi meniinformasidan statisti
10 | Link Fungsi menu halaman utama
11 | Label Textbox yang mendseskripsikan admin
12 | Link Fungsi menu data pengguna
13 | Link Fungsi olah penguna
14 | Label Footer




9. Halaman Laporan Banjir
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Gambar 3.93 Rancangan Antar muka Halaman L aporan Banjir

Tabel 3.76 Keterangan Rancangan Antar muka Halaman L apor an Banjir

A

No. Objek | Jenis Objek Fungsi Objek

1 Tittle Judul halaman

2 Button Fungsi pengontrol halamavindow (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control

4 Image Header

5 Link Fungsi menu peta

6 Link Fungsi menu grafik dan statis

7 Link Fungsi menu halaman uta

8 Link Fungsi menu grafik rawan banjir dan fungsi ca
berdasarkan

9 Navigasi, Fungsi navigasi halaman (misalnyext-back)

Export, Fungsiexport mengubah halaman yang
Button diingnkan menjadi dalam bentuk misalnya PD|

Fungsibutton merefresh tampilan

10 Label Text yang memberikan informasi (dalam bent
tabel) lokasi banjir

11 Link Fungsi menu Informasi SIG DAS

12 Link Fungsi menu Laporan SIG DAS

13 Link Fungsi menu Statistik & Grafik SIG DAS

14 Label Footer




10. Halaman Grafik Banjir
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Gambar 3.94 Rancangan Antarmuka Halaman Grafik Banjir

Tabel 3.77 Keterangan Rancangan Antarmuka Halaman L aporan Banjir

No. Objek | Jenis Objek Fungsi Objek

1 Tittle Judul halama

2 Button Fungsi pengontrol halamavindow (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control

4 Image Header

5 Link Fungsi menu peta

6 Link Fungsi menu grafik dan statistik

7 Link Fungsi menu halaman uta

8 Label Mendeskripsikan informasi banijir dalam ben
tabel

9 image Menggambarkan grafik bar

10 Label Text yang memberikan informasi Statistik dan
Grafik tentang informasi banijir

11 Link Fungsi menu Informasi SIG DAS

12 Link Fungsi menu Laporan SIG DAS

13 Link Fungsi menu Statistik & Grafik SIG DAS

14 Label Footer
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11. Halaman Data Atribut List Pulau
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Gambar 3.95 Rancangan Antar muka Halaman List Pulau

Tabel 3.78 K eterangan Rancangan Antarmuka Halaman List Pulau

pat

No. Objek | Jenis Objek Fungsi Objek

1 Tittle Judul halaman

2 Button Fungsi pengontrol halamavindow (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control

4 Label Text yang berisi ucapan selamat datang untuk
pengguna

5 Image Header

6 Link Fungsi menu data penggt

7 Link Fungsi menu data atrit

8 Link Fungsi menu peta

9 Link Fungsi menu informasi dan statistik

10 Link Fungsi menu halaman utama

11 Label Text yang mendeskripsikan list pulau yang daj
di ubah sesuai dengan menu yang telah
disediakan

12 Link Fungsi menu ubah dan fungsi Statistik dan
Grafik dari list pulau

13 Link Fungsi menu data atribut SIG SDA

14 Label Footer
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12. Halaman Data Atribut Ubah Pulau
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Gambar 3.96 Rancangan Antar muka Halaman Ubah Pulau

Tabel 3.79 Keterangan Rancangan Antarmuka Halaman Ubah Pulau

No. Objek | Jenis Objek Fungsi Objek

1 Tittle Judul halama

2 Button Fungsi pengontrol halam window (minimize,
restore down, close)

3 Link Fungsiuser control

4 Label Text yang berisi ucapan selamat datang untuk
pengguna

5 Image Header

6 Link Fungsi menu data pengguna

7 Link Fungsi menu data atribut

8 Link Fungsi menu peta

9 Link Fungsi meniinformasidan statisti

1C Link Func¢si menu halaman utat

11 Textbox, Link | Fungsi textbox untuk proses pemilihan y:
mana yang akan dirubah dengan cara mengis
textbox tersebut.
Fungsi Link untuk memproses dari textbox ya
telah diisi tersebut

12 Link Fungsi menu data atribut SIG S

13 Label Footer
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13. Halaman Detail Pulau
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Gambar 3.97 Rancangan Antar muka Halaman Detail Pulau

Tabel 3.80 K eterangan Rancangan Antarmuka Halaman Detail Pulau

No. Jenis Objek Fungs Objek
Objek
1 Tittle Judul halaman
2 Button Fungsi pengontrol halamavindow (minimize,
restore down, close)
3 Link Fungsiuser control
4 Label Text yang berisi ucapan selamat datang ui
pengguna
5 Image Header
6 Link Fungsi menu data penggt
7 Link Fungsi menu data atribut
8 Link Fungsi menu peta
9 Link Fungsi menu informasi dan statistik
10 | Link Fungsi menu halaman utama
11 | Label, Link Text yang terdapat di dalam label tersebuut
mendeskripsikan pulau dengan Statistik dan
Grafik dan juga disediakdmk untuk mengubah
data atau kembali ke menu list pulau
12 | Link Fungsi menu data atribut SIG SDA




