BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1 Implementas Sistem

Pada bab ini akan dilakukan implementasi dan pénguierhadap
aplikasivebsite e-commerce. Tahapan ini dilakukan setelah analisis dan
perancangan selesai dilakukan dan selanjutnya dikaplementasikan kedalam
bahasa pemograman. Setelah implementasi maka kilakpengujian terhadap
terhadap aplikaswebsite ini dan akan dilihat kekurangan — kekurangan pada

aplikasiwebsite e-commerceini untuk pengembangan sistem selanjutnya.

Implementasi sistem merupakan penerapan dari sisteervasi online di
PT. Karawang Sport Center Indonesia yang telamdinag dibab sebelumnya.
Bagian implementasi ini membahas mengenai penjelasagram, kebutuhan

perangkat keras dan perangkat lunak

4.1.1 Perangkat Keras

Dalam aplikasi ini perangkat keras yang dibutuhkatuk membangun
aplikasi iniadalah sepertidi bawabh ini :

a. Prosessor : Pentium IV 2.0 Ghz (Minimal)

b. VGA 1128 Mb

c. RAM : 256 Mb

d. Harddisk :40 Gb
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4.1.2 Perangkat Lunak

Dalam aplikasi ini perangkat lunak yang dibutuhkariuk membangun
aplikasi ini adalah seperti di bawah ini :

a. Sistem Operasi Windows XP - 2

b. Macromedia Dreamwever 8

c. Php

d. MySQL

e. Firefox, Opera dll

4.1.3 Implementasi Antar muka
1. Tampilan Menu Utama Sebelum Login

KARAWANG

SPORT CENTER INDONESTA

|Home| |Daftar|

Pembayaran
mandir

~ PayPal —.
B2 v oy

Hotline

+62 267 405 888
Fax

+h? PR7 4N5 AGN

Gambar 4.1 Menu Utama

2. Tampilan Menu Daftar Anggota

Menu ini berisikan form pendaftaran anggota baemgguna yang ingin mendaftar
menjadi anggota dapat mendaftarkan diri di fasiliti dengan memberikan

data yang valid.
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KARAWANG

SPORT CENTER INDONESTA

|Hame| | Daftar| |Jadwal| | Komentar|

"
Pembayaran

¥’ alamat
mandin
~PayPal |
wisa ] No Tip/Hp [
E-mail [ |m
——
Hotline Kode Keamanan
+62 267 405 888 (Masukkan Kode Di Atas)

Fax ‘

+62 267 405 890

Gambar 4.2 Menu Daftar

3. Tampilan Tab Menu Lupa Password

Halaman ini menyediakan fasililtas pengiriman passiWewat email apabila ada
user yang lupa dengapasswordnya. Isifieldusername dan e-mail, apabila

valid, makapassword akan dikirimkan ke alamatmail yang bersangkutan.

9 MU THHR E-LUMLS | ) SKIPSIIMENGQUNA:-. | | | a0 |GFIBMANGN | % 9 CONMIFT JaYaSCHPL .. | |45 JAYASCHDE CONIP... | [ Ja¥aHCHPE - Lonm- | |
SPORT CENTER INDONESIA

|Home | |Daftar| |Jadwal| |Komentar |

Iwarning: mail( [function.mail]: Failed to connect ta m.
hp.in ini

silserver at "localhost’ port 25, verify your "SMTP'
land "smtp_part" setting in php.ini or use ini_set() in C:\AppServyuwwywuw ksci.com
lupapassword.php on line 47

mandirt

—PayPal
B v

+62 267 405 888
Fax

+62 267 405 890

Gambar 4.3 Lupa Password
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4. Tampilan Menu Sesudah Login
Halaman ini menyediakan fasililtas login bagi adndian anggota yang telah

terdaftar. Apabilausername danpassword dari admin dan anggota valid maka

akan masuk ke menu utama admin dan anggota.

a KARAWANG

SPORT CENTER INDONESIA

|Haine|

Selamat Datang duda Di PT. Karawang Sport Center Indonesia

mandin
— PayPal—.
B2 vise fune]

Hotline

+62 267 405 888
Fax

+62 267 405 890

— Selamat Datang di PT.Karawang Spart Center Indanesia menawarkan golf 27 hale
User Championship dengan cara tiga program sembilan lubang Jasmine, Lotus dan Orchid,
Dengan tiga ahli dirancang program yang dijanjikan untuk merangsang dan
menantang peqolf dari semua tingkat vang mencari kepuasan dan kenikmatan,
User | Orchid merniliki pregram hutan dikelilingi oleh pepchanan trapis adat, dipisahkan oleh
StatlieShdshilagln danau, Latus program air-kaya Jasmine adalal

D
kormbinasi yang seimbang baik air dan hutan,

Gambar 4.4 Menu Utama Setelah Login

5. Tampilan Halaman Pemesanan

o KARAWANG

SPORT CENTER INDONESTA

|Horme|

Silahkan Isi Form Pemesanan Ini

mandin - E
~ PayPal . = — |
=

B vt o] <
y, 0000 000 4

orehid Lotus

Kontak
Rp 2000000 Rp 2000000 Rp 2000000
Hithoe Orchid memiliki pragram hutan  Lotus memperkenalkan program Jasmine adalah kombinasi yang
+62 267 405 soa | dikeliling] olsh pepohonan tropis adat, air-kaya seimbang baik air dan hutan.
dipisahkan oleh sungsi-sungai dan
Eax Pesan Pesan
+62 267 405 890 Pesan

&l adwal yang Sudah Dipesan

User

User: —_—

Tanggal dipilih : 2010-07-16

Data Anggota | Lapangan J JaDTDz:::n I
I I 1

Gambar 4.5 Pemesanan




6. Tampilan Halaman Pemesanan Form Tambah

KARAWANG

=\ SPORT CENTER INDONESIA

Silahkan

Tanggal — E

Hotline
+62 267 405 888

Fax

+62 267 405 890

Dini (21 tahun)

‘Anagie (20 tahun) wilda (22 tahun)
"
o | &

User
Status : Sudsh Login

Data Anggota

Gambar 4.6 Pemesanan Form Tambah

7. Tampilan Halaman Data Reservasi

g S| S S| Y S | SR S
= KARAWANG
SPORT CENTER INDONESIA

o Ho 1d 1 op Status Status
mandin Pemesanan’ Pemesan Lapangsn 120983l Jam Caddy Herda  eepe) peservasi Pembayaran DEtl
PayPal 06.00
I 2 8 1 2010-07-06 - Anggie 2000000 1ooppon BHUM - Sudshopg
= i Diterima  Bayar
06.00
4 & z z010-07-05 - wilds 2000000 1oooogn _BEuM Sudsh  porgil
—————— o Diterima  Bayar
8 8 2 2010-07-07 - Wilds 2000000 1oooogg _DEuM Sudsh  peta
150 Diterima  Bayar
Hotline
0o Belum  Sudah
+62 267 405 888 3 8 1 00706 < anggie 2000000 1000000 R, B Detail
Fax
000 Belum  Sudah
462 267 405 890 7 8 5 mmOEn o wilds 2000000 tnoooon (B0 S008R petail
10.00
— 9 H 2 2010-07-27 - Dini 2000000 1000000 DBIE‘“’” Sudsh  poygi)
s terima  Bayar
14.00
6 [ E: 2010-07-06 - Dini 2000000 1000000 _DEYM Sudsh  prail
user ; Hewh Diterima  Bayar
Status + Sudah Lagin

Data Anggota

Gambar 4.7 Data Reservasi



81

8. Tampilan Halaman Detail Pemesanan

2 KARAWANG

SPORT CENTER INDONESIA

mandin
— PayPal

—
Kontak

Hotline

+62 267 405 838

Silahkan lakukan pembayaran dengan transfer ke rekening bank kami:

No. Rekening 1 1020004732886

mandiri i T ——

atau melalui

Kurs = Rp, 10,000
B v ol
Bayar Sekarang

Silahkean lakukan Konfirmasi Pembayaran setelah pemesan melakukan pembayaran

Konfirmasi Pembayaran

User

User

Status:Sudah Login

Data Anggota

No Pemesanan I
Fax ID Pemesan 8
+62 267 405 ggp | [d Lapangan 2
Tanggal Main : 2010-07-27
Jam Main 10.00 - 14.00
— Caddr ‘ oini

Harga : 2000000
Dp(50% )/Biays Boking 1000000
Status Reservasi : Belum Diterima
Status Pembayaran

Gambar 4.8 Detail Pemesanan

9. Tampilan Halaman Konfirmasi Pembayaran

2 KARAWANG

SPORT CENTER INDONESIA

Hotline
+62 267 405 838
Fax

+62 267 405 8§90

Usel
Status | Sudah Loain
Data Anggota

Gambar 4.9 Konfirmasi Pembayaran

Kama Pemesan
Jenis Pembayaran Transfer
L ]

Jumlah Pembayaran




10. Tampilan Halaman Jadwal

|Home |

Fadwrltnra Sidar Dipasen
s
mandri | | |

. PayPal Tanggal dipilih : 2010-07-16
ISk Jam Sudah
B e [ cavarion
|orehid |
"
Apangan Dipesan
[Cotus | |
Hotline
Jam Sudah
+62 267 405 888 | Lapangan Dipesan 1
ik [pasmine | 1

+62 267 405 890

User

User
Status + Sudah Login
Data Anggota

Gambar 4.10 Jadwal

11. Tampilan Halaman Komentar

» KARAWANG

SPORT CENTER INDONESTA

|Home|

Silahkan Komentar Disinilni

maidn® | em E—

N -0 TiCntar
Kontak

+62 267 405 888

Fax

+62 267 405 890

No | Nama I E-mail [ Komentar ]

[
y, = an [didin ldidin@yahoo.com fiasjak |

User

User :
Status + Sudah Loain
Data Anggota

Gambar 4.11 Komentar
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12. Tampilan Halaman Utama Admin Sebelum Login

= KARAWANG

SPORT CENTER INDONESTA

Copyright @ 2010. Karawang Sport Center Indonesia | All Rights Reserved
Design by Syarip Hidayat

Gambar 4.12 Halaman Utama Admin Sebelum Login

13. Tampilan Halaman Utama Admin Sesudah Login

) SPORT CENTER INDONESIA

Copyright @ 2010, Karawan 0 Sport Center Indonesia | All Rights Reserved,
Design by Syarip Hidayat

Gambar 4.13 Halaman Utama Admin Sesudah Login
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14. Tampilan Halaman Profil Admin

KARAWANG

SPORT CENTER INDONESIA

Keluar

Copyright @ 2010, Karawang Sport Center Indonesia | All Rights Reserved.
Design by Syarip Hidayat

Gambar 4.14 Halaman Profil Admin

15. Tampilan Halaman Data Admin

KARAWANG

SPORT CENTER INDONESTA

Username. Nama Lengkap Jenis Kelamin Edit
A s siayass ILaki-laki D
drn ladm loki-lak D

6 ldsd. 3 =

Copyright @ 2010, Karawang Sport Gentsr Indonssia | Al Rights Resarved,
Design by Syarip Hidayat

Gambar 4.15 Data Admin

4.2. Pengujian
4.2.1. Pengujian Alpha

Pengujian perangkat lunak ini menggunakan metadegygian black box.

Pengujian black box berfokus pada persyaratan fongisperangkat lunak.
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4.2.1.1. Rencana Pengujian

Pengujian aplikasicollaborative learning menggunakan metode
pengujian black box. Adapun rencana pengujian gkbgmya dapat dilihat

pada tabel-tabel berikut ini :

Table 4.1 Rencana Pengujian Aplikasi website e-cerne

No [tem Uji Detail Pengujian Jenis Pengujian
_ Login admin Black Box
1 | Login -
Login anggota Black Box
Logout admin Black Box
2 | Logout
Logout anggota Black Box
Username Black Box
Password Black Box
Verifikasi Password Black Box
3
Daftar Anggota No KTP Black Box
No Tlp Black Box
E-mail Black Box
Capcha Black Box
Pilih Lapangan Black Box
\ Pilih Jam Black Box
Pemesanan —
4 Pilih Tanggal Black Box
Pilih Caddy Black Box
Ubah data Admin Black Box
5 | DataAdmin Hapus Admin Black Box
Tambah Admin Black Box
Data Caddy Ubah Data Caddy Black Box
6 Hapus Caddy Black Box
Tambah Caddy Black Box
Data Pembayaran Ubah Data Pembayaran Black Box
Data Pemesanan Hapus Data Pemesanan Black Box
9 Laporan Pembayaran Lihat Laporan Pembayaran Black Box
Cetak Laporan Black Box
Lihat Laporan Pemesanan Black Box
10 | Laporan Pemesanan
Cetak Laporan Black Box




4.2.1.2. Kasusdan

Hasil Pengujian

1. Pengujian Login

Table 4.2 Rencana Pengujian Verifikasi Login Admin
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesmpulan
Username : admin | Login admin sukses. Login admin suksgBiterima.
Password : Sesuai yang

diharapkan.
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data username danLogin gagal Admin tidak dapatDiterima.
password login sehinggdg
admin tidak keluar pesan login
terdaftar. gagal. Sesuai yang
diharapkan.

Table 4.3 Rencana Pengujian Verifikasi Login Anggot

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Username : Login sukses. Login anggota suksgBiterima.
badut Sesuai yang
Password - diharapkan.

*khkkkkkk
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data username danLogin gagal Anggota tidak dapaDiterima.
password login sehinggdg
anggota tidak keluar pesan login
terdaftar. gagal. Sesuai yang
diharapkan.




2. Pengujian L ogout

Table 4.4 Rencana Pengujian Verifikasi Logout Admin
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Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)

Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesmpulan
Klik tombol | Session admin terhapus, Diterima.
“Logout”. kembali ke ) )
halaman index. Session admin
terhapus, kembali
ke halaman login
Sesuai yang
diharapkan.
Table 4.5 Rencana Pengujian Verifikasi Logout Ariggo
Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesmpulan
Klik tombol | Session anggotaSession anggotpDiterima.
“Logout”. terhapus, kembali terhapus, kembali
ke halaman index ke halaman index.
3. Pengujian Daftar
Table 4.6 Rencana Pengujian Daftar
Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesmpulan
Nama Username Data masukaData masukan Diterima.
tercantum pada tercantum pada
textbox. textbox.
Diterima.
Password Data masukan
tercantum pada
textbox.
Data masukan
tercantum pada
textbox.
Diterima
Verifikasi Password] Data masukaData masukan
tercantum pada tercantum pada
textbox. textbox.
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Diterima
No KTP Data masukanData masukan
tercantum pada tercantum pada
textbox. textbox.
Diterima
No Tlp Data masukan Data masukan
tercantum pada tercantum pada
textbox. textbox.
Diterima
E-mail Data masukan Data masukan
tercantum pada tercantum pada
textbox. textbox.
Diterima
Capcha Data masukarData masukan
tercantum pada tercantum pada
textbox. textbox.
Diterima
Klik tombol Daftar. | Daftar Berhasil Pendaftaran Basil
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Nama Username Keluar pesan Data masukan Diterima.
“Username tercantum pada
kosong”. textbox.
Diterima.
Password Keluar pesan “Passwoidata masukan
kosong”. tercantum pada
textbox.
Diterima
Verifikasi Password  Keluar pesarbata masukan
“Verifikasi tercantum pada
Password kosong” textbox.
Diterima
No KTP Keluar pesan “No KTP Data masukan
kosong”. tercantum pada
textbox.
Diterima
No Tlp Keluar pesan “No TIp Data masukan
kosong”. tercantum pada
textbox.
Diterima
E-mail Keluar pesan “E-majl Data masukan
kosong”. tercantum pada
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textbox.
Diterima
Capcha Keluar pesan “Useriata masukan
Capcha ame tercantum pada
kosong”. textbox.
4. Pengujian Pemesanan
Table 4.8 Rencana Pengujian Pemesanan
Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesmpulan
Pilih Lapangan Pilih link pesan yandPilih lapangan Diterima.
tercamtum dibawal
gambar lapangan
Diterima.
Pilih Jam Pilih Jamyang ada @dPilih Jamyang ada di
Option Option
Diterima
Pilih Tanggal Pilih tanggal dengarPilih tanggal dengan
klik gambar klik gambar
tanggal tanggal
Diterima
Pilih Caddy Data masukanData masukan
tercantum pada tercantum pada
checkbox checkbox.
Diterima
Klik Tombol Proses| Pesan’Pemesanan Pesan”’Pemesanan
Berhasil Berhasil
Ditambah” Ditambah”
Kasus dan Hasl Uji (Data Salah)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Pilih Lapangan Pesan “Lapangan, jafesan “Lapangan, jamDiterima.
tanggal dan caddy tanggal dan caddy
sudah ada yang sudah ada yang
pesan” pesan”
Diterima.
Pilih Jam Pesan “Lapangan, janPesan “Lapangan, jam

tanggal dan cadd

y tanggal dan cadd

y
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sudah ada yang sudah ada yang
pesan” pesan”
Diterima
Pilih Tanggal Pesan “Lapangan, jarResan “Lapangan, jam
tanggal dan caddy tanggal dan caddy
sudah ada yang sudah ada yang
pesan” pesan”
Diterima
Pilih Caddy Pesan “Lapangan, janPesan “Lapangan, jam
tanggal dan caddy tanggal dan caddy
sudah ada yang sudah ada vyang
pesan”’ pesan”
Diterima
Klik Tombol Proses| Pesan “Lapangan, jafesan “Lapangan, jam
tanggal dan caddy tanggal dan caddy
sudah ada yang sudah ada vyang
pesan” pesan”’
5. Pengujian Data Admin
Table 4.9 Pengujian Data Admin
Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Sistem akan mengambilSistem akan mengamhbilDiterima.
. record yang record yang
Pilih data yang akaﬁw terseleksi. terseleksi. Sesuai
diubah ~ pada dengan harapan
datagrid.
Diterima.
Klik tombol “Ubah” | Pesan “Caddy BerhasilPesan “Caddy Berhasil
diubah” diubah”
Tabd 4.11. Pengujian Hapus Admin
Table 4.10 Pengujian Hapus Admin
Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Sistem akan mengambilSistem akan mengamhbilDiterima.
. record yang record yang
Pilih data yang akah  (grseleksi. terseleksi. Sesuai

dihapus pads:
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datagrid. dengan harapan
Diterima.
Klik tombol | Pesan “Caddy BerhasilPesan “Caddy Berhasil
“Hapus” dihapus” dihapus”
Table 4.11 Pengujian Tambah Admin
Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data Yang dimasukapData Yang dimasukanDiterima.
) sudah lengkap. sudah
Masukan Data lengkap.harapan
Lengkap
Diterima.
Klik tombol | Pesan “Admin Berhasil Pesan “Admin Berhasi|
“Tambah” ditambah” ditambah”
7. Pengujian Data Caddy
Table 4.12 Pengujian Ubah Data Caddy
Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesmpulan
Sistem akan mengamhilSistem akan mengamhilDiterima.
. record yang record yang
Pilih data yang akaﬁw terseleksi. terseleksi. Sesuai
diubah ~ pada dengan harapan
datagrid.
Diterima.
Klik tombol “Ubah” | Pesan “Caddy BerhasilPesan “Caddy Berhasil
diubah” diubah”
Table 4.13 Pengujian Hapus Data Caddy
Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Sistem akan mengamhilSistem akan mengamhilDiterima.
. record yang record yang
Pilih data yang akah  (grseleksi. terseleksi. Sesuai
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dihapus pada dengan harapan
datagrid.
Diterima.
Klik tombol | Pesan “Caddy BerhasgilPesan “Caddy Berhasil
“Hapus” dihapus” dihapus”
Table 4.14 Pengujian Tambah Data Caddy
Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data Yang dimasukapData Yang dimasukanDiterima.
) sudah lengkap. sudah
Masukan Data lengkap.harapan
Lengkap
Diterima.
Klik tombol | Pesan “Caddy BerhagilPesan “Caddy Berhasil
“Tambah” ditambah” ditambah”
8. Pengujian Data Pembayaran
Table 4.15 Pengujian Ubah Data Pembayaran
Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Sistem akan mengambilSistem akan mengamhbilDiterima.
. record yang record yang
Pilih data yang akaﬂw terseleksi. terseleksi. Sesuai
diubah ~ pada dengan harapan
datagrid.
Diterima.
Klik link “bayar” Status pembayaran telatStatus pembayaran

diubah

telah diubah




9. Pengujian Hapus Pemesanan

Table 4.16 Pengujian Hapus Pemesanan
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Kasusdan Hasl Uji (Data Normal)

Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesmpulan
Sistem akan mengamhilSistem akan mengamhilDiterima.
. record yang record yang
Pilih data yang aka’w terseleksi. terseleksi. Sesuai
dihapus  pada dengan harapan
datagrid.
Diterima.
Klik tombol | Sistem akan menghapusistem menghapus
“Hapus” record yang record yang
terseleksi. terseleksi. Sesuai
yang diharapkan.
10. Pengujian Laporan Pembayaran
Table 4.17 Pengujian Laporan Pembayaran
Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Tanggal sudah dipilih Tanggal sudah dipilin Ditegiim
Pilih tanggal awal
dan tangga
akhir.
Diterima.
Klik tombol “lihat” | Sistem akan Sistem akar
memperlihatkan memperlihatkan
laporan laporan
pembayaran  dafi pembayaran dari
tanggal yang sud tanggal yang
ditentukan. sudah ditentukan.
11. Pengujian Laporan Pemesanan
Table 4.18 Pengujian Laporan Pemesanan
Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Tanggal sudah dipilih Tanggal sudah dipilin Ditegiim

Pilih tanggal awal
dan tangga
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akhir.
Diterima.
Klik tombol “lihat” | Sistem akan Sistem akar
memperlihatkan memperlihatkan
laporan pemesanan laporan
dari tanggal yang pemesanan  dafi
sudah ditentukan. tanggal yang
sudah ditentukan.

4.2.1.3. Kesimpulan Pengujian Alpha
Kesimpulan dari hasil pengujiahpha adalah sebagai berikut:

1. Secara fungsional, sistem sudah dapat menghasilitprt yang diharapkan.

2. Secara fungsional, aplikasi sudah dapat berjalaxgate baik paddorowser-
browser keluaran Microsoft (IE6+) , Netscape(Firefox 3.0,1¢lan Google
Chorme, namun masih ada perbedaan, terutama pautélaia antara ketiga
browser tersebut (masalah ukuran form dalam saiv@) menjadi perbedaan

antara ketigdrowser tersebut.

4.2.2. Pengujian Betha

Pengujian beta merupakan pengujian yang dilakukaara objektif
dimana pengujian dilakukan secara langsung kepadponden dengan
membuat kuisioner mengenai kepuasan pengguna déw@galungan point
syaratuser friendly untuk selanjutnya ditanyakan langsung kepada a@gor
yang menjadi pengguna aplikasi ini. Hasil pengupetia disertakan dalam

lampiran.

Berdasarkan hasil pengujiabetha, dicari prosentase masing-masing

jawaban dengan menggunakan rumus:
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Y =P/Q*100%
Keterangan:
P = banyaknya jawaban responden tiap soal
Q = jumlah responden
Y = nilai prosentase
Hasil perhitungan prosentase masing-masing jawsébagai berikut:
Untuk Pertanyaan No 1

“Program aplikaswebsite e-commerce ini mudah digunakan”

Table 4.19 Hasil Pengujian Betha Pertanyaan 1

Kategori Jawaban Fr?]‘;?/vegk?an Jumlahsl;onppL:LaSi Jumlah Persentase
Sangat Setuju 1 10 10%
Setuju 9 10 90%
Biasa-biasa Saja 0 10 0%
Kurang Setuju 0 10 0%
Tidak Setuju 0 10 0%

Untuk Pertanyaan No 2

“Antarmuka program aplikasvebsite e-commerce ini terlihat menarik”

Table 4.20 Hasil Pengujian Betha Pertanyaan 2

Kategori Jawaban Fri‘;l\jvegsgn Jumlahszr?]ppulleasi Jumlah Persentase
Sangat Setuju 3 10 30%
Setuju 4 10 40%
Biasa-biasa Saja 3 10 30%
Kurang Setuju 0 10 0%
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Tidak Setuju

10

0%

Untuk Pertanyaan No 3

“Program aplikaswebsite e-commerce ini berfungsi dengan baik”

Table 4.21 Hasil Pengujian Betha Pertanyaan 3

Kategori Jawaban Fri‘;l\jvegs;n Jumlahszr?]ppulleasi Jumlah Persentase
Sangat Setuju 0 10 0%
Setuju 7 10 70%
Biasa-biasa Saja 3 10 30%
Kurang Setuju 0 10 0%
Tidak Setuju 0 10 0%

Untuk Pertanyaan No 4

“Apakah validasi dari setiap fungsi dalam aplikgang dibuat dapat berfungsi

dengan baik”

Table 4.22 Hasil Pengujian Betha Pertanyaan 4

Kategori Jawaban Fr?]‘;?/vegkin Jumlahsl;onpptfleasi Jumlah Persentase
Sangat Setuju 1 10 10%
Setuju 8 10 80%
Biasa-biasa Saja 1 10 10%
Kurang Setuju 0 10 0%
Tidak Setuju 0 10 0%
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Untuk Pertanyaan No 5

“Apakah fasilitas dalam program aplikagebsite e-commerce ini sudah lengkap”

Table 4.23 Hasil Pengujian Betha Pertanyaan 5

Kategori Jawaban Fr?]‘;?/vegk?an JumlahSI;(r)on;:Ieasi Jumlah Persentase
Sangat Setuju 1 10 10%
Setuju 0 10 0%
Biasa-biasa Saja 6 10 60%
Kurang Setuju 3 10 30%
Tidak Setuju 0 10 0%

4.2.2.1. Kessmpulan Pengujian Betha

Dari pengujianbetha dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi ini
mudah dipelajari, mudah digunakan, aplikasi ini nli&km tampilan
antarmuka yang menarik daser friendly, selain itu proses yang terdapat di
dalam aplikasi dapat berjalan dengan baik, namiikagpini masih memiliki
kekurangan dalam hal fasilitas, fasilitas dalanikagl collaborative learning

ini masih kurang lengkap.



