BAB III

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.

Sebagai analisis pada sistem yang sedang berjalan, akan dibahas
bagaimana prosedur dan aliran dokumen yang sedang berjalan yang digambarkan
dalam bentuk flow map, pengkodean dan analisis sistem non fungsional yang
meliputi perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan, serta analisis user

yang terlibat.

3.1.1 Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan

Berdasarkan hasil wawancara dengan bagian web content officer dan bagian
pemasaran Distro Manygrass, prosedur yang terlibat pada sistem penjualan dan
pemasaran produk, yaitu :
1. Prosedur pemesanan produk
2. Prosedur pembayaran.

3. Prosedur pengiriman produk.
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Di bawah ini adalah penjelasan prosedur-prosedur yang terlibat dalam

sistem penjualan dan pemasaran produk Distro Manygrass :

3.1.1.1 Prosedur Pemesanan Produk

1.

Administrator Manygrass menyebarkan katalog produk kepada konsumen
yang sudah bergabung di facebook Manygrass.

Konsumen yang ingin membeli produk harus memesan produk terlebih
dahulu dengan memasukan data produk yang dipesan melalui comment
yang telah disediakan di situs jejaring sosial facebook dengan disertai
nama pembeli, alamat pengiriman dan nama email.

Administrator Manygrass selalu mengecek akun facebook Manygrass
untuk mengetahui adanya pemesanan produk, jika ada administrator
Manygrass akan membuat daftar pesanan kemudian mencetak daftar
pesanan untuk diberikan kepada bagian gudang. Bagian gudang
melakukan pengecekan ketersediaan produk.

Administrator Manygrass akan membuat dua rangkap nota pembayaran
yang satu akan diberikan kepada konsumen jika pesanan konsumen
tersedia dan nota pembayaran yang ada pada Distro Manygrass akan

disimpan sebagai arsip nota pembayaran (Al).
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3.1.1.2 Prosedur Pembayaran

1.

Administrator Manygrass memberitahukan total bayar melalui nota
pembayaran kepada pembeli.

Pembeli akan menyetujui pembayaran jika produk yang dipesan dan harga
total sesuai dengan perhitungan.

Pembeli melakukan pembayaran dengan melakukan transfer melalui
rekening bank yang menghasilkan bukti transfer. Administrator Manygrass
akan melakukan pengecekan apakah transfer berhasil atau tidak, jika ya
maka transfer berhasil dan bukti transfer tersebut disimpan dalam arsip
bukti transfer (A2), kemudian pengiriman produk yang dipesan dikirim

melalui jasa pengiriman.



42

Flow map Pembayaran
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3.1.2 Analisis Konsep Business To Cunsumer (B2C)

Sistem penjualan di Distro Manygrass saat ini menggunakan konsep
penjualan dengan skala kecil atau konsep Business to Consumer (B2C). Konsep
penjualan Business to Consumer (B2C) biasa diterapkan oleh perusahaan baru
yang tengah berkembang, dan melakukan penjualan dengan skala kecil. Konsep
Business to Consumer (B2C) yang telah diterapkan pada sistem yang sedang
berjalan di Distro Manygrass saat ini yaitu pesanan produk dari pembeli minimal
satu produk (pesanan > = 1). Konsep ini akan diterapkan pula pada sistem baru
nantinya, dimana konsep ini akan diterapkan pada keranjang belanja pada sistem
penjualan yang baru. Menurut kriterianya, konsep penjualan Business to Business
(B2C) yang akan diterapkan pada sistem baru, memiliki batas minimum dalam

pemesanan produk.

Tabel 3.1 Proses B2C pada website e-commerce Distro Manygrass

INPUT PROSES B2C OUTPUT
Data pemesanan | Keranjang Belanja Info data pemesanan
produk _ produk > =1

(Batas min pemesanan >=1)
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3.1.3 Analisis Perancangan Basis Data
3.1.3.1 Entity Relationship diagram (ERD)

Perancangan database pada sistem ini  dimaksudkan untuk
mempermudah hubungan antara tabel dengan tabel lainnya. Perancangan
database meliputi Entitas Relationship Diagram, kamus data, skema relasi, dan

perancangan struktur file.
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Gambar 3.3. Diagram E-R Website E-commerce Distro Manygrass
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3.1.4 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Analisa kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan sistem yang
ada pada Distro Manygrass, diantaranya perangkat keras, perangkat lunak, serta
pengguna sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi

dalam perancangan sistem yang akan diterapkan.

3.1.4.1 Analisis Perangkat Keras

Perangkat keras adalah sebuah komponen atau unsur peralatan yang
digunakan untuk menunjang pembangunan sistem informasi. Spesifikasi
perangkat keras komputer yang digunakan di Distro Manygrass adalah sebagai
berikut :
a. Processor Pentium IV 2.8 GHz
b. Kapasitas RAM 256 MB
c. Kapasitas Harddisk 40 GB
d. Monitor
e. Mouse
f. Keyboard
g. Printer

Perangkat keras yang akan digunakan pemakai Distro Manygrass

harus ditambah fasilitas pendukung e-commerce seperti internet. Secara
keseluruhan spesifikasi perangkat keras komputer ditambah internet yang ada

sudah memenuhi syarat untuk kebutuhan perangkat lunak yang akan dibangun.
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3.1.4.2 Analisis Perangkat Lunak

Sistem operasi yang digunakan pada komputer Distro Manygrass adalah
Windows Xp. Sistem operasi ini sudah sangat mencukupi untuk menjalankan
perangkat lunak yang akan dibagun.

Perangkat lunak yang digunakan dalam membangun website e-commerce
Distro Manygrass ini adalah Wamp Server sebagai web server, PHP yang
digunakan untuk membangun website ini, Macromedia Dreamweaver 8 sebagai
editor PHP, MySQL 5.0.1.sebagai DBMS, Microsoft Internet Explorer dan

Mozilla Firefox digunakan untuk mengakses website.

3.1.4.3 Analisis Pengguna

Sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh dua jenis pengguna utama
yaitu admin dan member. Admin dapat melakukan pengelolaan terhadap aplikasi
seperti tambah data, hapus data, ubah data dan dapat melakukan rekapitulasi
penjualan, sedangkan member hanya dapat melakukan pemesanan produk dan

melihat transaksi yang telah dilakukan oleh member.

Tabel 3.2 Analisis Pengguna

Tanggung Hak Tingkat Tingkat Jenis
Pengguna Pendidik K 1 Pengalaman
Jawab Akses 2UGLEIE B G el Pelatihan

Mengelola | Melakukan Menguasai Cara

data yang | pengolahan o komputer, menggunaka
Admin | terdapat data Minimal _ . n aplikasi

dalam produk, SMA mengerti cara

aplikasi data penggunaan

member web, dan
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data dapat
transaksi menggunakan
penjualan internet
dan dapat
membuat
rekapitulasi
penjualan
Melakukan | Melakukan Menggunakan | Pernah
pemesanan | pemesanan, komputer dan | melakukan
mengubah dapat transaksi
data menggunakan | pembelian
Member prib'adi, Apa saja interne?t untuk | online
melihat browsing
transaksi
yang sudah
pernah
dilakukan
Hanya
dapat Menggunakan
melihat komputer dan
) katalog ) dapat
Pengunjung i produk Apa saja menggunakan )
yang internet untuk

tersedia di
layar

browsing

3.1.5 Analisis Kebutuhan Fungsional

3.1.5.1 Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan suatu

model yang menjelaskan secara

global bagaimana data digunakan dan ditrasformasikan untuk proses atau yang

menggambarkan aliran data kedalam dan keluar sistem. Berikut ini adalah gambar

diagram konteks yang diusulkan pada Distro Manygrass :
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Gambar 3.4. Diagram Konteks Website E-commerce Distro
Manygrass

3.1.5.2 Data Flow diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) adalah representasi dari suatu sistem yang
menggambarkan bagian-bagian dari sistem tersebut beserta seluruh keterlibatan
diantara bagian yang ada. Arus data pada Data Flow Diagram (DFD) dapat

berupa masukan untuk sistem ataupun keluaran dari sistem, sehingga akan
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menghasilkan sebuah keluaran yang akan disampaikan kepada pengguna sistem.

Berikut ini adalah DFD website e-commerce Distro Manygrass :
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6. DFD Level 3 Proses 5.2
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11. DFD Level 3 Proses 5.8
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3.1.5.3 Spesifikasi Proses
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Spesifikasi proses merupakan deskripsi dari setiap elemen proses yang

terdapat dalam program, yang meliputi nama proses, input, output dan keterangan

dari proses. Berikut ini spesifikasi proses dari website e-commerce Distro

Manygrass :

Tabel 3.3 Spesifikasi Proses

No. Proses Keterangan
1. No. Proses 1.0

Nama Registrasi

Source Pengunjung

Input Data registrasi

Output Info registrasi

Destination Pengunjung

Logika proses Begin
{ Pengunjung memasukkan
Data registrasi ke database}
if Data registrasi valid then
Info registrasi tersimpan else
tampil Info registrasi invalid
End

2. No.proses 2.0

Nama Login

Source Administrator,member

Input Data login admin, Data login
member

Output Info login admin invalid,

Login admin valid, Info login
member invalid, Login
member valid

Destination

Administrator, member
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Logika proses

Begin
{ Administrator, member

memasukkan Data login}

if Data login valid then Info
login admin, member valid
else tampil Info login admin,
member invalid

End

No.proses

3.0

Nama

Lupa Password

Source

Administrator, member

Input

Data email admin, Data email
member

Output

Info password baru admin,
Info password baru member

Destination

Administrator, member

Logika proses

Begin

{ Administrator, member
memasukkan Data password
baru}

if email valid then Info
password baru admin, member
else tampil Info email invalid
End

No.proses 4.0

Nama Pengolahan Data User
Source Administrator, member
Input Data admin, Data member
Output Info admin, Info member
Destination Administrator, member
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Logika proses

Begin

{ Administrator, member
memasukkan Data admin,
member}

if Data admin, member valid
then Info admin, member
valid else tampil Info login
admin, member invalid

End

No.proses

4.1

Nama

Ubah Profil

Source

Member, Administrator

Input

Data profil member,
administrator yang diubah

Output

Info profil member,
administrator berhasil diubah

Destination

Member, Administrator

Logika proses

Begin

{member , administrator
memasukkan Data profil
member yang diubah }

if Data member ,
administrator tidak kosong
then perubahan disimpan else
tampil informasi data tidak

boleh kosong
End
No.proses 4.2
Nama Ubah Password
Source Member, Administrator
Input Data password baru member ,
administrator
Output Info password member,

administrator berhasil diubah
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Destination

Member, Administrator

Logika proses

Begin

{member , administrator
memasukkan Data password
baru member, administrator }
if Data password member ,
administrator diisi then
perubahan password disimpan
else perubahan tidak berhasil
End

No.proses 5.1.1

Nama Tambah kategori

Source Administrator

Input Data kategori yang ditambah

Output Info kategori berhasil
ditambah

Destination Administrator

Logika proses Begin

If data yang ditambah valid
Then tambah data kategori
Else batal (ulangi kembali)
End

No.proses 5.1.2

Nama Ubah kategori

Source Administrator

Input Data kategori yang diubah
Output Info kategori berhasil diubah
Destination Administrator

Logika proses Begin

If data kategori ditemukan
Then ubah data kategori
Else batal (ulangi kembali)
End
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9. | No.proses 5.13
Nama Hapus kategori
Source Administrator
Input Data kategori yang dihapus
Output Info kategori berhasil dihapus
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data kategori ditemukan
Then hapus data kategori
Else batal (ulangi kembali)
End
10. | No.proses 5.2.1
Nama Tambah data produk
Source Administrator
Input Data produk yang ditambah
Output Info produk berhasil ditambah
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data produk valid Then
tambah data produk
Else batal (ulangi kembali)
End
11. | No.proses 522
Nama Ubah data produk
Source Administrator
Input Data produk yang diubah
Output Info produk berhasil diubah
Destination Administrator
Logika proses Begin

If data produk ditemukan
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Then ubah data produk
Else batal (ulangi kembali)
End

12. | No.proses 5.2.3
Nama Hapus data produk
Source Administrator
Input Data produk yang dihapus
Output Info produk berhasil dihapus
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data produk ditemukan
Then hapus data produk
Else batal (ulangi kembali)
End
13. | No.proses 5.24
Nama Pencarian Produk
Source Administrator
Input Data produk dicari
Output Info produk ditemukan
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data produk yang dicari
ditemukan Then tampil data
produk yang dicari
End
14. | No.proses 5.3.1
Nama Tambah provinsi
Source Administrator
Input Data provinsi yang ditambah

Output

Info provinsi berhasil
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ditambah
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data provinsi yang
dimasukkan valid Then
tambah data provinsi
Else batal (ulangi kembali)
End
15. | No.proses 532
Nama Ubah provinsi
Source Administrator
Input Data provinsi yang diubah
Output Info provinsi berhasil diubah
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data provinsi ditemukan
Then ubah data provinsi
Else batal (ulangi kembali)
End
16. | No.proses 5.33
Nama Hapus provinsi
Source Administrator
Input Data provinsi yang dihapus
Output Info provinsi berhasil dihapus
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data provinsi ditemukan
Then hapus data provinsi
Else batal (ulangi kembali)
End
17. | No.proses 534
Nama Pencarian
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Source Administrator

Input Data provinsi yang dicari
Output Info provinsi ditemukan
Destination Administrator

Logika proses Begin

If data provinsi yang dicari
ditemukan Then tampil data
provinsi yang dicari

End
18. | No.proses 5.4.1
Nama Tambah kota
Source Administrator
Input Data kota yang ditambah
Output Info kota berhasil ditambah
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data kota yang dimasukkan
valid Then tambah data kota
Else batal (ulangi kembali)
End
19. | No.proses 5.4.2
Nama Ubah kota
Source Administrator
Input Data kota yang diubah
Output Info kota berhasil diubah
Destination Administrator
Logika proses Begin

If data kota ditemukan Then
ubah data kota
Else batal (ulangi kembali)
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End
20. | No.proses 5.4.3
Nama Hapus kota
Source Administrator
Input Data kota yang dihapus
Output Info kota yang dihapus
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data kota ditemukan Then
hapus data kota
Else batal (ulangi kembali)
End
21. | No.proses 5.44
Nama Pencarian
Source Administrator
Input Data kota yang dicari
Output Info kota ditemukan
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data kota yang dicari
ditemukan Then tampil data
kota yang dicari
End
22. | No.proses 5.5.1
Nama Tambah hubungi
Source Administrator
Input Data hubungi yang ditambah
Output Info hubungi berhasil

ditambah
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Destination Administrator
Logika proses Begin

If data hubungi validThen
tambah data hubungi

Else batal (ulangi kembali)
End

23. | No.proses 552
Nama Ubah hubungi
Source Administrator
Input Data hubungi yang diubah
Output Info hubungi berhasil diubah
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data hubungi ditemukan
Then ubah data hubungi
Else batal (ulangi kembali)
End
24. | No.proses 5.53
Nama Hapus hubungi
Source Administrator
Input Data hubungi yang dihapus
Output Info hubungi berhasil dihapus
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data hubungi ditemukan
Then hapus data hubungi
Else batal (ulangi kembali)
End
25. | No.proses 5.54
Nama Pencarian
Source Administrator
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Input Data hubungi yang dicari
Output Info hubungi ditemukan
Destination Administrator

Logika proses Begin

If data hubungi yang dicari
ditemukan Then tampil data
hubungi yang dicari

End
26. | No.proses 5.7.1

Nama Tambah ongkos kirim

Source Administrator

Input Data ongkos kirim yang
ditambah

Output Info ongkos kirim berhasil
ditambah

Destination Administrator

Logika proses Begin
If data ongkos kirim yang
dimasukkan valid Then
tambah data ongkos kirim
Else batal (ulangi kembali)
End

27. | No.proses 5.7.2

Nama Ubah ongkos kirim

Source Administrator

Input Data ongkos kirim yang
diubah

Output Info ongkos kirim berhasil
diubah

Destination Administrator

Logika proses Begin

If data ongkos kirim
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ditemukan Then ubah data
ongkos kirim

Else batal (ulangi kembali)
End

28. | No.proses 5.7.3
Nama Hapus ongkos kirim
Source Administrator
Input Data ongkos kirim yang
dihapus
Output Info ongkos kirim berhasil
dihapus
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data ongkos kirim
ditemukan Then hapus data
ongkos kirim
Else batal (ulangi kembali)
End
29. | No.proses 5.7.4
Nama Pencarian
Source Administrator
Input Data ongkos kirim yang dicari
Output Info ongkos kirim ditemukan
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data ongkos kirim yang
dicari ditemukan Then tampil
data ongkos kirim yang dicari
End
30. | No.proses 5.8.1

Nama

Tambah modul
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Source Administrator
Input Data modul yang ditambah
Output Info modul berhasil ditambah
Destination Administrator
Logika proses Begin

If data modul yang

dimasukkan valid Then
tambah data modul

Else batal (ulangi kembali)
End

31. | No.proses 5.8.2
Nama Ubah modul
Source Administrator
Input Data modul yang diubah
Output Info modul berhasil diubah
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data modul ditemukan Then
ubah data modul
Else batal (ulangi kembali)
End
32. | No.proses 5.8.3
Nama Hapus modul
Source Administrator
Input Data modul yang dihapus
Output Info modul berhasil dihapus
Destination Administrator
Logika proses Begin

If data modul ditemukan Then
hapus data modul
Else batal (ulangi kembali)
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End
33. | No.proses 5.8.4
Nama Pencarian
Source Administrator
Input Data modul yang dicari
Output Info modul ditemukan
Destination Administrator
Logika proses Begin
If data modul yang dicari
ditemukan Then tampil data
modul yang dicari
End
34. | No.proses 6.1
Nama Keranjang Belanja
Source Member
Input Data produk yang dipesan
Output Info produk
Destination -
Logika proses Begin
If member memilih produk
Then produk dimasukkan ke
keranjang belanja
Else batal (ulangi kembali)
End
35. | No.proses 6.2
Nama Ubah Pesanan
Source Member
Input Data pesanan yang diubah
Output Info pesanan yang telah

diubah
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Destination Member

Logika proses Begin
If member merubah
pesanannya

Then ubah data pesanan
Else batal (ulangi kembali)
End

36. | No.proses E
Nama Data Pengiriman
Source Member
Input Data pengiriman
Output Data pengiriman
Destination -
Logika proses Begin
If member selesai mengisi
data pngiriman7hen menuju
proses checkout
Else batal (ulangi kembali)
End
37. | No.proses 6.4
Nama Checkout
Source Member, Paypal
Input Data pesanan
Output Info pesanan

Destination

Member, Paypal

Logika proses

Begin

If member setuju

Then member melakukan
pembayaran

Else batal (ulangi kembali)
End
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3.1.5.4 Kamus Data

Kamus data atau data dictionary adalah katalog data tentang fakta dan
kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu sistem informasi. Dengan
menggunakan kamus data, analisis sistem dapat mengidentifikasikan data yang
mengalir dalam sistem yang lengkap[2].

Kamus data dibuat berdasarkan arus data yang ada dalam data flow
diagram (DFD). Arus data yang ada dalam data flow diagram (DFD) sifatnya
adalah global, hanya ditunjukkan arus datanya saja. Untuk lebih jelas dapat dilihat

pada tabel berikut :

Tabel 3.4 Kamus Data Website Ecommerce Distro Manygrass

No Kamus Keterangan

1. | Nama aliran data Data registrasi

Where used/ how used | Pengunjung - proses 1.0

Proses 1.0 - Data registrasi

Deskripsi Data ini merupakan data registrasi untuk menjadi
member baru.

Struktur data id_member + id_kota + nama + alamat + kodepos
+ telp + email + username + password + status +
kd_ver

id_member [0-9]

id_kota [0-9]

nama [A-Zla-z]

alamat [A-Zla-zI0-9]
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kodepos
telp
email
username
password
status

kd_ver

[0-9]
[0-9]
[A-Zla-zI0-9lsimbol]
[A-Zla-zI0-9lsimbol]
[A-Zla-zI0-9lsimbol]
[0-9]
[0-9]

Nama aliran data

Data login member

Where used/ how used

Member — proses 2.0

Proses 2.0 — Data login member

Deskripsi Data ini merupakan data login member agar dapat
mengakses website.

Struktur data username + password

username [A-Zla-zI0-9lsimbol]

password [A-Zla-zI0-9lsimbol]

Nama aliran data

Data login admin

Where used/ how used

Administrator — proses 2.0

Proses 2.0 — Data login admin

Deskripsi Data ini merupakan data login admin agar dapat
mengakses website.

Struktur data username + password

username [A-Zla-z|0-9lsimbol]

password [A-Zla-zI0-9lsimbol]

Nama aliran data

Data produk

Where used/ how used

Administrator — proses 5.0

Administrator — proses 5.2
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Proses 5.0 — Data produk
Proses 5.2 — Data produk

Deskripsi Data ini merupakan data ketika admin akan
mengelola data produk dan member dapat melihat
tampilan katalog produk.

Struktur data id_produk + nama_produk + produk_seo +
deskripsi + harga + stok + tgl_masuk + gambar +
dibeli + warna + id_kategori

id_produk [0-9]

nama_produk

[A-Zla-zI0-9lsimbol]

produk_seo [A-Zla-zI0-9Isimbol]
deskripsi [A-Zla-zI0-9]
harga [0-9]

stok [0-9]

berat [0-9]
tgl_masuk [A-Zla-zI0-9]
gambar [A-Zla-zI0-9]
dibeli [0-9]

warna [A-Zla-z]
id_kategori [0-9]

Nama aliran data Data kategori

Where used/ how used

Administrator — proses 5.0
Administrator — proses 5.1
Proses 5.0 — Data kategori

Proses 5.1 — Data kategori

Deskripsi

Data ini merupakan data ketika admin akan
mengelola data kategori.
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Struktur data

id_kategori + nama_kategori + kategori_seo

id_kategori
nama_kategori

kategori_seo

[0-9]
[A-Zla-z]

[A-Zla-zI0-9lsimbol]

Nama aliran data

Data Provinsi

Where used/ how used

Administrator — proses 5.0
Administrator — proses 5.3
Proses 5.0 — Data provinsi

Proses 5.3 — Data provinsi

Deskripsi Berisi data provinsi
Struktur data id_provinsi + nama_provinsi
id_provinsi [0-9]
nama_provinsi
[A-Zla-z]
Nama aliran data Data Kota

Where used/ how used

Administrator — proses 5.0
Administrator — proses 5.4
Proses 5.0 — Data kota
Proses 5.4 — Data kota

Deskripsi Data ini merupakan data ketika admin akan
mengelola data kota.

Struktur data id_kota + nama_kota + id_provinsi + kabkota

id_kota [0-9]

nama_kota [A-Zla-z]

id_provinsi [0-9]
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kabkota

[A-Zla-z]

Nama aliran data

Data hubungi

Where used/ how used

Administrator — proses 5.0
Administrator — proses 5.5
Proses 5.0 — Data hubungi
Proses 5.5 — Data hubungi

Deskripsi Data ini merupakan informasi ketika admin
mengelola data hubungi.

Struktur data id_hubungi + nama + email + subjek + pesan +
tanggal

id_hubungi [0-9]

nama [A-Zla-zI0-9]

email [A-Zla-z|0-9Isimbol]

subjek [A-Zla-zI0-9]

pesan [A-Zla-zI0-9lsimbol]

tanggal [0-9]

Nama aliran data

Data pesanan

Where used/ how used

Administrator — proses 5.0
Administrator — proses 6.0
Proses 5.0 — Data pesanan

Proses 6.0 — Data pesanan

Deskripsi Data ini merupakan data ketika admin akan
mengelola data pesanan.

Struktur data id_pesanan + id_member + id_ongkir + tgl_pesan+
jam_order + status_order + nama_penerima +
alamat_tujuan + telp

id_pesanan [0-9]

1id_member [0-9]
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id_ongkir
tgl_pesan
jam_order
status_order
nama_penerima
alamat_tujuan
telp

[0-9]
[A-Zla-zI0-9]
[0-9]
[A-Zla-z]
[A-Zla-z]
[A-Zla-zI0-9]
[0-9]

10. | Nama aliran data Data detail pesanan
Where used/ how used | Administrator — proses 5.0
Administrator — proses 6.0
Proses 5.0 — Data detail pesanan
Proses 6.0 — Data detail pesanan
Deskripsi Data ini merupakan informasi ketika admin
mengelola data detail pesanan.
Struktur data id_detail_pesanan + id_pesanan + id_produk +
jumlah + harga_pesanan
id_detail_pesanan [0-9]
id_pesanan [0-9]
id_produk [0-9]
jumlah [0-9]
harga_pesan [0-9]
11. | Nama aliran data Data pembayaran

Where used/ how used

Administrator — proses 6.0

Proses 6.0 — Data pesanan

Deskripsi Data ini merupakan data pembayaran yang akan
dilakukan oleh member atas semua data
pesanannya.

Struktur data Data pembayaran

Data pembayaran

[A-Zla-zI0-9]
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3.2 Perancangan Sistem

Perancangan akan dimulai setelah tahap analisis terhadap sistem selesai
dilakukan. Perancangan dapat didenifisikan sebagai penggambaran, perencanaan
dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke
dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi. Tahapan ini menyangkut
mengkonfigurasi dari komponen-komponen perangkat lunak dan perangkat keras
dari suatu sistem sehingga setelah instalasi dari sistem akan benar-benar
memuaskan dari rancang bangun yang telah ditetapkan pada akhir tahap analisis
sistem. Alat bantu yang digunakan untuk menggambarkan perancangan sistem
secara umum yang akan dibangun, yaitu diagram konteks dan data flow diagram.
Untuk menjelaskan bagaimana suatu masukan diproses pada sistem maka
digunakan spesifikasi proses dan kamus data untuk mengetahui aliran data yang

mengalir pada sistem.

3.2.1 Perancangan Data
3.2.1.1 Skema Relasi

Proses relasi antar atribut merupakan gabungan antar atribut yang
mempunyai kunci utama yang sama, sehingga atribut-atribut tersebut menjadi satu
kesatuan yang dihubungkan oleh field kunci tersebut. Pada proses ini elemen-

elemen data dikelompokkan menjadi satu file database beserta entitas dan



77

hubungannya. Berikut (Gambar 3.16) adalah tabel relasi website e-commerce

Distro Manygrass :

pesanan 26 hubungi
member PK |id_pesanan PK |id_admin PK | id_hubungi
PK |id_member = —L . .
id_admin
" |id_member nama_lengkap —
id_kota tgl__pesan —|\ alamat 22:2:
> nama jam_order no_telp subiek
alamat status_order username )
kodepos » | id_ongkir password Faensanal
telp nama_penerima email 99
email alamat_tujuan level
username telp blokir
password
status modul
kd_ver — PK |id_modul
ongkos_kirim
kota L_pK [id onakir detail_pesanan id_admin
"~ |PK |id kota _L’ PK |id_detail_pesanan nama_modul
— id_kota > link
g ieni i : tatic_content
id_provinsi jenis_pengiriman id_pesanan .
nama kota biaya_pengiriman id_produk gambar
kabkota jumlah 2;; tt)ﬂzh
harga_pesanan aktif
urutan
provinsi link_seo
N . orders_temp
| PK | id_provinsi produk kategori
PK |id_orders_temp
nama_provinsi PK | id_produk PK | id_kategori
id_produk <_|
id_session id_kategori nama_kategori
jumlah nama_produk kategori_seo
tgl_orde_temp produk_seo
jam_order_temp deskripsi
harga
stok
berat
tgl_masuk
gambar
dibeli
ukuran
warna

Gambar 3.16 Skema Relasi Website Distro Manygrass



ii. Perancangan Struktur Tabel
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Perancangan struktur tabel adalah perancangan tabel — tabel yang akan

digunakan pada database. Tabel- tabel yang terdapat dalam basis data yang

digunakan dalam sistem ini adalah :

Tabel 3.5 Tabel Admin

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_admin Integer 3 Auto increment, Primary Key

nama_lengkap | Varchar 100 Not null

alamat Varchar 255 Not null

no_telp Varchar 15 Not null

username Varchar 100 Not null

password Varchar 46 Not null

email Varchar 100 Not null

level Enum Admin,User | Not null

blokir Enum Y.N Not null

Tabel 3.6 Tabel Member

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_member Integer 11 Auto increment ,Primary Key

id_kota Integer 11 Foreign Key, reference table
kota(id_kota)

nama Varchar 100 Not null

alamat Varchar 255 Not null

kodepos Varchar 6 Not null
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telp Varchar 15 Not null
email Text 100 Not null
username Varchar 100 Not null
password Varchar 46 Not null
status Enum 0,1 Not Null
kd_ver Varchar 50 Not Null
Tabel 3.7 Tabel Kategori
Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_kategori Integer 5 Auto increment ,Primary Key
nama_kategori | Varchar 100 Not null
kategori_seo Varchar 100 Not null
Tabel 3.8 Tabel Produk
Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_produk Integer 5 Auto increment, Primary Key
id_kategori Integer 5 Foreign Key, reference table
kategori(id_kategori)
nama_produk Varchar 100 Not null
produk_seo Varchar 100 Not null
deskripsi Text Not null
harga Integer 20 Not null
stok Integer 5 Not null
berat Double Not Null
tgl_masuk Date Not null
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gambar Varchar 100 Not null

dibeli Int 5 Not null

warna Varchar 20 Not null

ukuran Varchar 50 -

Tabel 3.9 Tabel Pesanan

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_pesanan Integer 11 Auto increment , Primary Key

id_member Integer 11 Foreign Key, reference table
member(id_member)

id_ongkir Integer 11 Foreign Key, reference table
ongkos_kirim(id_ongkir)

tgl_pesan Date - Not null

jam_order Time - Not null

status_order Varchar 50 Not null

nama_penerima | Varchar 100 -

alamat_tujuan Varchar 255 -

telp Varchar 15 -

Tabel 3.10 Tabel Detail Pesanan

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_detail_pesanan | Integer 5 Auto increment , Primary Key

id_pesanan Integer 11 Foreign Key, reference table
pesanan(id_pesanan)

id_produk Integer 5 Foreign Key, reference table

member(id_produk)
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jumlah Integer 5 Not null

harga_pesanan Int 20 Not null

Tabel 3.11 Tabel Provinsi

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_provinsi Integer 10 Auto increment , Primary Key

nama_provinsi Varchar 100 Not null

Tabel 3.12 Tabel Kota

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_kota Integer 10 Auto increment , Primary Key

id_provinsi Integer 10 Foreign Key, reference table
provinsi(id_provinsi)

nama_kota Varchar 100 Not null

kabkota Varchar 20 Not null

Tabel 3.13 Tabel Ongkos Kirim

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_ongkir Integer 11 Auto increment, Primary Key

biaya_pengiriman | Integer 20 Not null

jenis_pengiriman | Varchar 100 Not null

id_kota Integer 10 Foreign Key, reference table

kota(id_kota)
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Tabel 3.14 Tabel Modul

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_modul Integer 15 Auto increment , Primary Key

Id_admin Integer 3 Foreign Key, reference table
admin(id_admin)

nama_modul Varchar 50 Not null

link Varchar 100 Not null

static_content Text

gambar Varchar 100 Not null

publish Enum Y,N Not null

status Enum User,Admin | Not null

aktif Enum Y.N Not null

urutan Integer 5 Not null

link_seo Varchar 50 Not null

Tabel 3.15 Tabel Hubungi

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_hubungi Integer 5 Auto increment ,Primary Key

id_admin Integer 3 Foreign Key, reference table
admin(id_admin)

nama Varchar 100 Not null

email Varchar 100 Not null

subjek Varchar 100 Not null

pesan Text - -

tangal Date - -




83

Tabel 3.16 Tabel Orders_temp

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_orders_temp Integer 5 Auto increment ,Primary Key

id_produk Integer 5 Foreign Key, reference table
produk(id_produk)

id_session Varchar 100 Not null

jumlah Integer 5 Not null

tgl_order_temp Date - -

jam_order_temp | Time - -

3.2.3 Perancangan Arsitektur
Perancangan arsitektur yang telah dibuat meliputi beberapa perancangan
diantaranya perancangan struktur menu, spesifikasi antarmuka, perancangan

keluaran dan jaringan semantik.

3.2.3.1 Perancangan Struktur Menu
Berikut ini adalah perancangan struktur menu website e-commerce Distro
Manygrass :

1. Struktur menu pengunjung dan member

Menu Utama

\ \ 1 I \ |

‘ LOGIN ‘ ‘ LUPA H DAFTAR H HALAMAN H KATALOG ‘ ‘ KERANJANG ‘ ‘ CARA ‘ ‘ HUBUNGI ‘

PASSWORD UTAMA BELANJA PEMBELIAN KAMI

—

" Ubah
‘ Ubah Profil ‘ Password

Gambar 3.17 Struktur menu pengunjung dan member



2. Struktur menu admin

Menu Utama
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LUPA PENGOLAHAN PENGOLAHAN PENGOLAHAN
LOGIN SANDI HOME USER DATA MASTER LAPORAN Locout
Ubah Ubah Laporan Laoran
Profile Sandi Barang Penjualan
Pengolah | | Pengolahan | | Pengolahan | | Pengolahan | | Pengolahan Manajemen Pengolahan Peggdaha" Pengolahan
) o ngkos
an Banner Kategori Produk Provinsi Kota Modul pesanan Kirim ukuran

Gambar 3.18 Struktur menu admin

3.2.3.2 Spesifikasi Antar Muka

Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program

yang akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan user. Spesifikasi antarmuka

terdiri dari Perancangan tampilan menu, tampilan form, tampilan pesan, keluaran

dan jaringan semantik.

3.2.3.2.1 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka untuk aplikasi E-Commerce adalah sebagai

berikut :




3.2.3.2.2 Perancangan Antarmuka Pengunjung Dan Member

1.Perancangan Antarmuka Menu Utama (Home)

HALAMAN UTAMA | KATALOG | KERANJANG BELANJA | CARA PEMBELIAN | HUBUNGIKAMI | [+ Wikink HALAWAN UTAVA
01
+ Kik Ik KATEGORI menuju
; 02
LOGO [— + KKlnkKaTALOG menuiu
03
. ki
BELANJA, i belam
LOGIN menjadi member tidak dapat
molaiukan pemesanan
Username C——1 IMAGE maka muncul pesan MO1,
Password ——) i@ betum ada barang yang
- Gimasukian ke dajam
ogin Keranjang maka aiaan
Lupa Sandi? Keranjang Belanja (0) muncul pesan MO2, jika
Anda belum Tembe teian melaiukan
ik FRESH GRASS pemesanan menuu T04
+ KK Ink CARA PEMBELIAN
KATEGORI menuju 05,
< Abum () « KIKINK HUBUNG! KAMI
N menuju 106
Bags( o Nama produk Nama produk + Kiklink Login menuju T09
. ’ ) jia valld, jka usemame
Dol image detail detail Bajall i semane
1 pesan M5, ika
. Jumper () Add To Cart Rp. xxx Add To Cart Usermame stau Pasbword
« Others() Rp.xxx yang dimasukan salan
< Teshirt() Mincu pesan M16
+ Kikiink Lupa Password
rulu T12
PRODUK Nama produk Nama produk « Kiklink Daftar menuju T13
TERLARIS image dotal getal T Kik i e e 108
detail detall ¢ KKk Add To Gan menuu
704, apavia siok habrs
Rp.Xxx Add To Cart Rp. xxx (Add To Cart) maka akan muncul pesan
: W7
e « KIK Can untuk melakuian
Nama Layar - T01
Font : Arial, Verdana
Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Gambar 3.19 Perancangan antarmuka halaman utama

2. Perancangan Antarmuka Kategori

HALAMAN UTAMA | _KATALOG | KERANJANG BELANJA | CARA PEMBELIAN | _HUBUNGI KAMI
LOGO | — Can
LOGIN
Username C———1 IMAGE
Pass\ —
["Togin |
Lupa Sandi? Keranjang Belanja (0)
e KATEGORI : .
RATEGORT
+ Album ()
e Bags( Nama produk Nama produk
: E:f'(‘;"ea’ 0 image dotail detail
*  Jumper () Add To Cart Rp. 300 Add To Cart
- Others() Rpaoo
s T-shirt()
;Ei?ﬁ::; Nama produk Nama produk
detail detail
Add To Cart Rp. 300 Add To Cart
IMAGE

Kiik ink HALAMAN UTAMA
menuju TO1

Kiik ink KATEGORI menuju
T02

Kik ink KATALOG menuju

Kiik link KERANJANG
BELANJA, jika belum
menjadi member tidak dapat

jika belum ada barang yang
dimasukian ke dalam
keranjang maka akan
muncul pesan MO2, jika
member telah melakukan
pemesanan menuju TO4
Kiik ink CARA PEMBELIAN

menuju T05
Kiik link HUBUNGI KAMI

Kik link Login menuju T09
jika valid, jika usemame

Kiik link Lupa Password
menuju T4

Kiik link Daftar menuju T13
Kik link detail menuju T08
Kiik ink Add To Cart menuju
T04, apabila stok habis
maka akan muncul pesan

Kiik Carl untuk melakukan

: 702
Arial, Verdana
Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Nama Layar

Gambar 3.20 Perancangan antarmuka kategori
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3.Perancangan Antarmuka Menu Katalog

86

HALAMAN UTAMA

[ KATALOG

[ KERANJANG BELANJA |

CARAPEMBELIAN | HUBU

NGI KAMI

LOGO

7

Cari

LOGIN

Username 1
Password [

IMAGE

Kik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1
Kiik link KATEGORI menuju

Kiik link KATALOG menuju

Kiik link KERANJANG
BELANUA, jika belum
menjadi member tidak dapat
melakukan pemesanan
maka muncul pesan MO1,
jika belum ada barang yang
ke dalam

[ Login |
Lupa Sandi?
Anda belum
daftar?|Daftar
KATEGORI
Album ()
Bags ()
Footwear ()
Hat ()
Jumper ()
Others ()
T-shirt ()

Keranjang Belanja (0)

PRODUK

image

Rp.xxx

PRODUK
|_TERLARIS | mage

Nama produk
detail

Add To Cart

Nama produk
detail

image

image

Nama produk
detail

Nama produk
detail

Rp. xxx Add To Cart

Rp. xxx Add To Cart

keranjang maka akan
muncul pesan M02, jika
member telah melakukan
pemesanan menuju T04
Kik link CARA PEMBELIAN
menuju T0S

Kik link HUBUNGI KAMI
menuju T06

Kiik link Login menuju T0S
jika valid, jika username
atau password tidak diisi
muncul pesan M15, jika
Username atau Password
yang dimasukan salah
mincul pesan M16

Kik link Lupa Password
menuju T12

Kik link Daftar menuju T13
Kiik link detail menuju T08
Kiik link Add To Cart menuju
T04, apabila stok habis

Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Rp.xxx Add To Cart maka akan muncul pesan
) m17
IMAGE «  Kiik Cari untuk melakukan
pencarian
Nama Layar 1 TO3
Font : Arial, Verdana

Gambar 3.21 Perancangan antarmuka menu katalog

4 Perancangan Antarmuka Menu Keranjang Belanja

HALAMAN UTAMA

[ KATALOG

[ KERANJANG BELANJA |

CARA PEMBELIAN

[ HUBUN

Gl KAMI

LOGO

[

[nama user]
sudah login

Ubah Profil

IMAGE

Klik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1
Klik link KATEGORI menuju

T02
Kiik link KATALOG menuju
T03

Kiik link KERANJANG
BELANJA, jika belum ada
barang yang dimasukkan ke
dalam keranjang maka akan
muncul pesan M02, jika
member telah melakukan
menuju T04

Ubah Sandi

LOGOUT

KATEGORI
Album ()
Bags ()
Footwear ()

T e e e
I
2

T-shirt ()

PRODUK
TERLARIS

IMAGE

Keranjang Belanja (1)
KERANJANG BELANJA

['No [Nama Produk|  Juml

Total

lah  [Harga| Subtotal | Hapus
[

(Lanjutkan Belanja) ( Update ) (Selesai Belanja)

Kiik link CARA PEMBELIAN
menuju T05

Kiik link HUBUNGI KAMI
menuju T06

Kiik Ubah Profil menuju T10
Kiik Ubah Password menuju
T

Kiik Logout untuk keluar
Kiik Cari untuk melakukan
pencarian

Kiik Lanjutkan Belanja
menuju TO1

Kiik Update keranjang, jika
barang yang dipesan
melebihi stok muncul pesan
MO04,jika tidak melakukan
perubahan muncul pesan
M3, jka berhasil diubah
muncul pesan M06

Kiik Selesai Belanja menuju
To5

Nama Layar 1 T04
Font : Aria

|, Verdana

Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Gambar 3.22 Perancangan antarmuka menu keranjang belanja



5.Perancangan Antarmuka Proses Pemesanan Selesai

HALAMAN UTAMA [ KATALOG [KERANJANG BELANJA| CARAPEMBELIAN | HUBUNGI KAMI . Klik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1
. Klik link KATEGORI menuju
i To2
LOGO 1 = Kiilink KATALOG menuju
T03
«  Kiik link KERANJANG
[nama user] BELANJA, jika belum ada
barang yang dimasukkan ke
sudah login IMAGE dalam keranjang maka akan
muncul pesan MO2, jika
Ubah Profil member telah melakukan
Ubah Sandi menuju T04
Keranjang Belanja (1. . Klik IIr’k?&RA PEMBELIAN
HKeranjang Befania (1) menuju
Locout « Kiiklink HUBUNGI KAMI
Daftar Belanja Anda menuju TO6
« Kik Ubah Profil menuju T10
KATEGORI [No [Nama Produk]  Jumlah _ [Harga| Subtotal | Hapus | «  Kik Ubah Password menuju
«  Abum () ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ i
«  Kik Logout untuk keluar
e Bags( +  Kiik Cari untuk melakukan
«  Footwear () Total [ | pencarian
e Hat() - R «  Jika belum memilih jenis
o Jumper () Data Pengiriman Anda (sesuai profil anda) mn:mm" muncul pesan
* Others () . Klik Proses Pemesanan
~ ju T06
s Tshin() DATA PENGIRIMAN memi
PRODUK
TERLARIS
IMAGE
Nama Layar 1 TOS
Font : Arial, Verdana
Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Gambar 3.23 Perancangan antarmuka proses pemesanan selesai

6.Perancangan Antarmuka Proses Pembayaran

HALAMAN UTAMA [ KATALOG [ KERANJANG BELANJAT CARA PEMBELIAN [ HUBUNGI KAMI - Klik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1
« Kl link KATEGORI menuju
i To2
LOGO L1 + KK Ik KATALOG menuy
T03
. Klik link KERANJANG
[nama user] BELANJA, jika belum ada
i ba dimasukkan ke
sudah login AGE barrg yorgdnacuon o
il MO2, jik:
Uban Prol ompet ioah moian
Ubah Sandi menuju T04
Keranjang Belanja (1 . Klik Ilnk1(;6A5RA PEMBELIAN
Keranjang Belania (1) men
LoGout . Klik :::IJ( HUBUNGI KAMI
Daftar Belanja Anda menuju TO6
. Kiik Ubah Profil menuju T10
KATEGORI [No [Nama Produk|  Jumlah __[Harga| Subtotal [ Hapus | «  Kik Ubah Password menuju
; AbumQ SQL ut untuk kel
«  Bags() : i Logout untuk keluar
«  Footwear () \ Tofal \ ] Nk melakutan
«  Kik Paypal menuj
: :‘:v;(p)er 0 Data Pengiriman Anda (sesuai profil anda) pa'ypauyefmme""'”
- Others ()
+  Thit DATA PENGIRIMAN
PRODUK
TERLARIS
PayPal
Click here to pay
IMAGE
Nama Layar : TO6
Font : Arial, Verdana
Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Gambar 3.24 Perancangan antarmuka proses pembayaran



7.Perancangan Antarmuka Menu Hubungi Kami

HALAMAN UTAMA [ KATALOG | KERANJANG BELANJA [ CARAPEMBELIAN | HUBUNGI KAMI . Kiik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1
+  Kiklink KATEGORI menuju
LOGO [ s
+ Kiklink KATALOG menuju
TO3
. Klik link KERANJANG
BELANJA, jika belum
LOGIN menjadi member tidak dapat
IMAGE melakukan pemesanan
Username —— maka muncul pesan MO1,
Password 1 jika belum ada barang yang
_ i ke dalam
[Togin | Keranjang maka akan
Lupa Sandi? muncul pesan M02, jika
Anda belum HUBUNGI KAMI member telah melakukan
daftar?|Daftar pemesanan menuju T04
‘ ‘ «  Kiklink CARA PEMBELIAN
KATEGORI Nama menuju T05
+  Album () . Kiik link HUBUNGI KAMI
. Bags () Email menuju T06
g «  Kiik link Login menuju T09
. Footwear () Subject ‘ ‘ jika valid, jika username
«  Hat() atau password tidak diisi
muncul pesan M15, jika
*  Jumper() Message Usemame atau Password
s Others() yang dimasukan salah
o T-shirt() mincul pesan M16
«  Kiklink Lupa Password
menuju T12
PRODUK «  Kik link Daftar menuju T13
TERLARIS . Klik Kirim muncul pesan
Mo7
. Klik Cari untuk melakukan
pencarian
IMAGE
Nama Layar :T07
Font : Arial, Verdana

Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Gambar 3.25 Perancangan antarmuka menu hubungi kami
8.Perancangan Antarmuka Detail Produk

HALAMAN UTAMA [ KATALOG [KERANJANG BELANJA| CARAPEMBELIAN | HUBUNGIKAMI . Kiik link HALAMAN UTAMA
menuju TO
« Kk link KATEGORI menuju
LOGO — _
«  Kiklink KATALOG menuju
T03
«  Kiklink KERANJANG
BELANJA, jika belum
LOGIN menjadi member tidak dapat
IMAGE melakukan pemesanan
Usemame ———1 maka muncul pesan MO1,
Password [ jika belum ada barang yang
_ i ke dalam
Login keranjang maka akan
Lupa Sandi? muncul pesan M2, jika
Anda belum member telah melakukan
daftar?|Daftar Nama produk pemesanan menuju T04
. Kiik link CARA PEMBELIAN
KATEGORI uju TO5.
« Abum () Kategori « Kiklink HUBUNGI KAMI
menuju T06
e Bags() «  Kik link Login menuju T09
e Footwear () Rp.xxx jika valid, jika userna
s Hat() atau password tidak
o muncul pesan M15, jika
e Jumper () Deskripsi produk Username atau Password
. Others () yang dimasukan salah
. T-shirt () image mincul pesan M16
Add To Cart . Kiik link Lupa Password
menuju T12
PRODUK «  Kiklink Daftar menuju T13
TERLARIS «  Kik link Add To Cart menuju
T04, apabila stok habis
maka akan muncul pesan
M17
. Klik Cari untuk melakukan
IMAGE pencarian
Nama Layar :TO8
Font rial, Verdana
Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Gambar 3.26 Perancangan detail produk



9.Perancangan Antarmuka Menu Setelah Login

&9

HALAMAN UTAMA | KATALOG | KERANJANG BELANJA |

CARA PEMBELIAN |

HUBUNGI KAMI

LOGO

1

[nama user]
sudah login IMAGE

Ubah Profil

Klik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1

Klik link KATEGORI menuju
T02

Kiik link KATALOG menuju
T03

Klik link KERANJANG
BELANJA, jika belum
menjadi member tidak dapat
melakukan pemesanan
maka muncul pesan MO1,
jika belum ada barang yang
ke dalam

Ubah Sandi

LOGOUT FRESH GRASS

KATEGORI
Album ()
Bags ()
Footwear ()
Hat ()
Jumper ()
Others ()
T-shirt ()

PRODUK
TERLARIS

Nama produk
detail

Add To Cart

image
image

Rp. xxx
Rp.xoxx P

Nama produk
detail

Add To Cart

image

Rp. xxx

IMAGE

Nama produk
detail

Add To Cart

Nama produk
detail

Add To Cart

keranjang maka akan
muncul pesan MOZ, jika
member telah melakukan
pemesanan menuju T04
Kiik link CARA PEMBELIAN
menuju T05

Klik link HUBUNGI KAMI
menuju T06

Klik Ubah Profil menuju T10
Klik Ubah Password menuju
T

Kiik Logout untuk keluar
Kiik link detail menuju TO8
Klik link Add To Cart menuju
T04, apabila stok habis
maka akan muncul pesan
m17

Klik Cari untuk melakukan
pencarian

Nama Layar 1 TO9
Font : Arial, Verdana
Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Gambar 3.27 Perancangan antarmuka menu setelah login

10.Perancangan Antarmuka Ubah Profil

Kiik link HALAMAN UTAMA
Klik link KATEGORI menuju
Kiik link KATALOG menuju

T03

Kiik link KERANJANG
BELANJA, jika belum ada
barang yang dimasukkan ke
dalam keranjang maka akan
muncul pesan MO, jika
member telah melakukan

HALAMAN UTAMA | KATALOG [ KERANJANG BELANJA [ CARA PEMBELIAN | HUBUNGI KAMI
menuju TO1
LOGO [
[nama user]
sudah login
IMAGE
Ubah Profil
Ubah Sandi
LOGOUT Ubah Profil menuju TO5.
Nama Lengkap : [ ] menuju TO6
RATEGORT Alamat : ‘
o Album ()
. Bags () Kode Pos : [
Tohaee Provinsi L U] Kik Simpe
»  JumperQ Kota I Kilk Batal untuk
- Othersg No Telpp —
e T-shirt
PRODUK
| TeRLARIS |
IMAGE

Kiik link CARA PEMBELIAN
Kiik link HUBUNGI KAMI

Kiik Ubah Profil menuju T10
Klik Ubah Password menuju
T

Klik Logout untuk keluar
Kiik Cari untuk melakukan

Klik Simpan muncul pesan
108

membatalkan perubahan

:T10
Font : Arial, Verdana
Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Nama Layar

Gambar 3.28 Perancangan antarmuka ubah profil



11.Perancangan Antarmuka Ubah Password

HALAMAN UTAMA [ KATALOG [ KERANJANG BELANJA| CARAPEMBELIAN | HUBUNGI KAMI Klik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1
Kiik link KATEGORI menuju
LOGO ] [Cca o
Klik link KATALOG menuju
Klik link KERANJANG
[nama user] BELANJA, jika belum ada
sudah login barang yang dimasukkan ke
IMAGE dalam keranjang maka akan
Ubah Profil muncul pesan M02, jika
SRS member telah melakukan
Ubah Sandi menuju TO4
Kiik link CARA PEMBELIAN
LOGOUT Ubah Password menuju TOS
- . Klik link HUBUNGI KAMI
Password Lama : [ | menuju T06
Kiik Ubah Profil menuju T10
KATEGORI Password Baru : [ ] Kiik Ubah Password menuju
e Album () ™
. R Kiik Logout untuk keluar
* Bags( Ulangi Password : [ J Kik Cari untuk melakukan
. Footwear () pencarian
. Hat () Klik Simpan muncul pesan
- Mos
D mper0 Kl st e
. Others () membatalkan perubahan
e T-shirt() Jika password lama tidak
cocok muncul pesan M10
PRODUK Jika Password baru tidak
sama dengan Ulangi
| TERLARIS | Password muncul pesan
Mo
IMAGE
Nama Layar 711
Font : Arial, Verdana
Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Gambar 3.29 Perancangan antarmuka ubah password
12.Perancangan Antarmuka Lupa Password

HALAMAN UTAMA [ KATALOG [KERANJANG BELANJA | CARA PEMBELIAN

HUBUNGI KAMI

LOGO

7

LOGIN

Username — ]
Password [ ]

IMAGE

Klik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1
Klik link KATEGORI menuju

T02
Klik link KATALOG menuju
T03

Klik link KERANJANG
BELANJA, jika belum
menjadi member tidak dapat
melakukan pemesanan
maka muncul pesan MO1,
jika belum ada barang yang
ke dalam

Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

Login keranjang maka akan
Lupa Sandi? muncul pesan MO2, jika
Anda belum member telah melakukan
daftar?|Daftar pemesanan menuju T04

. Kik link CARA PEMBELIAN
KATEGORI Masukan Email Anda menuju TO5
. Album Kiik link HUBUNGI KAMI
. Bags ()() Kode K menuju TO6
g Kiik link Login menuju T09
. Footwear () jika valid, jika usemname
e Hat() Kode atau password tidak diisi
muncul pesan M15, jika
e Jumper() Username atau Password
s  Others () yang dimasukan salah
e Teshirt N . mincul pesan M16
0 ‘masukkan kode diatas Kiik ink Lupa Password
menuju T12
PRODUK ] Kik ik Daftar monuju T13
[ TERLARIS | Kiik Proses muncul pesan
M12,jika email tidak ada
muncul pesan M14,jika kode
yang dimasukkan tidak
'sama muncul pesan M13
IMAGE Kik Cari untuk melakukan
pencarian
Nama Layar :T12
Font . Arial, Verdana

Gambar 3.30 Perancangan antarmuka lupa password
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13.Perancangan Antarmuka Proses Pendaftaran

Warna background : Hitam, Abu-abu, Putih

HALAMAN UTAMA KATALOG [ KERANJANG BELANJA | CARA PEMBELIAN HUBUNGI KAMI Kiik link HALAMAN UTAMA
menuju TO1
Klik link KATEGORI menuju
LOGO [ [can
Klik link KATALOG menuju
Klik link KERANJANG
LOGIN BELANJA, jika belum
menjadi member tidak dapat
IMAGE melakukan pemesanan
Username T——] maka muncul pesan MO1,
Password [ jika belum ada barang yang
i ke dalam
[ Login | keranjang maka akan
Lupa Sandi? Form Pendaftaran muncul pesan M02, jika
Anda belum member telah melakukan
daftar?|Daftar Nama Lengkap : [ | pemesanan menuju T04
. Kiik link CARA PEMBELIAN
KATEGORI Alamat menuju 05
e Abum() Kiik link HUBUNGI KAMI
: [— enu 106
¢ Bags( Kode Pos : Kiik link Login menuju T09
. Footwear () Provinsi jika valid, jika username
< Hatg rovinsi L U Stau password ik i
muncul pesan M15, jika
+  Jumper( Kota 7 Username atau Password
. Others () No Telp/HP : |:| yang dimasukan salah
e T-shirt () . mincul pesan M16
Emil 1 Kl L Passvrd
menuju T12
TR AR Nama User ) Kl Dt menu 712
TERLARIS Sandi Kiik Daftar untuk
" " Ubah untuk melakukan
Ulangi sandi I perubahan
Klik Cari untuk melakukan
IMAGE Daflar [Ubah_] pencarian
Nama Layar :T13
Font : Arial, Verdana

Gambar 3.31 Perancangan antarmuka proses pendaftaran

3.2.3.2.3 Perancangan Antarmuka Admin

1. Perancangan Antarmuka Login Admin

LOGO

Login

image

Username : H

Passvod: |

Footer

Klik Login menuju A02

Nama Layar

A0
: Arial, Verdana

Font
Warna background : Putih Abu
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Gambar 3.32 Perancangan antarmuka login admin



2. Perancangan antarmuka setelah admin login

LOGO

Home

Kiik Home menuju AO2

Klik Manajemen Modul
menuju

Klik Ubah profil menuju A4
Klik Ubah password menuju

e Kikkategori menuju AOS

Manajemen Modul o Kik Produk menuju AO7
« Kk Provinsi menuju A8

Ubah Profil «  KikKota menuju A0S

Welcome admin....... . Klik Ongkos Kirim menuju

Ubah Password
«  KikPesanan menuju A11

Kategori . Klik Cara Beli menuju A12
e Kiik Hubungi menuju A13

Produk . Kiik Logout muncul pesan

— PO

Provinsi

Kota

Ongkos Kirim

Pesanan

Cara Beli

Hubungi

Logout

Footer

Nama Layar : AD2

Font : Arial, Verdana

Warna background : Putih,Abu

Gambar 3.33 Perancangan antarmuka setelah admin login

3. Perancangan Antarmuka Menu Manajemen Modul

LOGO

Kiik Home menuju A2

Kiik Manajemen Modul
menuju A3

Kiik Ubah profil menuju AO4
Kiik Ubah password menuju

Home o Kiik katehori menuju AOG
Manajemen Modul «  Kiik Produk menuju AO7
J MobuL «  Kiik Provinsi menuju A8
Ubah Profil « Kk Kota menuju A0S
Tambah Modul « Kk Ongkos Kirim menuju
Ubah Password A10
«  KikPesanan menuju A11
Kategori i i 9 . Klik Cara Beli menuju A12
g No | NamaModul | Link | Akiif | Aksi L
Produk . Kilik Logout muncul pesan
PO1
Provinsi . Tambah Modul menuju A14
Kota
Ongkos Kirim
Pesanan
Cara Beli
Hubungi
Logout
Footer
Nama Layar :A03
Font : Arial, Verdana
Warna background : Putih,Abu

Gambar 3.34 Perancangan antarmuka menu manajemen modul
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4. Perancangan Antarmuka Menu Ubah profil

«  Kik Home menuju AO2
«  Kik Manajemen Modul
LOGO mentiju A03
« Kk Ubah profil menuju AG4
Home . Klik Ubah password menuju
Manajemen Modul . Klik katehori menuju A0S
«  Kiik Produk menuju AO7
Ubah Profil . Kiik Provinsi menuju A08
Ubah Profil «  Kik Kota menuju A0S
Ubah Password . Klik Ongkos Kirim menuju
A10
Kategori . Klik Pesanan menuju A11
Nama Lengkap Klik Cara Beli menuju A12
Produk . Kiik Hubungi menuju A13.
«  Kiik Logout muncul pesan
Provinsi ‘Email ‘ oy ou muneutpe
Kota
Alamat ‘ ‘ ‘
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Gambar 3.35 Perancangan antarmuka menu ubah profil
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Gambar 3.36 Perancangan antarmuka menu ubah password
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6. Perancangan Antarmuka Menu Kategori
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Gambar 3.37 Perancangan antarmuka menu kategori

7. Perancangan Antarmuka Menu Produk
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Gambar 3.38 Perancangan antarmuka menu produk
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8. Perancangan Antarmuka Menu Provinsi
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Gambar 3.39 Perancangan antarmuka menu provinsi
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Gambar 3.40 Perancangan antarmuka menu kota
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10. Perancangan Antarmuka Menu Ongkos Kirim
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Gambar 3.41 Perancangan antarmuka menu ongkos kirim

11. Perancangan Antarmuka Menu Pesanan
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Gambar 3.42 Perancangan antarmuka menu pesanan
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12. Perancangan Antarmuka Menu Cara Beli

Kiik Home menuju AO2

«  KikManajemen Modul
LOGO menuu A0
Kl Ubah profil menuju A04
Home e Kik Ubah password menuju
ACS
Manajemen Modul «  Kikkategori menuju A6
P i «  Kik Produk menuju AO7
Ubah Profil Cara Pembelian Kiik Provinsi menuju AO8
Kiik Kota menuju A0S
Ubah Password Kiik Ongkos Kirim menuju
A10
Kategori . Kiik Pesanan menuju A11
«  Kik Cara Beli menuju A12
Produk . Klik Hubungi menuju A13
— «  Kikk Logout muncul pesan
Provinsi PO1
e Kik Update untuk
Kota menyimpan cara beli
Ongkos Kirim
Pesanan
Cara Beli
Hubungi
Logout
Footer
Nama Layar CA11
Font : Arial, Verdana
Warna background : Putih,Abu

Gambar 3.43 Perancangan antarmuka menu cara beli

13. Perancangan Antarmuka Menu Hubungi Kami
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Gambar 3.44 Perancangan antarmuka menu hubungi kami
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14. Perancangan Antarmuka Tambah Modul
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Gambar 3.45 Perancangan antarmuka tambah modul

15. Perancangan Antarmuka Ubah Modul
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Gambar 3.46 Perancangan antarmuka ubah modul
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16. Perancangan Antarmuka Tambah Kategori
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Gambar 3.47 Perancangan antarmuka tambah kategori

17. Perancangan Antarmuka Tambah Produk
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Gambar 3.48 Perancangan antarmuka tambah produk
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18. Perancangan Antarmuka Tambah Provinsi
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Gambar 3.49 Perancangan antarmuka tambah provinsi

19. Perancangan Antarmuka Tambah Kota
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Gambar 3.50 Perancangan antarmuka tambah kota



20. Perancangan Antarmuka Tambah Ongkos Kirim
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Gambar 3.51 Perancangan antarmuka tambah ongkos kirim

21. Perancangan Antarmuka Detail Pesanan
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3.2.3.2.4 Perancangan Antarmuka Pesan

Anda harus login, jika anda belum menjadi member

anda harus daftar terlebih dahulu
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Password tidak cocok

Password tidak cocok dengan password lama

Gambar 3.61 Perancangan
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Stok habis
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A Anda belum mengisi Alamat
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M25
A Anda belum mengisi Email
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Gambar 3.77 Perancangan
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3.2.4 Jaringan Semantik

1. Jaringan Semantik Pengunjung dan Member

Gambar 3.85 Jaringan semantik pengunjung dan member

2. Jaringan Semantik Admin

Gambar 3.86 Jaringan semantik admin



