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KATA PENGANTAR


Puji syukur saya panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang selalu melimpahkan karunianya. Sejalan dengan tersusunnya laporan kerja praktek ini, semoga berguna untuk para pembaca laporan ini. Laporan ini saya susun dengan judul yang sesuai dengan saat saya melakukan kerja praktek, yaitu “PERANCANGAN DESAIN KARTU NAMA MENGGUNAKAN  PROSES SABLON”. Yang didalamnya terangkum tentang Cara penyablonan pada kain tersebut.

Tahap-tahap dalam Penyablonan kertas ini cukup rumit mulai dari pemilihan kain juga bahan yang digunakan untuk sablon ada pewarnaan dan pencampuran bahan dan alat yang digunakan setelah pencampuran dalam penyablonan ini sangat dibutuhkan teknik dan ketelitian, semoga laporan ini berguna untuk para pembacanya dan mungkin juga bisa untuk dijadikan pedoman untuk para pembacanya yang ingin mencadi seorang Desain Percetakan.

	
	Bandung, Desember 2008
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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Kerja Praktek

Seiring zaman yang semakin maju dan berkembang dimana segala jenis bentuk percetakan dan penyablonan telah berkembang pesat dan lebih efisien dan praktis, karena teknologi yang sudah maju dan mampu cepat menyaingi tenaga manusia ataupun melebihi daya kerja manusia dalam percetakan ataupun penyablonan yang serba cepat efisien praktis juga hasilnya memuaskan, maka tak asing lagi jika banyak lulusan desain ataupun lulusan yang mempunyai keahlian seperti penyablonan atau percetakan sudah berpindah profesi namun banyak juga lulusan desainpun membuka peluang usaha sendiri dengan menciptakan lapangan kerja sendiri.

Dalam menciptakan lapangan kerja sendiri dengan membuka percetakan dan penyablonan pada juga pada kertas karena pada dasarnya zaman sekarang lebih dibutuhkan tenaga kerja kreativitas dan disiplin semakin banyaknya persaingan dalam membuka usaha sendiri maka dibutuhkan tenaga kerja yang ahli pada bidangnya dan hasilnya memuaskan.

Pada hasil yang bagus maka desainnya pun harus bagus ini mempengaruhi pada hasil akhirnya dari mulai konsep hingga finishing oleh sebab itu membutuhkan pendesainan dan proses penyablonan pada kain maupun kertas yang kreatif namun untuk mengidentitas diri dengan kertas maka dibuatlah kartu nama yang berisikan nama, alamat dan pekerjaan, ini cukup membuat pembaca bisa mengetahui siapa dimana apa untuk hal ini ada beberapa cara mulai dari konsep perancangan dan tekhnis perancangan desain dan proses sablon untuk kertas.
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1.2 Tujuan Kerja Praktek

Kerja praktek dilaksanakan selain bertujuan untuk memenuhi syarat dari mata kuliah Kerja Praktek juga untuk menambah pengalaman dan pengetahuan bagaimana keadaan didunia kerja sesungguhnya, selain untuk itu juga Dapat menambah motivasi dan inisiatif kita untuk lebih giat dalam kerja, terutama agar lebih mengerti soal penyablonan kertas dan kain, mulai dari tahapan pembuatan motif atau desain,lalu penyablonan hingga finishing.

1.3 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Waktu pelaksanaan kerja praktek

:  01 November 2008 Sampai dengan 1 Desember 2008

Tempat pelaksanaan kerja praktek
:  PT. IVIBI TERUNA PERSADA (IVIBI)


   dan







   Capsco Design & Printing
1.4 
Sistematika Penulisan laporan Kerja Praktek

Sistematika penulisan laporan disusun berdasarkan prosedur yang telah di tetapkan pada panduan dan penyusunan laporan kerja praktek 2008/2009 yang diberikan oleh sekretariat DKV UNIKOM pada mahasiswa khususnya dalam hal ini saya selaku mahasiswa peserta kerja praktek.
BAB II

TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN
2.1 Pengertian perusahaan

PT.IVIBI TERUNA PERSADA berdiri sejak tahun 2006 di Bandung dengan kegiatan perdagangan dan jasa konstruksi dan didukung para SDM yang berpengalaman dibidangnya, lalu di tahun yang sama membentuk suatu perusahaan baru berupa anak perusahaan bernama Capsco Design & Printing yang bergerak di bidang design grafis dan printing advertising. Perusahaan PT. IVIBI TERUNA PERSADA yang dibentuk oleh beberapa orang untuk memajukan persaingan perdagangan dan jasa konstruksi antar wilayah kota se Indonesia ini bergerak atas dasar kemampuan para pendiri untuk lebih bisa memajukan perusahaan yang mereka dirikan.
2.2 Bentuk Badan Hukum Perusahaan

Bandung pada bulan juni 2006 PT.IVIBI TERUNA PERSADA sebagai badan hukum perdagangan barang dan jasa konstruksi yang berbasis general contractor, trading dan supplier Bandung Jawa Barat, Yang kemudian dinamakan PT.IVIBI TERUNA PERSADA, sebagai salah satu perusahaan penyedia jasa konstruksi di Bandung - Jawa Barat, kemudian PT.IVIBI TERUNA PERSADA melebarkan sayap di bidang desain dan advertising lalu dibentuk satu anak cabang yang bernama Capsco Design & Printing sebagai salah satu perusahaan baru di bandung dalam bidang desain dan percetakan.cabang inilah yang nantinya dijadikan pemicu bagi PT. IVIBI TERUNA PERSADA untuk menyaingi Design dan printing yang terkemuka dibandung karena pada dasarnya Capsco Design & Printingpun ingin mandiri dan mempunyai PT sendiri dan berkembang pesat dikota bandung maupun diluar kota bandung 
[image: image39.jpg]



2.3 Bidang Perusahaan

PT.IVIBI TERUNA PERSADA sebagai perusahaan yang bergerak di bidang perdagangan dan jasa konstruksi mempunyai peranan cukup besar untuk membantu pemerintah daerah maupun nasional dalam meningkatkan pendapatan daerahnya karena dengan tumbuhnya perusahaan konstruksi yang diperuntukan bagi pemerintah, lembaga atau personal.Sedangkan Capsco Design & printing adalah perusahaan yang bergerak di bidang design, percetakan dan advertising yang berperan cukup penting demi memajukan perusahaan Capsco terutama PT.IVIBI TERUNA PERSADA itu sendiri, serta turut membantu dalam hal konsultasi desain, strategi promosi, pemasaran produk berupa T-Shirt, kartu nama, kartu undangan, dan lain-lain. Ini merupakan strategi PT.IVIBI TERUNA PERSADA untuk membantu pemerintah daerah maupun nasional PT.IVIBI TERUNA PERSADA membuka Capsco agar nantinya capsco sendiri bisa menjadi Sebuah PT.CAPSCO dan akan memajukan PT.IVIBI TERUNA PERSADA itu sendiri dimana capsco memulai strategi untuk promosi perusahaannya itu sendiri dengan mengutamakan desain dan printing agar para pelanggan bisa lebih tertarik pada perusahaan capsco yang dipimpin oleh PT.IVIBI TERUNA PERSADA.

PT.IVIBI TERUNA PERSADA juga demikian dengan strategi mempromosikan PT.nya sendiri pada bidang perdagangan dan jasa konstruksi lewat Manajemen Capsco, Tentunya juga dengan Marketing dari perusahaan mereka sendiri
BAB III

TINJAUAN PERUSAHAAN TEMPAT KERJA PRAKTEK
3.1
Profil perusahaan

PT.IVIBI TERUNA PERSADA berlokasi di Jl.Taman Gantole no.8 kel.Cisaranten Kulon kecamatan Arcamanik, Kota Bandung Jawa Barat berstatus sebagai kantor pusat membawa strategi dan target untuk mencapai Visinya, PT.IVIBI TERUNA PERSADA bertekad untuk menjadi salah satu perusahaan konstrusi terpandang di Jawa Barat.
Capsco Design & Printing berlokasi di Jl.Cisaranten Kulon Rt.04/03 no.86 kel.Cisaranten Kulon Kecamatan Arcamanik Kota Bandung Jawa Barat berstatus sebagai kantor cabang di bidang desain percetakan dan advertising. Adapun beberapa jenis kegiatan dan produk yang dihasilkan dari perusahaan Capsco Design & Printing di antaranya:
1. KONSULTASI DESIGN INTERIOR
Yaitu berupa jasa konsultasi dalam bidang desain interior
2. KONSULTASI DESIGN GRAFIS
Berupa jasa konsultasi dalam bidang desain grafis dalam hal pembuatan desain visual di berbagai media.
3. T-SHIRT
Bagi yang gemar berbelanja T-Shirt dengan motif distro Capsco menyediakan produk jadi siap pakai atau pesanan baik dalam jumlah kecil ataupun besar.
4. DIGITAL PRINTING
Teknik banner yang sedang marak dengan jenis digital printing Capsco Menyediakan hingga large format printing.
5. KARTU NAMA
Pelayanan percetakan pembuatan kartu nama baik untuk lembaga, organisasi,atau personal.
6. KARTU UNDANGAN
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Pelayanan percatakan pembuatan desain kartu undangan pesanan atau pemesanan berdasarkan catalog yang telah tersedia.

7. PERCETAKAN 

Pelayanan percetakan berupa tersebut di atas di tambah poster, brosur, flyer, dan pembuatan atribut promosi baik perusahaan, parpol, ataupun personal.

8. FOTOGRAFI


Pelayanan fotografi editing, manipulasi foto, pre wedding moment 
fotografi, studio foto fun.

3.2  Sejarah Perusahaan

Sejalan dengan Peraturan Pemerintah tentang Pelaksanaan Otonomi Daerah (Otda) mulai tanggal 1 Januari 2001 lalu, memungkinkan suatu propinsi untuk menumbuh kembangkan potensi daerahnya dengan seoptimal mungkin. Perkembangan tersebut dapat dilakukan dari berbagai macam segi, baik dari segi bisnis maupun dari segi non bisnis dan peningkatan potensi daerah itu tidak terlepas dari peran serta dari penyedia jasa konstruksi, desain printing dan advertising. 

Jaminan keberagaman informasi yang dapat diakses secara mudah melalui industri periklanan mempunyai peranan cukup besar untuk membantu pemerintah daerah dalam meningkatkan pendapatan daerahnya karena dengan tumbuhnya media yang diperuntukkan khusus bagi masyarakat daerah, tentunya semua lini industri akan ikut tergerak karena terbantu dengan aktifnya salah satu perusahaan baru yang bisa membentuk karakter baru, dan lapangan kerja baru yang secara positif akan banyak membantu dunia usaha terus meningkatkan diri yang pada akhirnya akan memberikan banyak keuntungan bagi semua pihak. 

Atas dasar pemikiran tersebut, di Bandung pada bulan juni 2006 terbentuklah PT. IVIBI TERUNA PERSADA dan Capsco Design & Printing sebagai corporate dalam bidang perdagangan, jasa, desain, percetakan dan advertising yang berdiri satu tujuan tapi berlainan jalan.sebagai salah satu perusahaan yang tergolong baru PT.IVIBI TERUNA PERSADA didukung Capsco Design & Printing bertujuan memenuhi kebutuhan para klien dengan di berbagai aspek periklanan dan konstruksi, dengan waktu jam kerja 8 jam perhari (senin-jum’at) dan 6 jam untuk hari sabtu berikut waktu 24 jam non stop untuk pelayanan khusus, nilai tambah lainnya didukung para SDM yang berkualitas, berpengalaman, sistem yang terbuka, jujur, disiplin dan bertanggung jawab adalah modal utama bagi PT. IVIBI TERUNA PERSADA dan Capsco Design & Printing sehingga perusahaan dapat berkembang hingga saat ini dan seterusnya. 

Visi dan Misi

Visi 

· Creative personal
· Available knowledge

· Passion of life

· Strength company

· Centre of advert

· Oportunity finder

Misi 

· Memberi kepuasan pada klien di berbagai aspek

· Memberi pengertian dan pengetahuan pada klien

· Memberi kenyamanan,kepercayaan dan rasa aman terhadap klien

· Memberikan pelayanan terbaik dengan karyawan yang disiplin,berwawasan dan bertanggung jawab

· Menjadikan dan memperkenalkan perusahaan ke dunia luas dan

· Menjadikannya perusahaan yang go internasional

3.3     Struktur Organisasi Perusahaan

Management & Crew

(Capsco Design & Printing)
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3.4 Jenis Pekerjaan/lLayanan yang diterima oleh Perusahaan

Sesuai dengan bidangnya sebagai Industri design,percetakan dan advertising, Capsco di bawah PT.IVIBI menerima pelayanan seperti, pembuatan iklan di berbagai lini, konsultasi desain grafis dan interior, pemotretan, digital printing, percetakan seperti kartu nama, stemple, kartu undangan, sticker, berbagai macam pin, cutting sticker, dan lain-lain, editing atau manipulasi foto, pemesanan T-Shirt atau keperluan sandang lainnya baik lembaga, organisasi maupun personal. 

3.5 Daftar Klien dan Pekerjaan yang Diterima oleh Perusahaan

	1.   Coca Cola
2.   Yamaha
3.   Persib
4.   Partai Hanura
5.   Partai PK sejahtera
6.   Partai Golkar
7.   Partai Demokrat
8.   Partai PDIP
9.   Partai PAN
10. Islamic Banking
	11. TK Aisyah 

12. WADEZIG Clothing 
13. PROSHOP Clothing 
14. BLACK ID & DIERY Clothing
15. Carefour
16. Samsat Bandung timur 

17. Provider XL, dan lain-lain.


Daftar klien

Pekerjaan yang diterima dari para klien tersebut ada yang berupa pemesanan T-Shirt, pin, atribut partai,  marchendise, booth, pengiriman design, dan lain-lain.
BAB IV
LAPORAN KERJA PRAKTEK
4.1

Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Sebagai seorang designer dan teknisi sablon pada kain praktikan dituntut untuk dapat menguasai materi dan aplikasi di bidang desain grafis, sesuai software yang digunakan yaitu Corel Draw seri ke-13 dan photoshop seri cs, selain di dukung dengan pengetahuan tentang materi software yang di kuasai teknik sablon pada kain tidak luput dari materi yang diberikan oleh pembimbing kerja praktek.
4.2
P
ekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan

Jenis pekerjaan yang dibebankan kepada praktikan dalam hal ini saya sebagai mahasiswa adalah berupa pembuatan motif atau design dan dilanjutkan pada proses sablon pada kain yang nantinya akan siap jual, selain itu langsung berhadapan dengan klien untuk berkonsultasi dan melaksanakan pesanan.
4.3
Metode Kerja Praktikan

Metode yang diberikan adalah menjalankan tugas yang diberikan dalam pembuatan motif lalu melakukan asistensi setelah di acc maka berlanjut ke tahap proses afdruk dan hasilnya asistensi kembali setelah acc berlanjut ke tahap cetak setelah selesai semua proses acc kembali pembimbing menilai apakah produk layak jual atau tidak.

4.4
Perancangan

4.4.3 
Konsep perancangan
Konsep yang dirancang untuk membuat sebuah kartu nama dibutuhkan nama, jabatan, alamat, dan pekerjaan setelah semua terkumpul barulah menyusun rancangan yang telah dikonsep tadi lalu membuat garis sisi agar kartu nama ketika dicetak bisa rapih dan tepat pada proses penyablonannya. Dan pada pembuatannya dan pemasangan kartu nama tidak boleh sembarangan ini bisa mengakibatkan pada proses pencetakan tidak tepat.
Dalam konsep perancangan kartu nama ini awalnya  membuat konsep terlebih dahulu dan setelah konsep tersusun lalu membuat desain kartu nama tersebut mulai dari pemilihan huruf, warna, ukuran dan penempatannya untuk desain lebihnya tergantung selera pembuat kartu nama tersebut dan tentunya dipilih :

· Tipografi
· Warna

· Ukuran huruf

· Ukuran desain

· Penempatan desain kartu nama

Tahapan pemilihan pembuatan konsep:

· Tipografi

sangat mempengaruhi dalam pendesainan kartu nama karena membuat kartu nama yang dilihat adalah huruf agar bisa dibaca dan dimengerti pembaca dan huruf yang digunakan adalah huruf Arial. Arial menandakan ketegasan dan sangat mudah untuk dibaca.
· Warna


Pemilihan warna pun jelas sangat diperhatikan agar tidak sama dengan huruf atau ukuran pada kartu nama dan warnalah yang membuat para pembaca ingin membaca kartu nama tersebut.dari warna yang digunakan disini adalah warna hitam karena kertas yang digunakan adalah warna abu-abu.hitam agak berlawanan dengan abu-abu jadi para pembaca bisa membaca dengan jelas.
· Ukuran


Ukuran dari kartu nama ada dua macam dalam pembuatan kartu nama :

· Tipografi

Untuk ukuran tipografi sangat dibutuhkan karena jika terlalu kecil tidak akan terbaca dan jika terlalu besar akan merusak pendesainan kartu nama dan ukuran juga sangat mempengaruhi dari desain kartu nama ini.
· Desain


Pada dasarnya ukuran desain adalah identitas dari kartu nama tersebut jadi pembaca bisa mengetahui dan mengerti isi dari kartu nama tersebut.desain disini maksudnya adalah logo dari kartu nama ini logo disini dimaksudkan untuk mengidentitaskan sebuah kartu nama dimana nantinya para pembaca bisa mengetahui logo dari sebuah perusahaan/perseorangan dari kartu nama ini.
· Penempatan desain pada kartu nama


Penempatan ini tergantung selera namun ini juga bisa mempengaruhi pada pembuatan kartu nama tersebut terlihat dari desainnya dan pada penyablonan.jika penempatannya tidak sesuai dengan tata letak dari kartu nama maka akan menggangu dari kartu nama ini jadi perlu diperhatikan juga ketika menempatkan typografie, logo desain dan ilustrasinya jika menggunakan ilustrasi.
4.4.4 
Teknis perancangan

Disini bisa dijelaskan tentang bagaimana pembuatan desain kartu nama seperti contoh yang telah dipesan pada PT IVIBI dan Capsco mulai dari konsep perancangan dan tekhnik perancangannya.
1. pemilihan software yang mendukung pembuatan desain kartu nama :
· Pastikan software yang digunakan adalah corel draw 13

· berikutnya masuk menu (FILE) untuk memulai gambar baru 

· dan memilih menu (NEW) atau  (CTRL + N)
· akan tampil gambar kosong
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Gbr IV. 1 Rancangan Teknis Pembuatan konsep

Untuk pembuatan konsepnya pilih menu pada toolbar

· lalu pilih menu Text tool.maka tampilan dari mouse akan berubah dan akan tampil huruf A.

· berikutnya buat konsep namun sebelumnya pada menu toolbar pilih FONTLIST dan pilih huruf/Font Arial.
· Jika sudah terpilih Huruf/Font Arial lalu Klik didalam halaman kosong maka akan tampil garis.

· Jika garis sudah ada berikutnya buat sebuah konsep.

· Nama, alamat, pekerjaan seperti tampilan pada Gbr IV. 2 Rancangan Teknis Pembuatan konsep (TEXTTOOL) 
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Gbr IV. 2 Rancangan Teknis Pembuatan konsep

Gbr IV. 3 Rancangan Teknis Pembuatan konsep
· Pada pembuatan konsep ini pertama kali membuat desain logonya Desain logo tergantung selera pembuatan desainnya. Contoh lihat gambar Gbr IV. 4 Rancangan Teknis Pembuatan konsep untuk pembuatan desain logo bisa menggunakan beberapa toolbar disamping seperti contoh polygon tool.
· Berikutnya pembuatan logo desain disini logo tergantung pada kartu namanya logo disini hanya mengunakan segitiga dan huruf logo bisa dibuat sesuai selera.

· Pada menu toolbox pilih Polygon tool dan klik dihalaman kosong

· Berikutnya pada menu toolbar ada menu number of points.

· Nomornya diganti dengan menurunkan ke angka 3
· Berikutnya buat pada halaman kosong maka akan akan terbentuk sebuah bentuk segitiga.

· Untuk mengukur ukurannya pada menu toolbar pilih object size ukuran tergantung dengan selera disini menggunakan 0,5 horizontalnya dan 0,57 pada vertikalnya maka segitiga tadi otomatis akan berubah ukurannya.
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· Yang selanjutnya pembuatan konsep nama dan jabatan Pembuatanya masih tetap menggunakan  (TEXTTOOL atau F8) dimana disini masih tetap belum beraturan karena masih tahap pembuatan nama dan jabatan
· lalu pilih menu Text tool.maka tampilan dari mouse akan berubah dan akan tampil huruf A.

· berikutnya buat konsep namun sebelumnya pada menu toolbar pilih FONTLIST dan pilih huruf/Font Arial.

· Dan buat nama / jabatan seperti pada gambar Gbr IV. 5 Rancangan Teknis Pembuatan konsep
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Gbr IV. 5 Rancangan Teknis Pembuatan konsep


· Untuk membuat konsep pekerjaan tidak jauh berbeda dengan pembuatan nama dan jabatan dan masih tetap menggunakan toolbar (TEXTTOOL / F8) tapi disini berjajar kebawah untuk pembuatannya hanya menekan tombol (ENTER) pada keyboard
· Untuk pembuatan huruf pekerjaan fungsi kerjanya sama dengan pembuatan nama dan jabatan.
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Gbr IV. 7 Rancangan Teknis  Pembuatan konsep

Gbr IV. 8 Rancangan Teknis Pembuatan konsep
· Pada tahap garis sisi dimaksudkan agar pada tahap penyablonan bisa tertata rapi karena pada dasarnya bentuk dari kartu nama berbentuk segipanjang namun banyak macam lainnya, disini mengambil salah satu contoh berbentuk segipanjang untuk membuat garis sisi ini diharuskan mengukur kartu nama yang akan disablon atau kertas yang digunakan untuk tahap penyablonan  tujuannya agar tepat pada posisinya pembuatan segi panjang ini bisa menggunakan (beazier tool) karena tahap ini merupakan tahap pengukuran terhadap kertas yang akan disablon.
· Pada menu toolbox pilih Freehand tool pada menu ini tahan mousenya maka akan tampil menu-menu lainya lalu pilih Bezier tool

· Bezier tool ini fungsinya untuk membentuk sebuah bentuk yang bentuk itu bisa garis atau berbentuk kotak kerjanya Bezier tool ini jika sudah membuat garis maka garis yang akan dibuat selanjutnya akan mengikuti garis yang sudah dibuat yang pertama.

· Pembuatannya garis sisi ini cukup mudah hanya dengan mengklik dihalaman kosong maka akan terbentuk seperti garis sisi seperti pada gambar Gbr IV. 9 Rancangan Teknis Pembuatan konsep 
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Gbr IV. 9 Rancangan Teknis Pembuatan konsep
· Hasil akhir ini maksudnya setelah penempatan beberapa konsep yang telah dibuat seperti nama jabatan alamat dan pekerjaan disini juga sengaja dibuat (hairline) maksudnya ialah agar tertata rapi dan saat pengulangan atau pengcopyian hasil akhir bisa tertata rapi karena sangat dibutuhkan penempatan posisi yang sama betul dengan kertas yang akan disablon lihat gambar Gbr IV. 10 Rancangan Pembuatan konsep
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Gbr IV. 10 Rancangan Teknis Pembuatan konsep
· Pada tahap pengulangan atau copy paste ini dimaksudkan penghematan dan cara ini agar cepat ketika tahap proses penyablonan dimana konsep yang telah dibuat tetap pada penempatannya dan berada pada tengah gambar
· Pada tahap Pengulangan atau copy ini sebelumnya pada gambar Gbr IV. 10 Rancangan Pembuatan konsep yang telah dibuat harus di grup atau seleksi semua konsep yang telah dibuat lalu pada menu toolbar akan tampil menu Group atau CTRL + G.digroup ini maksudnya untuk memudahkan dalam pengulangan konsep yang akan di copy atau diperbanyak.
· Untuk pengulangan atau pengCopyan seleksi konsep tersebut lalu pada keyboard klik CTRL + C.

· Lalu pada halaman tersebut ketik pada keyboard CTRL + V

· Maka gambar akan ter copy atau ada pengulangan.

· Setelah itu klik pada konsep tersebut lalu Klik dan tahan lalu geser kebawah maka konsep kartu nama akan menjadi 2 (dua)
· Dan seterusnya seperti pada contoh pada gambar (1,4)
[image: image8.png]CorelDRAW X3 - [C:\Documents and Settings\yan yan\My Documents\tugas\a yan project.cdr] =)
[ Fe Edt ew Layout Amange Effects Btmaps Text Tools Window Help -8 x
Dpeals e - lama- g o

& @y mm
- inters_[v]| @[5t )| e m ECRE

s %

ET)

=0

)

50

10

B

]

N+ 1ora > M

Page 1 (Fage2 [ Page3 [ Faed

)

m I3

(14.708; 12,346 ) Next clck for DragScale; Second cick For Rotate/Skew; Dbl-clicking taol selects all objects; Shift+click mult-selects; Alt-+cick digs





Gbr IV. 11 Rancangan Teknis Pembuatan konsep
· Setelah konsep dan tekhnik perancangan telah selesai dibuat barulah diprint out seperti pada gambar Gbr IV. 11 Rancangan Pembuatan konsep untuk kertas print out ini menggunakan kertas kalkir kertas yang transparan namun agak gelap, buram dan setelah print out selesai






Gbr IV. Hasil akhir perancangan kartu nama
Berikutnya membuat kartu nama dengan menggunakan hasil tracebitmap gambar yang kemudian berubah menjadi vektor 

-.
BukaCoreldraw - New - Buatlah kotak menggunakan Rectangle Tool dengan ukuran 9 x 5,5 cm
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Gbr IV. 1 Rancangan kartu nama dengan TRACE gambar

Kotak dengan ukuran 9 cm x 5,5 cm
-.
Klik pada objek kotak menggunakan Pen Tool kemudian perhatikan properti bar diatas,Pada propertis Corner Roundness ganti 0 menjadi 20 yang bertujuan agar sisi pojok pada kotak agar lebih melengkung…
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Gbr IV. 2 Rancangan kartu nama dengan TRACE gambar

Properties Pen Tool
-.
tahap selanjutnya memasukan nama, alamat pekerjaan atau tambahkan text sesuai dengan keinginan atau bisa melihat tutorial yang sebelumnya telah dibahas dengan menggunakan beberapa tips dan cara yang simple.

Tahap pemilihan gambar atau text
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Gbr IV. 3 Rancangan kartu nama dengan TRACE gambar

-.
Untuk menTRACE gambar pilih ke menu FILE lalu pilih menu IMPORT atau CTRL + I.maka akan tampil layar
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-.
Pilih gambar yang akan di TRACE lalu klik Import maka gambar akan keluar.

-.
Pada objek gambar klik mouse kanan maka akan tampil menu trace
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Gbr IV. 5 Rancangan kartu nama dengan TRACE gambar

-.
Pilih menu Quick Trace dan gambar akan menjadi vektor dan bisa di ubah sesuai keinginan.
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Gbr IV. 6 Rancangan kartu nama dengan TRACE gambar
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Gbr IV. 7 Rancangan kartu nama dengan TRACE gambar

-.
Posisi gambar hasil Trace diposisikan pada bawah kartu nama.
Maka hasil akhir dari pembuatan kartu nama diatas:
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Gbr IV. 8 Rancangan kartu nama dengan TRACE gambar

Rancangan selanjutnya dalam pembuatan kartu nama dengan menggunakan Font atau huruf yang bergambar atau kartu nama dengan pendesainan huruf bergambar.

-.
Tahapan-tahapannya hampir sama dengan pembuatan kartu nama sebelumnya namun kali ini menggunakan gambar atau logo sesuai keinginan.
-.
BukaCoreldraw - New - Buatlah kotak menggunakan Rectangle Tool dengan ukuran 9 x 5,5 cm
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Gbr IV. 1 Rancangan kartu nama dengan Manual logo
Kotak dengan ukuran 9 cm x 5,5 cm
-.
tahap selanjutnya memasukan nama, alamat pekerjaan atau tambahkan text sesuai dengan keinginan atau bisa melihat tutorial yang sebelumnya telah dibahas dengan menggunakan beberapa tips dan cara yang simple atau bisa melihat gambar()dan mengulang  
Tahap penyablonan pada kertas:
-.
pada tahap desain logo ini import dari image bang yang sudah disediakan dikomputer kantor
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Gbr IV. 2 Rancangan kartu nama dengan Manual logo

-.
Klik import lalu muncul gambar yang akan dijadikan logo atau desain logo setelah muncul gambar hasil import lalu tahap selanjutnya Pada objek gambar klik mouse kanan maka akan tampil menu trace
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Gbr IV. 3 Rancangan kartu nama dengan Manual logo

-.
Pilih menu Quick Trace dan gambar akan menjadi vektor dan bisa di ubah sesuai keinginan.
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Gbr IV. 4 Rancangan kartu nama dengan Manual logo
-.
Setelah tahap TRACE selesai langkah selanjutnya text dengan efek garis sisi atau outline huruf yang besar.
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Gbr IV. 5 Rancangan kartu nama dengan Manual logo

-.
Pada menu toolbar pilih menu TEXTTOOL lalu tambahkan text sesuai dengan keinginan setelah text selesai dibuat

Tahap selanjutnya pada pilihan menu

[image: image22.png]CorelDRAW X3 - [Graphic3] ==
[3 Fe Edt vew lsyout Awange Effects Bitmaps Iext Took Window Help BEES
DPRa Y DRe- o @A o
wre v @QI0 @JA § . O | e | L L ——

= - — - : - - - =
of 7 I G ; 7 G ; £
A7 3
,

2l @Tocenter

2 Ornside

%= Ooutsce

= ffset:| 0.008 .&l

3 . ofset{o. n

o Flatinum.Co —

B . N
Al o
s never give up

. Apply

[y

o

2|

. m

: P

B[ ¥ 1of1  + M)\ Pagel Ti< m ) B rarsomaton——————





Gbr IV. 6 Rancangan kartu nama dengan Manual logo

-.
Pilih menu effects lalu akan tampil menu
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Gbr IV. 7 Rancangan kartu nama dengan Manual logo

-.
Selanjutnya klik pilihan menu CONTOUR atau Ctrl+F9 dan pada layar disebelah kanan akan tampil menu contour namun sebelumnya klik pada objek yang akan diberi efek contour

[image: image24.png](J CorelDRAW X3 - [Graphic3]

[) Fe Edt vew loyout Avonge Effects Bitmeps Text Took Window Help

DBPP2KBE e (@G- o

100%

[x]

zlalew

n ol

2@ @al@ e . M4 |vis | aem ) s
i I

i ? i i B

§ PE » contour

. x

2]

EOeNBEPHOOOF A0S T T

BE®

OTocenter
Ornside
© Outside

offet[00%  @ln

Steps: [ 1 =

v
m ] B

¥ 1ori ¥\ Pagel

Paragraph Form
Transformation

- x

BEC [

W




 
-.
Setelah objek dipilih lalu pada pilihan menu CONTOUR pilih menu OUTSIDE dengan offset 0,048 dan stepnya 1 fungsinya agar tidak terlalu besar atau efek out line besar tidak terlalu besar setelah dipilih maka akan hasilnya
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Gbr IV. 9 Rancangan kartu nama dengan Manual logo

-.
Akan terlihat berbeda tapi ingat outline yang dipilih warnanya adalah putih fungsinya agar telihat outlinenya.

-.
Setelah tahapan yang telah dibuat selesai maka gambar yang sebelumnya diTRACE gambar () digeser pada halaman gambar kosong dan digabungkan dengan huruf yang diberi CONTOUR tadi maka hasilnya :
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Gbr IV. 10 Rancangan kartu nama dengan Manual logo

-.
Lalu logo desain tadi didrag pada kartu nama yang telah dibuat tanpa logo desain
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-.
BukaCoreldraw - New - Buatlah kotak menggunakan Rectangle Tool dengan ukuran 9 x 5,5 cm
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Gbr IV. 1 Rancangan kartu nama dengan trik penggabungan

Kotak dengan ukuran 9 cm x 5,5 cm
-.
tahap selanjutnya memasukan nama, alamat pekerjaan atau tambahkan text sesuai dengan keinginan atau bisa melihat tutorial yang sebelumnya telah dibahas dengan menggunakan beberapa tips dan cara yang simple atau bisa melihat gambar()dan mengulang kembali.
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Gbr IV. 2 Rancangan kartu nama dengan trik penggabungan

-.
Setelah ditambahkan text serta logo pada pembuatan kartu nama dan logo disini sudah tersedia dikomputer kantor jadi tinggal memindahkan saja dan bentuk format logo ini CDR atau vector.
Tahap selanjutnya tahap penggabungan antara persegi panjang dan lingkaran 

-.
Buatlah sebuah lingkaran dengan menggunakan toolbar ELLIPSE TOOL atau F7

[image: image30.png]CorelDRAW X3 - [C:\Documents and Settings\yan yan\My Documents\PT IVIBI.cdr]
[B Be % Wow Loot frage ffecs Swmes 1ot Toh wndow e
opeasbmle: - @ a- g[w
T2isom w4 (o & || o635 sl )

= v Faser 22008 wnes e [v]| @pzseen ]| Gz e
| g R R D T B T TS s amatng——»
LI al
£, Hment B
(5] Horizontal |None. v
2
‘{: " / Spacing ¥
Q]
o
2| § o
ES o
EARE \
2l
[
o 1 —
2]

W+ Tofl + M\ Pagel i3] [ ——] 2] B

> ><

(7.880;14.897)  Next click for Drag/Scale; Second clck For Rotate/Skew; Dbl-clicking tool selects al abjects; Shift+click multi-selects; Alt-+iick digs ] [ |




Gbr IV. 3 Rancangan kartu nama dengan trik penggabungan

-.
Setelah lingkaran sudah dibuat lalu buat persegi panjang dengan menggunakan Toolbar RECTANGLE TOOL atau F6
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Gbr IV. 4 Rancangan kartu nama dengan trik penggabungan
-.
Dan setelah lingkaran dan persegi panjang sudah dibuat seleksi objek kedua lalu pada manu bar di atas pilih menu weld maka objek akan berubah.
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Gbr IV. 5 Rancangan kartu nama dengan trik penggabungan

-.
selanjutnya tahap penggabungan antara kotak kartu nama dan lingkaran yang telah diseleksi tadi (weld) digeser kedalam kotak kartu nama tapi penyimpanannya dibawah kotak kartu nama. Dan setelah digeser kedalam kotak kartu nama setelah itu seleksi kotak dan lingkaran yang digabung dengan persegi panjang tadi lalu akan muncul menu bar diatas lalu pilih menu INTERSECT maka lingkaran tadi akan berbubah bentuk 
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Gbr IV. 6 Rancangan kartu nama dengan trik penggabungan

-.
tapi hanya sebatas outlinenya saja garis pinggir maka beri warna merah pada menu PALLETE CMYK dan warnanya akan berubah menjadi warna merah setelah itu membuat persegi panjang yang kecil pembuatannya dengan menggunakan RECTANGLE TOOL buat dengan panjang dan lebar kecil.dengan berwarna hitam. Maka hasilnya akan terlihat jelas penempatan persegi panjang berwarna hitam ini dibawah kotak kartu nama.
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Gbr IV. 7 Rancangan kartu nama dengan trik penggabungan

Proses Teknik Sablon

Dalam dunia cetak mencetak, teknik cetak sablon dapat di katagorikan ke dalam kegiatan cetak mencetak manual, sedangkan yang menggunakan mesin di sebut dengan istilah opset. Adapun  alat  dan bahan yang diperlukan dalam teknik cetak sablon adalah sebagai berikut.
Alat dan bahannya :

1. screen
2. rakel

3. meja
4. kipas angin
5. penyemprot air (handspray)

6. larutan afdruk
7. Krim deterjen
8. Kaporit
9. screen laquer
10. perekat sintetik
11. bahan cetak

Sebelum melakukan proses teknik sablon adapun alat-alat yang perlu dipersiapkan  sebagai berikut:
· Screen atau kain gasa adalah alat untuk mencetak gambar pada benda yang akan disablon. Screen sedang, cocok untuk benda yang tidak menyerap banyak air seperti, kertas dan kulit imitasi, nomor kerapatannya antara 120 T – 150T.
· Rakel merupakan alat bantu untuk menerapkan cat sablon yang digunakan pada screen. Rakel ini umumnya di buat dengan bahan sintetik seperti Polyrethane atau Polyviyl.  Bentuk ujung rakel pun ada beberapa jenis, seperti rakel tumpul. rakel bulat, rakel lancip, rakel lancip ujung datar, rakel miring dan rakel kotak.

· Meja digunakan sebagai alas atau dasar dari benda yang akan disablon

· Kipas angin Sebagai alat penunjang kipas angin di perlukan untuk membantu mempercepat pengeringan lapisan afdruk pada proses pembuatan klise, Alat ini dapat digantikan dengan hairdryer ,  hairdryer  akan  membantu lebih cepat ketimbang kipas angin karena selain dengan angin Hairdryer  juga memanaskan sehingga proses pengeringan akan lebih cepat.

· Penyemprot air (Handspray) ini diperlukan untuk membersihkan model gambar atau film pada screen yang telah di afdruk.
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untuk pembuatan film. Adapun bahannya sebagai berikut:
· Larutan Afdruk
Larutan afdruk merupakan cairan emulsi dan sintizer (bahan peka cahaya)  perbandingan campuran kedua bahan ini adalah 9 : 1 .

· Krim Deterjen
Krim deterjen ini digunakan sebagai bahan peluruh sisa-sisa cat dan tinta yang masih tertinggal pada screen .

· Kaporit
Kaporit atau bahan pemutih di gunakan untuk menghapus lapisan afdruk setelah scren rampung di gunakan.

· Secren laquer 

Cairan ini digunakan untuk mengkoreksi hasil afdruk film pada secren. Jika ada bagian yang bocor digunakan cairan ini untuk menambal.

· Perekat Sintetik
Perekat sintetik seperti lakban di gunakan utuk menutup daerah non image area. Yang bocor pada screen.
· Bahan Cetak 
Bahan cetak yang dimaksud disini adalah tinta sablon dan pengencer. Tinta  sablon digunakan sebagai materi pokok pembentuk gambar pada sasaran atau media yang akan disablon. Pengencer digunakan untuk pencampur tinta agar kekentalan dapat disesuaikan
Proses Cetak Sablon
Ada pun tahapan–tahapan yang harus dilalui dalam proses cetak sablon.adalah.

· Pembuatan Desain
Dalam memulai sesuatu tentunya harus memiliki rancangan atau desain.Ini untuk memudahkan dalam pembuatanya.Desain ini berupa gambar ataupun text yang menjadi pola cetak sablon.desain cetak sablon ini dapat dibuat dengan manual ataupun digital.Untuk desain manual biasanya menggunakan tinta hitam pekat digambar menggunkan tangan di atas kertas kalkir. ketentuan dalam desain adalah kepekatan tinta dalam gambar harus merata. Sedangkan jika menggunakan desain digital dapat dibuat di komputer dengan menggunakan software grafis seperti Photoshop, atau Corel Draw, hasil olahan gambar ini kemudian di Print di atas kertas kalkir dengan warna hitam putih. Adapun alternatif lain untuk mengganti kertas kalkir dengan memakai kertas HVS tetapi setelah gambar selesai harus di oleskan minyak kelapa, ini berfungsi memberikan agar sinar dapat masuk lewat kertas yang bening pada proses pengafdrukan
· Proses afdruk Film (Eksposing) 

Proses afdruk Film adalah proses pemindahan gambar model ke screen dengan menggunakan cahaya ultra violet.Bahan yang dipergunakan adalah larutan emulsi dan sensitizer. Proses afdruk dimulai dari melarutkan cairan emulsi dengan sensitizer dengan perbandingan 9:1 yang kemudian dioleskan secara merata pada kain screen. Kemudian kain screen di keringkan dengan memakai kipas angin atau hairdryer, pada proses ini dilakukan diruang gelap untuk menghindari sinar UV membakar lapisan afdruk, karena jika terkena sinar UV dapat diyakinkan proses ini akan gagal. Setelah proses pengerigan awal ini selesai di lanjutkan proses penyinaran dengan menutup dengan film atau desain yang telah kita buat dengan kertas kalkir tadi. Diatas film dengan kaca agar film tidak bergeser pada waktu penyinaran, dan pada bagian belakang secren disis dengan spon dan kain berwarna gelap untuk menguragi atau meredam sinar UV. Setelah + 1 menit screen di basahi dengan air, pada proses ini disebut dengan proses pengembangan, setelah dibasahi dengan air dan larutan kimianya telah bersih dibiarkan sesaat sebelum dibersihkan dengan mengunakan hairspray. Hairsepray ini berguna untuk merapikan dan membersihkan dari sisa-sisa larutan afdruk pada bagian Image area, proses selanjutnya adalah mengkoreksi gambar dengan secren laquer untuk menutup Image area  yang tidak diinginkan menjadi non Image area. Proses terakhir dalam mengafdruk filam adalah penyinaran akhir untuk finishing, setelah film selesai di afdruk dan di koreksi dibiarkan kering sebelum digunakan.
· Menyablon
Persiapan dalam proses penyablonan adalah pemasangan secren pada media, seteah secren terpasang dengan tepat barulah mulai dengan proses pemulasan cat, dalam proses pewarnaan diusahakan untuk mendahulukan warna terang yang berlajut ke warna gelap, setelah cat dipulaskan secara merata dengan rakel secren kemudian di angkat dan hasilnya di keringkan sebelm melajutkan kewarna lainya.
BAB V
KESIMPULAN
5.1
Kesimpulan Kerja Praktek Selama DiPerusahaan

Kerja praktek dilaksanakan selain bertujuan untuk memenuhi syarat dari mata kuliah Kerja Praktek juga untuk menambah pengalaman dan pengetahuan bagaimana keadaan didunia kerja sesungguhnya.halini untuk memotivasi Mahasiswa agar Mahasiswa ikut berperan penting dalam dunia kerja Desain. Selain tata cara penyablonan juga diperkenalkan alat dan bahan yang digunakan untuk sablon selain materi yang diberikan pada Mahasiswa. Mahasiswa ini juga dituntut untuk bisa membuka usaha/peluang kerja sendiri. Seperti membuka percetakan kertas contohnya menjual kartu nama yang didesain oleh kita sendiri karena saat ini peluang kerja desain sangat dibutuhkan oleh beberapa perusahaan yang membutuhkan tenaga kerja desain.
5.2
Kesimpulan Kerja Praktek mahasiswa 

Mahasiswa mendapatkan beberapa ilmu yang digunakan untuk masa depan seperti ilmu penyablonan dan ilmu mendesain kartu nama. Dan juga ide dan kreatifitas seseorang tentunya berbeda dengan yang lain, semua itu akan terlihat pada hasil akhir proses sablon dan desain. Akan sangat terlihat jelas karakter dalam sablon dan desain karena setiap orang berbeda, tentunya juga dalam tahap-tahap sablon kita harus lebih cermat agar tidak ada kesalahan ataupun hal-hal yang tidak kita inginkan.
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· Suartawan, Nyoman. (2006). Proses Teknik sablon. Diakses pada 18 Januari 2009. W.W.W : su-art1.com
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Gbr IV. 4 Rancangan Teknis Pembuatan konsep
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Gbr IV.  Penyemprot air (Handspray)
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Gbr IV. 13 Hasil Akhir Rancangan Kartu Nama





Tipografi


alamat





Tipografi


nama





Gbr IV. 8 Rancangan kartu nama dengan Manual logo
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Gbr IV. 4 Rancangan kartu nama dengan TRACE gambar
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