BAB I
PENDAHULUAN

1.1. LATAR BELAKANG KERJA PRAKTEK
Dalam mempromosikan produk sangat diperlukan barang penunjang promosi untuk menginformasikan kepada khalayak ramai, produk yang sedang dipasarkan. Dalam hal ini berbagai sarana penunjang promosi dapat ditemukan di berbagai tempat melalui iklan, keberadaan iklan memainkan peran penting dalam penyebaran informasi melalui brosur, leaflet, billboard, neonbox, poster dll.
Periklanan adalah media promosi merupakan salah satu tahap pemasaran produk barang atau jasa, baik penamaannya, pengemasannya, penetapan harga,dan distribusinya tercemin dalam kegiatan periklanan, Tanpa periklannan, berbagai produk tidak akan dapat mengalir secara lancar ke para distributor atau penjual, apalagi ke tangan konsumen.
Sekarang ini bidang studi desain komunikasi visual atau desain grafis sudah tidak asing lagi di telinga setiap orang,.karena setiap orang sudah mengenal desain dengan bentuk yang beraneka ragam. Desain juga tidak hanya dilihat, tetapi bisa juga di pakai. Misalkan kita akan pergi ke luar rumah, yang kita perhatikan tentu saja pakaian yang kita kenakan,selain itu,desain juga bisa di terapkan dalam suatu produk atau benda –benda tertentu. Semakin menarik bentuk desain pada produk tersebut, maka semakin banyak orang orang atau masyarakat yang melihat dan memiliki produk itu. Karena keunikan produk itu bisa menarik perhatian orang banyak. Semua ini adalah sedikit contoh bentuk desain yang ada di sekitar kita.
1.2. TUJUAN KERJA PRAKTEK
Mata kuliah kerja praktek ini dilaksanakan selain sebagai syarat akademis untuk bisa melengkapi syarat kelulusan dalam menempuh jenjang diploma (D3),mata kuliah kerja praktek ini, memberikan pengalaman terhadap umumnya mahasiswa,khususnya bagi penulis,agar mengetahui dan terjun langsung ke lapangan kerja yang sesungguhnya. Dan akan menambah pengalaman dan wawasan bagi penulis yang tidak bisa di pelajari di dalam mata kuliah lainnya. Untuk mengetahui proses kerja sebuah media promosi dalam memasarkan suatu produk dari mulai pemesanan jenis produk promosi  bagian marketing, lalu diseleksi oleh bagian drafter dan estimator, lalu ke bagian produksi, di bagian laser dan finishing dan siap di edarkan.

1.3. WAKTU DAN TEMPAT PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK
Penulis mengadakan kerja praktek di Gusto Sign JL. Kopo no 78 Bandung 40232 TLP 022-6128062  fax 022-6128068. Adapun waktu kerja praktek terhitung 15 november 2008 sampai dengan 10 januari 2009 ditempatkan di bagian Design.
Tahap – tahap dalam memenuhi kuliah kerja praktek :

1. Mencari lokasi kerja praktek yang diinginkan melalui survey langsung, maupun melalui pesawat telepon dan website.

2. Meminta surat pengantar unutk kerja praktek ke secretariat fakultas sesuai jurusan masing-masing, dan kemudian diberikan diberikan kepada perusahaan yang di minati

3. Memberikan surat pengatar yang telah dibuat secretariat fakultas dan diberikan kepada pihak yang bersangkutan bagian HR. Manager perusahaan.

4. Praktikan mendatangi perusahaan tersebut dengan tenggang waktu yang diberikan oleh perusahaan tersebut dan diterima di GUSTO SIGN di JL. Kopo no 78 BANDUNG 40232 TLP 022-6128062  fax 022-6128068. melihat secara langsung, mempelajari system kerja nyata dalam perusahaan dan praktikan juga diberikan kepercayaan untuk membantu membuat alternatife-alternatif desain untuk sebuah proyek.
5. selesai dengan kerja praktek, praktikan mencari data baik itu dari perusahaan maupun dari sumber lain untuk dijadikan bahan laporan.

6. menyusun laporan kerja praktek, yang diasistensi per-bab oleh dosen pembimbing kerja praktek.

7. lamanya kerja praktek berlangsung kurang lebih 3 bulan, hal ini merupakan kebijaksanaan dari Gusto sign untuk menerima kerja praktek.

1.4. SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN KERJA PRAKTEK
Laporan ini ditulis menjadi kedalam beberapa bab dan masing-masing bab dibagi kedalam sub bab agar memudahkan dalam pemahaman karya tulis dengan beberapa urutan sebagai berikut:
BAB I :    Pendahuluan 

Pada bab ini dikemukakan tentang latar belakang, manfaat       penulisan, ruang lingkup penulisan, dan sistematika penulisan karya tulis.

BAB II:    Gambaran umum perusahaan
bab ini berisikan tentang apa yang dimaksud dengan media promosi serta pekerjaan di bidang tersebut

BAB III:   Permasalahan dan pembahasan 
Bab ini mengemukakan tentang perancangan desain dan masalah yang timbul selama KP (kerja praktek) di Gusto Sign


BAB IV:   Kegiatan selama kerja praktek
Bab ini menjelaskan tentang tugas yang di berikan kepada penulis pada saat melaksanakan kerja praktek dalam pembuatan desain iklan untuk dimajalah yang telah di asistensikan kepada pembimbing kerja praktek di perusahaan tempat penulis melaksanakan kerja praktek.

BAB V:    Kesimpulan 

Kesimpulan berisi hal-hal yang diperoleh penulis dari kegiatan kerja praktek. Saran berisi hasil, hal-hal yang dipandang perlu ditindak lanjuti demi semakin optimalnya hasil yang akan dicapai. 
1.5. PROSEDUR PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK 
Dalam pelaksanaan kerja praktek penulis mengikuti kegiatan dan peraturan yang telah di berikan oleh perusahaan tempat penulisa melakukan kegiatan kerja praktek.

BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN 
2.1. PENGERTIAN PERUSAHAAN

Definisi perusahaan adalah suatu tindakan yang dilakukan oleh sesorang atau lebih untuk mencapai suatu tujuan yang akan dituju. Dengan kata lain perusahaan merupakan suatu bentuk badan usaha yang lebih menekankan pada profit atau keuntungan dari barang atau jasa yang di tawarkan kepada seseorang oleh perusahaan tersebut. Menurut Drs.Lincolin Arsyad, M.Sc, perusahaan adalah organisasi yang berorientasikan pada laba (profit oriented) yang membelli input dan jasa-jasa input serta menjual barang-barang dan jasa.
Perusahaan adalah setiap bentuk usaha yang menjalankan setiap jenis usaha yang bersifat tetap dan terus menerus dan atau yang didirikan,dengan tujuan untuk memperoleh keuntungan ataui laba. Berbagai bidang dalam perusahaan harus dipilih dengan teliti san seksama,karena ada banyak bidang perusahaan diantaranya perusahaan yang menjalankan usahanya dibidang periklanan atau advertising.
Perusahaan adalah tempat berlangsungnya kegiatan teknis dan kesatuan organisasi modal dan tenaga kerja yang bertujuan menghasilkan barang-barang atau jasa sehingga dapat melayani kepentingan umum jadi perusahaan adalah tempat berlangsungnya proses produksi
2.2. BENTUK BADAN HUKUM PERUSAHAAN
Perusahaan persekutuan adalah perusahaan yang memiliki 2 pemodal atau lebih. Para pemodal ini terdiri dari sekutu aktif dan sekutu pasif. Sekutu aktif adalah sekutu yang bertanggungjawab memberikan modal (uang) dan tenaganya untuk kelangsungan perusahaan. Sedangkan sekutu pasif hanya menyetorkan modalnya saja. Pembagian keuntungan dari sekutu pasif dan aktif berbeda sesuai kesepakatan. Perusahaan persekutuan sendiri ada dua macam, yaitu CV dan firma,. CV ada sekutu aktif dan pasif, sedangkan firma hanya terdiri dari sekutu aktif.

Pada perusahaan berbentuk firma, para sekutu harus menyerahkan kekayaannya sesuai yang tertera di akta pendirian. Maka konsekuensi yang dialami tidak berbeda dari perusahaan perorangan. Apabila firma didirikan secara resmi, maka harus didaftarkan ke Berita Negara Republik Indonesia (BNRI).Sedangkan dalam perusahaan berbentuk CV/persekutuan komanditer, pendirian perusahaan harus menggunakan akta dan harus didaftarkan. Lebih kurang, ciri-ciri CV dan firma hapir sama, CV juga tidak memiliki kekayaan sendiri/bukan merupakan badan hukum.

Kelebihan Perusahaan Persekutuan :
· Permodalannya lebih besar dari perusahaan perorangan 

· Kelangsungan hidup perusahaan lebih lama 

· Pengelolaan lebih mudah dan profesional karena banyak pengelolanya 

· Ide-ide inovasi lebih lancar mengalir 
Kekurangannya :
· Kerahasiaan perusahaan tidak terjamin 

· Mudah terjadi konflik antar pemilik modal 

· Adanya pemilik modal yang tidak bertanggung jawab.

· Perusahaan gusto sign ini temasuk berbadan hukum CV.
2.3. BIDANG PERIKLANAN
Periklanan adalah penggunaan media bayaran oleh seorang penjual untuk mengkomunikasikan informasi persuatif tentang produk (ide, barang, jasa) ataupun organisasi yang merupakan  alat promosi yang kuat. Iklan mempunyai berbagai macam bentuk (nasional, regional, local; konsumen, industri, eceran; produk, merek, lembaga, dan sebagainya) yang dirancang untuk mencapai berbagai macam tujuan 
Periklanan merupakan salah satu tahap dalam pemasaran. Produk barang dan jasa, baik penamaannya, pengemasannya, penetapan harga, dan distribusinya tercemin dalam kegiatan periklanan. Tanpa periklanan, berbagai produk tidak akan dapat mengalir secara lancar ke para distributor atau penjual, apalagi ke tangan konsumen. Iklan dilakukan oleh lembaga pendidikan, rumah sakit, organisasi amal, museum, pemerintah, partai politik, dan lain-lain untuk membidik sasarannya. 

BAB III
TINJAUAN PERUSAHAAN TEMPAT KERJA PRAKTEK
3.1. PROFIL PERUSAHAAN

Nama Perusahaan
:
CV. TRIPUTRA KENCANA PERSADA
Alamat

:
Jl. Kopo no. 78 Bandung – 40232




Telp. (022) 6128062, (022) 6128388





Fax.   (022) 6128068

Email


:
estimate@gustosign.com

Website

:
www.gustosign.com

Surat izin 

:
510/1-0146-Disindag/2007
3.2. SEJARAH PERUSAHAAN
CV. TRIPUTRA KENCANA PERSADA, Adalah perusahaan yang bergerak dalam memproduksi barang penunjang promosi. Perusahaan didirikan pada tahun 1995 dan dinamakan GUSTO SIGN. Didukung dengan sumber daya manusia yang terampil dan profesinal , serta teknologi laser yang terdepan, gusto sign hadir untuk memenuhi semua kebutuhan pasar dibidang promosi
3.3. VISI DAN MISI PERUSAHAAN

VISI 
:
Indonesian’s best one stop shopping



With  customer service excellent

MISI
:
- memenuhi kebutuhan seluruh stake holder



- customer service excellent



- pengembangan produk & jasa yang berkelanjutan
3.4. STRUKTUR ORGANISASI PERUSAHAAN
Dalam upaya pencapaian visi dan misi perusahaan, perlu adanya sebuah proses pengaturan sumber daya organisasi perusahan yang sesuai dengan kondisi dan lingkungan perusahaan agar pencapaian tujuan dapat dilakukan dengan lebih efektif dan efesien.

Marketing

· Marketing Executive

· In House Production

Produksi

· Prod. Supp Staff
· Estimator

· Design

· Operator

· Finishing

Service Center

· HRD
· Finance
· RT
· Administration
· Storehouse
· Purchasing
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3.5.
Jenis Pekerjaan/ Layanan Yang Diterima Oleh Perusahaan
Dalam kiprahnya menjalankan usaha yang bergerak dalam memproduksi barang penunjang promosi, telah banyak memproduksi produk penunjang promosi yang di pesan para kliennya antara lain : 
Jasa laser Cutting dan Engraving

Material yang dapat kami kerjakan

· Kayu

· MDF

· Multipleks

· Acrylic

· Stainles steel

· Fabrics (kertas,kulit,kain,denim)

Aplikasi

· Backdrop

· Pembuatan inlay

· Potong material dengan detail rumit dengan area yang benar (s/d 2x3 m) cocok untuk interior dan dekorasi .

· Laser Cutting kartu undangan (Hard cover)

1. Trophy & Awards

a. Trophy

b. Plaque

2. Signage
a. Sign / Custom Sign

b. Neon Box

c. Slim Light

3. Acrylic Product

4. Laser Service
3.6.
DAFTAR KLIEN PERUSAHAAN DAN PEKERJAAN YANG DITERIMA PERUSAHAAN
· Bank Mandiri
· Bank Central Asia (BCA)

· Bank Panin

· Sinarmas

· PT. Gramedia Printing

· Bisnis Indonesia

· Pikiran Rakyat

· Cakram magazine

· Concept Magazine

· Kama Artwork

· Rhema Communication

· Toi Moi

· RS. Fatmawati

· RS. Borromeus

· RS. Immanuel

· Rumah Zakat

· PT. Rajawali Hiyoto

· Siem Offset
· Artic Wedding Invitation

· Doco Cards

· PT. Susan Photo Album

· PT. Indonesia Printer

· Jayakarta Agung Offset

· Astina Card

· Kartu Reva

· Westwood Card

· Paperina

· Jonas Photo
· Ilalang Photography

· Rumah Bagus

· Kineto Design House

· Tegep Boots

· Score Bandung

· Ouval Distro

· Univ. Pelita Harapan 

· Univ. Parahyangan

· Univ. Maranatha

· Australian International School

· Tumble Toots pre-school

· Aston Hotel (Bandung)

· Hilton Hotel (Bandung)

· Savoy Homman Hotel (Bandung)

· PT. Djarum Kudus

· PT. HM Sampoerna Tbk

· Trac-Astra

· PT.KAI (Kereta Api Indonesia)

· PT.Indo Mao Indonesia

· PT. Antheus Indonesia

· Tugu Insurance

· John Russel Golf

BAB IV

LAPORAN KERJA PRAKTEK
4.1. PERANANAN PRAKTIKAN DALAM PERUSAHAAN
Dalam melakukan proses kerja praktek penulis berperan di perusahaan Gusto Sign sebagai desainer. Disini penulis membuat desain yang diminta oleh klien, dan setelah melalui beberapa kali assistensi untuk selanjutnya di masukkan ke dalam konsep iklan di majalah. Penulis berperan serta dalam keberhasilan, karena disini penulis bertanggung jawab penuh dalam hal desain.
4.2. Pekerjaan Praktikan selama kerja praktek
Selama melaksanakan kerja praktek, penulis telah membuat beberapa tugas sebagai beikut :

1. Mendesain konsep iklan di majalah
2. Mendesain kalung acrylic

4.3. metode kerja praktikan
Dalam melakukan kerja praktek, penulis diberikan arahan oleh pemimpin perusahaan untuk mendesain sebuah pekerjaan yang di minta oleh klien. Sebelum membuat desain,penulis terlebih dahulu melakukan suatu tinjauan untuk membuat desain yang dapat di terima dan memberikan hasil yang positif kepada klien dan perusahhan. Adapun tahapan-tahapan yang dilakukan penulis untuk membuat desain yaitu :
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Keterangan:

1. 
Klien

Orang/perusahaan yang memberikan sebuah pekerjaan kepada suatu perusahaan dan berhak untuk memilih jumlah dan hasil yang ditentukan,

2. 
Pemimpin Perusahaan
Orang yang berhubungan langsung dengan klien untuk akirnya siberikan kepada art director untuk peroses desainnya.

3.
Pelaksana (desainer )

Membuat desain yang diminta oleh klien melalui Pemimpin Perusahaan untuk kemudian di buat dan di asisstensikan kepada klien.

4.4. PERANCANGAN DESAIN IKLAN DI MAJALAH
Pada saat melaksanakan kerja praktek di perusahaan Penunjang barang promosi gusto sign. penulis mendapatkan beberapa tugas. berikut ini adalah beberapa tugas yang di kerjakan oleh penulis  Mendesain konsep iklan di majalah.
4.4.1.   KONSEP PERANCANGAN


Warna :
Disini warna yang digunakan adalah black and white pada    background karena berkesan natural tajam.



Ilustrasi 



- Padang Rumput : disini padang rumput dijadikan  sebagai l
  

atar belakang karena menujukan suatu tempat yang asing   

 
dan tidak dikenal orang.

- Sign Board : merupakan objek yang akan dipromosikan 



Layout : Penempatan Sign Board  diatur sedemikian rupa  
                      sehingga tampak jelas dilihat dan jelas dibaca.
Tipografi : font yang di gunakan Papirus  = berkesan ringan, simple  dan mudah dibaca.

4.4.2.   TEKNIS PERANCANGAN
Untuk proses pembuatan iklan di majalah ini sendiri pengerjaannya dari tahap awal hingga tahap akhir mengunakan komputerisasi dengan menggunakan software Corel Draw X3 dan Photoshop CS2.
Langkah membuat iklan di majalah  sebagai berikut :
1. langkah pertama adalah membuka menu open 
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2. langkah kedua mencari objek gambar yang sesuai
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3. Langkah ketiga masukan image yang akan di masukan gambar yang tadi di buka, image yang akan dimasukan adalah plang (sign) 
[image: image5.jpg]



4.  langkah kempat image yang tadi kita masukan kita geser ke
[image: image6.jpg]


Gambar, lalu image plang1,2,3,4 dan seterusnya juga sama     seperti tadi perintahnya hanya digeser kegambar yang dituju, setelah di masukan semua image plang-plang (sign) menjadi seperti gambar yang di bawah ini
5. langkah kelima setelah image-imagenya di masukan gambar
    Kita tambahkan filter atau menu filter lalu sketch lalu photocopy
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6.  langkah keenam setelah dikasih filter hasil sebagai berikut ini
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7.  langkah ketujuh adalah menanmbahkan tulisan logo gusto sign di software corel draw X3 menggunakan tool text 
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8.  dan hasilnya seperti gambar berikut ini
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4.5. PERANCANGAN DESAIN KALUNG ACRYLIC

Selain membuat desain iklan di majalah, praktikan mendesain kalung yang terbuat dari acrylic.
4.5.1. KONSEP PERANCANGAN 

Warna : warna yang digunakan adalah silver dan diberi gradasi agar berkesan lebih berkilau, dan berkesan glamour dan elegan 
4.5.2. TEKNIS PERANCANGAN

Untuk proses pembuatan desain kalung  ini sendiri pengerjaannya dari tahap awal hingga tahap akhir mengunakan komputerisasi dengan menggunakan software Corel Draw X3.

Langkah  membuat desain kalung  acrylic sebagai berikut :

1.  membuat bulatan menggunakan tool elipse 
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2. membuat gradasi dengan menggunakan tool fill lalu ke fountain 
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    Dialog fill 
4. langkah ketiga klik tool fountain fill dialog sehingga muncul dialog seperti gambar berikut ini
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4.  lalu akan menjadi  hasilnya seperti ini yang td gradasi 
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5.  langkah kelima lalu buat seperti rantai kalung tampak seperti di bawah ini
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6. langkah keenam membuat bandulannya tahapnya sama seperti membuat bulatan disini akan membuat bandulan berbentuk bunga     
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BAB V
PENUTUP
5.1 KESIMPULAN
Sebagai akhir dari penulisan kerja praktek beserta laporan hasil kerja praktek,penulis dapat menyimpulakan bahwa semua mata kuliah yang pernah di jalani pada awal semester hingga sekarang itu sangatlah berpengaruh pada masa kerja nanti karena semua mata kuliah itu harus bisa di aplikasikan dengan sebaik-baiknya.

Pelaksanaan kerja praktek ini mampu memberikan pengalaman –pengalaman serta masukan-masukan yang berharga bagi penulis yang tudak didapatkan dibangku kuliah.

Setelah menempuh kerja praktek di perusahaan Gusto sign penulis memperoleh banyak pengalaman secara langsung dan tidak langsung dalam bidang dunia desain pada umumnya,dan mengetahui dunia kerja yang sesungguhnya.

Selain itu juga penulis dapat menyimpulkan beberapa masukan yang didapat selama pelaksanaan kerja praktek, yaitu : pelaksaan kerja praktek disebuah perusahaan dapat lebih memacu dan meningkatkan produktifitas mahasiswa, serta membentuk kepribadian individu yang disiplin dan komperatif.

Laporan Kerja Praktek

PERANCANGAN IKLAN MAJALAH DI GUSTO SIGN

DK 25501 KERJA PRAKTEK

Oleh :

Resty Restina Kartasentana

52105011

Program Studi Desain Komunikasi Visual 
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