BAB IV
KESIMPULAN

Website sangatlah diperlukan dan menjadi suatu kebutuhan yang harus ada bagi suatu perusahaan yang mulai berkembang maupun perusahaan yang sudah maju. Karena di era global ini hampir semua orang sudah mengenal dan mengetahui apa itu dunia maya yang dinamakan internet (Interconnection Network). 
Website merupakan perpaduan dari berbagai media dalam desain sehingga menjadikan pengerjaan website tersebut menjadi sangat menarik karena seorang desainer bisa menumpahkan semua ide / imaginasi yang muncul sehingga menjadikan layout maupun desain website tersebut menjadi sangat menarik dan enak untuk di lihat. Informasi yang disajikan dalam sebuah website juga merupakan hal yang penting yang harus diperhatikan. Karena fungsi utama sebuah website adalah sebagai media promosi yang menyajikan berbagai informasi yang diperlukan oleh masyarakat.
Namun dalam mendesain sebuah website, seorang desainer juga harus mempertimbangkan berbagai hal yang dapat menjadikan web tersebut jadi menarik, diantaranya adalah warna yang akan digunakan, jenis huruf atau tipografi yang tepat, layout yang menarik dan enak dilihat, dan image atau ilustrasi yang akan dipakai.
Setelah melaksanakan mata kuliah kerja praktek selama lebih kurang 2 bulan di CV. SAM ARISTA penulis mempunyai kesimpulan bahwa dalam mendesain sebuah karya, baik itu website maupun berbagai media penyampaian informasi yang lain seorang desainer tidak cukup hanya dengan  mengandalkan pengetahuan yang sudah didapat, tetapi seorang desainer harus mempunyai pengalaman dan dapat mengetahui seperti apa kliennya, siapa kliennya, seperti apa pesan yang ingin disampaikan dalam media informasi tersebut. Karena klienlah yang akan menentukan hasil dari desain telah kita buat. Selain itu perlunya adanya kedisiplinan dalam bekerja sehingga waktu dalam bekerja menjadi lebih efektif, efisien dan optimal, Perlunya adanya ketelitian dan kesunguhan dalam bekerja untuk menumbuhkan kepercayaan pada klien dan lebih mengerti klien dan juga meningkatkan inovasi yang kreatif dalam membuat atau merancang suatu karya dan ide yang lebih original.
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