BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek
 
            Desain grafis adalah suatu  bentuk visual yang menggunakan media gambar untuk menyampaikan informasi dan pesan seefekif mungkin. Unsur desain grafis seperti teks diangap sebagai gambar dikarenakan  teks sendiri sering disebut simbol-simbol untuk menerangkan makna sebuah hasil karya yang kita buat. Desain grafis merujuk kepada proses pembuatan, metoda perancangan baik metoda perancangan melalui konsep atau metoda perancangan melalui metoda teknis perancangan dan produk yang dihasilkan ( rancangan ).
            Desain grafis pun mencakup kepada kemampuan seorang desainer dan keterampilan visual termasuk di dalamnya pemilihan tipografi, Ilustrasi, fotografi, pengolahan gambar dan tata letak layout
            Desain grafis pun sangat berkaitan erat dengan perancangan karena perancangan sendiri adalah  proses yang berlaku untuk pembuatan sebuah karya  dengan mengunakan disiplin yang digunakan   ( disiplin ilmu Desain Grafis ). Unsur-unsur yang di gunakan dalam ilmu Perancangan ialah unsu r-unsur bentuk, tekstur, garis, ruang dan warna.
Peralatan yang digunakan oleh desainer grafis untuk perancangan suatu karya adalah ide, akal, mata, tangan, alat gambar tangan, dan komputer. Sebuah konsep atau ide biasanya tidak dianggap sebagai sebuah desain sebelum direalisasikan atau dinyatakan dalam bentuk visual       
            Perancangan desain grafis dengan bentuk visual kita ambil contoh dengan mengunakan media komputer. media komputer  memungkinkan perancang untuk melihat hasil dari tata letak atau perubahan tipografi dengan seketika tanpa menggunakan tinta atau pena. Dan lebih praktis jika ada perubahan perancangan Desain. 
            Seorang perancang grafis sebelum menggunakan media komputer pendesain menggunakan sketsa untuk mengungkapkan ide-ide yang kompleks secara cepat, dan setelah sketsa si perancang grafis memiliki kebebasan untuk memilih alat untuk menyelesaikannya, dengan tangan atau komputer. Salah satu contoh perancangan pada seragam karyawan di CV. Citi Mandiri Agritech, perancanganya  menggunakan sketsa dan media komputer. 
            Setiap perancangan yang akan dibuat sangat di tuntut untuk bisa menjabarkan informasi yang akurat, terutama pada perancangan seragam kerja karyawan, karena pada jenis perancangan tersebut eksistensi, kredibilitas dan citra perusahaan turut ditentukan, sebagaimana pada perancangan seragam karyawan di CV. Citi Mandri Agritech
            Proses perancangan seragam kerja di CV. Citi Mandiri Agritech   merupakan satu kegiatan yang harus dijalani seorang desainer secara komprehensif, yang dimulai dengan menghimpun informasi berkaitan dengan  visi   dan  missi    perusahaan,  corporate   image,         
Untuk kemudian input-input tersebut dijabarkan dalam bentuk desain yang representatif dalam menunjang aktivitas kerja karyawan serta citra perusahaan.
1.1.1 Tujuan Kerja Praktek
            Agar mahasiswa memiliki kemampuan memahami, menganalisis dan memberikan solusi yang optimal dalam menghadapi permasalahan di dunia kerja, maka program kerja praktek ini sangat diperlukan dan semoga berguna sebagai pengalaman dan diharapkan banyak memberikan manfaat bagi mahasiswa dan perusahaan tempat kerja praktek dilaksanakan.

Tujuan khusus dari kerja praktek ini adalah :

1. Ingin mengetahui lebih jauh tentang bagaimana proses desain. Di          CV. Mandiri Agritech
2. Ingin mendapatkan pengalaman dan pengetahuan dalam dunia kerja sebagai desainer di perusahaan.


1.2 Waktu dan Tempat  Pelaksanaan Kerja Praktek

Adapun waktu dan pelaksanaan Kerja Praktek ini adalah :
1. Waktu pelaksanaan : 
tanggal 14 Oktober – 30 Desember  2009
pukul 09-00 WIB - sampai selesai
2. Tempat pelaksanaan : 
CV. Citi Mandiri Agritech
Jl. Kol Masturi No 290
Cisarua Bandung Barat
Tlp (022) 2700324

1.3 Prosedur Pelaksanaan Kerja Praktek
                Pada saat akan melakukan kerja praktek, yang paling awal dilakukan adalah menentukan tempat yang cocok untuk dijadikan sebagai tempat kerja praktek dan tentunya harus berhubungan dengan dunia desain, setelah mendapatkan tempat kerja praktek, Praktikan harus meminta surat kerja praktek dari pihak UNIKOM (sekretariat desain) untuk diajukan kepada perusahaan yang di maksud, setelah mendapatkan izin dari pihak perusahaan, Praktikan harus memberikan surat penerimaan kerja praktek ke pihak sekretariat desain. Setelah itu mulai melaksanakan kerja praktek, dalam hal ini Praktikan menjalankan kerja praktek selama satu bulan. Proses selanjutnya setelah selesai menjalankan kerja praktek, Praktikan harus meminta surat keterangan telah selesai kerja praktek dari pihak perusahaan untuk dilampirkan kedalam makalah laporan kerja praktek yang tentunya harus disetujui oleh dosen pembimbing dan kordinator kerja praktek.

1.4 Sistematika Penulisan Laporan Kerja Praktek
Dalam sebuah penulisan laporan Kerja Praktek diperlukan sistematika pembahasan yang baik, agar pembahasan persoalan dan penyajian hasil laporan dapat terstruktur dengan baik, terarah, dan mudah dimengerti. Untuk itu penulis menyusun sistematika penulisannya sebagai berikut
BAB I 	: Pendahuluan
Berisikan tentang penjelasan mengenai latar belakang kerja praktek, tujuan dan manfaat dilaksanakanya kerja praktek, menerangkan tentang tempat pelaksanaan kerja praktek, penjelasan mengenai prosedur yang harus dilakukan dalam pelaksanaan kerja praktek dan penulisan susunan laporan yang di cantumkan pada sistematika pembahasan tentang penulisan laporan kerja praktek agar dapat tersusun dengan baik dan mudah dipahami.

BAB II 	: Tinjauan Umum Perusahaan
Pada bab ini berisi tentang penjelaskan umum mengenai perusahaan yang bergerak dibidang tertentu, dalam hal ini perusahaan yang di maksud adalah perusahaan yang berhubungan dengan sajian hiburan dan informasi

        BAB III 	: Laporan Kerja Praktek
Berisikan tentang laporan selama menjalankan kerja praktek disebuah perusahaan, dalam hal ini perusahaan yang dimaksud adalah CV. CITI MANDIRI AGRITECH Isi dari laporan tersebut berupa peran praktikan di tempat perusahan kami dan pekerjaan apa saja yang telah di lakukan selama menjalankan kerja praktek
       BAB IV  : Penutup
Bab ini berisikan tentang kesimpulan dari semua hal-hal yang dijelaskan di dalam laporan kerja praktek yang telah laksanakan dan pada bab ini berisikan beberapa saran yang diajukan kepada pihak perusahaan tempat kerja praktek yang bersifat membangun motifasi bagi perusahaan agar dapat terus berkembang dan menjadi lebih baik.

                 

                                 


                               








                               







                                     BAB II
CV. CITI MANDIRI AGRITECH

2.1  Pengertian Perusahaan
           Pengertian atau definisi perusahaan ialah suatu tempat untuk melakukan kegiatan proses produksi barang atau jasa. Hal ini disebabkan karena  kebutuhan manusia tidak bisa digunakan secara langsung dan harus melewati sebuah proses di suatu tempat, sehingga inti dari perusahaan ialah  tempat melakukan proses  sampai bisa langsung digunakan oleh manusia.
            Untuk menghasilkan barang siap konsumsi, perusahaan memerlukan bahan – bahan dan faktor pendukung lainnya, seperti bahan baku, bahan pembantu, peralatan dan tenaga kerja. Untuk memperoleh bahan baku dan bahan pembantu serta tenaga kerja dikeluarkan sejumlah biaya yang disebut biaya produksi.
             Hasil dari kegiatan produksi adalah barang atau jasa, barang atau jasa inilah yang akan dijual untuk memperoleh kembali biaya yang dikeluarkan. Jika hasil penjualan barang atau jasa lebih besar dari biaya yang dikeluarkan maka perusahaan tersebut memperoleh keuntungan dan sebalik jika hasil jumlah hasil penjualan barang atau jasa lebih kecil dari jumlah biaya yang dikeluarkan maka perusaahaan tersebut akan mengalami kerugian. Dengan demikian dalam menghasilkan barang perusahaan menggabungkan beberapa faktor produksi untuk mencapi tujuan yaitu keuntungan.
             Perusahaan merupakan kesatuan teknis yang bertujuan menghasilkan barang atau jasa. Perusahaan juga disebut tempat berlangsungnya proses produksi yang menggabungkan faktor – faktor produksi untuk menghasilkan barang dan jasa. Perusahaan merupakan alat dari badan usaha untuk mencapai tujuan yaitu      mencari keuntungan. Orang atau lembaga yang melakukan usaha pada perusahaan disebut pengusaha, para pengusaha berusaha dibidang usaha yang beragam.
2.1.1  Jenis Perusahaan
       
Perusahaan Jasa : jenis perusahanan ini bergerak balam bidang pelayanan yang memberilan kemudahan, kenyamanan, dan kepuasan kepada masyarakat yang memerlukan sebagai contoh :
· Jasa Transformasi diantaranya : perusahan taxi, perusahaan bis, PT Kereta Api Indonesia, Maskapai penerbangan, perusahan pelayaran dll,
· Jasa propesi diantaranya : kantor akuntan, konsutan, dan notari dll
· Jasa hiburan atau Rekreasi diantaranya : taman hiburan, kebun binatang, taman rekreasi, taman wisata dll
· Jasa Reperasi dan Pemeliharan diantaranya : bengkel motordan mobil, tempat pencucian motor dan mobil, cleaning service 

Perusahaan Perdagangan: Perusahan yang bergerak dalam bidang jual beli atau kegiatanya melekukan pembelian barang dagangan atau suatu produk untuk mengisi persediaan dan selamjutnya di jual kembali. sebagai contoh diantaranya agen tunggal, pedagang besar/grosir, mini market, depertement.

Perusahan Manufaktur : perusahan yang melekukan kegiantan produksi (suatu kegiatan yang dikerjakan untuk menambah nilai guna suatu benda atau menciptakan benda baru sehingga lebih bermanfaat dalam memenuhi kebutuhan ) atau mungubah bahan baku menjadi produk jadi dan siap untuk di jual. sebagai contoh pabrik, industri dll.

2.1.2  Badan Usaha
     CV adalah suatu bentuk kerja sama yang terdiri dari satu atau beberapa orang (sekutu) yang mempercayakan uang atau barang kepada seseorang atau beberapa orang yang menjalankan perusahaan dan bertindak sebagai pemimpin.
Perseroan Terbatas (PT) merupakan badan hukum yang didirikan berdasarkan perjanjian, melakukan kegiatan usaha dengan modal dasar yang seluruhnya terbagi atas saham, dan memenuhi persyaratan yang ditetapkan dalam undang-undang serta peraturan pelaksanaannya.

2.2  Profile Perusahaan
                 Perusahaan CV Citi Mandiri Agritech merupakan perusahaan yang bergerak di bidang agribisnis holtikultura sayuran, khususnya budidaya jamur tiram putih. Perusahaann ini terletak di jln. Kol. Masturi No. 290 Desa Kertawangi, Kecamatan Cisarua, Kabupaten Bandung. Perusahaan ini merupakan perusahaan keluarga yang dimilii oleh Jajat Sudrajat, Kuadrat Slamet dan Eden Suryaman. Usaha ini berdiri pada tahun 1990 hingga sekarang.
	    Tujuan didirikannya usaha ini adalah untuk menghidupi keluarga serta menampung anak-anak putus sekolah dan ibu-ibu rumah tangga yang membutuhkan uang untuk menah penghasilan dalam memenuhi kebutuhan hidup sehari-hari. Selain itu, perusahaan berfungsi sebagai tempat pelatihan kepada orang-orang yang tertarik pada jamur tiram, baik peneliti maupun lembaga-lembaga pemerintah yang berkepentingan dengan komoditas tersebut.
	    Pada mulanya tahun 1990 Eden mengusahakan jamur tiram putih sendiri. Namun pada tahun 1997 pada saat krisis melanda Eden melihat usaha ini cukup potensial untuk untuk diusahakan kemudian Eden mengajak Jajat dan Kuadrat untuk bergabung mengusahakan budidaya jamur tiram, selain itu perusaan berkembang menjadi CV. Citi Mandiri Agritech. Pada tahun 2001 perusahaan yang mendapat bantuan dari Departemen Industri yaitu berupa mesin sterilisasi atau boiler yang bertujuan untuk meningkatkan produksi. Prospek jamur tiram sangat baik, karena permintaan terhadap produk ini baik jamur tiram maupun baglog siap produksi. 
	     Perusahaan dalam menjalankan usahanya tidak hanya mengusahakan jamur tiram saja, akan tetapi mengusahakan baglog siap produksi serta keripik jamur. Namun,  keripik jamur dibuat masih dalam usaha kecil yaitu diproduksi apabila ada pesanan, dan peralatan yang digunakan pun masih relatife sederhana. Produk yang dihasilkan oleh perusahaan dipasarkan ke daerah Bogor, Bandung dan sekitarnya.
	    Perusahaan dalam memasarkan produknya dalam dua cara, yaitu langsung ke tangan konsumen dan ke pedagang pengumpul, dari pedagang pengumpul langsung dipasarkan kepada pedagang yang ada di pasar, selanjutnya dipasarkan kepada konsumen. Biasanya produk yang dipasarkan langsung ke tangan konsumen yaitu baglog jamur dan keripik jamur, sedangkan untuk jamur tiram segar lewat pedagang pengumpul langsung dipasarkan kepada pedagang yang ada dipasar yang selanjutnya dipasarkan kepada konsumen. 
	    Kualitas yang dihasilakan mempuyai kualitas yang baik, karena perusahaan menguasai proses produksi. Selain itu, Perusahaan merupakan anggota MAJI (Masyarakat Agiribisnis Jamur Indonesia) dimana Kuadrat selaku ketua umum MAJI sekaligus sebagai salah satu dari kepemilikan perusaaan saat ini, sehingga perusahaan mempunyai citra yang baik dikalangan petani jamur yang ada didaerah Kecamatan Cisarua.


2.2.1  Visi dan Misi 
VISI : menjadi perusahaan yang berkembang di masa yang akan datang.
MISI	: selalu menjaga dan meningkatkan mutu pelayanan kepada seluruh customer, serta menyediakan dan memasarkan produk sesuai kebutuhan dengan mutu, harga yang berdaya saing tinggi.

2.1.2  Tabel Struktur Organisasi Perusahaan   


Gambar 2.1.2 Struktur Organisasi Perusahaan


BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
    Didalam perusahaan yang bergerak dibidang pembudidayaan jamur tiram putih ini terdapat beberapa pembagian kerja yang dilakukan oleh masing-masing karyawan. Salah satunya adalah sebagai PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL PADA SERAGAM CV. CITI MANDIRI AGRTECH.
            Dalam proses kerja praktek yang dilakukan oleh penulis menempatkan diri sebagai perancang desain seragam untuk karyawan, yang bertugas untuk membuat sebuah gambar sketsa menjadi sebuah vektor yang kemudian akan di produksi.

3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan
            Berdasarkan hasil pengamatan dan eksperimen tentang pembuatan desain seragam karyawan yang telah dilakukan, karyawan memberikan brifink terhadap penulis untuk membicarakan konsep yang akan di rancang oleh penulis. Karyawan  pun memberikan data-data perusahaanya mulai dari pemilihan warna, target market dari CV. Citi Mandiri Agritech tersebut hingga latar belakang perusahaan. Brifink yang di lakukan antara penulis dan karyawan dilaksanakan beberapa kali, di tiap pertemuanya penulis memberikan inisiati-inisiatif sketsa hingga beberapa gambar dan Layout penempatan logo sampai tipografi yang di pilih. Setelah ada kesepakatan antara penulis penulis langsung meng aplikasikanya melalui komputer dengan memakai sofwear Corel Draw dan Photoshop setelah pekerjaanya penulis beres. 


3.3 Metode Kerja Praktikan
Dalam pelaksanaan proses kerja praktek ini, pihak perusahaan memberikan materi-materi yang akan di desain seperti pemberian logo dan warna yang harus di pakai waktu pendesainan contoh desain yang akan di buat ,desain yang di buat oleh penulis berdasarkan keahlian penulis.
            Selesai proses pendesainan model seragam gambar kemudian layouter membuat alternatif layout dar hasil karya tersebut di burning lalu di serahkan kepada pihak perusahaan untuk selanjutnya di produksi.
3.4 Perancangan
            Selama melaksanakan kegiatan kerja praktek, penulis memperoleh banyak pengalaman dalam dunia kerja, diantaranya penulis dituntut agar mampu menyelesaikan pekerjaan dengan tepat waktu. 
Untuk merancang sebuah desain pertama-tama kita harus mengumpulkan semua  data dari apa yang akan kita desain. Setelah itu baru di mulai proses mendesain, dengan mengolah data menggunakan software yang sudah ditentukan dan ada dua tahap perancangan untuk proses pembuatan desain model busana yang penulis kerjakan. yaitu dengan cara  pengkonsepan perancangan dan teknis perancangan. Penulis pun menerangkan konsep perancangan dan teknik perancangan sebagai berikut :
3.4.1 Konsep Perancangan
            Tahap pertama dari konsep perancangan desain tersebut adalah dengan membuat sketsa desain (Design Sketching), yaitu suatu desain yang digunakan untuk mengembangkan ide-ide yang ada dalam pikiran, dan dituangkan secara spontan pada media kertas dengan secepat mungkin. Konsep/detail model seragam harus ditampilkan sejelas mungkin, namun detail anatomi tubuh yang tidak berpengaruh dalam mendukung penampilan gambar desain seperti tangan, kaki dan wajah, tidak perlu digambar.  
[image: perusahaan bamberg]
       
Gambar 3.1 Font Bamberg
Font yang digunakan  untuk huruf CV. Citi Mandiri Agritech menggunakan font bionic kid slanted 3d berwarna hijau. Penulis memberikan warna merah beralasan karena mengikuti warna ikon jamur yang akan digunakan.

[image: alamat papyrus]
Gambar 3.2 Font papyrus
Sedangkan huruf font yang di pakai untuk font alamat CV. Citi Mandiri papyrus berwarna hijau 




[image: baju asal]
                                                           
Gambar 3.3 Warna Baju
Warna baju dengan warna dasa putih dan diberi warna hijau pada bagian kera dan lengan, dan kancing berwarna hijau. 
[image: logo perusahaan]
Gambar 3.4 logo perusahaan

[image: logo jamur]
Gambar 3.5 Logo jamur 

3.4.2 Teknis Perancangan
Selanjutnya adalah Tahapan-tahapan Teknis perancangan untuk pengeditan gambar sebagai berikut:
a. Trace Gambar Menggunakan Tool Freehand
Setelah gambar yang tadi di import ke halaman kerja CorelDraw, trace gambar tersebut menggunakan Tool Freehand seperti gambar di bawah ini.
[image: ]
Gambar 3.6Trace Gambar
Saat melakukan trace gambar tidak harus menggunakan tool freehand karena masih banyak cara untuk mentrace gambar salah satu contohnya bisa menggunakan Bezier Tool.
b. Warnai Gambar Yang Telah Di trace
Jika proses Trace sudah selesai warnai gambar tersebut dengan mengklik objek yang akan di warnai kemudian pilih warna yang ada di samping kanan halaman kerja CorelDraw.
[image: ]                      Gambar 3.7 warna gambar yang telah di Trace
G. Pemberian Logo
    Setelah rancangan baju di beri warna, rancangan di beri logo jamur tiram, logo perusanhaan dan alamat perusahaan.
 [image: ]
   Gambar 3.9 Penyimpanan Data
[image: baju jadi]     
Gambar 3.10 Hasil Perancangan model baju karyawan CV. Citi Mandiri Agritech.
                                                   
BAB IV
Kesimpulan

Dalam melaksanakan kerja praktek selama 25 hari (14 Oktober – 30 Desember 2009), penulis menghasilkan laporan kerja praktek, yang berjudul” PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL PADA SERAGAM CV. CITI MANDIRI AGRTECH.”. Tentunya selama kegiatan berlangsung banyak hal yang penulis dapat selain mengenal orang-orang dan lingkungan baru, penulis juga dapat mengaplikasikan ilmu yang didapat di kampus kedalam dunia kerja melalui kerja praktek serta lebih mengerti gunanya promosi di sebuah event.
a.  Manfaat Selama Praktikan
Manfaat yang didapat selama praktikan adalah sebuah pengalaman bagi penulis dalam dunia kerja yang sebenarnya, dan juga melatih mental penulis dalam bersosialisasi terhadap lingkungan kerja, dan yang paling penting penulis bisa menuangkan materi yang sudah di dapat selama kuliah dan di realisasikan secara langsung di tempat praktikan.
Penulis juga mendapatkan pengalaman yang berarti, Dimana               penulis dibimbing menjadi seorang yang bisa bekerja, dan juga dibina untuk meningkatkan kualitas diri, dan etika profesionalisme. Meskipun awalnya terasa sangat kaku dengan situasi dunia kerja, lama-lama penulis bisa beradaptasi dengan lingkungan. Tentu tidak terlepas dari  arahan pembimbing  pihak  CV. Citi Mandiri Agritech  yang bertugas membimbing penulis dalam menjalankan kerja peraktek.
Dalam hal ini, penulis sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual UNIKOM, yang dibekali dengan materi kuliah yang bersangkutan dengan kerja praktek, penulis berpendapat bahwa materi pada kerja praktek yang telah dilakukan oleh penulis, masih dalam kerangka kuliah Desain Komunikasi Visual.
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