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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dunia broadcast sebagai suatu ilmu pengetahuan yang muncul dan berkembang untuk memenuhi kebutuhan tenaga ahli dan terampil dalam mengelola sistem industri pertelevisian, yang melibatkan berbagai macam bidang pendidikan manusia mulai dari tenaga ahli di bidang broadcast, ekonomi dan desain grafis semuanya disatukan dalam satu perusahaan menurut bidang dan keahliannya masing-masing. Setiap tenaga manusia atau pekerja memiliki keahlian dalam bidangnya masing-masing, salah satunya mahasiswa desain grafis yang mana disini mahasiswa dituntut dalam beberapa bidang mulai dari pembuatan banner grafis sampai dengan menjadi seorang editor, dikarenakan mahasiswa desain grafis juga mempelajari ilmu tentang fotografi dan video editor, oleh sebab itu mahasiswa desain grafis dituntut untuk menjadi seorang editor.
Dan hubungan dunia Desain grafis itu sendiri dengan dunia Broadcast adalah dalam dunia Desain grafis mehasiswa juga mendapat ilmu tentang pengeditan vidio dan animasi grafis  sehingga antara dunia Broadcast  dan dunia grafis itu sendiri adalah satu kesatuan yang tidak bisa di pisahkan dikarenakan adanya saling ketergantungan dan sehingga menghasilkan sebuah karya yang sempurna dan bisa di nikmati oleh orang banyak.
1.2 Tujuan

Tujuan dari kerja praktek ini adalah :

- Untuk memenuhi beban satuan kredit semester (SKS) yang harus ditempuh sebagai persyaratan akademis di Program Studi Desain Grafis UNIKOM,
- Mengerti penerapan ilmu-ilmu yang telah diperoleh dikuliah sehingga         dapat meningkatkan pemahaman ilmu-ilmu tersebut.

- Guna menumbuhkan kesiapan mental mahasiswa untuk memasuki dunia kerja.
1.3 Jadwal Pelaksanaan Kerja Praktek


Pelaksanaan kerja praktek ini pada dasarnya dilaksanakan dalam waktu libur akhir semester 4 yaitu mulai Bulan Agustus hingga September, namun keputusan yang diambil oleh perusahaan dari proposal mahasiswa mengalami keterlambatan sehingga pelaksanaan kerja praktek ini hanya dilakukan selama satu bulan saja yaitu mulai tanggal 19 Agustus 2008 dan berakhir pada tanggal 15 September 2008.

 
Adapun pelaksanaaan kerja praktek ini dilaksanakan setiap hari senin sampai dengan jumat dikarenakan perusahaan Cakrawala Andalas Televisi pada hari sabtu tidak memilki tayangan yang terlalu padat, hanya diisi dengan liputan dan acara musik diluar studio. Kerja peraktek ini dilaksanakan pada malam hari mulai dari pukul 18.00 wib sampai dengan pukul 03.00 wib, PT. Cakrawala Andalas Televisi ini sendiri beralamatkan di Jakarta Pusat 18 floor, Sumatra Mulis Building Jl. HR.Rasuna Said kav x-6 No. 8 Jakarta Pusat.
1.4 Sistematika Penulisan Laporan Kerja Praktek

          Laporan kerja praktek ini terdiri dari Lima bab dengan perincian sebagai berikut :

1. BAB I

Dalam bab ini mengulas  tentang latar belakang, tempat dan tujuan kerja

praktik, waktu dan pelaksanaan kerja praktek dan sistematika pernulisan.

2. BAB II

Dalam bab ini mengulas tentang pengertian perusahaan, bentuk badan hukum perusahaan dan bidang perusahaan.
3. BAB III

Dalam bab ini mengulas tentang Profil perusahaan, Sejarah perusahaan, struktur organisasi perusahaan, jenis pekerjaan/layanan yang diterima oleh perusahaan, daftar klien dan pekerjaan yang diterima oleh perusahaan.

4. BAB IV

Dalam bab ini mengalas tentang Peranan praktikan dalam perusahaan, pekerjaaan praktikan slama kerja peraktek, metode kerja praktikan, konsep perancangan dan teknis perancangan.

5. BAB V

Dalam bab ini mengulas tentang kesimpulan laporan kerja praktek

BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Pengertian Perusahaan

Adapun yang dimaksud dengan perusahaan itu sendiri adalah perusahaan berasal dari kata ‘usaha’ yang berarti tindakan yang dilakukan seseorang untuk mencapai sesuatu, menurut rumusan-rumusan penting dari UU No. 3/1982, usaha ialah setiap tindakan, perbuatan, atau kegiatan apapun yang dilakukan dalam bidang perekonomian, dan yang dilakukan oleh setiap pengusaha untuk tujuan mendapatkan keuntungan. Pengusaha adalah setiap orang dan perseorangan (orang pribadi) atau persekutuan dan badan hukum yang menjalankan suatu jenis atau satu bidang  perusahaan. Perusahaan adalah setiap bentuk usaha yang menjalankan setiap jenis usaha yang bersifat tetap dan terus menerus didirikan, bekerja serta berkedudukan dalam wilayah Negara Republik Indonesia, dan bertujuan untuk memperoleh keuntungan dan laba sebanyak-banyaknya dari keuntungan tersebut, perusahaan dapat tumbuh dan berkembang dengan besar dan pesat. 
Adapun menurut dari salah satu pakar buku yang menyatakan tentang pengertian dan maksud dari perusahaan itu sendiri yaitu Drs. Lincolin Arsyad, M.Sc. Perusahaan adalah sebuah bentuk organisasi yang berorientasikan pada laba yang membeli input dan jasa-jasa input serta menjual barang-barang dan sesuatu yang bersifat jasa.
2. 2  Bentuk Badan Hukum Perusahaan di Indonesia
Salah satu bentuk usaha dan bentuk pemilikan bisnis diantaranya ada yang berkepemilikan dengan menggunakan badan hukum dan ada tidak berbadan hukum. Arti dari perusahaan yang berbadan hukum yaitu suatu bentuk usaha yang memiliki kekayaan sendiri dan terpisah dari harta kekayaan pendirinya atau para pengurusnya. Para anggota tidak bertanggungjawab dengan harta kekayaannya diluar saham yang dimiliknya.
Ada beberapa bentuk dari perusahaan, tergantung dari jenis badan usahanya. Badan usaha adalah suatu bentuk badan hukum yang bertujuan memperoleh keuntungan sebesar-besarnya dari usaha yang dimilikinya (profit motive). Beberapa bentuk  badan usaha dapat dibedakan menjadi beberapa bagian, yaitu antara lain sebagai berikut :

2. 2.1  Badan Usaha / Perusahaan Perseorangan atau Individu

 
Dalam sebuah perusahaan terdapat berbagai macam perusahaan diantaranya. Perusahaan perseorangan yaitu suatu badan usaha kepemilikannya yang dimiliki oleh hanya satu orang atau Individual dan dapat membuat badan usaha sendiri tanpa izin dan tata cara yang telah ditetapkan. Setiap orang bebas membuat bisnis personal tanpa adanya suatu bentuk batasan untuk mendirikannya. Pada umumnya perusahaan perseorangan biasanya memiliki modal yang kecil, karena terbatasnya jenis serta jumlah produksi, dan memiliki tenaga kerja/pegawai yang sedikit dan penggunaan kebanyakan menggunakan alat produksi teknologi yang terbilang sederhana. Contoh perusahaan perseorangan seperti toko kelontong, pedagang siomay keliling, pedagang kaki lima, dan lain sebagainya.

Ciri dan sifat perusahaan perseorangan :

-    Lebih cendrung  mudah didirikan dan juga dibubarkan atau ditutup
-    Memiliki resiko atau tanggungjawab yang  tidak terbatas dan bisa juga   melibatkan harta pribadi 
-    Tidak ada pajak, yang ada adalah pungutan dan retribusi

-    Seluruh keuntungan atau laba  dinikmati sendiri

-  Susah untuk mengatur roda perusahaan karena diatur sendiri atau individual 
- Keuntungan yang kecil terkadang harus mengorbankan penghasilan yang lebih besar

-    Jangka waktu badan usaha tidak terbatas atau seumur hidup

-    Sewaktu-waktu dapat dipindah tangankan.
2.2.2    Perusahaan/Badan Usaha Persekutuan/Partnership

Perusahaan persekutuan adalah suatu badan usaha yang dimiliki oleh dua orang atau lebih yang mana bekerja sama untuk mencapai suatu tujuan yang bersifat bisnis. Diantaranya yang tergolong dalam badan usaha persekutuan adalah firma dan persekutuan komanditer biasanya disebut juga dengan nama CV. Untuk dapat mendirikan badan usaha persekutuan diperlukan izin khusus pada sebuah instansi pemerintah yang bersangkutan.
2.2.2.1     Firma

Firma adalah sebuah bentuk kerjasama bisnis yang terdiri dari dua orang atau lebih dengan nama bersama yang tanggungjawabnya terbagi rata tidak terbatas pada setiap angggota ataupun pemiliknya.

Ciri dan sifat firma :

-   Apabila memiliki hutang tidak dapat diselesaikan atau yang tidak dapat dibayar, maka setiap pemilik wajib melunasi dengan harta milik sendiri (pribadi).

-    Dalam setiap anggota firma memiliki hak untuk menjadi pemimpin

-    Seorang anggota tidak berhak memasukkan anggota baru tanpa seizin anggota yang lainnya,
-    Keanggotaan firma melekat dan berlaku seumur hidup

-    Seorang anggota mempunyai hak untuk membubarkan firma

-    Pendiriannya tidak memelukan akte pendirian

-    Mudah memperoleh kredit usaha
2.2.2.2  Perseroan Komanditer/Commanditaire Vennootschap(CV)

Persekutuan komanditer adalah bentuk persekutuan yang didirikan oleh seseorang atau lebih sekutu pengurus yang bertanggungjawab penuh, dengan seseorang atau lebih. Sekutu yang merupakan pemberi modal dan bertanggungjawab terbatas sebesar modal penyertaannya. CV hampir sama dengan Firma. Letak bedanya adalah bahwa dalam CV ada pesero aktif, yang bertanggungjawab penuh. Ada pula pesero tidak aktif atau sleeping partner. Berarti ada CV murni yang para peseronya aktif, dan ada CV campuran dimana modalnya dimiliki dari kesatuan antara pesero aktif dan pesero non aktif. Bentuk usaha ini mempunyai 2 jenis anggota, yaitu :

1. Anggota pengurus, yang bertanggungjawab penuh dengan seluruh harta bendanya.

2. Anggota komanditer, yang bertanggungjawab terbatas sebesar modal yang disetornya.

Peserta komanditer tidak boleh menjalankan pekerjaan kepengurusan. Jika dia turut dalam kepengurusan, maka dia akan bertanggungjawab dengan seluruh hartanya. Pendirian sebuah CV tidak dituntut untuk dilakukan dihadapan notaris.

2. 2.3     Perseroan Terbatas (PT)

Sebuah PT didirikan dengan akte notaris. Akte harus mendapatkan pengesahan dari Menteri Kehakiman, kemudian didaftarkan pada pengadilan Negeri dan diumumkan dalam nerita Negara. Permodalan PT terdiri dari saham-saham. Para pemegang saham ini adalah pemilik PT, dan pemegang kekuasan tertinggi ada pada rapat umum pemegang saham (RUPS).

Untuk mengatur perusahaan yang berbentuk PT agar sesuai dengan perkembangan zaman sekarang ini, telah dikeluarkan Undang-Undang No.1 Tahun 1995 tentang PERSEROAN TERBATAS.

Sebagai pertimbangan dikeluarkannya Undang-Undang PT yang baru ini ialah bahwa peraturan tentang PT sebagaimana diatur dalam kitab Undang-Undang Hukum Dagang tahun 1874, tidak sesuai lagi dengan perkembangan ekonomi dan dunia usaha yang semakin pesat baik secara nasional maupun internasional. Pembaharuan pengaturan tentang PT ini merupakan pengejawantahan asas kekeluargaan menurut dasar demokrasi ekonomi berdasarkan Pancasila dan UUD 1945.

Pada kali ini penulis melakukan kerja praktek pada perusahaan yang memiliki badan hukum berbentuk PT atau Perseroan Terbatas, dimana semua persyaratan telah dimilki oleh perusahaan tempat penulis melakukan kerja praktek. PT. Cakrawala Andalas TV bergerak dibidang entertainment, memberikan perbedaan dari beberapa stasiun TV lainnya dimana sasaran masyarakat terbesar dari stasiun TV ini ada diberbagai kalangan dan sasaran usia dalam segala usia, dikarenakan stasiun Televisi ini memiliki berbagai macam tayangan, mulai dari tayang anak-anak sampai dengan tayangan orang dewasa yang mana jam penayangannya disesuikan pada saatnya watu beristirahat atau pada saat waktu yang produktif. Dan sesuaikan dengan waktunya. 
2.2.4   Pengertian Media Massa

Media massa khususnya media elektronik adalah suatu istilah yang mengistilahkan jenis media yang secara khusus diciptakan untuk memudahkan penyampaian informasi secara cepat dan dalam jangkauan yang luas secara bersamaan dalam waktu yang sama. Salah satu media secara tradisional yang termasuk dalam media massa adalah Surat kabar, Majalah, Radio, Televisi, dan Film. Dan seiring dengan berjalannya waktu, terjadi perkembangan teknologi, media ini dapat dikategorikan pula sebagai media massa, seperti Internet dan Tabloid sebagaimana yang sering kita lihat di Indonesia (Wikipedia Indonesia, ensiklopedia bebas berbahasa Indonesia).
2.3 Bidang Perusahaan 

Bidang dari perusahaan yang lebih spesifikasinya adalah hanya berhubungan dengan penyiaran tetapi dikarenakan perkembangan stasiun TV yang sangat pesat, maka perusahaan memadainya dengan membangun production house  karena perusahaan yang bergerak dalam satu bidang production house saja tidak bisa memenuhi dari kebutuhan tayangan yang setiap harinya harus update, maka pihak stasiun TV mengambil kebijakan dengan membangun studio produksi sendiri guna untuk menutupi kekurangan acara yang ditayangkan. 
2.3.1 Lingkup Pekerjaan Perusahaan

PT. Andalas Cakrawala Televisi secara umumnya melakukan aktivitas  dalam bidang pertelevisian, baik dalam penyiaran maupun dalam proses penggarapan acara berita(news), infotainment, film dalam program dari berbagai acara yang ditayangkan oleh ANTV, maka dalam proses penggarapannya terbagi dalam beberapa bagian bidang yang diatur dalam berbagai lingkup ruang kontrol diantaranya :

1. Studio Floor 

Ruangan  yang di disain untuk merekam program suara dan gambar televisi, kedap suara, bisa juga tidak 
2. Ligthing/Camera Control Area 

Daerah pengatur pencahayaan atau bisa juga disebut ruangan control shoot kamera  dan pencahayaan

3. Prodution Control Room 

Ruang yang digunakan untuk menyeleksi dan menyusun  gambar untuk disiarkan atau untuk direkam, juga digunakan untuk meyerasikan aktivitas ruang control lain dan studio. 

4. Switcher Room Control 

Switcher control room adalah ruangan pengontrol kamera pada saat melakukan produksi  ON AIR  beberapa bagian dari ruangan switcher  yaitu :

 1.   Stereo Fase Monitor 

Alat pengukur untuk mengecek fase sinyal stereo fonik

2. Vector/Waveform Monitor 

Alat pengukur atau untuk pengecek sinyal video (intensitas cahaya atau warna)
3. Technical Producer Monitor
Layar yang memungkinkan produser teknik untuk mengecek gambar.

4. Sound Video  Preview Unit

Modul yang digunakan untuk megecek kualitas gambar dan suara 

5. Preview Monitor 

Layar yang digunakan untuk melihat gambar sebelum disiarkan atau direkam untuk memastikan kualitasnya

6. Digital Video Effect Monitor
Layar untuk melihat efek khusus yang dihasilkan oleh efek khusus video digital 

7. Clock

      Jam penanda waktu sebuah program 

8.   Monitor   Wall

Seperangkat layar tempat sorotan berbagai kamera diproyeksikan  seperti yang diminta produser, shoot mungkin producer memindahkan satu shoot ke yang lain selama program berlangsung.
9. Input Monitors

Layar yang mempertunjukan gambar yang diambil kamera studio atau orisinal dari berbagai sumber seperti video cassette recorder atau telecine.

10. Capture Room

Ruangan ini adalah ruangan tempat mengcapture gambar untuk dipindahkan dari betacame ke komputer untuk diedit. Ruangan ini juga dipergunakan untuk mengeprint video setelah dilakukan proses editing untuk ditayangkan. 
11.  Ruang Editing 

Ruangan ini berfungsi dalam pengeditan baik cut to cut gambar maupun pengeditan secara full, mulai dari membenarkan sound yang over ataupun yang rendah sampai ke pengeditan video dari pemberian efek, transition, dan adjust color.

2. 3.2  Televisi
Televisi adalah salah satu media massa elektronik bersifat verbal yang pada umumnya digunakan oleh masyarakat. Biasanya masyarakat menggunakan televisi karena fungsinya yang bersifat kebutuhan, dan dapat dijangkau oleh semua kalangan masyarakat, dan pada saat sekarang ini lebih dikemas dalam suatu yang menarik. Di Indonesia setiap daerah memiliki televisi tersendiri yang dikemas dalam berbagai bentuk, yaitu tayangan lokal, tayangan interlokal dan sesuatu yang bersifat kreatif. Sasaran audiens yang dituju oleh sebuah stasiun televisi adalah  relatif tergantung jam penayangan dan di stasiun Televisi mana siaran itu ditayangkan  tergantung dari visi dan misi dari televisi itu sendiri
    Televisi biasanya memiliki beberapa alternatif penayangan sesuai dengan sloagan dari televisi tersebut  diantaranya : 
2. 3.1.1  TPI (Makin indonesia asik aja)
2. 3.1.2  RCTI (Oke)
2. 3.1.4  SCTV (Satu Untuk Semua)
 
Spesifikasi stasiun TV biasanya mengikuti apa yang sedang berkembang, dan apa yang paling pesat penayangannya pada stasiun TV tersebut maka stasiun TV dapat mengambil sebuah keputusan apakah image yang lebih dimunculkan dari stasiun TV tersebut.
Pada umumnya stasiun TV di Indonesia ini lebih mendekati dengan sasaran kepada anak muda, dikarenakan anak mudah lebih cendrung melakukan sesuatu apa yang telah dilihatnya. Dan oleh sebab itu anak muda lebih meluangkan waktunya dalam menonton televisi.
BAB III
TINJAUAN PERUSAHAAN TEMPAT KERJA PRAKTEK
3.1 Profil Perusahaan

PROFIL WAJAH BARU ANTV

PT. Cakrawala Andalas TV (ANTV) adalah sebuah stasiun TV swasta nasiona yang bediri sejak tanggal 1 Januari 1993 antv tampil dengan beragam kreasi dan inovasi tayangan televisi yang memikat. Mulanya antv adalah stasiun televisi lokal yang siaran di wilayah Lampung dan sekitarnya. Dengan izin siaran lokal itu antv mengudara selama lima jam sehari. Tanggal 18 Januari 1993 antv mendapat izin siaran nasional melalui Keputusan Menteri Penerangan RI No. 04A/1993. Sepuluh hari setelah izin tersebut keluar antv mengudara secara nasional. Studio antv yang semula berada di Lampung dipindahkan ke Jakarta. Tepat di Jakarta Pusat 18 floor, Sumatra Mulis Building Jl HR.Rasuna Said kav x-6 No 8 Jakarta Pusat.

Berikut adalah profil umum perusahaan.

Nama perusahaan
:
PT Cakrawala Andalas Televisi (ANTV)

Presiden Komisaris 
               :     Paul Francis Aiello
Alamat Perusahaan
:
18 floor, Sumatra Mualia Building
                                                      Jl. HR. Rasuna Said Kav x-6

                                                            N0. 8 Jakarta Pusat
Jenis Perusahaan
:
Produksi pertelevisian
Produk yang Dihasilkan
:
Perfilman, iklan liputan dan news
3.2 Sejarah Perusahaan

ANTV hadir membawa cakrawala baru didunia pertelevisian Indonesia. Berdiri sejak tanggal 1 Januari 1993 antv tampil dengan beragam kreasi dan inovasi tayangan televisi yang memikat. Mulanya antv adalah stasiun televisi lokal yang siaran di wilayah Lampung dan sekitarnya. Dengan izin siaran lokal itu antv mengudara selama lima jam sehari. Tanggal 18 Januari 1993 antv mendapat izin siaran nasional melalui Keputusan Menteri Penerangan RI No. 04A/1993. Sepuluh hari setelah izin tersebut keluar antv mengudara secara nasional. Studio antv yang semula berada di Lampung dipindahkan ke Jakarta. Tepat tanggal 1 Maret 1993 antv untuk pertama kalinya memproduksi program sendiri berupa liputan berita aktual jalannya Sidang Umum DPR/MPR. Saat itu antv berhasil melakukan siaran langsung meliput jalannya kegiatan penting kenegaraan. Momen istimewa itu yang kini dijadikan sebagai hari jadi antv. 

Dalam perjalanan usahanya antv banyak mengalami perkembangan. 30 September 2005 antv berhasil menjalin kerjasama strategis dengan jaringan televisi dunia STAR. Kerjasama ini ditandai dengan masuknya 20% saham STAR ke antv. Hal ini sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Dengan bergabungnya STAR mengantarkan antv tampil sebagai salah satu stasiun televisi nasional yang mempunyai jaringan terluas ditingkat dunia. Hingga tahun 2008 ini antv memiliki 24 stasiun relay yang tersebar dibeberapa daerah potensial. antv mampu menjangkau 155 kota dan dapat dinikmati oleh lebih dari 130 juta pemirsa. Dengan demikian antv menjadi stasiun televisi keempat yang memiliki daya jangkau siaran terluas, diterima oleh pemirsa Indonesia. Berkat kerja keras seluruh karyawan antv yang berpengalaman di dunia penyiaran dan juga sistem menejemen modern antv berhasil meraih beberapa penghargaan tingkat nasional maupun internasional. Tingkat nasional, antv berhasil meraih sejumlah penghargaan dari Panasonic Award, Majelis Ulama Indonesia (MUI) Award, Festival Sinetron Indonesia (FSI), Museum Rekor Indonesia (MURI), KPI Award, Lembaga Sensor Film (LSF), Menteri Pemuda dan Olahraga (Menpora), dan lain-lain. Adapun penghargaan tingkat internasional yang pernah diraih antv diantaranya tiga penghargaan dari Asian Television Award untuk kategori Best Sport Program dan Best News Program.

Visi dan Misi ANTV

Menjadi stasiun TV yang berkelas dunia yang dibuat untuk Indonesia, oleh Indonesia, memberikan kepada stakeholder pelayanan terbaik dari segi kualitas, kreatifitas dan berbeda dengan stasiun TV lainnya.
Filosofi Logo ANTV

Logo antv merupakan kombinasi dari dua kekuatan yang saling melengkapi, yaitu STAR dengan pengalaman internasionalnya dan antv dengan pengetahuan dan keahlian lokalnya. Perpaduan logo STAR dengan kotak channel dan logo antv yang sudah ada kedalam bentuk dan format yang unik. Pancaran yang tebal dan berwarna merah menggambarkan kekuatan dan kepercayaan diri kami menuju masa depan yang gemilang, yang memperlihatkan antv dipersembahkan sebagai kebanggaan Indonesia. Warna putih melambangkan tekad antv menjalankan usaha ini berdasarkan azas ketentuan yang berlaku dilandasi nilai-nilai kejujuran, ketulusan, serta menjunjung tinggi integritas bangsa.
3.3 Struktur Organisasi Perusahaan
Organisasi ANTV Jajaran Komisaris

Presiden Komisaris 
         :  Paul Francis Aiello

Komisaris 
                                 :  Daniel Cheung

Komisaris 
                                 :  Omar Lutfi Anwar

Komisaris 
                                  :  Sukarni Ilyas


Komisaris 
                                  :  Nalinkant Amratlal Rathod

Jajaran Direksi

Presiden Direktur 
                       :  Anindya N. Bakrie

Direktur News, Sports & 
Corporate Communications 
:  Haji Azkarmin Zaini

Direktur Keuangan 
                      :  Rajan Puri

Direktur 
                                 :  Robertus Bismarka Kurniawan

Direktur Non Eksekutif 
           :  Wimar Witoelar

Chief Executive Officer 
          :  Dudi Hendrakusuma Syahlani
3.4 Jenis Pekerjaan/Layanan yang Diterima oleh Perusahaan 

Adapun jenis dari pekerjaan atau layanan yang diterima oleh perusahaan tidak terlalu banyak, dimana perusahaan lebih mendekati kepada yang lebih spesifikasi dalam bidang audio visual dari perusahaan tersebut diantaranya pembuatan film komedi, tayangan acara anak, pengeditan pada sebuah iklan ataupun film, pembuatan vidio klip dan berita atau news. 
3.5 Daftar Klien dan Pekerjaan yang Diterima oleh Perusahaan
Perusahaan PT Cakrawala Andalas TV (ANTV) adalah sebuah stasiun penyiaran dan dengan perkembangan zaman dunia pertelevisian, maka ANTV membentuk sebuah ruang Studio broadcast dimana ANTV hanya menerima iklan yang berbentuk sebuah sponsor diantaranya acara Sport MOTO GP yang disponsori oleh OLI TOP ONE, acara komedi yang disponsori oleh VIESTA dan acara anak STAR KIDS yang disponsori oleh SONY PLAYSTATION.  
BAB IV
LAPORAN KERJA PRAKTEK
4.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Peranan kerja praktek pada perusahaan sangatlah penting dikarenakan perusahaan dapat dikenal oleh mahasiswa dengan lebih mendalam, dan perusahaan dapat melihat potensi sumberdaya manusia dari kemajuan teknologi pendidikan.

Selain itu perusahaan juga mendidik mahasiwa menjadi seorang yang bertanggungjawab dalam sebuah pekerjaan yang diberikan kepadanya, dan mahasiswa itu sendiri dapat membantu para karyawan dalam bekerja dan meningkatkan beban dari para karyawan dan mahasiswa  juga menjadi sebuah penyegaran  bagi perusahaan itu sendiri 
4.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan   
Dalam melakukan  proses kerja praktek ini mahasiswa melakukan pekerjaan yang lebih spesifikasinya pada editor dan acara yang diedit adalah acara anak STAR KIDS karena pada bagian acara yang lain sudah diisi oleh mahasiswa kerja praktek lainnya. 
Dan tahap dari pekerjaan yang dilakukan di perusahaan selama  melakukan kerja praktek adalah :

1. Tahap Penyusunan Laporan
Tahap ini meliputi pengambilan data dan proses wawancara lanjutan oleh mahasiswa sebagai tools dalam penyusunan laporan kerja praktek. Dan diperbolehkan langsung memegang mesin editing dan langsung diperkenalkan cara mengcapture gambar dari betacam  menggunakan mesin capture  dan dihubungkan pada komputer (mesin editing)

2. Tahap Pengeditan Sound dan Pemberian Effect Sound
Tahap ini mahasiswa diperkenankan memilih salah satu acara yang akan diedit dengan menggunakan mesin editing yaitu komputer mengintos dan mempergunakan software Final Cut Pro dalam proses ini mahasiswa diperkenal dalam proses editing sound dimana sound yang over (75-80) maka soundnya akan dinetralkan sampai ke (60) dan apabila sound kurang dari (60) maka soundnya akan dinaikan sampai kebatas maksimal (75) setelah sound di benarkan maka proses selanjutnya pemberian efek agar suara yang dihasilkan tidak menggema.

3. Tahap Pengeditan Gambar dan Pemotongan Durasi
Tahap ini adalah tahap yang paling menditail dikarenakan  mahasiswa diberikan sebuah kepercayaan dari supervisornya untuk memegang sebuah acara yang akan ditayangkan yaitu tahap pemotongan gambar dari beberapa angle stok shoot dan pemotongan duration yang berlebih hingga menjadi  5 menit, tetapi normal durationnya adalah 4 menit 58 detik dikarenakan jeda setelah iklan, agar  time in dan time outnya pas masuk pada hitungan detik ke lima puluh.

Jika ada duration yang waktunya kurang dari lima menit maka si editor dituntut untuk menambah duration biasanya editor sering menggabungkan dengan  potongan shoot yang bersifat game.
7. Tahap Penggunaan Effect Gambar dan Transisi  
Tahap ini adalah tahap yang menguji mahasiswa dalam kepekaan terhadap emosional pada sebuah acara dimana mahasiswa dituntut untuk menyesuaikan transisi dengan tema acara yang kita ambil dan penggunaan efek yang tidak berlebihan, tetapi acara tersebut terlihat lebih exclusif  tetapi tidak  norak jika penggunaan efek yang berlebihan atau transisi yang tidak tepat pada posisinya maka stasiun akan mengembalikan dan dilakukan pengeditan ulang.

8. Tahap Preview 
Pada tahap preview ini ada tahap akhir pada proses editing yang mana hasil dari proses editan tersebut dilihat oleh produser dan editornya, ketika preview “ok” maka produser memberikan tanda ok, dan data tersebut disering keruang capture kemudian dicopy kembali ke betacam dan diserah di stasiun pusat penyiaran. untuk ditayangkan.

4.2.1 Lingkup yang Dilakukan Dalam Pemagangan

Sesuai dengan ruang lingkup spesifikasi penulis mencoba mengangkat tentang pengeditan gambar video pada acara anak Starkids. Pada proses pengeditan gambar pada acara anak Starkids dilakukan beberapa proses mulai dari mengcapture gambar setelah produksi sampai mengcopy kembali untuk ditayangkan di stasiun TV ANTV pusat.

              Pada saat pengcapture gambar melalui beberapa proses diantaranya pertama kali betacam hasil produksi dimasukan pada mesin, capture dan datanya ditransfer pada mesin editing dan sebelum data dimasukan pada mesin editing maka program yang digunakan harus dibuka terlebih dahulu, dan langsung  memasukan timecodenya pada durasi yang telah ditentukan oleh produser dan stasiun penayangan maka gambar yang akan tercopy adalah gambar yang timenya sesuai dengan time yang telah ditetapkan pada timecode program tersebut  setelah selesai gambar dicapture maka data tersebut akan disering keruang editing.

           Data telah diterima dan telah masuk diruang mesin editing maka langkah utama yang dilakukan seorang editor adalah melihat terlebih dahulu script cerita dan membaca rundown  bintang acara yang telah ditentukan oleh produser dan setelah dibaca maka gambar akan diedit persegment gambar hasil shootan akan dipreview terlebih dahulu dan durasi biasanya yang telah ditentukan adalah 3 menit 58 detik, kenapa tidak dijadikan empat detik dikarenakan waktu dua detik digunakan jeda untuk masuk sebelum iklan ditayangkan. 

Setelah gambar dipreview maka editor harus sudah bisa menentukan jika durasi pada video berlebih, bagian mana yang akan dipotong dan jika durasinya kurang tayangan apa yang akan ditayangkan untuk menambah durasi yang kurang tersebut, biasanya produser memberikan beberapa bentuk tutorial game untuk menambahkan durasi yang kurang. Tidak hanya menambah durasi, editor juga dituntut untuk menyatukan angle gambar pada saat produksi biasanya menggunakan multi came dan pada saat pengeditan maka disana telah tersedia ISO dan PJM, tugas seorang editor adalah mengambil angle, dimana   pada saat melihat acara tersebut maka penonton akan membangkitkan emosi penonton. Selain mengatur angle gambar, maka tugas editor memberi transisi yang sesuai dengan tema acara tersebut biasanya transisi yang digunakan ada fade in fade out  atau menggunakan transisi yang telah disediakan oleh bagian animasi grafisnya  dan jika dari beberapa gambar tesebut memiliki color dan intensitas cahaya atau color yang berbeda maka editor harus adjust colornya dengan cara mengambil menu efek dan adjust color maka  software akan dengan otomatis menyamakan warna  dan intensitas cahayanya .

Setelah melakukan adjust color maka proses selanjutnya adalah proses terakhir dari editing pada video ini yaitu proses memasukan subtitle baik pada segmen maupun pada akhir acara penayangan, setelah semuanya itu selesai maka sebelum  hasil dari finishing editing dan diprint kembali kebetacam untuk dikirimkan ke stasiun penayangan pusat, maka video tersebut harus dipreview terlebih dahulu dan dilihat oleh produser dan untuk memastikan gambar mana yang kurang layak untuk ditayangkan dan kesalahan-kesalahan lainnya seperti huruf, subtitle, ,judul dan kelebihan durasi pada setiap segmen karena kesalahan pada hasil finising editing itu adalah finalti bagi seorang produser, setelah preview gambar maka produser akan memberikan komentarnya jika tidak ada kesalahan maka hasil  dari video tersebut dicopy kembali dengan menggunakan betacam, kenapa stasiun lebih cendrung menggunakan betacam, dikarenakan hasil dari betacam tidak mengurangi kualitas dari gambar.   

4.3. Metode Kerja Praktikan
 Pada kesempatan ini pada saat kerja praktek lebih terspesifikasi kepada editing acara anak  yaitu starkids. Starkids adalah acara anak-anak acara ini di Prisenterin oleh kak Asti dan dibantu oleh teman-temannya boneka yang lucu yaitu Mouchu, Cikcik dan Ciul.

Pada proses pengeditan acara anak Starkids diperlukan beberapa proses sebelum video ini diedit :

· Setelah syuting selesai maka video diantarkan oleh asisten produser keruangan capture.

· Video dicapture dan time out  dimasukan kedalam software finel cat pro dan durasi yang digunakan adalah pembuka mulai dari menit ke 3,58 detik  dan diakhiri dengan menit ke 90,2 detik. 
· Setelah video dicapture maka data disering ke studio editor biasanya setiap 1 episode terdapat 5  segmen. 
· Data diterima sebelum dimasukan kedalam layer kerja editor terlebih dahulu melakukan pembuatan rangka untuk setiap segmen mulai dari timecode sampai dengan memasukan video

· Setelah melakukan pembuatan rangka maka video dimasukan kedalam layer kerja biasa editor bekerja dengan memberikan cut to cut gambar dengan segmen demi segmen dan gambar yang dipakai adalah ISO dan PJM, kenapa diperlukan dua gambar tersebut dikarenakan kedua gambar tersebut adalah dua gambar hasil shooting yang sama hanya saja angle yang berbeda.   

4.4 Perancangan
4.4.1 Konsep Perancangan

 Editing adalah penentu hasil akhir dari hasil syuting baik itu dari ruangan indoor maupun dari out door. 
Editing video baik itu film mau iklan dan vidio clip  ini dapat dilakukan jika hasil shoot (stock shoot) dan unsur pendukung seperti voice, sound effect, dan musik sudah  memenuhi syarat.
Dalam proses editing seorang editor harus betul-betul mampu merekontruksi (menata ulang) potongan-potongan gambar yang hasil dari pengambilan gambar dilokasi syuting. 

Apabila sebelum ditayangkan maka video tersebut harus  melalui proses editing kerena hasilnya tidak maksimal, akan mengakibatkan penonton cenderung merasa bosan dan jenuh dan jika sebuah tayangan berdurasi 60 menit dan terdiri dari 5 segmen, artinya selama waktu penayangan acara tersebut penonton dituntut untuk mendapatkan apa yang sedang dilihatnya dan merasakan enjoy pada saat bersantai. 

Kewajiban editor diantaranya :
a. Tahap persiapan

         Pada tahap persiapan editor film dapat bekerjasama dengan

         kameraman dalam melakukan analisis skenario mengenai 

         konstruksi dramatiknya, dan bekerja sama dengan sutradara untuk 

         mendapatkan penyesuaian penafsiran mengenai editingnya.

b. Tahap pengerjaan

    - Melakukan pemisahan shoot yang terpakai (OK) dengan yang  

      tidak  (NG). Dengan catatan shooting report atau penjelasan 

      langsung sutradara.

        - Melakukan editing pendahuluan untuk mendapatkan penyesuaian  

          atas konsep dasar editing yang diinginkan bersama dan 

          memberikan gagasan-gagasan perekaman dalam hubungannya 

          dengan editing.

c. Menyiapkan bahan gambar dan menyusun daftar gambar yang   

    memerlukan suara kesan (efek suara).

d. Mendampingi juru suara dalam melakukan rekaman kembali untuk  

    memenuh kebutuhan serta memberikan gagasan-gagasan 

    perekaman dalam hubungannya dengan editing.

e. Mendapatkan persetujuan sutradara atas hasil akhir editing.

f.  Bertanggungjawab sepenuhnya atas keselamatan semua materi 

    gambar dan suara yang diserahkan kepadanya untuk editing.

Hak Editor diantaranya :

a. Mengajukan usul kepada sutradara untuk mengubah urutan penuturan gambar dari yang tercantum dalam skenario guna mendapatkan konstruksi dramatik yang lebih baik.

b.  Mengajukan usul kepada sutradara untuk memenuhi bahan materi 

     gambar ataupun suara yang kurang.

c. Mengajukan koreksi kepada sutradara atas konsep pengadaan     

      unsur suara untuk dasar kepentingan editing film.

d. Didengar pendapatnya atas perubahan editing pada kopi edar  

     (release copy).
Teknik editing dikategorikan menjadi empat jenis, yakni :
a. Pararel Editing

    Yakni kalau ada dua adegan yang mempunyai persamaan waktu,  

    maka harus dirangkaikan silih berganti.

b. Cross Cutting

    Yakni beberapa adegan yang disilang atau penyilangan dua 

    adegan dalam waktu  tidak bersamaan.

c. Contras Editing

    Yakni susunan gambar yang memperlihatkan kontradiksi dua 

    adegan atau lebih.

d. Montase Trope

    Yakni sistem editing yang mempergunakan simbol atau lambang-

    lambang yang menimbulkan pemikiran pada penonton.

4.4.2 Teknis Perancangan

         Dalam proses editing di perusahaan ini lebih cendrung menggunakan computer, dan komputer yang digunakanpun harus memiliki “speech” yang tinggi dikarenakan pada proses editing memerlukan hardish yang luas, serta memori yang besar. 

PT Cakrawala Andalas Televisi (ANTV) menggunakan komputer macintos untuk melakukan proses editing. Dan menggunakan software Final Cut Pro. Software ini  hanya bisa support di komputer machintos saja. 

Setiap software mempunyai kelebihan dan kekurangan, tapi di Final Cut Pro ini mempunyai nilai lebih yaitu mempermudah editor pada saat melakukan pengeditan pada sebuah acara televisi dengan hasil yang maksimal sehingga mempercepat waktu pengerjaan editing. 

BAB V

KESIMPULAN

5.1   Kesimpulan
Proses editing adalah sebuah proses akhir dari sebuah hasil video yang diambil baik dari ruangan studio maupun diluar studio, oleh sebab itu seorang editor harus peka terhadap gambar dan jalan cerita dari sesuatu yang dikerjakannya.dan seorang editor harus mengerti dan peka terhadap warna sound dan  transisi efek yang digunakan untuk sebuah tema video yang kita kerjakan  
Editor bukanlah seorang kamerawan atau programer tetapi seorang editing harus  mengerti pengambilan angle yang baik yang seperrti apa kamerawan lakukan editing juga harus mengerti bagaiman untuk memprogramkan sebuah komputer karena dalam sebuah proses editing diperlukan spesifikasi komputer yang lebih besar agar dapat menghemat waktu dan memaksimal sebuah pekerjaan editan atau sebuah video yang akan ditayangkan agar tidak terkesan monoton.   

5.1.2 Kritik Dan Saran
 
Dalam kerja praktek ini penulis mencoba untuk mengulas tentang  efektivitas  sebuah film, iklan atau video klip terletak ditangan seorang editor  dikarenakan seorang editor sangat peka apa yang sedang dikerjakan dan kapan saat gambar itu harus dipotong dan kapan gambar itu harus diberikan efek baik itu transisi maupun efek suara gunanya untuk menambah dramatis sebauh hasil akhir dari editing sebuah video sebelum video tersebut ditayangkan.
KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Swt, karena atas berkat rahmat dan karunia-Nya laporan pelaksanaan kerja praktek ini dapat diselesaikan tepat waktu. Shalawat dan salam juga kita haturkan pula kepada junjungan alam Nabi Muhammad SAW, karena dengan usaha beliau manusia bisa bergerak dari zaman jahiliah ke zaman yang penuh dengan ilmu pengetahuan seperti sekarang ini.


Penulis mengucapkan terima kasih kepada kedua orang tua yang telah melahirkan dan membesarkan penulis hingga menjadi anak yang berpendidikan dan berpengetahuan serta beriman sehingga nantinya bisa menjadi orang yang berguna bagi masyarakat sosial.

                Akhir kata, tiada kata lain harapan penulis, semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi penulis dan bagi pembaca.

 






Bandung, Februari 2009
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