BAB III
TINJAUAN PERUSAHAAN TEMPAT KERJA PRAKTEK

3.1 		Profil BXI Indonesia
BXI Indonesia adalah perusahaan kreatif desain, sebagai realisasi dari ideology serta visi kami: terus berkarya dan melahirkan ide-ide segar setiap saat, untuk lebih kompetitif dalam menjawab tantangan bisnis masa kini yang lebih progresif.
BXI Indonesia memberikan solusi bagi komunikasi secara visual, yang menghubungkan antara keberadaan perusahaan klien dengan media.
Melalui ide-ide kreatif, dalam mengkomunikasikan secara visual, selalu hadir dengan keunikannya, edukatif, efektif, efisien dan kuat.  
Bahwa tidak sekedar kreatifitas yang kami tawarkan dalam desain kami, loyalitas serta pelayanan optimal, demi kepuasan dan tercapainya “goal” yang diharapkan perusahaan klien, kecermatan dan ketelitian dalam mengolah strategi komunikasi visual, yang harmonis dan menarik.
Dibangun dengan dedikasi tinggi, pengetahuan, dan pengalaman serta kerjasama tim, serta keahlian seniman dan desainer kami yang dapat diandalkan dan terpercaya.
Misi BXI Indonesia Memberikan keuntungan/kelebihan dari keunggulan kompetitif bagi mitra kami, melalui keahlian unik yang kami miliki dalam bidang kreatif desain dan Memberikan pelayanan maksimal dengan mengedepankan kepuasan pelanggan.
Visi BXI Indonesia menjadi yang terdepan dan terpercaya, dengan pelayanan dan kualitas terbaik bagi mitra kami, pertama dan seterusnya.
Komitmen BXI Indonesia menjadi yang terdepan dan terpercaya, dengan pelayanan dan kwalitas terbaik bagi mitra kami, pertama dan seterusnya.
	Berpegang pada nilai-nilai perusahaan:
·  Berbagi takkan merugi
·  Mengkali kita syukuri
·  Kuadrat memberi nikmat
·  Menambah investasi tak terbatas

3.2 		Sejarah Perusahaan 
Pada era millennium, tepatnya di awal tahun 2001 banyak perusahaan kecil yang baru berkembang dan belum begitu dikenal oleh klien atau perusahaan lain yang nantinya akan bermitra dengan perusahaan tersebut. Oleh karena itu mereka (perusahaan yang masih berkembang) ingin memperkenalkan identitasnya melalui media visual grafis seperti poster,billboard danlain sebagainya, juga multimedia seperti CD interaktif misalnya. Maka dari itu didirikanlah sebuah perusahaan yang bernama Xtra media yang bergerak dibidang desain grafis dan multimedia, pada pertengahan tahun 2001.
Dengan bertambahnya kebutuhan klien, perusahaan Xtramedia mengganti namanya menjadi Biner Indonesia yang bergerak dibidang desain grafis, multimedia dan booth (exhibition dan tradefair).
Seiring dengan ketatnya persaingan dibidang perdagangan, promosi, serta event-event maka dibutuhkan suatu bidang jasa yang dapat mengorganisir event promo dan bidang-bidang yang serupa. Maka muncullah bidang usaha yang menamakan dirinya dengan nama EO (Event Organizer) yang bertugas mengorganisir sebuah event. Namun pada tahun 2006 EO-EO yang sudah ada hanya melayani pengaturan dan penyusunan acara event saja, untuk desain even itu sendiri, EO menyerahkannya ke pada bidang usaha desain grafis. Maka untuk Biner Indonesia mengubah kembali namanya menjadi BXI Indinesia yaitu singkatan dari Biner Xtra Indnesia pada tahun 2006 sampai sekarang, yang bergerak dibidang jasa dan produk desain grafis, multimedia, desain eksibisi dan event, desain interior dan merchandising.

3.3 		Struktur Organisasi Perusahaan
	Desainer adalah orang yang menciptakan suatu karya atau desain, suatu karya akan tercipta apabila pemikiran sang desainer yang mementingkan suatu kreatifitas dalam menciptakan suatu karya dan bersifat informatif. 
Adapun skema pekerjaan perusahaan BXI Indonesia untuk praktikan selama pengerjaan tugas dari perusahaan adalah sebagai berikut :
				

Table 3.1  diagram struktur organisasi BXI Indonesia

3.4  Jenis Pekerjaan yang Diterima oleh BXI Indonesia
Jenis pekerjaan yang diterima oleh BXI Indonesia yaitu meliputi desain grafis, desain artistic dan produk, multimedia dan bidang usaha pendukung lainnya.



3.4.1 Desain Grafis

a)      Advertising
Memberikan layanan dalam pengerjaan desain media kampanye promosi, baik media minor maupun media besar (below/above the line design). Desain yang meliputi kebutuhan iklan media, sosialisasi, media promosi, dsb. seperti : poster, iklan radio, billboard,  dll.  
b)  Corporate Identity
Menangani pengerjaan desain pada identitas perusahaan yang meliputi pengerjaan : desain logo, brandname, company profile,  stationary set, dll.
c) Branding
Pengerjaan desain pada brand untuk produk. Kemasan, label, merk, dsb.
d)  	Media Placement
	Service desain dan produksi media publik, seperti : banner, sign system, baligo, dll.
e)  	Illustrasi
Meliputi kemampuan dalam pengerjaan gambar illustrasi baik dalam bentuk gambar manual, maupun gambar digital, seperti : komik, gambar presentasi, ikon, illustrasi poster, illustrasi buku, dsb.  
f)  	Graphic Outlet
	Graphic boutique : brosur, leaflet, katalog, booklet, flyer, kalenedar, postcard, undangan, notes, id card, seminar kit, dll.

3.4.2 Desain Produk & Artistik

a)   	Trading & Promo Design
Pengerjaan desain yang terkait dengan branding perusahaan maupun produk, yang diterjemahkan dalam bentuk tools atau media presentasi untuk kebutuhan: presentasi display, pameran, launching product, kegiatan promosi, kegiatan sosialisasi, kegiatan bisnis, dsb.
Produk yang dihasilkan antara lain : exhibition booth (custom stand), counter, display, element estetik, setting dekorasi, dll.
b) Modeling
Meliputi pembuatan model presentasi digital (3D modelling, CAD Modelling), gambar model manual, model mockup, prototype, maket presentasi. 
c)  	Merchandise
Layanan desain dan produksi merchandise, souvenir, craft, momento/plakat, trophy, sculpture, dll.

3.4.3 Multimedia

a)  	Video Presentation
Layanan desain multimedia untuk kebutuhan presentasi maupun promosi dalam bentuk video shooting dan  video editing, seperti : Video Profile, Video Presentasi, digital imaging, dll.

b)  	CD Interactive
Bentuk presentasi yang disampaikan dalam bentuk CD interaktive
c)  	Web design
d)  	2D & 3D Animasi

3.4.4 Bidang Usaha Pendukung
a) Event Promoter
Merupakan divisi penunjang dari kegiatan promosi dan kampanye yang berkompetensi dalam penyelenggaraan event, seperti : seminar, pelatihan, promo event dan eksibisi.
b) Desain Interior
Interior Space Arranger
Meliputi garapan setting dan layout ruang, antara lain : ruang kantor, rumah tinggal, outlet, ruang pameran, dsb.
Workshop :
· Fiber Casting (resin)
· Pengerjaan material kayu


3.5 Klien dan Pekerjaan yang Diterima oleh BXI Indonesia
· PT PERTAMINA (PERSERO) Pusat 
· PT PERTAMINA (PERSERO) Area Geothermal Kamojang
· PT PERTAMINA (PERSERO) Unit Pemasaran III
· PT Newmont Nusa Tenggara
· IAGI (Ikatan Ahli Geologi Indonesia)
· INAGA (Indonesian Geothermal Association)
· ITB
· Politeknik Negeri Bandung
· GDSK
· Hogeschool Zeeland University (Netherland)
· Distamben JABAR
· PAJB ( Perusahaan Air Jawa Barat)
· P&G Indonesia
· PTP Nusantara VIII
· PT Piazza Graha (Banjar Shopping Center)
· PT Abadi Utama (Banjar Shopping Center)
· SESKOAD Bandung
· Universitas ARS International
· Hasan Batik
· PT CKP (Cipta Kurnia Persada)
· Schlumberger
· Direktorat Tata Lingkungan Geologi dan Kawasan  Pertambangan
· Direktorat Inventarisasi Mineral
· Direktorat Jenderal Geologi dan Sumber Daya Mineral
· Departemen Energi dan Sumber Daya Mineral
· BPH Migas
· Perum Perhutani Unit III Jawa Barat – Banten
· Pemerintah Kota Cimahi 
· Tekmira (Pusat Penelitian Teknologi Mineral)
· PT Tsana Mulia
· PT Alam Indomesin Utama
· PT Alstom
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