BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Kerja Praktek
Perkembangan dunia pertelevisian khususnya di Indonesia kini semakin menunjukan persaingan yang sangat ketat. Stasiun pertelevisian swasta, negeri maupun lokal berlomba-lomba menunjukan eksistensinya melalui layar kaca. Tentunya dengan tujuan menjadi yang terfavorit di mata penonton.

Televisi brasal dari kata Tele yang berarti jauh dan Vision yang berarti penglihatan. Secara Harfiah dapat diartikan bahwa Televisi adalah media yang bisa melihat keadaan dari jarak jauh. Televisi menyiarkan acara pokok seperti berita, film, dan iklan.

Berdasar dari keingintahuan penulis tentang dunia pertelevisian dan lebih khususnya tentang iklan televisi. PT. Manajemen Qolbu Televisi atau yang lebih kita kenal dengan MQTV menjadi pilihan penulis sebagai perusahaan untuk melaksanakan Kerja Praktek.

Sebelum melangkah lebih lanjut. Berikut beberapa pendapat para pakar periklanan tentang pengertian iklan.
1. Menurut Spriegel (1960) yang dikutip oleh Susanto (1977) mengemukakan bahwa iklan adalah:
“setiap penyampaian informasi tentang barang ataupun gagasan yang menggunakan media non-personal yang dibayar”. (Drs. Alo Liliweri, M.S: Dasar-Dasar Komunikasi Periklanan (1992:18)).
2. Menurut Institut Praktisi Periklanan Inggris di buku Periklanan memaparkan bahwa:
“ iklan merupakan pesan-pesan penjualan yang paling persuasif yang dirahakan kepada calon pembeli yang paling potensial atas produk barang atau jasa tertentu dengan biaya yang semurah-murahnya”. (Frank Jefkins: Periklanan Edisi 3 (1994:5)).
3. Sedangkan menurut Suyanto:
“Iklan adalah penggunaan media bayaran oleh seorang penjual untuk mengkomunikasikan informasi persuasif tentang produk (ide, barang, jasa) ataupun organisasi yang merupakan alat promosi yang kuat”. (M. Suyanto: Aplikasi Desain Grafis Untuk Periklanan (2004:3)).

Dalam kesempatan Kerja Praktek, iklan televisi merupakan titik fokus utama yang penulis perdalam. Karena, dalam sebuah iklan televisi banyak tuntutan yang harus dipenuhi agar iklan tersebut informatif sekaligus dapat mempengaruhi penonton untuk melakukan timbal balik terhadap sesuatu yang disampaikan oleh iklan. Hal demikian yang menjadi dasar keinginan penulis mengapa memilih perusahaan pertelevisian untuk memenuhi Kerja Praktek.

1.2 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Waktu 	: 2 (dua) bulan dari tanggal 1 April 2010 sampai dengan
  31 Mei 2010.
Tempat	: PT. Manajemen Qolbu Televisi.
Alamat	: Jl. Gegerkalong Girang Baru No. 11 Bandung.










BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan
MQTV yang singkatan dari Manajemen Qolbu Televisi awal berdiri dari sebuah production House yang program intinya ceramah KH. Abdullah Gymnastiar. Berdiri pada Bulan Juni 2002 di lingkungan pesantren Daarut Tauhiid Bandung yang beralamat di Jl. Pak Gatot IV No: 55 Bandung. Pada awal pendiriannya MQTV berkekuatan 10 orang.

Memasuki Tahun 2003, seiring dengan semakin berkembangnya program Televisi yang diproduksi maka SDM yang terlibat menjadi sejumlah 45 orang yang terdiri dari 23 orang tenaga animator dan selebihnya 5 orang management dan 18 orang staff administrasi dan produksi. Sehingga selama tahun 2003 Brand MQTV semakin  dikenal di dunia Broadcasting.

Tahun 2004 alhamdulillah MQTV sudah menjadi Perseroan Terbatas dengan  Komisaris H. Abdurrahman Yuri dan Direktur Dudung Abdul Ghany, dengan Modal dasar Rp. 4 Milyar dan Modal setor Rp. 1 Milyar. 95% saham dimiliki oleh Holding Company MQ Corporation dan 5% dimiliki oleh KH. Abdullah Gymnastiar. Dengan demikian diharapkan MQTV menjadi perusahaan Broadcast yang profesional. Seiring dengan perkembangan Dunia televisi MQTV didukung oleh 85 orang karyawan.

Tahun 2005 memasuki masa perkembangan yang luar biasa bagi telvisi lokal, khususnya di kota Bandung, sehingga dengan izin dari KPID (komisi penyiaran indonesia daerah) MQTV bersiaran teresterial di kota Bandung dan sekitarnya. Dengan kekuatan 105 orang terus bersiaran sampai tahun 2007. Memasuki tahun 2008 MQTV mengalami pasang surut, sehingga kekuatan SDM tinggal 14 orang, tetapi sampai 2009 MQTV masih bersiaran dengan baik.

2.2 Profil Perusahaan
2.2.1 Profil
Nama Perusahaan	:  PT. Manajemen Qolbu Televisi (MQTV)
Alamat	:  Jl. Gegerkalong Girang Baru No. 11
	   Bandung.
Kontak	:  Telp. (022) 2003776
	Fax. (022) 2003776
	E-mail: mqtv@manajemenqolbu.com
Izin Perusahaan	:  Nomor Akta Notaris
Nomor 7 tanggal 19 November 2002 Notaris Siti Mardiyah Mubarik, SH. Dengan SK Menkeh dan HAM RI No.C-659.
HT. 03.02.Th.2000.

Nomor Surat Keterangan Domisili Perusahaan
Nomor  06/DP/III/2004

Nomor Pengusaha Wajib Pajak (NPWP)
Nomor 02.244.398.0-428.000

Nomor Surat Pengukuhan Pengusaha Kena Pajak (PPKP)
Nomor PEM-040/WPJ.09/KP.0103/2004





2.2.2 Logo Perseroan
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Gbr II. 1 Logo MQTV
2.2.3 Makna Filosofis Logo
Warna Biru melambangkan kesejukan, persahabatan, perdamaian sehingga diharapkan MQTV ini menjadi pembawa kebenaran yang akan menyejukan masyarakat khususnya masyarakat Indonesia.
Huruf MQTV kokoh dan Italic, mengartikan bahwa MQTV ini mempunyai visi dan misi yang kuat dalam menyampaikan kebenaran namun dengan strategi yang tepat dengan menghadirkan program yang mengangkat syriat dan nilai-nilai Islam yang mengusung nilai universal dan sederhana.
Slogan Sahabat Penyejuk Hati memberikan kejelasan bahwa MQTV hadir di tengah-tengah masyarakat sebagai sahabat penyejuk hati dimana kalau sudah menjadi sehabat MQTV akan menjadi tempat saling memberi dan menerima kebaikan dan kesejukan.
Huruf Q biru bening merupakan akumulasi berjuta sinar yang menggumpal membentuk huruf Q memeberikan arti bahwa MQTV ini akan mencetak biru prestasi di dunia sebagai pembawa dan penyampai risalah Rosulullah SAW. Dan mencerminkan perusahaan yang berjiwa dinamis, profesional dan semangat kebersamaan.


2.2.4 Visi
Menjadi Televisi berjaringan terbesar sebagai sahabat keluarga yang menyejukan, informatif dan edukatif dengan landasan nilai-nilai Islam.

2.2.5 Misi
1. Menyiarkan dan mendakwahkan nilai-nilai Islam yang Indah, sederhana dan universal dengan jaringan internasional.
2. Membangun Insan televisi yang memiliki integritas tinggi terhadap dunia Islam 
3. Menggali potensi komersial dengan melibatkan masyarakat, khususnya dalam mengembangkan usaha kecil dan menengah yang mandiri.

2.2.6 Motto/Tagline
Sahabat Penyejuk Hati

2.2.7 Filosofis Bekerja
Bekerja adalah Ibadah

2.2.8 Filosofis Bidang Keuangan
Benar
Akurat
Lengkap

2.2.9 Filosofis Bidang Sumber Daya Manusia
Beribadah dengan benar dan istiqomah
Berakhlak Mulia
Belajar dan berlatih tiada henti
Bekerja Keras, Cerdas, Kualitas, Tuntas dan Ikhlas
Bersahaja dalam Hidup
Bersihkan hati selalu
2.2.10 Filosofis Bidang Marketing
Adil
Transparan
Saling Menguntungkan

2.2.11 Filosofis Bidang Program dan Berita
Benar
Amanah
Sederhana
Inovatif
Solutif

2.2.12 Filosofis Bidang Kepemimpinan
Teladan
Tawadzu
Telaten
Tanggungjawab
Teguh pendirian
Adil
Bijak
Cakap
2.2.13 Produk dan Jasa Perusahaan
1.  Production House
2.  Animation
3. Local Television







2.3 Status Perseroan
Hari dan Tanggal Pendirian Persroan Terbatas
Hari Selasa, Sembilanbelas Nopember tahun duaribu dua (19-11-2002)

Pendiri
Tuan Haji Abdullah Gymnastiar yang lahir tanggal 29 Januari 1962 bertempat tinggal di Jl. Gegerkalong Girang No 30 D kelurahan Isola kecamatan Sukasari atas nama Pribadi dan atas nama PT. Manajemen Qolbu selaku Presiden direktur.

Nama dan Tempat
PT. Manajemen Qolbu Television dengan alamat Jln. Gegerkalong Girang Baru No.5


















2.4 Struktur Organisasi
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Gambar II.2 Struktur Organisasi


2.5 Uraian Kerja (Job Description)
2.5.1  Perseroan Terbatas
Perseroan Terbatas yang selanjutnya disebut perseroan adalah badan hukum yang didirikan berdasarkan perjanjian, melakukan kegiatan usaba dengan modal dasar yang seluruhnya terbagi dalam saham, dan memenuhi persyaratan yang ditetapkan dalam Undang-undang ini serta peraturan pelaksanaannya. 

2.5.2  Organ Perseroan
Organ Perseroan adalah Rapat Umum Pemegang Saham, Direksi, dan Komisaris. 

2.5.3  Rapat Umum Pemegang Saham
Rapat Umum Pemegang Saham yang selanjutnya disebut RUPS adalah organ perseroan yang memegang kekuasaan tertinggi dalam perseroan dan memegang segala wewenang yang tidak diserahkan kepada Direksi atau Komisaris.

2.5.4  Dewan Komisaris
Melakukan Pengawasan atas kebijakan Direksi dalam Memimpin dan mengelola perusahaan untuk mengurangi resiko kerugian dan kesalahkelolaan. Dan memberikan nasehat, masukan dan rekomendasi atas kebijakan Direksi agar mendapatkan keuntungan yang maksimal. 

2.5.5  Komisaris
Komisaris adalah organ perseroan yang bertugas melakukan pengawasan secara umum dan atau khusus serta memberikan nasibat kepada Direksi dalam menjalankan perseroan. Berfungsi untuk Memimpin dalam pembuatan kebijakan perseroan yang mengatur dewan direksi dalam mengelola perseroan, mengawasi dan mengendalikan  garis Kebijakan yang telah ditetapkan dan dijalankan oleh  Dewan Direksi  serta mewakili Dewan Komisaris dalam mempertanggungjawabkan kepada  Rapat Umum Pemegang Saham. 

2.5.6  Direktur  Utama
Direktur Utama  adalah organ perseroan yang bertanggung jawab penuh atas pengurusan perseroan untuk kepentingan dan tujuan perseroan serta mewakili perseroan baik di dalam maupun di luar pengadilan sesuai dengan ketentuan Anggaran Dasar. Berfungsi untuk Memimpin dan mengendalikan persoalan sesuai dengan garis Kebijaksnaan  yang telah ditetapkan Dewan Komisaris dan berdasarkan keputusan direksi serta mewakili direksi dalam mempertanggungjawabkan kepada Komisaris dan Rapat Pemegang Saham.

2.5.7  Direktur Operasional
Direktur Operasional berfungsi sebagai wakil dari Dirut untuk Memimpin dan mengendalikan perseroan sesuai dengan garis Kebijaksanaan  yang telah ditetapkan Dewan Komisaris dan berdasarkan keputusan direksi serta mewakili direktur dalam melaksanakan tugas-tugas pengelolaan perusahaan. 

2.5.8  Departemen
Departmen adalah sebuah bagian organisai di perusahaan PT. Manajemen Qolbu Television yang mendukung penuh (Supporting) kelancaran di bisnis inti yang dikelola perusahaan. Departemen ini hanya menangani satu bidang kegiatan perusahaan. Dipimipin oleh seorang manajer departemen yang bertanggungjawab secara langsung kepada Direktur Operasional.

2.5.9  Departemen Marketing
Departmen Marketing, adalah sebuah bagian perusahaan di perusahaan PT. Manajemen Qolbu Television yang memfokuskan kegiatannya pada memasarkan secara sinergis produk atau program yang diproduksi perusahaan baik dengan menjual hak siar atau pencarian iklan dan sponsorsip. Dipimpin oleh seorang Manager.
 2.5.10  Departemen Operasional
Departmen Teknik, Fasilitas dan General Affairs adalah sebuah bagian perusahaan di perusahaan PT. Manajemen Qolbu Television yang memfokuskan kegiatannya pada pengelolaan aspek teknis, Transmitter,  IT (information technology), Programming, produksi dan tekhnologi, Mengatur lalulintas fasilitas broadcasting dan studio dan mengelola urusan umum perusahaan. Dipimpin oleh seorang manajer.

 2.5.11 	Departement Keuangan dan SDM
Department Keuangan, SDM dan Administrasi adalah sebuah bagian perusahaan di perusahaan PT. Manajemen Qolbu Television yang memfokuskan kegiatannya pada pengelolaan secara efektif dan efisien keuangan perusahaan untuk mensupport kelancaran operasional keseluruhan perusahaan, mengelola sumber daya Manusia yang berkualitas dan Mengelola administrasi perkantoran. Dipimpin oleh seorang Manajer.







BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 	Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
Setiap anggota kerja praktek di MQTV wajib mengikuti serangkaian tata tertib yang diwajibkan oleh perusahaan antara lain:
1. Bertanggung jawab terhadap tugas yang diberikan produsernya  masing-masing.
2. Praktikan yang diminta bantuan oleh produser lain atau divisi lain diharuskan untuk meminta ijin terlebih dahulu kepada produsernya masing-masing dan tidak meninggalkan tugas yang telah diamanahi.
3. Selama melakukan aktifitas magang di MQTV praktikan diharuskan memakai pakaian rapih dan memakai sepatu.
4. Untuk laki-laki : rambut rapih, celana tidak ketat.
Untuk perempuan : memakai kerudung, pakaian tidak ketat.
5. Koordinasi langsung di bawah produsrnya masing-masing.
6.  Apabila praktikan berhalangan hadir dengan alasan yang dapat dipertanggungjawabkan, mohon di informasikan langsung terhadap produsernya masing-masing.
7. Praktikan tidak diperbolehkan merokok, menggunakan obat-obatan terlarang, membawa barang-barang berbahaya dan meminum minuman keras.
8. Diharapkan praktikan mempunyai sensitifitas, kreatifitas, spontanitas dan inisiatif yang baik terhadap lingkungan pekerjaannya.
9. Siap melakukan tugas tambahan dan yang telah ditugaskan produsernya masing-masing yang masih dalam ruang lingkup PT.MQTV.
10. Praktikan wajib mengikuti Tausiah pagi bersama KH. Abdullah   Gymnastiar setiap hari senin mulai pukul 07.30 s.d. 09.00 WIB di mesjid Daarut Tauhiid dengan menggunakan pakaian seragam sekolah, untuk siswa menggunakan kopiah warna putih. Datang tepat waktu.
11. Selama magang di MQTV praktikan dianjurkan mengikuti kegiatan-kegiatan kepesantrenan yang ada di Ponpes Daarut Tauhiid.
12. Waktu kegiatan (jam kerja) disesuaikan dengan kegiatan produsernya dan dari divisi atau produser lain (bisa sewaktu-waktu fleksibel).
13. Produser bertanggungjawab penuh terhadap siswa siswi yang berada langsung dibawah bimbingannya.

Selama masa Kerja Praktek di MQTV, penulis di tempatkan di bagian Departemen Program dan Produksi. Departemen Program dan produksi merupakan sebuah bagian dari perusahaan yang bertugas membuat rancangan proram, desain visual baik cetak  maupun multimedia dengan menggunakan sofware-sofware desain yang tersedia hingga ke tahap produksi. Adapun sofware-sofware yang penulis gunakan dalam pengerjaan karya antara lain Adobe Premiere 1.5, Adobe Photoshop, Adobe Indesign, Corel Draw X3, Particle Ilusion 3.0, dan Sony Vegas 7.0.

Adapun deskripsi pekerjaan secara umum yang penulis lakukan selama Kerja Praktek adalah sebagai berikut:
1. Perancangan konsep
Perancangan adalah pekerjaan rutin yang penulis lakukan selama berlangsungnya kerja praktek. Pekerjaan tersebut dikerjakan di ruang editing.
2. Asistensi
Asistensi bertujuan mengkaji ulang karya yang telah penulis buat kepada pembimbing di perusahaan. Mulai dari perbaikan, pengurangan dan penambahan material pada karya yang penulis buat.

3. Editing
Merupakan kegiatan mengaplikasikan rancangan konsep serta hasil asistensi pada software-software yang tersedia.
4. Tausiah
Kegiatan ini merupakan kegiatan mendengarkan dan menyimak ceramah oleh KH. Abdullah Gymnastiar serta para ustad Daarut Tauhid. Kegiatan ini di laksanakan setiap hari Senin berdurasi kurang lebih 1,5 jam.
5. Shooting
Saat shooting penulis memperoleh teori melakukan beberapa pekerjaan dari mulai teknis pengambilan gambar, suara, sudut kamera serta pencarian lokasi.

3.2 Metode Kerja Praktikan
Selama berlangsungnya Kerja Praktek, penulis memanfaatkan hari libur sebagai hari kerja. Adapun rincian waktu bekerja yang ditentukan oleh perusahaan  adalah sebagai berikut:
Hari	: Senin dan Kamis (sesuai dengan hari libur perkuliahan).
Untuk hari Minggu libur.
Waktu	: 08.00 - 17.00 WIB.
Sedangkan dalam memenuhi ketepatan waktu perancangan karya yang di buat, ditentukan metode pengerjaan pada setiap karya, antara lain:
1. Penentuan Konsep Rancangan
Bertujuan agar karya yang kita buat tepat dan memenuhi manfaat.
2. Asistensi Pembimbing di Perusahaan
Asistensi dilakukan agar setiap karya yang di buat sesuai dengan keinginan klien sekaligus penulis mendapatkan arahan yang bermanfaat bagi penulis pribadi dalam menghasilkan karya yang tepat.
3. Editing
Editing merupakan pengaplikasian konsep menggunakan sofware-sofware yang tersedia di perusahaan seperti Adobe Premiere 1.5, Adobe Photoshop, Adobe Indesign, Corel Draw X3, Particle Ilusion 3.0, dan Sony Vegas 7.0.
4. Revisi
Merupakan perbaikan dari pembimbing di perusahaan terhadap karya yang penulis buat mulai dari aspek visual, teks, suara dan lain-lain.
5. Pengumpulan Tepat Waktu
Penulis di tuntut untuk tepat waktu dalam setiap pengumpulan karya sesuai dengan deadline tugas yang di berikan oleh pembimbing perusahaan. Hal ini di maksudkan melatih kedisiplinan dan kemampuan penulis dalam menyelesaikan tugas sesuai dengan waktu yang telah di tentukan.

3.3 Perancangan Iklan 35 detik Buku Ensiklopedia Mukjizat AlQuran dan Hadis
3.3.1 Tentang Produk
Pengenalan Produk
Buku Ensiklopedia Mukjizat AlQuran dan Hadis merupakan Buku komprehensif yang merangkum berbagai penelitian tentang kebenaran AlQuran dan Hadis ketika di hadapkan dengan ilmu pengetahuan modern. Penelitian dilakukan oleh para ilmuan senior muslim dan non muslim di berbagai belahan dunia.
Content Buku
Buku ini terdiri dari 10 edisi, berisi kurang lebih 3000 halaman dilengkapi lebih dari 2500 gambar dan ilustrasi berwarna yang di kemas dengan hard cover dan full color.
Target Audiens
Seluruh Keluarga Muslim
Penerbit
PT. SAPTA SENTOSA

3.3.2 Konsep Perancangan
Dalam masa tugas ini penulis membuat satu iklan berdurasi 35 detik yang berisi mengiklankan empat edisi buku Ensiklopedia Mukjizat AlQuran dan Hadis, yaitu dari edisi pertama sampai edisi ke empat.

Setelah menganalisis data produk di atas dan ke-empat edisi buku tersebut, penulis kemudian menyusun konsep perancangan yang bertujuan agar iklan yang dibuat dapat merepresentasikan  produk yang akan dijual baik dari segi audio maupun visualnya. Adapun secara detailnya konsep yang penulis buat adalah sebagai berikut:


Background
Untuk background, penulis memunculkan ikon-ikon yang mewakili tema setiap edisi buku dan menjadi visual utama dalam mendukung dan merepresentasikan content dari setiap edisi buku.
Animasi
Animasi gemerlap cahaya menjadi elemen penerang yang mewakili ilmu pengetahuan tentang kemuliaan Alquran dan Hadis sebagai penerang hati umat muslim.
Warna
Dari kata kunci Colorfull menjadi alasan dalam memunculkan visual-visual yang penuh warna. Selain itu, visual yang penuh warna sangat efektif dalam menarik peminat buku tersebut.
Tipografi
Pemilihan Tipografi dalam iklan ini memakai typeface Arial. Di maksudkan agar memiliki tingkat keterbacaan yang tinggi sehingga informasi dapat di terima dengan efektif oleh penonton dan dapat menarik minat penonton untuk membeli buku tersebut.
Sound
Dalam mengisi background suara. Penulis memilih memasukan cuplikan dari lagu Stefanos berjudul When A Dream Comes True yang nadanya memiliki nuansa sains sehingga memiliki kesalarasan dengan produk buku sebagai sumber  ilmu pengetahuan.
Sofware Desain
Dalam menunjang tugas tersebut, ada beberapa sofware desain yang di gunakan antara lain Adobe Photoshop untuk pembuatan tampilan background dan grafis, Particle Ilusion 3.0 untuk pembuatan animasi cahaya, dan Sony Vegas 7.0 untuk editing, penyusunan gambar, pemberian efek transisi dan penyatuan gambar serta animasi menjadi sebuah film.

Spesifikasi Hardware
Adapun standar spesifikasi teknis komputer yang digunakan untuk perancangan iklan ini antar lain:
Sistem Operasi 	: Windows Vista
Processor	: AMD Athlon (tm) X2 Dual-Core QL-65
(2 CPUs), ~ 2.1GHz
Memory	: 3GB SDRAM
Hard Disk	: 250GB
Graphic 	: ATI Radeon 3100
Sound	: Speaker (Realtek High Definition Audio)
DirectX Version	: DirectX 10

3.3.3 Teknis Perancangan
Langkah awal menggunakan software Adobe Photoshop. Software ini digunakan untuk membuat desain Background, Grafis serta pengabungan dengan efek Gausian Blur.

Format tampilan yang digunakan adalah format untuk ukuran layar televisi yaitu menggunakan PAL D1/DV dengan ukuran 720x576 px (with guide), Resolusi 72 pixel/inch, Format warna RGB dan Background Transparan.

Penggunaan efek Gausian Blur merupakan siasat yang digunakan dengan tujuan agar produk lebih terlihat menonjol daripada backroundnya. Sedangkan grafis digunakan sebagai elemen estetis yang digunakan dengan tujuan menambah nilai keindahan background itu sendiri.

Background pertama menggunakan gambar arsitektur kuno untuk mewakili buku edisi pertama yang menjelaskan tentang kesejarahan.
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Gambar III.1 Background 1

Background 2 diwakili oleh gambar kupu-kupu untuk edisi buku kedua tentang proses penciptaan manusia. 
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Gambar III.2 Background 2


Background 3 diwakili oleh bunga matahari untuk mewakili edisi buku ketiga tentang pengobatan dan makanan.
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Gambar III.3 Background 3

Background 4 diwakili oleh mata sebagai simbol sikologis untuk mewakili edisi buku ketiga tentang psikoterapi.
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Gambar III.4 Background 4

Masih menggunakan software Adobe Photoshop. Kali ini digunakan untuk memberikan efek Drop Shadow dan Bevel and Emboss serta mengatur tata letak buku yang akan di gerakan di software berikutnya. Tata letak buku pertama di sebelah kiri.
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Gambar III.5 Buku Edisi 1

Tata letak buku kedua di sebelah kanan.
[image: E:\IKLAN Ensiklopedia\book 1.jpg]











Gambar III.6 Buku Edisi 2
Tata letak buku ketiga di sebelah kiri.
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Gambar III.7 Buku Edisi 3

Tata letak buku keempat di sebelah kanan.
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Gambar III.8 Buku Edisi 4


Berikutnya pembuatan grafis yang akan di beri efek cahaya di software berikutnya. Pemberian grafis bertujuan memperindah dan memberikan rangsangan terhadap mata penonton serta dengan bentuknya yang lembut sekaligus memberikan kenyamanan ketika dilihat.
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Gambar III.9 Grafis

Langkah kedua yaitu menggunakan software Particle Ilusion 3.0. Sofware ini di gunakan untuk membuat animasi cahaya. Animasi Cahaya yang gemerlap memberikan pengaruh yang besar dalam menangkap mata penonton. Sehingga penonton tertarik untuk memperhatikan dan menerima informasi yang disampaikan iklan tersebut.

Animasi Cahaya pertama mengunakan kategori Surface dan memilih jenis Pool Surface yang memberikan kesan kesejukan ketika mata memandang. Digerakan dengan panjang frame sejumlah 120 frame.
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Gambar III.10 Animasi Cahaya 1

Animasi Cahaya kedua mengunakan kategori Falls dan memilih jenis Sparkle Falls Fast yang memberikan kesan mewah sesuai dengan tampilan buku. Digerakan dengan panjang frame sejumlah 120 frame.
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Gambar III.11 Animasi Cahaya 2
Langkah terakhir untuk penyusunan, pemberian efek video,efek transisi, efek audio dan penyatuan menjadi sebuah film berdurasi 35 detik penulis menggunakan software Sony Vegas 7.0.

Untuk mengatur background suara agar terdengar lebih jernih dan terhindar dari noise, disatukan dan di beri beberapa efek untuk memperbaikinya. Antara lain terdiri dari Track Noise Gate untuk mengurangi noise, Track Equalizer untuk mengatur bass, middle dan treeble, dan Track Compressor untuk memperbesar dan memperkecil kualitas suara yang dihasilkan.
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Gambar III.12 Background Suara

Efek Video digunakan untuk mengatur tingkat kecerahan warna, terang gelap dan ketajaman warna dan animasi. Untuk background pemberian Efek Video berupa Zooming, Color Balance dan Black and White. Efek Zooming bertujuan agar background tidak terlihat kaku, sedangkan Color Balance dan Black and White digunakan untuk mengatur kecerahan warna.


[image: E:\IKLAN Ensiklopedia\v efek.jpg]











Gambar III.13 Efek Video Background

Efek Transisi digunakan sebagai efek perpindahan video. Efek Transisi untuk background mengunakan Cross Effect yang diatur lebih halus.
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Gambar III.14 Transisi Background


Untuk Efek Transisi buku menggunakan efek Push yang mendorong buku ke posisi yang telah di tetapkan.
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Gambar III.15 Transisi Buku

Tipografi digunakan untuk mendukung penyampaian informasi kepada penonton melalui huruf. Untuk jenis huruf pertama menggunakan jenis Arial dan diberi Shadow Effect.
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Gambar III.16 Jenis Huruf 1 (Arial)
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Gambar III.17 Shadow Jenis Huruf 1

Untuk jenis huruf kedua menggunakan jenis Berlin Sans FB Demi dan diberi Shadow Effect.
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Gambar III.18 Jenis Huruf 2 (Berlin Sans FB Demi)
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Gambar III.19 Shadow Jenis Huruf 2

Efek video huruf menggunakan efek Sharpen dan Lens Flare. Sharpen digunakan untuk mempertajam stroke huruf tersebut. Sedangkan Lens Flare digunkan untuk memberikan kesan modern sesuai dengan karakteristik buku.
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Gambar III.20 Efek Video Huruf

Efek Video untuk Grafis menggunakan Lens Flare dan Color Balance. Color Balance digunakan untuk mengatur kesesuaian warna Grafis dengan Background.
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Gambar III.21 Efek Video Grafis

Efek Transisi untuk Grafis menggunakan Cross Effect yang diperhalus.
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Gambar III.22 Transisi Grafis
Efek Video untuk Animasi menggunakan efek Chroma Keyer. Chroma Keyer disini digunakan untuk menghilangkan asap berwarna abu-abu dan mengganti warna cahaya biru menjadi putih. Sehingga Animasi menjadi kilauan cahaya putih.
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Gambar III.23 Efek Video Animasi 1
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Gambar III.24 Efek Video Animasi 2
Karena perusahaan yang mengiklankan adalah MQTV maka dalam iklan tersebut memunculkan logo MQTV. Logo MQTV diberi efek Lens Flare untuk memberikan efek kilauan. Sedangkan untuk efek Transisi menggunakan Cross Effect.
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Gambar III.25 Efek Video Logo MQTV
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Gambar III.26 Transisi Logo MQTV
Setelah semuanya selesai di buat. Elemen-elemen tersebut di satukan dan diurutkan kemudian render kedalam format MPEG-2 dengan deskripsi Audio: 224 Kbps; 48.000 Hz; Layer 2, Video:  25 fps; 720x576 dan Template: DVD PAL.
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Gambar III.27 Penggabungan Elemen Visual dan Audio
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Gambar III.28 Contoh Visual Setelah Penggabungan
3.4  Karya Lain
 3.4.1 Poster Acara Kajian Islam Kontemporer
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Gambar III.29 Poster Acara Kajian Islam Kontemporer


 3.4.2 Poster Lomba & Festival Film Pendek Islami
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Gambar III.30 Poster Lomba & Festival Film Pendek Islami



 3.4.3 Slide Animasi Cinta AlQuran
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Gambar III.31 Slide Animasi Cinta AlQuran

 3.4.4 Ucapan HUT Telkomsel
[image: E:\SELAMAT ULTAH 2.jpg]











Gambar III.32 Ucapan HUT Telkomsel

[image: E:\DEMOCRAZY 1\Untitled-1 copy.jpg] 3.4.5 Cover Album CD Film Selasar Tawakal












Gambar III.33 Cover Album CD Film Selasar Tawakal

 3.4.6 Slide Iklan KH. Yusuf Mansur
[image: E:\IKLAN Ust Yusuf\YUSUF copy.jpg]










Gambar III.34 Slide Iklan KH. Yusuf Mansur
BAB IV
KESIMPULAN

4.1  Kesimpulan
Setelah penulis menjalani masa Kerja Praktek selama lebih kurang dua bulan. Banyak pengalaman sekaligus pelajaran berharga yang dapat dipetik oleh diri penulis pribadi. Terutama dalam rangka mempersiapkan diri menghadapi dunia kerja yang akan datang. Ternyata, kemampuan dan pengetahuan saja tidak cukup dalam mempersiapkan diri menyelesaikan tugas yang diberikan, tetapi harus dilengkapi dengan kedisiplinan,motivasi dan inisiatif yang tinggi.

Kedisiplinan, motivasi dan inisiatif  coba penulis terapkan dalam setiap mengerjakan tugas yang diberikan. Terutama ketika ditugaskan membuat iklan buku Ensiklopedia Mukjizat AlQuran dan Hadis. Penulis merasa tertantang karena pembuatan iklan yang nantinya akan di tayangkan dan disaksikan oleh pemirsa setia MQTV merupakan pengalaman pertama bagi penulis. Pembuatan konsep, asistensi, editing hingga di tayangkannya menjadi pengalaman yang menarik dengan pembimbing di perusahaan ketika menghasilkan karya yang tepat dan layak.

Merupakan suatu kebanggan dan kepuasan ketika karya-karya yang penulis buat dapat memberikan manfaat bagi perusahaan. Banyak pelajaran yang bermanfaat dapat diambil penulis tentang dunia pertelevisian setelah terlaksananya Kerja Praktek. Penulis mengucapkan terima kasih kepada PT. Manajemen Qolbu Televisi yang telah memberikan apresiasi dan kerja sama yang baik selama penulis menjalani Kerja Praktek hingga tuntasnya penulisan laporan Kerja Praktek ini.
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