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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT karena telah 

melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

laporan kerja praktek yang berjudul “PERANCANGAN BRAND DAN DESAIN 

LOGO SEPATU BAYI”.  

Laporan kerja praktek ini disusun berdasarkan pelaksanaan kegiatan 

kerja praktek selama kurang lebih satu bulan yang penulis laksanakan pada PT 

IDEA FIELD INDONESIA.  

Penulis menyadari bahwa Laporan Kerja Praktek ini masih jauh dari 

kesempurnaan dikarenakan adanya keterbatasannya pengetahuan dan 

kemampuan penulis. Segala kesalahan dan pengalaman yang dialami, membuat 

penulis semakin mengerti manisnya sebuah kesuksesan. Penulis sangat 

berharap semoga Laporan Kerja Praktek ini dapat bermanfaat bagi semua pihak. 

Dan tujuan dari disusunnya laporan kerja praktek ini adalah untuk 

memenuhi salah satu mata kuliah kerja praktek sekaligus syarat dalam 

menyelesaikan Pendidikan Sarjana Program Studi Desain Jurusan Desain 

Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia Bandung. 
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