BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Kerja Praktek
Saat ini dunia telah memasuki Era Globalisasi, suatu era dimana orang-orang mulai menunjukan kualitasnya sebagai sumber daya manusia yang berkualitas dan mampu bersaing. Karena hal itu dibutuhkan oleh sejumlah perusahaan. Era globalisasi juga berpengaruh terhadap perkembangan teknologi yang mengarah kepada era digital, kepraktisan menjadi sesuatu hal yang mutlak hampir disemua bidang. Termasuk hal-hal yang berhubungan dengan Desain Grafis.

Pengertian Desain Grafis atau Desain Komunikasi Visual itu sendiri adalah sebuah ilmu yang didalamnya mempelajari mengenai konsep komunikasi, teknik kreatif dan media untuk menyampaikan pesan secara visual. Dengan menggabungkan elemen grafis berupa gambar, huruf dan warna, serta tata letak bentuk sehingga penyampaian pesan dan gagasan dapat diterima oleh sasarannya.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa pekerjaan desain grafis melingkupi segala bidang yang membutuhkan penerjemahan bahasa verbal menjadi perancangan secara visual terhadap teks dan gambar. Termasuk Buku Kenangan yang merupakan salah satu aplikasi desain grafis yang biasanya dipakai oleh sekolah–sekolah untuk penandaan kelulusan murid-muridnya
Humanika Creative Design adalah salah satu perusahaan yang bergerak di bidang jasa, yaitu fotografi periklanan dan design. 

Dari hal tersebut praktikan sangat tertarik dengan dunia kerja dari fotografi periklanan , atau proses pendesainan sebuah perusahaan maupun Instansi.
1.2 Waktu Dan Tujuan Kerja Praktek
Pelaksanaan kerja praktek dimulai pada bulan Februari dan berakhir pada akhir bulan Mei 2009.
Adapun tujuan dari kerja praktek ini adalah

1. Mengetahui bagaimana sistem kerja dunia fotografi di HUMANIKA
2. Mengetahui bagaimana cara berkomunikasi terhadap klien HUMANIKA

3. Mengetahui bagaimana sistem kerja desainer di HUMANIKA

1.3      Tempat Kerja Praktek
Penulis mendapatkan kesempatan melaksanakan  kerja praktek  yang bertempat Humanika Creative Design yang berada di Zone Building Jl. Sunda no. 39a Bandung, office : +6222 420 8502.
BAB II

TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN
2.1      Sejarah Perusahaan
Humanika berdiri pada awal tahun 2004 dan mempunyai tujuan memaksimalkan serta memberdayagunakan seluruh potensi juga kemampuan yang dimiliki oleh pendirinya, walaupun datang dari latar belakang yang berbeda, akan tetapi mereka telah memiliki pengalaman di dalam dunia desain, khususnya fotografi, serta desain grafis dengan komputer.

Business Plan ini disusun sebagai pedoman utama aktifitas operasional Humanika pada tahun 2004. Segala perubahan-perubahan yang dianggap positif bagi Humanika akan dapat diakomodir oleh business plan ini dikemudian hari. Dan Business Plan ini secara fundamental dapat dirubah jika dirasakan perlu. 
2.2     Profil Perusahaan
Humanika secara garis besar memiliki dua bidang bisnis, yaitu fotografi serta desain grafis yang termasuk dalam jasa percetakan. Untuk tahun 2004, tujuan utama yang ingin dicapai dalam kedua bidang bisnis tersebut masih terbatas dan akan sangat mengakomodir segala keterbatasan yang dimiliki oleh Humanika dalam memulai sebuah bisnisnya. Tujuan jangka panjang yang ingin dicapai pada tahun 2009 ini adalah pemantapan bisnis dan terus menjajakan ke pangsa-pangsa pasar. Karena itu, sangat dimungkinkan terjadinya perubahan orientasi bisnis.
Visi dan Misi adalah menjadi perusahaan kreatif desain yang selalu terbaru dalam hasil karya desainnya, serta selalu memperhatikan kebutuhan klien agar keinginan konsumen yang dituju dapat tercapai.
Logo Perusahaan
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Gbr 2.1 Logo Dari Perusahaan Humanika Creative Design
2.2.1  
Strategi Pengembangan Perusahaan
Dalam mencapai tujuan bisnisnya, Humanika memiliki beberapa   strategi utama, yaitu :

· Penentuan target market pada pasar yang belum terlalu tergarap oleh kompetitor lainnya, atau dengan kata lain, strategi Humanika terletak pada pengoptimalisasian pasar.

· Penggunaan mekanisme manajemen yang diharapkan dapat memunculkan tingkat efisiensi yang tinggi di dalam aktifitas operasional Humanika. Selain itu Humanika juga akan berusaha mencapai tujuan bisnisnya dengan melakukan beberapa strategi bisnis yang dianggap tepat.
2.2.2  
Struktur Organisasi

Humanika Creative Design
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Tabel 2.1 Struktur organisasi Humanika Creative Design
Keterangan Jabatan
Managing Director

: Mengatur dan bertanggung jawab

  didalam manajemen sebuah 

  perusahaan.


Production Manager
: Mengatur jalan kerjanya produksi.


Creative Designer

: Sebagai desainer.


Account Manager

: Mengatur keuangan.


Traffic & Sales Support
: Mengatur pekerjaan 

  kepada desainer.

2.2.3   Jenis pekerjaan
1. Desain Grafis
Kategori jasa ini akan mengakomodir segala kebutuhan konsumen yang berhubungan dengan desain grafis. Bentuk jasanya dapat berupa berbagai macam jenis, antara lain : desain kartu nama, kalender, kop surat, logo, iklan, dan lain-lain.
2. Digitalisasi Fotografi

Kategori jasa yang ditawarkan adalah jasa fotografi baik yang berhubungan untuk jasa iklan perusahaan, iklan produk bahkan untuk keperluan wedding dan prewedd.

3.
Desain Web
Jasa yang ditawarkan dalam kategori ini adalah jasa pendesainan sebuah situs web. Seperti pemrograman, pengolahan grafik, dan layouting sebuah situs. Selain jasa utama pendesainan web tersebut, semua klien akan ditawarkan beberapa jasa tambahan seperti pendaftaran nama domain, hosting, updating dan maintenance situs web.
4.  Desain Multimedia

Jasa ini akan mengakomodir kebutuhan klien yang membutuhkan sebuah aplikasi multimedia yang akan digunakannya, seperti CD interaktif ataupun presentasi serta Video shooting .

Teknologi yang akan digunakan dalam jasa ini akan sangat tergantung terhadap kebutuhan dan budget yang dimiliki klien. Humanika akan menawarkan jasa desain multimedia ini dari mulai pendesainan menggunakan format sederhana, hingga format shockwave dengan database yang akan memungkinkan munculnya tingkat interaktifitas yang tinggi di dalam  desain multimedia yang akan digunakan oleh klien.

Jasa tambahan dalam kategori jasa ini adalah produksi dan pendesainan cover dan label CD, maupun packaging secara keseluruhan yang akan digunakan oleh klien.

BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1      Peranan Praktikan di Dalam Perusahaan
Dalam urutan kerja pada perusahaan, posisi praktikan adalah sebagai designer, dimana pekerjaan yang diberikan akan dipertanggung jawabkan kepada creative designer perusahaan dan pada setiap pekerjaannya praktikan dipandu oleh creative designer.
Pada setiap pengerjaan proyek, tentunya praktikan  ikut berperan serta dalam pengerjaan, baik dalam hal membantu atau membuat perencanaan layout. Sebelum menerima pekerjaan, setiap divisi berkumpul dalam rapat briefing, hal ini dimaksudkan untuk menerima penjelasan dari pimpinan humanika creative design.
3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek

Adapun pekerjaan yang melibatkan praktikan selama praktek kerja, praktikan ditempatkan adalah sebagai designer yang ditugaskan untuk membantu merancang layout untuk BUKU KENANGAN SDPN SETIABUDI BANDUNG. Sebelum mengerjakannya  ada hal-hal yang dibahas bersama tim, menentukan angle (posisi pemotretan) agar mendapatkan hasil terbaik dan mendapatkan hasil yang di inginkan. Penulis berperan serta dalam pengambilan gambar.

Setelah pemotretan dilaksanakan, hasil foto yang telah didapatkan kemudian dipindahkan kedalam Harddisk komputer. Setelah data disimpan di komputer, atasan melakukan penyortiran/pemisahan hasil foto yang terbaik. Foto yang telah terpilih akan masuk kedalam proses editing. 
3.3 Metode Kerja Praktikan
3.3.1 Proses Briefing
Pada saat briefing, divisi creative meminta penulis untuk membantunya dalam proyek ini, yakni mendesain layout BUKU KENANGAN SDPN SETIABUDI BANDUNG. Kemudian penulis diberikan sejumlah keyword yang berhubungan dengan permintaan BUKU KENANGAN SDPN SETIABUDI BANDUNG untuk ditempatkan dalam layout serta memperlihatkan contoh-contoh Buku Kenangan yang pernah dibuat .
3.3.2 Persiapan Alat
Serta persiapan alat yang akan dipakai dalam proses pemotretan yaitu:
1. Kamera, 

Penggunaan kamera adalah kamera jenis digital SLR, antara lain :

· Nikon D80

· Canon 5D

· Canon 400D
2. Penyimpanan Data,

Penyimpanan data, merupakan alat untuk menyimpan data foto dalam kamera yang akan digunakan dalam pemotretan, storage data yang compatible pada kamera yang digunakan antara lain :

· SD (secure disk) San disk ultra berkapasitas 2 gigabyte 

· CF (compact flash) San disk ultra berkapasitas 2 gigabyte

· CF (compact flash) San disk ultra berkapasitas 4 gigabyte
3. Lensa 

· Canon 70-200mm f/2.8L USM
· Canon 18-55mm f/3.5-5.6 IS
· Canon 10-22mm f/3.5-4.5 USM
· Nikon 28-70/2.8  AFS
4. Lighting

· Broncolor Mobilite Kit
3.4 Perancangan Buku Kenangan 
3.4.1  Konsep Perancangan
Untuk konsep desain, BUKU KENANGAN SDPN SETIABUDI BANDUNG ingin menyajikan layout seperti layout situs jejaring sosial Facebook karena pada saat ini situs jejaring sosial Facebook sangatlah disukai dan di minati masyarakat, bahkan para siswa SD banyak yang sudah mempunyai alamat pada situs jejaring sosial. Penulis memilih beberapa keyword yang telah diberikan sebelumnya. Warna yang digunakan untuk perancangan adalah:
[image: image1.jpg]



Karena warna-warna tersebut bersifat hangat dan memunculkan kesan klasik sesuai dengan permintaan pihak SDPN SETIABUDI BANDUNG.

Sedangkan jenis font yang digunakan adalah :

Segoe UI 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwwxyz

1234567890

Swis721 Hv BT

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwwxyz

1234567890
3.4.1.1 Komposisi Layout
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Gbr III.1 Komposisi Layout Cover Depan dan Belakang
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                            Gbr III.2 Komposisi Layout Halaman Kelas
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Gbr III.3 Komposisi Layout Halaman Profil Siswa
3.4.2 Teknis Perancangan

Adapun jenis software yang dibutuhkan oleh praktikan yaitu :
1. Adobe Photoshop

Untuk mempermudah pekerjaan praktikan menggunakan program / Software Adobe Photoshop yang berbasis bitmap karena program ini sudah dirasakan oleh praktikan dan sangat membantu untuk mengolah foto atau image bitmap dalam pengeditan foto yang akan dimasukan ke dalam isi layout pada setiap halaman
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Gbr III.4 Proses Pengeditan Foto

2. Corel Draw

Untuk mempermudah pekerjaan praktikan menggunakan program / Software Corel draw yang berbasis vektor karena program ini sudah dirasakan oleh praktikan dan sangat membantu untuk mengolah vektor dalam pembuat layout pada aplikasi media.
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Gbr III.5 Proses Pengerjaan Layout
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Gbr III.6 Proses Pengerjaan Layout
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Gbr III.7 Proses Pengerjaan Layout
BAB IV

KESIMPULAN

Dari laporan kerja praktek diatas yakni tentang Perancangan desain layout BUKU KENANGAN SDPN SETIABUDI BANDUNG, penulis dapat mengambil kesimpulan bahwa, komposisi suatu objek dalam sebuah layout sangatlah penting. Tanpa memperlihatkan kesesuaian komposisi antara objek yang satu dengan yang lainnya, maka akan terjadi suatu komposisi layout yang tumpang tindih.

Dengan memperhatikan hal-hal kecil sepeti itu, nantinya akan berdampak besar pada klien ketika menangkap informasi atau pesan yang disampaikan dengan mudah, cepat dan jelas. Intinya, desainer yang baik mampu menggabungkan fungsi estetis dengan fungsi komunikasi.

Seluruh proses hasil pemotretan, desain, dan penataan layout pada BUKU KENANGAN SDPN SETIABUDI BANDUNG telah sesuai dengan apa yang disepakati oleh perusahaan dan pihak SDPN SETIABUDI BANDUNG, sehingga didapatkan hasil yang maksimal.

Dan selama menjalankan kerja praktek di CV. Humanika Creative Design, praktikan dapat merasakan bagaimana menjalankan pekerjaan yang sesungguhnya dalam dunia kerja. Tingkat kedisiplinan dalam menjalankan tugas mulai dari proses konsep sampai finishing akhir. 
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LAMPIRAN
1. Surat Peneriamaan Kerja Praktek
2. Surat Pemberhentiaan Kerja Praktek

3. Penilaian Kerja Praktek

4. Daftar  Hadir Kerja Praktek
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