



KATA PENGANTAR

Bismilahhirrahmaannirrahim,
	Puji dan syukur kepada Allah SWT, berkat rahmat dan hidayah-Nya Alhamdulillah saya dapat menyelesaikan laporan hasil kerja praktek di CV. MAGMAKA.
	Laporan Kerja Praktek ini ditujukan untuk memenuhi syarat mata kuliah Kerja Praktek program studi S1 pada jurusan Desain Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia dengan beban dua sks. Tidaklah mungkin laporan ini terselesaikan tanpa dukungan dan doa dari keluarga dan teman-teman.
	Saya tidak lupa mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak yang telah berjasa atas terselesaikannya laporan ini, terutama kepada :
1. Allah SWT yang telah memberikan kemudahan dan kelancaran baik dalam pelaksanaan Kerja Praktek maupun dalam penyusunan Laporan Kerja Praktek, Alhamdulillah.
2. Bapak Drs. Hary Lubis, selaku dekan Fakultas Desain Universitas Komputer Indonesia..
3. Bapak Taufan Hidayatullah, M.Ds.  selaku Ketua Jurusan Desain Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia.
4. Ibu Rini Maulina, S.Sn. selaku dosen wali.
5. Bapak Dodi Nursaiman, S.Ds. Selaku dosen pembimbing kerja praktek.
6. Bapak Hendra Budiman,ST. Selaku Manager di CV. MAGMAKA.
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