BAB I
  PENDAHULUAN

1.1. 	Latar Belakang Kerja Praktek
	
	Komik adalah suatu bentuk seni yang menggunakan gambar-gambar tidak bergerak yang disusun sedemikian rupa sehingga membentuk jalinan cerita. Biasanya, komik dicetak di atas kertas dan dilengkapi dengan teks. Komik dapat diterbitkan dalam berbagai bentuk, mulai dari strip dalam koran, dimuat dalam majalah, hingga berbentuk buku tersendiri. 
	
	PT.MIZAN PUSTAKA adalah sebuah perusahaan yang berada di kota Bandung, perusahaan ini bergerak dibidang produksi dan distribusi, yaitu sebagai penerbit dan mendistributorkan komik. PT.MIZAN PUSTAKA perusahaan yang mampu memproduksi lebih dari 600 judul buku komik per tahunnya dan sukses menghasilkan karya-karya best-seller. Mizan saat ini dikenal sebagai salah satu perusahaan penerbitan terbesar di Indonesia. 
	
	Semua hal tersebut tidak terlepas dari target pasar mana yang akan diincar. Apakah anak-anak, remaja, orang tua atau target pasar lainnya. Perancangan grafis komik nya berbeda-beda, baik dalam unsur garis, bentuk, warna, tipografi dan unsur pembentuk visual lainnya.

	Memilih kerja praktek di perusahaan PT.MIZAN PUSTAKA karena ketertarikan bekerja di bidang Produksi, terutama memproduksi hasil karya yang berbentuk komik, karna dengan membuat komik bisa menuangkan semua bakat dan kreatifitas yang dimiliki ke dalam bentuk gambar, bentuk, tifografi, dan warna. Perusahaan PT. MIZAN PUSTAKA memiliki peluang yang sangat bagus dalam pengembangan ilmu dan potensi seorang mahasiswa Desain Komunikasi Visual.

        
1.2. 	Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Pelaksanaan Kerja Praktek berlangsung dari mulai tanggal 06 Mei 2010 sampai dengan 28 Juni 2010. Lokasi kerja praktek yang telah dilakukan di perusahaan:
PT.MIZAN PUSTAKA
Jln.Cinambo No.137 Cisaranten Wetan,
Ujung Berung bandung 40294

Penulis mengajukan permohonan ke tempat tersebut agar diterima sebagai mahasiswa kerja praktek. Setelah melalui proses wawancara serta membawa fortofolio, maka Pak. Purnama Selaku supervisor dari PT.MIZAN PUSTAKA, menyetujui pengajuan praktikan.

Kerja praktek dilaksanakan selama 2 bulan,  terhitung dari tanggal 

	Hari Kerja
	Jam Kerja

	Senin
Kamis
	10.00 - 15.00
10.00 - 15.00












BAB II
PT MIZAN PUSTAKA

2.1.	Sejarah Perusahaan

          Mizan - dalam bahasa Arab berarti seimbang- didirikan pada tahun 1983 oleh tiga mahasiswa beserta dua senior mereka. Pada awalnya mereka bertujuan membangun aras baru karya-karya ke-Islaman di Indonesia. Dimulai hanya menerbitkan buku-buku terjemahan penulis terkemuka dari luar negeri, secara bertahap karakter Mizan menemukan bentuknya melalui karya-karya ke-Islaman yang mewakili berbagai sudut pandang, secara serius dan modern. 

	Untuk menjawab kebutuhan perkembangan bisnis yang berkembang pesat, Mizan membentuk Mizan Publika sebagai perusahaan induk (holding company) pada tahun 1999, dan meluncurkan program rekayasa ulang (reengineering) di tahun 2001. Sejak saat itu, Mizan terbagi dalam unit-unit yang otonom dan dinamis sehingga dapat beradaptasi terhadap cepatnya perubahan lingkungan bisnis. Program rekayasa-ulang melahirkan beragam unit bisnis strategis yang terbagi dalam lini penerbitan, distribusi, penjualan, galeri buku online, percetakan, dan learning center untuk pelatihan-pelatihan.
	Dari hanya menerbitkan tiga buku sebulan di tahun pertamanya, Kelompok Mizan telah mampu memproduksi lebih dari 600 judul buku per tahunnya dan sukses menghasilkan karya-karya best-seller. Mizan saat ini dikenal sebagai salah satu perusahaan penerbitan terbesar di Indonesia.
	Tidak puas hanya memenuhi kebutuhan pasar domestik, Mizan memperluas jangkauan bisnisnya ke luar negeri melalui unit bisnis strategis khusus yang diberi nama Mizan International dengan tiga bidang kegiatan. Pertama, mendistribusikan buku-buku Mizan berbahasa Indonesia dan Melayu kepada masyarakat Indonesia dan Melayu yang tinggal di negeri jiran; kedua, menerjemahkan buku-buku berbahasa Indonesia ke dalam bahasa asing untuk pasar internasional; dan ketiga menangani urusan hak cipta (copyright) melalui lembaga bentukannya, yaitu Mizan Literary Agency (MLA).
	Mizan kini telah mulai merintis pembukaan jaringan pusat kegiatan buku di Indonesia, termasuk toko buku dan pusat kegiatan Komunitas Mizan sebagai wadah penulis, penerbit, sastrawan, dan pihak-pihak lain dalam komunitas baca (reading society) di kalangan masyarakat Indonesia. Selanjutnya jaringan pusat perbukuan ini akan dikembangkan di Jakarta dan kota besar lainnya.
Di masa mendatang Mizan juga berencana untuk go public melalui Bursa Efek Indonesia setelah memperbesar asetnya melalui private placement.














2.2.  	Profil Perusahaan 


[image: ]
  Gambar  II.1. logo perusahaan



Profil perusahaan dimana praktian melaksanakan kerja praktek, sebagai berikut :

Nama Perusahaan		:  PT.MIZAN PUSTAKA
Alamat			:  Jln.Cinambo No.137 Cisaranten Wetan,                                
                                              Berung Bandung 40249
Web site                             :  www.mizan.com

Badan Hukum                    : Perseroan Terbatas (PT)
	 










2.2.1. Visi dan Misi Perusahaan
	
	Mizan telah menunjukkan komitmen yang meningkat dalam ikut serta menciptakan masyarakat modern, terbuka, dan, pada saat yang sama, religius. Komitmen ini diwujudkan melalui pengembangan perusahaan yang berjalan berlandaskan pengetahuan, yang mampu merespon tantangan dan permintaan seiring perubahan lingkungan yang cepat dan mengglobal akibat kemajuan teknologi dan informasi. 

2.2.2. Bidang Usaha
	
	Pada awalnya PT.MIZAN PUSTAKA bertujuan membangun aras baru karya-karya ke-Islaman di Indonesia. Dimulai hanya menerbitkan buku-buku terjemahan penulis terkemuka dari luar negeri, secara bertahap karakter Mizan menemukan bentuknya melalui karya-karya ke-Islaman yang mewakili berbagai sudut pandang, secara serius dan modern. Dan hingga kini PT.MIZAN PUSTAKA merintis pembukaan jaringan pusat kegiatan buku di Indonesia, termasuk toko buku dan pusat kegiatan Komunitas Mizan sebagai wadah penulis, penerbit, sastrawan, dan pihak-pihak lain dalam komunitas baca (reading society) di kalangan masyarakat Indonesia. Selanjutnya jaringan pusat perbukuan ini akan dikembangkan di Jakarta dan kota besar lainnya. 










2.2.3. Struktur Organisasi Perusahaan

	Struktur organisasi dalam PT.MIZAN PUSTAKA terbagi dalam bebarapa golongan dengan kekuasaan tertinggi dipegang oleh seorang Presiden direktur. Presiden direktur dalam organisasi ini tidak menguasai pekerjaan seluruhnya, maka Presiden direktur yang dibantu oleh beberapa Direktur mengangkat tenaga staf sebagai tenaga ahli perseorangan maupun sebagai satuan yang terdiri atas beberapa orang.


[image: ]






Gambar II.2. Struktur Organisasi PT.Mizan Pustaka
2.2.4. Jenis Pekerjaan yang Diterima oleh Perusahaan

Dalam PT.MIZAN PUSTAKA, terdapat beberapa jenis pekerjaan yang mendukung kegiatan-kegiatan perusahaan, antara lain :

1.  Graphic Designer
Sebagai Graphic designer, ada beberapa jenis tugas seperti ilustrator (menggambar sketsa), tracing (penebalan gambar dengan tinta), colouring (pewarnaan, dengan manual atau digital). Selain ahli menggambar, dibutuhkan pula web desainer untuk mendukung promosi melalui internet. Seorang desainer harus dapat menguasai software seperti after effects, 3dmax, corel draw, photohop, dan sebagainya.

2.  Editor
Setelah gambar dan hasil desain dibuat, diedit kembali sebelum ditampilkan.

3.  Produksi
Yang mengatur kegiatan produksi, mencetak dan memperbanyak produk juga menjual jasa.

     4.   Marketing & Promosi
Melakukan serangkaian promosi untuk menjual produk dan jasa.

     5.   Distribusi
Penyebaran produk ke berbagai wilayah yang strategis dan banyak diminati oleh masyarakat.

     6.   Keuangan
Mengatur keuangan, pemasukan dan pengeluaran perusahaan.

     7.   dan lain-lain
BAB III 
LAPORAN KERJA PRAKTEK
3.1.	Peranan Praktikan Dalam Perusahaan  

Praktikan ditempatkan pada bagian Graphic designer dan Editor, khususnya dalam pembuatan komik. Selama kerja praktek Praktikan harus mengerjakan beberapa komik yang sudah digambar untuk diwarnai dan disusun halaman per halaman nya agar menjadi susunan komik yang benar sesuai dengan alur ceritanya. Praktikan juga harus membuat sketsa gambar komik dan mewarnainya secara digital dengan menggunakan beberapa software seperti adobe photoshop,corel draw, adobe ilustrator dll.

Di atas bimbingan Purnama, S.E. memberikan tugas membuat sketsa gambar dan mewarnai komik yang secara digital untuk disusun atau di edit sesuai dengan alur cerita komik tersebut. Praktikan dapat mengerjakan tugas di rumah namun diwajibkan datang setiap minggunya ke perusahaan, untuk revisi dan laporan hasil kerja.

3.2. Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek

	Selama  kerja praktek, Praktikan mengerjakan  komik yang akan dikhususkan kepada perusahaan PT.MIZAN PUSTAKA.
	Selain mengerjakan tugas yang diberikan praktikan mendapatkan banyak ilmu yang tidak didapat di perkuliahan, berkerja sama, membuka jalur komunikasi, diberi kepercayaan yang sangat besar untuk menjalani tugasnya, membuka wawasan tentang dunia yang akan di lalui ketika lulus nanti.

3.3. Metode Kerja Praktikan

Pertemuan secara langsung dilaksanakan di perusahaan Mizan  Pustaka atau bisa juga di tempat lain sesuai kebutuhan. Pertemuan ini bermula dengan penjelasan tentang standar operasional proyek, yang kemudian pada pertemuan selanjutnya berupa penjelasan tentang proyek yang dikerjakan.

Setelah itu diberikan sketsa gambar komik yang belum diwanai, jika sketsa sudah diberikan kemudian sketsa tersebut diwarnai atau dikerjakan secara digital. Kemudian masuk ke tahap revisi. Jika sudah di revisi selesai maka hasil akhir di berikan kembali kepada praktikan.


3.4. Perancangan Komik 

Praktikan mengerjakan komik berwarna menciptakan karakter atau tokoh kartun yang unik, kreatif, jenaka agar membuat  masyarakat dan pencinta komik mizan pustaka semakin tertarik dan semakin laris dipasaran.

3.4.1. Konsep Perancangan

	Konsep perancangan dalam pembuatan komik ini mengambil cerita atau fenomena yang terjadi dalam kehidupan masyarakat, yang alur ceritanya diberikan beberapa plesetan-plesetan menarik sehingga membuat cerita komik ini menjadi lebih lucu, menarik, dan kreatif.





3.4.2. Konsep Visual
	
	Konsep Visual dalam pembuatan komik ini diuraikan dalam 3 bagian, yaitu: warna, Tifografi, dan ilustrasi.

a.warna
	Praktikan menggunakan warna-warna yang mewakili karakter tokoh atau alur cerita masing-masing komik tersebut, warna-warna yang digunakan pada perancangan komik ini pun beragam, contohnya Seperti:

1.Biru       :  C:62 M:2 Y:2 K:2
[image: ]Diartikan sebagai warna yang memiliki ketenangan dan kepercayaan. 

2.Kuning   : C:20 M:0 Y:100 K:0
[image: ]Melambangkan kegembiraan penuh harapan dan optimis. Mungkin sesuatu yang spontan 

3.Merah   : C:0 M:100 Y:100 K:0
[image: ]melambangkan sesuatu kekuatan, semangat, nafsu dan kemauan yang agresif. 


4.Hijau    : C:69 M:0 Y:100 K:0
[image: ]Melambangkan sesuatu persahabatan dan sesuatu yang alami dan serba sehat. 
5.Hitam    : C:74 M:68 Y:67 K:87
[image: ]Diartikan sebagai sesuatu yang bersifat misteri, kematian dan ketakuan. 

6.Putih    : C:0 M:0 Y:0 K:0
[image: ]Melambangkan kesucian, kerapihan, dan kebersihan.


  Sedangkan mode pada awalnya menggunakan  warna RGB  kadang  juga menggunakan mode CMYK sesuai dengan kebutuhan, dan nantinya semua hasil komik yang telah rampung di edit akan segera di kirim ke percetakan untuk naik cetak.








b. Tifografi
Tifografi yang digunakan menggunakan font Comic sans MS.

Comic Sans MS
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLlMmNnOoPpQqRrSsTtUuVvWwXxYyZz
1234567890

c.Ilustrasi
	Komik ini terinspirasi dari fenomena yang terjadi di masyarakat yaitu cerita rian pembunuh berantai. Dalam pembuatan tokoh karakter pun dibuat menyerupai tokoh cerita tersebut. Seperti: sketsa wajah, sifat, dan properti yang di gunakan digambarkan sesuai dengan karakter aslinya.
















3.4.2. Teknis Perancangan

Pertama membuat sketsa gambar komik sesuai dengan konsep yang diinginkan.
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]

Gambar III.3. Teknis Perancangan -01










Seketsa tersebut di scan lalu ditracing digital menggunakan software adobe photoshop.
[image: ]
Gambar III.4. Teknis Perancangan-02


	       Pewarnaan menggunakan software adobe photoshop

[image: ]
Gambar III.5. Teknis Perancangan -03


      Berikutnya adalah penambahan teks dan melayoutnya. 
[image: ]
Gambar III.7. Teknis Perancangan -05

Berikutnya adalah penambahan judul komik
[image: ]
Gambar III.8. Teknis Perancangan -06



            Hasil jadi komik singkat PT.MIZAR PUSTAKA
[image: ]
Gambar III.9. Teknis Perancangan -07
[image: ]
[image: ]

   komik 1                                  komik2


BAB IV
KESIMPULAN

	Berdasarkan hasil kerja praktek yang dilakukan praktikan, maka penulis dapat mengambil kesimpulan mengenai teknik, cara, dan strategi dalam membuat komik yang berkualitas, diantaranya  Mengetahui 14 jurus dasar membuat komik yang berisi tentang teknik menggambar proporsi manusia, eksyen, karakter dan emosi setiap tokoh, ekspresi wajah, teknik menggambar perspektif, teknik bayangan, membuat balon kata dan frame,  dan gaya.

	Selain lebih memahami tentang teknik membuat komik yang berkualitas, praktikan juga mendapatkan banyak ilmu yang tidak didapat di dalam perkuliahan, berkerja sama dengan staff organisasi, membuka jalur komunikasi, diberi kepercayaan yang sangat besar untuk menjalani tugasnya, dan membuka wawasan tentang dunia yang akan di lalui ketika lulus nanti.


















DAFTAR  PUSTAKA


· Pustaka, Mizan (2007). Mizan Selayang Pandang. Diakses pada 25 juni 2010. W.W.W : www.mizan.com
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