BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK
3.1  
Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Praktikan dalam perusahaan mempunyai peranan yang penting, yaitu sebagai desainer pada bagian Kesekretariatan dan Dokumentasi Museum Kantor Pusat dibawah Direktorat Perencanaan Teknik dan Sarana PT POS Indonesia. Karena dengan adanya praktikan dalam perusahaan dapat membantu perusahaan dalam berbagai hal, diantaranya :

· Praktikan dapat memberikan masukan-masukan kepada perusahaan dalam pemecahan masalah-masalah yang sedang dihadapi perusahaan.
· Praktikan dapat membantu perusahaan mengerjakan beberapa pekerjaan yang sedang ditangani perusahaan.

3.2 
 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek
Selama melaksanakan kerja praktek di museum PT. Pos Indonesia praktikan mengerjakan pekerjaan perancangan desain brosur tentang koleksi museum pos Indonesia dan perancangan brosur untuk memperkenalkan museum pos untuk anak-anak.
3.3 
 Metode Kerja Praktikan

Dalam mengerjakan pembuatan brosur praktikan menggunakan beberapa metode diantaranya :
· Pengumpulan data dan foto
· Melihat referensi yang sudah ada 

· Assistensi kepada pembimbing di perusahaan
3.4
Perancangan

3.4.1
Konsep Perancangan

Konsep yang digunakan dalam perancangan brosur tentang koleksi museum PT. Pos Indonesia yaitu perancangan desain brosur untuk anak-anak. 

Pada  perancangan desain brosur untuk anak-anak memiliki konsep ceria dan penuh warna. Yang berkarakterkan tokoh kartun dengan bentuk menyerupai kotak surat,Yang bermaksudkan untuk menarik perhatian anak-anak mengunjungi museum dan mengenal sejarah bangsa.
Setelah konsep dasar selesai, langkah berikutnya adalah pembuatan tampilan awal yang berisi lipatan cover, tampilan belakang serta sebagian dari isi brosur. Pada brosur anak-anak dibagian cover terdapat judul “Museum Pos Indonesia” yang diletakkan di atas yang didukung dengan visual-visual benda koleksi museum pos itu sendiri yang telah di cropping dan retouching. Sedangkan pada bagian dalam terdapat banyak informasi mengenai mengenai museum pos itu sendiri, dari mulai sejarah singkat hingga koleksi-koleksi yang ada di museum. Ditambah dengan peletakan image yang mewakili koleksi-koleksi yang ada di museum.
Pada desain brosur anak-anak, bagian luar (cover) diberi judul “Museum Pos Indonesia”. Ini dimaksudkan untuk mengajak para generasi muda untuk mencintai sejarah bangsa, dan mengetahui tentang sejarah Pos Indonesia pada khususnya dari jaman Hindia-Belanda hingga sekarang. Penggunaan warna latar belakang yang kuning serta teks yang berwarna hitam,dan orange,Sehingga menarik minat anak-anak untuk melihat dan membaca. Pada bagian dalam terdapat sejarah singkat mengenai PT. Pos Indonesia, serta benda-benda koleksi yang ada di Museum Pos ini.
3.4.2  Teknis Perancangan
Tahap 1
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Gambar III.1 Image yang terdapat di Museum Pos Indonesia


Di tahap ini Desainer melakukan proses pengumpulan data yang akan dimasukan sebagai bahan informasi untuk media promosi pembuatan brosur

Tahap 2
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Gambar III.2 Sketsa



Proses pembuatan sketsa dengan bentuk persegi terinspirasi oleh kotak surat tempo dulu yang berada didalam museum.

Tahap 3
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Gambar III.3 Latar Belakang Brosur Anak-Anak
Mengaplikasikan dari sebuah sketsa kedalam bentuk digital dengan menggunakan software coreldraw,dan dengan ukuran 1:1
Tahap 4 
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Gambar III.4 Latar Belakang dan Penambahan Visual Pendukung
Setelah tahapan awal selesai, dilanjutkan dengan menambahkan visual pendukng agar terlihat lebih menarik bagi anak-anak. Dikarenakan anak-anak lebih cenderung menyukai warna-warna yang cerah.
Tahap 5
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Gambar III.5 Penambahan Image brosur anak-anak

Tahapan berikutnya adalah pemasukan image/foto yang telah di cropping dan retouching. Ini mewakili benda-benda koleksi yang ada di museum pos itu sendiri.
Tahap 6
[image: image8.jpg]MUSEUM
POS INDONESIA
JLCILAKI 73 BANDUNG 40115
museum@posindonesia.co.id

Sejarah singkat




[image: image9.jpg]ruang
museum

ruang galeri

|
i
i
Nemperkenahansekis:POSindonesia kepsd | |
penguniung pameran dapat memperoieh | I
Eambarententanginformasipersanaan !
i
i
ruang social center '
i
Ruang edukasi dan sebagai pusst i
pengembangan sasio-lur dibkdang ayanen i
st g i masyaratat mendapatian !
informa uga ber kesempatan melakukan !
perakiekpengirmansurat i
i

lantai basement |

Beris bends-bend koeks ecara lnkap yan |
terdini atss tiga jenis koleksi sejarah, |
peraistan danfistel [

Koleksiimuseurn





Gambar III.6 Bagian Cover/Dalam Brosur Untuk Anak-anak
Tahap selanjutnya adalah pemasukan teks yang berisikan informasi-informasi mengenai museum pos, mulai dari sejarah     PT. Pos Indonesia, benda-benda koleksi museum, hingga ruangan-ruangan yang ada di museum.
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Gambar III.7 Brosur yang telah selesai
3.4.3 Warna Yang Digunakan
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Gambar III.8 Pallet warna 
Warna-warna yang digunakan cenderung pada ceria dan warna-warna terang, ini dapat menarik perhatian anak-anak untuk melihat dan mudah membaca brosur.
3.4.4 Jenis Font Yang Digunakan
Untuk Judul dan headline menggunakan font Arial Rounded MT Bold,Kristen ITC, 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz1234567890
Untuk bodytext menggunakan font Kristen ITC, 
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz1234567890
Sedangkan untuk isi menggunakan font Calibri baik normal maupun bold.
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz1234567890
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