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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek
Stiker adalah sebuah media promosi jati diri suatu perusahaan atau indentitas diri untuk menujukkan sebuah tempat bermukim.  Fungsi stiker sebagai penyampai pesan yang efektif dan efisien, karena bentuknya yang kecil bisa ditempatkan dimana saja. 
Dalam hal ini penulis tertarik untuk merancang  dan mengkaji lebih dalam tentang Mesin EDC (Enhanced Data Connection) . yaitu mesin yang dapat meakses data pembayaraan melalui jaringan internet langsung terhubung dengan bank. Dengan  dalam naungan dibawah  PT. Primavista Solusi  yang terletak di Jalan Mekar Puspita No.72 Bandung. 
Dengan judul “ Perancangan Media Stiker Mesin EDC (Enhanced Data Connection)”, penulis berharap dapat lebih luas memperkenalkan Perusahaan ini. Stiker merupakan salah satu media pelengkap yang menarik untuk mengundang minat para pengunjung dan Pengguna. Stiker adalah sebuah media promosi jati diri suatu perusahaan atau indentitas diri untuk menujukkan sebuah tempat bermukim.  
Selain berdasarkan hal di atas, kegiatan ini merupakan  salah satu mata kuliah dan merupakan unit tugas yang harus diikuti oleh setiap mahasiswa selain perkuliahan. Kerja praktek merupakan syarat dalam menyelesaikan pendidikan sarjana program studi desain jurusan Desain Komunikasi Visual.

1.2	Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Waktu dan tempat pelaksanaan kerja praktek di perusahaan PT. Primavista Solusi terhitung dari bulan Mei sampai dengan Juli di tahun 2010.
1.2.1	Waktu Kerja Praktek
Waktu pelaksanaan kerja praktek dimulai dari tanggal 10 Mei 2009 sampai dengan tanggal 1 Juli 2010. Dengan waktu masuk setiap dua kali dalam seminggu dan jam 2 s/d jam 5. Waktu masuk dipergunakan sebagai proses asistensi kepada pembimbing di perusahaan dan pengerjaan sebagian tugas-tugas yang diberikan. Tugas yang diberikan sebagian dikerjakan diluar jam kerja.

1.2.2    Tempat Kerja Praktek		
Tempat pelaksanaan kerja praktek berlokasi di        Jalan Mekar Puspita No.72 Bandung.  
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