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Kata Pengantar

Alhamdulillah, akhirnya penulis dapat menyelesaikan laporan kerja praktek setelah menjalankan kerja praktek di PT. FAST FORWARD INDONESIA, dengan berbagai pengalaman, dan ilmu yang telah bertambah selama kerja praktek, penulis menyadari banyak kekurangan, baik dari segi ilmu, dan disiplin, semua itu terlihat pada saat kerja praktek yang di lakukan, di perusahaan ini penulis mendapatkan ilmu yang sangat berguna, kerjasama yang solid, dan rasa kekeluargaan, telah memberikan suasana yang menyenangkan pada saat berkerja, tidak hanya itu bertambahnya hubungan pertemanan dan relasi bisinis yang semakin meluas, dikarenakan perusahaan ini bergelut pada bidang entertainment dan industri music indie.

Laporan kerja praktek ini bertema, PERANCANGAN MEDIA PROMOSI & STAGE ACARA MUSIK THE S.I.G.I.T DYSLEXIA. Di perusahaan ini penulis ditugaskan untuk mendesain panggung dan media promosi pada acara ini. seperti, flayer, dan map. 

Penulis sangat menyadari kekurangan dan kelemahan, yang mungkin ditemukan pada laporan ini, kerenanya penulis sangat terbuka untuk menerima kritik, saran, dan komentar, akhir kata, penulis berharap semoga laporan ini dapat bermanfaat untuk kita semua.



Bandung 23 juli 2009

Penulis
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BAB I
PENDAHULUAN


1.1.	Latar Belakang 

Di era globalisasi pada saat ini, banyak sekali industri kreatif yang bermunculan, contoh di dalam dunia hiburan atau (entertainment industry), kita bisa melihat industry ini dalam berbagai bentuk, yaitu, Perusahaan rekaman atau (recording company) yang bergerak pada bidang rekaman album, pembuatan acara musik.  EO (Event Organizer) pada acara – acara musik, pernikahan, lomba atau kejuaraan, jumpa fans, press conferences, pensi, dan acara lainnya. PH (Productions House) yang berkecimpung pada bidang perfilman, diantaranya film layar lebar, sinetron dan lain – lain. Advertising company yang bergerak di bidang  periklanan, dan lain – lain, semua itu tidak lepas dari peran desainer yang merancang dan mengonsepkan acara - acara yang akan diselenggarakan.

Didalam dunia hiburan desainer adalah bagian penting yang diperlukan dalam terlaksananya suatu acara. agar menjadi lebih menarik dan diminati oleh masyarakat. Desainer harus lebih peka dan lebih kreatif dalam mengkonsepkan atau membuat suatu karya, baik di dalam media promosi maupun pada saat terselenggarakannya acara tersebut. Desainerpun harus lebih bergaul, dan membaur. ketika proses pembuatan suatu karya agar lebih tepat, dan memiliki jiwa pada setiap karyanya.  
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1.2.	Maksud dan Tujuan Kerja Praktek

Didalam laporan ini praktikan melakukan kerja praktek pada salah satu perusahaan Industri kreatif, yang bergerak di bidang indie label recording yaitu PT. FAST FORWARD INDONESIA, perusahaan ini banyak menghasilkan talenta – talenta baru, pada dunia musik indie di lingkup Nasional maupun Internasional, maksud praktikan berbaur pada dunia  industri musik ini adalah, untuk mengenal dan mencoba merancang bagaimana menghasilkan suatu karya yang bertemakan musik, baik dalam promosi acara musik maupun perancangan acara itu sendiri.
Dengan Ilmu yang telah didapatkan selama perkuliahan, praktikan bertujuan untuk menuangkan seluruh ilmu desain komunikasi visual yang telah dipelajari, untuk dijadikan suatu karya yang layak diterima dan dikonsumsi oleh masyarakat dan dapat dijadikan portofolio bagi praktikan khususnya. 

1.3 Waktu dan Pelaksanaan Kerja Praktek

1.3.1  Waktu Kerja Praktek
Waktu pelaksanaan kerja praktek berlangsung selama kurang lebih dua bulan, terhitung dari mulai tanggal 22 Mei 2009 sampai dengan 23 Juli 2009. Atas kesepakatan bersama, praktikan melaksanakan Kerja Praktek setiap hari kamis dan sabtu per-minggunya dan pada setiap acara yang akan diselenggarakan.

1.3.2 Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Praktikan melaksanakan Kerja Praktek di 
                    	PT. FAST FORWARD INDONESIA
JL. Dr. Setiabudhi, no : 56 Bandung 40141 Indonesia
Phn/Fax 62 – 22 – 2032740
www.ffwdrecords.com 
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BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1	Sejarah Perusahaan
Hiburan merupakan kebutuhan pribadi masyarakat yang sedikit banyak telah dipengaruhi oleh struktur kapitalis. Menyatu dengan makna-makna hidup dimana saat ini semakin didominasi oleh musik. Musik merupakan perangkat hiburan yang terlengkap dan termudah untuk dapat dipadukan dengan berbagai seni lainnya. Alunan nada-nada musik adalah senandung lembut yang kerap hadir di lembar-lembar imajinasi manusia.

Musik juga bagaikan sebuah konstruksi hiburan yang besar dan paling lengkap, sehingga komposit dunia musik menjadi sebuah seni pertunjukan profesional yang menghasilkan keuntungan dan menciptakan lapangan kerja yang luas. Selain itu musik juga merupakan media dalam edukasi dan ekspresi dari suatu kebudayaan; bahkan hingga ke bagian sub yang paling kecil. Terdapat banyak hal menarik yang dapat dieksplorasi didalamnya. Pada suatu titik, musik dapat menjadi lambang dan identitas dari seseorang, sekelompok orang, atau bahkan suatu bangsa. 
  
	Hal inilah yang kami lihat, ketika kami memutuskan untuk mendirikan FFWD (dibaca : fast forward). Peluang bisnis di dunia industri rekaman, dengan mengsinkronisasikan sebuah idealisme; idealisme yang memiliki segmentasi pasar. Jawabannya adalah industri rekaman baru dan mandiri, sebuah independent label.

FFWD atau ‘fast forward’ dalam terminologi yang luas menurut kamus besar bahasa inggris memiliki arti “a rapidly changing situation or series of events”. FFWD juga dapat kita temukan pada deretan tombol-
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tombol video dan cassette player. Dengan ideologi yang mengacu pada hal itu lah nama FFWD dipilih, sesuai dengan visi kami untuk membuat serangkaian ‘perubahan’ dalam peta industri musik Indonesia; sekaligus memberikan kontribusi terhadap kaleiodoskop musik di tanah air. 

Berawal dari kesamaan visi, minat, dan selera antara Helvi Sjariffuddin, Achmad Marin Ramdhani dan Didit E. Aditya terhadap genre musik indie pop, FFWD didirikan pada tahun 1999. Sebagai catatan tambahan, terminologi indie pop disini mengacu pada sebuah genre musik yang berkembang pesat di daratan Eropa sejak pertengahan dekade 80-an. Band-band seperti The Cardigans, The Sundays, The Cranberries, atau Ivy, adalah mainstream ambassador dari genre tersebut hingga sekarang.

Hal pertama yang kami lakukan pada saat itu adalah merilis ulang sebuah album dari sebuah band asal Inggris bernama The Cherry Orchard, berjudul This World Is Such a Groovy Place pada tahun yang sama. Hal ini juga dimungkinkan atas kerjasama dengan sebuah indie label Perancis bernama Minitenor. Langkah-langkah untuk membangun sebuah label tidak terhenti sampai disitu. Di tahun-tahun berikutnya FFWD terus merilis secara periodik album-album indie pop internasional terbaik dari sisi kualitas musik dan perspektif penjualan, bersamaan dengan proses konstruksi sebuah jalur distribusi yang merata. Dalam proses ini, kerjasama dengan pihak-pihak lain seperti perusahaan distribusi, major records label, outlet, dan distro tercipta dengan iklim bisnis yang saling menguntungkan.





4

2.2 	Album Releases

Hingga saat ini kita telah merilis 7 album dari band indie pop internasional dan 10 album dari negeri sendiri. Berikut list dari keseluruhan rilisan kami :
ff01
The Cherry Orchard
This world is such a groovy place
dirilis pada tanggal 15 November 1999 dalam format kaset

ff03
800 Cherries
Romantico
dirilis pada tanggal 28 Februari 2001 dalam format kaset


ff04
Club 8
The friend I once had
dirilis pada tanggal 28 Februari 2001 dalam format kaset

ff05
Mocca
My diary
dirilis pada tanggal 16 Desember 2002 dalam format CD dan kaset

ff06
Ivy
Guestroom
dirilis pada tanggal 25 Agustus 2003 dalam format CD dan kaset
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ff07
Edson
Unwind with Edson
dirilis pada tanggal 25 Agustus 2003 dalam format CD dan kaset

ff08
Club 8
Strangely Beautiful
dirilis pada tanggal 25 Agustus 2003 dalam format CD dan kaset

ff09
Homogenic
Epic Symphony
dirilis pada tanggal 24 Maret 2003 dalam format CD dan kaset

ff10
Mocca
Friends
Dirilis pada tanggal 28 September 2004 dalam format CD dan kaset

ff11
Pure Saturday
Elora
Dirilis pada tanggal 15 April 2005 dalam format CD dan kaset

 ff12
Various Artist
OST Catatan Akhir Sekolah
Dirilis pada tanggal 22 April 2005 dalam format CD dan kaset
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ff13
MOCCA                                                                                                                                                                  OST. Untuk Reina
Dirilis pada tanggal 20 November 2005 dalam format CD dan kaset	
                                                                                      
ff14
Homogenic
Echoes Of The Universe
Dirilis pada bulan Februari 2006 dalam format CD dan Kaset

ff14
Polyester Embassy
Tragicomedy
Dirilis pada bulan November 2006 dalam format CD

ff15
MOCCA
Colours
Dirilis pada bulan Februari 2007 dalam format CD dan Kaset

ff16
Varioust Artist
L.A Light Indiefest Vol.1
Dirilis pada bulan Februari 2007 dalam format CD dan Kaset

ff17
Tiger Baby
Lost In You
Dirilis pada bulan April 2007 dalam format CD
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ff18
RNRM
Outbox
Dirilis pada bulan Juni 2007 dalam format Cd

ff19
The S.I.G.I.T
Visible Idea of Perfection
Dirilis pada bulan Agustus 2007 dalam format CD

ff20
The Postmark
Self Titled
Dirilis pada bulan November 2007 dalam format CD

ff21
Various Artists
L.A Light Indiefest Vol.2
Dirilis pada bulan Februari 2008 dalam format CD dan Kaset

ff22
Jens Lekman
Night Falls Over Kortedela
Dirilis pada bulan Juni 2008 dalam format CD

ff23
Teenage Death Star
Longway To Nowhere
Dirilis pada bulan Juli 2008 dalam format CD
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2.3 	Profil Perusahaan

Nama Perusahaan	:	PT. FAST FORWARD INDONESIA
Bidang Perusahaan	:	Indie Label Recording
Alamat	:	Jl. Dr. Setiabudi no : 56 Bandung
Telp/Fax	:	022 – 203 2740 / 022 – 2787881 
Website	:	www.ffwdrecords.com
E-mail	:	marin@ffwdrecords.com
		

2.3.1 Logo Perusahaan
[image: ]
                                Gambar 2.3.1 Logo Fast Forward Record
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2.3.2 	Struktur Organisasi 

[image: ]tabel struktur organisasi	





table II.I

	
2.3.3	Bagian-bagian/Departemen
· Event Division
· Accounting
· Human Resources Development
· Recording
· Marketing
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BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1	Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
Peranan praktikan dalam perusahaan Fast Forward Recording,  adalah sebagai desainer yang menangani proses perancangan media promosi yaitu flyer, map, dan panggung, pada event Konser Dyslexia, yang diselenggarakan pada 20 juni 2009. Yaitu konser perdana launching album ketiga, band THE S.I.G.I.T yang bertemakan Dyslexia.  
Praktikan dituntut untuk menuangkan kreatifitasan, dan jiwa seni, yang dapat menghadirkan suasana tepat pada saat maupun sebelum konser berlangsung.  di dalam konsep pembuatan sarana promosi praktikan melakukan beberapa observasi terlebih dahulu dengan mencari tau dengan berbagai macam cara. Salah satunya adalah browsing di internet. 
Praktikan merasa sangat beruntung telah mendapatkan pengalaman yang berharga dari kerja praktek ini, tidak hanya ilmu tetapi pergaulan dan kerjasama yang solid membuat praktikan lebih merasakan keasyikan menjadi seorang disainer, praktikan menyadari bahwa kerjasama menjadi hal yang fital dan harus dilakukan, dalam setiap perusahaan, dengan demikian suasana yang akan terbangun akan lebih menyenangkan.
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3.2	Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan
Pekerjaan awal praktikan yaitu bertugas merancang dan mengkonsepkan acara yang akan diselenggarakan, pertama – tama praktikan dan seluruh krew, yang dipimpin oleh event director,   melakukan rapat untuk menentukan konsep apa yang akan dijalankan, dengan demikian kita dapat mengerjakan rancangan desain kita, dengan konsep yang sudah ada.
Untuk tugas pertama praktikan adalah merancang panggung pada event Dislexia Concert, yang berlokasi di Eldorado Evenue Lembang, pada rancangan panggung praktikan menggunakan format 3D dengan softwere 3Dmax.
Tugas selanjutnya praktikan membuat rancangan map dan flyer, yang digunakan untuk media promosi masyarakat. pada tugas ini praktikan menggunakan format 2D dengan menggunakan softwere photoshop CS3 dan Ilustrator CS3  

3.3 	Metode Kerja Praktikan
· Menetapkan konsep rancangan yang akan dipakai.
· Membuat sketsa rancangan.
· Mengerjakan rancangan secara digital.
· Membuat beberapa alternatif tugas atau pekerjaan.
· Mengevaluasi tugas bersama event director.
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3.4 Perancangan Dyslexia Concert

3.4.1 Perancangan Desain Map Dyslexia Concert 
· Konsep Perancangan

Perancangan desain map dyslexia concert, dikerjakan dengan konsep yang sesuai dengan kemauan band the S.I.G.I.T, yaitu army look.
Dengan demikian praktikan menggunakan warna yang memiliki sifat dan arti yang berkesan berani, ditambah dengan ikon – ikon yang mencirikan army, dan tidak lepas dari unsur musik rock n roll.
Map ini akan digabungkan dengan guide book dyslexia yang akan dibagikan kepada seluruh audience yang telah hadir di acara ini.
· Teknis Perancangan
Teknis Perancangan map dyslexia concert, dimulai dari ukuran media yang telah disepakati yaitu A5 
15x21 cm.
Tugas ini dikerjakan dengan menggunakan softwere Ilustrator CS3.

· Konsep Visual
1. Format
[image: ]Format perancangan desain map dyslexia ini praktikan menggunakan format landscape. Dikarenakan map tersebut akan ditempatkan pada halaman tengah guide book tepat pada lipatan guide book tersebut.
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2. Layout

Layout yang digunakan pada index lokasi yang tertera pada pojok kanan map yaitu rata kiri. Sedangkan petunjuk lokasi pada peta ditempatkan pada lokasi yang dituju.

3. Tipografi
Huruf yang dipakai pada map ini ialah:
[image: ]	




Seluruh huruf yang digunakan pada map dyslexia concert yaitu stencil std dengan ukuran 24pt dengan menggunakan warna font putih, abu – abu dan hitam.
huruf ini sangat mewakilkan kesan army yang ditimbulkan berdasarkan karakter stencil yang kuat dan tangguh.

4. Warna
Warna yang digunakan didalam perancangan desain map dyslexia concert, meliputi.

[image: ][image: ]	
C = 24	R = 153	C = 75	R = 0
M = 100	G = 0	M = 68	G = 0
Y = 100	B = 0	Y = 67	B = 0
K = 25		K = 90	
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[image: ]		[image: ]
C = 60	R = 102	C = 0	R = 255
M = 51	G = 102	M = 92	G = 51
Y = 51	B = 102	Y = 80	B = 51
K = 21		K = 0

[image: ][image: ]
C = 80	R = 51           C = 0	R = 25
M = 16	G = 153         M = 48	G = 153
Y = 100	B = 51           Y = 88	B = 51
K = 3	                     K = 0

[image: ]


C = 93	R = 51
M = 90	G = 51     
Y = 31	B = 102     	                     K = 20

5. Studi Ilustrasi
Ilustrasi yang dipakai pada Perancangan desain map dyslexia concert, yaitu segala sesuatu yang berbau army seperti granat, peluru, barak/tenda prajurit, dan lambang bintang.



15
Hasil Akhir Perancangan Desain Map Dyslexia Concert

[image: ]
Gambar Map Dyslexia Concert 3.4.1
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3.4.2 Perancangan Desain Panggung Dyslexia Concert 
· Konsep Perancangan

Perancangan desain panggung dyslexia concert, dikerjakan dengan konsep yang sesuai dengan kemauan band the S.I.G.I.T, yaitu dengan memperlihatkan cover album pada backdrop panggung, serta cahaya yang tidak terlalu banyak.
Dengan demikian praktikan menggunakan cahaya yang memiliki sifat dan arti yang berkesan army tetapi tetap rock n roll.
Dengan cahya blitz dan lighting hijau dan putih.
· Teknis Perancangan
Teknis Perancangan panggung dyslexia concert, dimulai dari penempatan backdrop, drum stand dan cahaya mana saja yang akan dipakai pada concert dyslexia.
Tugas ini dikerjakan dengan menggunakan softwere 3DMax.

· Konsep Visual
6. Format
[image: ]Format Perancangan panggung dyslexia concert ini, praktikan menggunakan format landscape. Dikarenakan Perancangan panggung dyslexia concert tersebut akan dipresentasikan, sehingga lebih mudah di perlihatkan dengan infocus.
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Hasil Akhir Perancangan Panggung Dyslexia Concert
[image: ]
















3.4.2 Gambar Panggung Dyslexia Concert
[image: ] 
















3.4.2 Gambar Panggung Dyslexia Concert
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3.4.3 Perancangan Desain flyer Dyslexia Concert 
· Konsep Perancangan

Perancangan desain flyer dyslexia concert, dikerjakan dengan sangat simple yaitu dengan memperlihatkan cover album pada flyer, dan sponsor yang menyelengarakan event ini.
Dengan demikian praktikan hanya tinggal menambahkan tanggal diadakannya event beserta htm event dan penambahan nama - nama sponsorship.
· Teknis Perancangan
Teknis Perancangan flyer dyslexia concert, dimulai dari penempatan cover album yang telah ada, dan menempatkan keterangan – keterangan lainnya. 
Tugas ini dikerjakan dengan menggunakan softwere corel draw x3.

· Konsep Visual
1. Format
Format Perancangan flyer dyslexia concert ini, praktikan menggunakan format potrait.
Dengan ukuran kertas A5. 
Dikarenakan flyer bertujuan untuk lebih mudah dibawa oleh audiens dan termasuk ukuran dan margin yang standart untuk flyer. 
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2. Layout

Layout yang digunakan pada flyer seluruhnya mengguanakan center text, semuanya statis berada di tengah – tengah.

3. Tipografi
[image: ]Huruf yang dipakai pada flyer memiliki 3 huruf diantaranya:
 			


 







[image: ]huruf yang digunakan pada flyer dyslexia concert myriad pro yang berkarakter tegas dan pasti, Birch Std sesuai yang terdapat pada cover album dyslexia, corbel terlihat lebih menarik, santai dan elegant.  
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4. Warna
Warna yang digunakan didalam perancangan desain flyer dyslexia concert, meliputi.


[image: ][image: ]		
C = 60	R = 102	C = 0	R = 31
M = 51	G = 102	M = 0	G = 26
Y = 51	B = 102	Y = 0	B = 23
K = 21		K = 100

[image: ]


	C = 0		R = 255
	M = 0		G = 255
	Y = 0		B = 255
	K = 0	
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Hasil Akhir Perancangan Desain Flyer Dyslexia Concert
[image: ]
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BAB IV

KESIMPULAN

Dengan di beri kesempatan untuk kerja praktek di perusahaan ini. Penulis sangat menyadari kekurangan dan kelemahan, baik dalam ilmu desain komunikasi visual, maupun kedisiplinan yang menurut penulis sendiri haruslah di ubah, segala prilaku dan kebiasaan penulis yang sering kali mengangap mudah suatu pekerjaan dan terus mengundurkan waktunya, sampai akhirnya terburu – buru untuk mengerjakannya.
Pengalaman yang berharga selama kerja praktek adalah, bekerjasama dengan rasa kekeluargaan yang tinggi, pasti akan mendapatkan hasil yang membanggakan, walaupun hanya sebentar kebersamaan dapat menimbulkan dampak yang positif, baik untuk kita sendiri maupun orang lain.
    	Akhir kata apakah kita bisa untuk mengemban misi kita, Insya Allah kita bisa, karena Allah Mahatahu, Allah tahu sampai dimana potensi dan kemampuan kita. Jika kita tidak merasa mampu berarti kita belum benar-benar mengoptimalkan potensi kita.
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DAFTAR PUSTAKA

· PT. Fast Forward Indonesia 2008. Company profile 
· Mulina, Rini. (2009).
Panduan dan Penyusunan Laporan Kerja Praktek 
· Muamar, Ahmad. (2004). Sistem control I/O 
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L.A. LIGHTS & FFWD PRESENTS :

THE S.1.G.LT.

LIVE AT THE VENUE  ELDORADO BANDUNG JUNE . 20th. 2009
PRE SALE TICKET Rp.20.000 ON VENUE Rp.30.000
TICKET BOX :

BANDUNG : UNKL 347 . AQUARIUS DAGO . AIRPLANE . ARENA . DU 68 BURSA MUSIC . MONIK . OUVAL (BUAHBATU) . 0Z RADIO
JAKARTA : AKSARA BOOKSTORE KEMANG . NANONINE HOUSE TEBET . NANONINE SHOP LAMANDAU
YOGYAKARTA : GERONIMO FM  CIANJUR : HARMONY DISTRO  SUKABUMI : ORACLE DISTRO  TASIKMALAYA : MARTHA FM
shuttle bus available from : Cianjur  Sukabumi Tasikmalaya Rp.75.000 (bus + concert ticket)

TICKET ONLINE :
dailywhatnot.com gogs-store.com ©omunium.net

FOR MORE INFO : PLEASE CALL 022 2032740 / www.dyslexiaconcert.com
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