Bab I 

Pendahuluan

1.1  Latar Belakang Kerja Praktek

Perkembangan tekhnologi digital semakin pesat sekarang ini. Dapat dilihat dari semakin berkembangnya peralatan pendukung maupun dari segi operatornya. Dalam perkembangannya, tekhnologi digital secara umum dinilai lebih praktis, dan efisien walaupun pada awalnya penyediaan peralatan digital terlihat membutuhkan dana lebih besar jika dibandingkan dengan pengerjaan secara konvensional, namun secara keseluruhan digitalisasi mampu menghemat pengeluaran. Seperti contoh pada proses pendataan, digitalisasi mampu menghemat jumlah pengeluaran kertas, ruang untuk penyimpanan data serta waktu yang dibutuhkan untuk pencarian data penting yang telah disimpan lama.

Didalam dunia seni dan desain, digitalisasi membuat pergeseran nilai penciptaan suatu karya. Kini telah banyak fotografer, seniman ataupun praktisi desain yang mulai memanfaatkan tekhnologi digital walaupun tak sedikit pula yang tetap bertahan pada proses manual dalam pembuatan karyanya. Mereka yang beralih menggunakan tekhnologi digital selain memandang sebagai sebuah proses yang berbeda juga merasa digitalisasi karya lebih tahan lama, murah dan mudah. Kendala teknis seperti penguasaan software tak lagi menghalangi dengan diciptakannya software-software yang mudah digunakan dan dipelajari serta banyaknya lembaga-lembaga pendidikan yang menyediakan pelatihan untuk dapat mempelajari software-software baru yang bermunculan dengan beragam fungsi dan pemakaiannya.

Selain dalam hal praktis, dalam bidang pendidikan dan penelitian pun digitalisasi telah ikut membantu efisiensi. Seperti bermunculannya software simulasi yang akan membantu para siswa merasakan secara virtual akan keadaan yang akan dihadapi kelak jika telah terjun ke dalam dunia praktis. Seperti contoh seorang siswa penerbangan akan diperkenalkan pada instrumen penerbangan cukup dengan menjalankan software simulasi penerbangan. Hal tersebut selain membantu siswa belajar tentang instrumen juga mencegah hal buruk terjadi ketika terjadi kecelakaan akibat kesalahan operator peralatan. Dengan kemajuan tekhnologi, software simulasi sekarang ini telah ikut berkembang mulai dari segi visual hingga keakuratan penghitungan simulasi sehingga operator akan merasa lebih mendekati kenyataan sesungguhnya di lapangan.

Pada masa sekarang, kebutuhan software simulasi mulai dibutuhkan diberbagai bidang seperti transportasi, kelautan, kedokteran serta militer. Penciptaan software simulasi pun tak hanya ada pada negara-negara maju. Di indonesia pun kini telah juga telah memulai merintis perusahaan dibidang software development yang mulai terjun pada pembuatan software simulasi. Hal ini tentunya harus didukung oleh para praktisi untuk dapat mengerti dan memahami proses penciptaan software simulasi. 

1.2  Tujuan Kerja Praktek

Bagi Praktikan, pelaksanaan kerja praktek ini berfungsi sebagai sarana melatih diri dan mempraktekkan ilmu yang telah dimilikinya didunia kerja. Dengan pengalaman yang kelak didapat setelah melalui proses kerja praktek ini, diharapkan praktikan mengetahui walaupun tidak secara pasti, alur kerja, tingkat kesulitan, kebutuhan keahlian dan suasana dunia kerja sesungguhnya.

1.3  Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Kerja Praktek dilaksanakan selama dua bulan terhitung dari tanggal 20 Oktober 2008 – 20 Desember 2008 di PT. Technology and Engineering Simulation, dengan alamat Jl. Lemah Neundeut no.8 Bandung.

1.4  Sistematika Penulisan Kerja Praktek

         BAB I – PENDAHULUAN

Pembahasan mengenai latar belakang pelaksanaan kerja praktek, maksud dan tujuan dari kerja praktek yang dilaksanakan oleh mahasiswa.

BAB II – TINJAUAN UMUM PT. TECHNOLOGY & ENGINEERING SIMULATION

Definisi perusahaan yang disesuaikan dengan tempat pelaksanaan kerja praktek berisikan point-point sebagai berikut :

1. Pengertian umum perusahaan

2. Bentuk badan hukum perusahaan yang disesuaikan dengan 

perusahaan tempat pelaksanaan kerja praktek.

3. Bidang perusahaan terkait dengan jenis pekerjaan yang 


dijalakan dalam perusahaan tempat pelaksanaan kerja 


praktek.

BAB III – TINJAUAN PERUSAHAAN PT. TECHNOLOGY & ENGINEERING SIMULATION

Profil PT. Technology & Engineering Simulation dengan penjelasan bidang usaha yang telah dan sedang dijalankan serta struktur organisasi di dalam perusahaan. Di dalam bab ini juga dijelaskan tentang detail pekerjaan dan layanan yang diterima oleh perusahaan serta daftar klien yang diterima oleh perusahaan.

BAB IV – LAPORAN KERJA PRAKTEK

Pembahasan mengenai teknis pekerjaan yang diberikan oleh tempat pelaksanaan kerja praktek kepada mahasiswa selama mahasiswa melaksanakan proses kerja praktek. 

BAB V – KESIMPULAN

Penjelasan singkat tentang pengalaman yang dapat diambil dari pelaksanaan kerja praktek.
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