BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek

Manusia merupakan mahluk sosial yang selalu membutuhkan manusia lain untuk memenuhi kebutuhan fisik maupun psikologisnya. Salah satu kebutuhan psikologis manusia adalah interaksi dengan sesamanya yang dalam pemenuhanya tentu saja memerlukan sarana yang di sebut komunikasi. Dengan komunikasi yang baik hubungan antar manusia dapat terwujud dengan baik pula serta akan memberikan rasa aman juga perasaan diterima oleh lingkunganya.

Proses komunikasi adalah proses untuk menyampaikan informasi. Untuk tercapainya tujuan dari komunkasi maka dibutuhkan sarana komunikasi yang cocok agar iniformasi yang disampaikan bisa diterima dengan baik oleh komunikan. Salah satu media yang umum dipakai untuk menyampaikan informasi adalah buku.

Buku dalam arti luas mencakup semua tulisan dan gambar yang ditulis dan dilukiskan atas segala macam lembaran papyrus, lontar, perkamen dan kertas dengan segala bentuknya: berupa gulungan, di lubangi dan diikat dengan atau dijilid muka belakangnya dengan kulit, kain, karton dan kayu. (Ensiklopedi Indonesia (1980, hlm. 538)
Manusia mengenal budaya buku pada sekitar tahun 2004 SM, pada waktu orang Mesir menciptakan kertas papirus. Kertas yang telah ditulis dan di gulung disebut sebagai scroll yang diyakini sebagai bentuk buku yang paling awal. Dalam versi lain sejarah buku berawal dari Cina pada tahun 200 SM, yang menemukan teknologi kertas sehingga mempermudah dan memperbaharui sistem pencatatan yang telah ada.

 Dalam perkembangannya manusia telah menemukan teknik percetakan, yang mempermudah dalam proses penggandaan buku. Perkembangan ini talah mempermudah manusia untuk memdapatkan informasi tertulis dalam bentuk buku dengan mudah dan murah. Kemajuan teknologi tersebut juga berdampak pada bidang ilmu desain, para desainer dituntut untuk bisa membuat tampilan dari sebuah buku menjadi menarik bagi para konsumen. Dibutuhkan kreatifitas untuk bisa menjadikan visual sebuah buku menarik, salah satu cara yang bisa dilakukan adalah dengan menyajikan atau menempatkan sebuah informasi dalam bentuk visual pada sebuah buku, salah satu bentuk ilustrasi yang digunakan adalah ilustrasi dalam bentuk artwork, yaitu karya seni selain yang menggunakan teknik fotografi.
Ilustrasi adalah hasil visualisasi dari suatu tulisan dengan teknik drawing, lukisan, fotografi, atau teknik seni rupa lainnya yang lebih menekankan hubungan subjek dengan tulisan yang dimaksud daripada bentuk (id.wikipedia.org). Ilustrasi  dengan menggunakan teknik drawing yang melalui pewarnaan digital menjadi salah satu pilihan yang banyak digunakan untuk menyampaikan informasi secara visual, terlebih lagi dalam perancangan buku anak. Anak-anak cenderung lebih tertarik pada buku yang didominasi oleh gambar yang menarik, baik secara bentuk maupun pewarnaan.

Untuk itulah Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM) Bandung jurusan Desain Komunikasi Visual fakultas Desain dan Seni UNIKOM, mengadakan mata kuliah yamg dinamakan kerja praktek (KP). Dimana mahasiswa/i bisa dapat terjun langsung dalam dunia kerja. Ini dijadikan sebagai sarana latihan untuk meningkatkan kualitas diri, serta pengenalan dini terhadap kondisi dunia kerja yang sebenarnya dan nyata. Serta yang paling terpenting adalah mampu mengambil pelajaran dari sikap dan etika profesionalisme selama kerja praktek di dunia kerja yang sesungguhnya.

Dengan mengacu kepada hal-hal diatas, penulis memilih Three Publishing sebagai tempat mengaplikasikan teori-teori yang didapat dibangku perkuliahan dengan harapan mendapatkan sejumlah pengalaman yang sebelumnya tidak didapatkan saat diperkuliahan.

1.2  Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Waktu pelaksanaan kerja praktek dimulai dari tanggal 04 Mei sampai dengan 04 Juni  2009. Pihak Three Publishing menetapkan jam kerja pada pukul 09.00 – 17.00 WIB untuk mahasiswa yang melakukan kerja praktek, yaitu setiap senin-sabtu. Namun, karena waktu pelaksaan kerja praktek ada yang bersamaan waktunya dengan jadwal kuliah penulis, maka waktu pelaksaan kerja praktek dilaksanakan dengan menyesuaikan jadwal kuliah penulis. 
Kegiatan kerja praktek dilaksanakan oleh penulis di CV. Three Publishing, perusahaan penerbit buku yang berkantor di Jl. Salatiga No 22, Antapani Bandung 40291. Telp/Faks (022)7203421

BAB II

Tinjauan Umum Perusahaan

.
2.1 Sejarah Perusahaan
Three publishing adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang penerbitan dan pengadaan buku serta bidang lain yang berhubungan dengan percetakan maupun sebagai konsultan penerbitan buku untuk keperluan internal instansi maupun untuk kalangan umum.

Three publishing secara umur memang relatif masih muda, didirikan pada 24 Agustus 2008, namun dalam perkembangan selanjutnya telah berhasil menerbitkan beberapa buah judul buku yang telah beredar di pasaran dan berpartisipasi dalam pengadaan berbagai hal yang berkaitan dengan publikasi acara atau kegiatan lain.

Three publishing juga telah dipercaya untuk bekerja sama dengan salah satu perusahaan internasional seperti Saung Angklung Udjo dalam hal pengadaan kalender dan buku agenda seni dan kebudayaan Jawa barat tahun 2009, buku pelatihan angklung serta pembuatan buku biografi Udjo Ngalegena. Three Publishing juga telah bermitra dengan beberapa instansi pemerintah di propinsi Jawa Barat dalam hal pengadaan buku perpustakaan daerah serta kalender untuk tahun 2009.

Dengan kerja sama seperti yang telah dipaparkan diatas, menjamin buku-buku yang diterbitkan akan tersedia di toko-toko buku besar seluruh Indonesia, termasuk jaringan pemasaran toko buku Gramedia.

Selama ini Three Publishing juga aktif menghimpun berbagai kelompok penulis yang ada di kota Bandung. Mereka yang produktif serta kreatif memungkinkan karya-karya yang diterbitka Three Publishing berkualitas baik sesuai dengan keinginan pasar.

Dengan demikian, Three Publishing juga berkemampuan menggerap bernagai tema untuk semua proyek pengadaan buku.

Kelompok-kelompok penulis yang telah bergabung dengan kami diantaranya :

1. Komunitas Guru-guru Bimbel Tridaya (penggarap buku-buku   pelajaran, kumpulan soal, buku cerita anak, mewarnai dan lain-lain).

2. Kelompok dosen teknik sipil ITENAS (penggarapan buku-buku teknik, dan komputer)
3. Komunitas novelis Bandung

4. Komunitas pemuda pergerakan Islam

5. Komunitas dosen ilmu komunikasi

6. Serta banyak lagi komunitas penulis yang tidak tergabung dengan komunitas tertentu namun menjalin hubungan baik dengan Three Publishing. 
Visi dan Misi Three Publishing

Visi Three Publishing adalah untuk menerbitkan buku yang berkualitas yang dapat diserap oleh pasar buku diseluruh Indonesia.

Misi Three Publishing adalah :

1. Ikut berperan dalam mencerdaskan kehidupan bangsa Indonesia.

2. Ikut menambah khasanah dunia buku di Indonesia.
2.2 Profil Perusahaan

Three publishing adalah sebuah perusahaan penerbitan dan pengadaan buku serta bidang lain yang berhubungan dengan percetakan maupun sebagai konsultan penerbitan buku untuk keperluan internal instansi maupun untuk kalangan umum.

Segmentasi buku-buku yang diterbitkan oleh Three Publishing mencakup semua kalangan umur, mulai dari anak-anak, remaja, dewasa serta orang tua. Hal ini sesuai dengan misi perusahaan yang ingin ikut berperan dalam mencerdaskan kehidupan bangsa Indonesia.

Sebagai perusahaan penerbit buku yang masih baru Three publishing selalu berusaha untuk menerbitkan buku-buku yang berkualitas sebagai usaha untuk bisa bersaing dengan perusahaan penerbit buku yang telah lebih dulu berdiri.

Profil Three Publishing 
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Tabel Struktur Organisasi Perusahaan
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Tabel II.1

Three Publishing merupakan perusahaan dengan badan hukum CV, Mengenai pengaturan badan hukumnya tidak ada pengaturan khusus bagi CV, sehingga dalam pendirian CV adalah sama dengan pendirian Firma, bisa didirikan secara lisan (konsesuil diatur dala Pasal 22 KUHD dikatakan bahwa tiap-tiap perseroan firma harus didirikan dengan AKTA OTENTIK, akan tetapi ketiadaan akta demikian, tidak dapat dikemukakan untuk merugikan publik / pihak ketiga). Pada prakteknya di Indonesia telah menunjukkan suatu kebiasaan bahwa orang mendirikan CV berdasarkan Akta Notaris (Otentik), didaftarkan di Kepaniteraan Pengadilan Negeri yang berwenang, dan diumumkan dalam Tambahan Berita Negara R.I. 

 

Karena adanya kesamaan dalam pendirian tersebut dengan Firma, maka tahap-tahap pendirian CV adalah sebagai berikut :

1.   Pasal 23 KUHD mewajibkan pendiri Firma (yang juga berlaku juga pada CV) untuk mendaftarkan akta pendiriannya kepada Panitera PN yang berwenang, dan yang didaftarkan hanyalah akta pendirian firma (atau CV) atau ihtisar resminya saja (Pasal 24 KUHD), dan 

2.   Para pendiri CV diwajibkan untuk mengumumkan ihtisar resmi akta pendiriannya dalam Tambahan Berita Negara R.I. (Pasal 28 KUHD); kedua pekerjaan ini bisa dilimpahkan kepada Notaris yang membuat akta. 

 

Adapun ihtisar isi resmi dari Akta Pendirian CV meliputi :

a. Nama lengkap, pekerjaan & tempat tinggal para pendiri;

b. Penetapan nama CV.
c. Keterangan mengenai CV itu bersifat umum atau terbatas untuk       menjalankan sebuah perusahaan cabang secara khusus.
d. 
Nama sekutu yang tidak berkuasa untuk menandatangani perjanjian.
e.   Saat mulai dan berlakunya CV.
f. Clausula-clausula lain penting yang berkaitan dengan pihak ketiga     terhadap sekutu pendiri;

g.  Pendaftaran akta pendirian ke PN harus diberi tanggal.
h. Pembentukan kas (uang) dari CV yang khusus disediakan bagi penagih dari pihak ketiga, yang jika sudah kosong berlakulah tanggung jawab sekutu secara pribadi untuk keseluruhan.
i. Pengeluaran satu atau beberapa sekutu dari wewenangnya untuk bertindak atas nama persekutuan.
Sebagai sebuah perusahaan yang bergerak dibidang penerbitan, pelayanan dalam bidang sebagai berikut :

· Penerbitan 

Three Publishing menerbitkan buku secara luas ke seluruh wilayah Indonesia. Selain menerbitkan buku yabg dijual secara bebas ke pasaran, Three publishing  juga siap memfasilitasi penerbitan buku-buku internal perusahaan/ lembaga/ instansi lainya untuk pasar internal.

· Penggarapan Tema pengadaan buku

Three Publishing juga berkemampuan menggarap berbagai tema untuk semua proyek pengadaan buku. Seperti : penggarapan buku-buku pelajaran, kumpulan soal, buku cerita anak, mewarnai, buku teknik, komputer, novel, cerpen, komik, kumpulan puisi, buku agama islam, buku komunikasi, psikologi dan umum.

BAB III

Laporan Kerja Praktek
3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Didalam perusahaan yang bergerak dibidang penerbitan buku terdapat beberapa pembagian kerja yang dilakukan oleh masing-masing karyawan. Salah satunya adalah sebagai Designer, yang bekerja secara kelompok yang terbagi menjadi, Layouter, Ilustrator.

Dalam proses kerja praktek yang dilakukan pihak Three Publishing menempatkan penulis sebagai Ilustrator, yang bertugas membuat ilustrasi untuk cover maupun pendukung dari isi sebuah buku, yang dalam hal ini berupa buku belajar membaca untuk anak-anak.

3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan

Sebagai seorang Ilustrator, penulis bertugas untuk membuat ilustrasi dari teks buku yang telah diberikan oleh perusahaan. Perancangan ilustrasi disesuaikan dengan target audience dari buku tersebut, dalam prakteknya penulis merancang ilustrasi untuk pembuatan buku belajar membaca untuk anak-anak. Ilustrasi yang buat ditujukan untuk merancang cover buku dan juga ilustrasi dari isi buku yang membantu anak-anak untuk mempermudah dan tertarik untuk belajar membaca buku.

Dalam proses pembuatan ilustrasi, penulis melakukan dua tahap pembuatan, pertama penulis membuat sketsa dari ketentuan pembuatan ilustrasi yang diberikan perusahaan. Pembuatan sketsa dengan menggunakan spidol sebagai media pembuat outlinenya yang kemudian akan di scan untuk diolah lebih lanjut. Tahapan kedua penulis mengolah hasil scaning gambar sketsa dengan menggunakan aplikasi program komputer dalam hal ini Adobe Photoshop. Proses komputerisasi yang dilakukan berupa pembenahan outline dan pewarnaan serta pembutan gradasinya.

3.3 Metode Kerja Praktikan

Dalam pelaksanaan proses kerja praktek ini, pihak perusahaan memberikan kebebasan dalam hal teknik pembuatan ilustrasi dari sebuah buku, perusahaan hanya memberikan gambaran tentang ilustrasi yang harus dibuat. 

Dalam metode kerja praktek ini penulis mengambil contoh pembuatan ilustrasi untuk buku anak yang berjudul ” Belajar Membaca Yuk...Sambil Bermain ” yang merupakan buku belajar membaca yang akan dicetak secara berseri. Materi yang diberikan ntuk dibuat ilustrasinya berupa teks yang diterjemahkan yang kemudian diterjemahkan secara visual oleh ilustrator.

3.4 Perancangan

Dalam perancangan ilustrasi buku anak dibutuhkan kesesuain teknik ilustrasi yang sesuai dan disukai oleh anak-anak, pemakaian warna dan jenis huruf juga merupakan faktor penting untuk dalam perancangan buku anak-anak.

3.4.1 Konsep perancangan

Konsep perancangan merupakan suatu proses awal yang melibatkan kreatifitas untuk menghasilkan karya desain yang baik. Konsep pembuatan ilustrasi dalam pembuatan buku anak-anak dalam CV. Three Publishing meliputi 2 tahap :

Tahap pertama :

Konsep Kreatif, merupakan upaya menyiapkan rancangan ilustrasi untuk isi buku anak yang akan dibuat. Adapun konsep kreatifnya adalah sebagai berikut :

· Bentuk Visual, pemilihan bentuk-bentuk dan bagaimana membuat bentuk yang menarik dan sesuai dengan anak-anak sebagai sasarannya.
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Gbr III. 1 Visualisasi Untuk Anak-anak
· Warna, pemilihan warna untuk rancangan buku anak-anak berbeda dengan buku yang dibuat untuk kalangan lainya, digunakan warna-warna yang cerah yang sesuai dengan karakter anak-anak.
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Gbr III. 2 Skema Warna Untuk Anak-anak
Tahap kedua :

Konsep Visual, merupakan pemikiran dasar dari suatu gagasan, pesan, dan ide artistik yang disampaikan menggunakan bahasa visual (komunikasi visual). Dalam perancangan ilustrasi untuk buku anak-anak ini konsep visualnya adalah menciptakan sebuah ilustrasi yang secara visual sesuai dan cocok dengan segmentasi anak-anak

4.4.2 Teknis Perancangan
Teknis perancangan merupakan penjabaran mengenai proses pembuatan ilustrasi untuk buku  ” Belajar Membaca Yuk...Sambil Bermain ”. Dalam hal ini penulis membuat ilustrasi untuk mempermudah anak-anak belajar membaca.

Gambar ilustrasi yang dibuat berupa objek-objek hewan dan benda yang biasa ditemui sehari-hari. Pemilihan objek yang dibuat ilustrasinya telah ditetapkan dalam konsep pembuatan buku.
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Gbr III.3 Beberapa Objek Visual Buku

Proses pembuatan  gambar diawali dengan membuat sketsa dengan menggunakan pensil yang kemudian akan di tebalkan outlinenya dengan menggunakan spidol. Gambar yang telah selesai kemudian di scan untuk diwarnai secara digital.
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Gbr III. 4 Objek yang akan diwarnai

Adapun software yang digunakan penulis untuk pewarnaan buku ini adalah Adobe Photoshop CS3. Berikut ini tahapan pewarnaan objek untuk buku ” Belajar Membaca Yuk...Sambil Bermain ” : 

1. Menyiapkan lembar kerja baru landscape di dalam   program Adobe Photoshop CS3 dengan ukuran A4.
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2. Memasukan ( [ Ctrl + o ]Open images )  gambar yang telah di scan.

[image: image12.jpg]



3. Masukan gambar pada area kerja yang telah disiapkan kemudian warnai objek tersebut dengan menggunakan Paint Bucket Tool (G), setelah terlebih dulu memilih warna yang akan digunakan.
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4. Pilihlah lagi warna yang akan digunakan untuk melengkapi warna objek dengan mengklik dua kali pada set foreground colour kemudian warnai lagi objek tadi dengan menggunakan paint Bucket Tool.
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5. Lakukan proses tersebut hingga objek gambar talah terwarnai semuanya.
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Setelah proses pewarnaan objek dilakukan, penulis menyerahkan hasil kerjanya dalam bentuk format JPEG kepada layouter untuk diatur tata letaknya didalam buku.
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Gbr III. 5 Objek Untuk Buku ” Belajar Membaca Yuk...Sambil Bermain ”
BAB V

Kesimpulan

5.1  Kesimpulan
Tujuan dibuatnya ilustrasi adalah untuk menerangkan atau menghiasi suatu cerita, tulisan ataupun informasi tertulis lainnya dengan tujuan untuk mempermudah sebuah tulisan agar lebih mudah dicerna oleh pembacanya. Begitupun dengan fungsi ilustrasi dalam buku anak-anak.
Ilustrasi untuk buku anak-anak mempunyai fungsi yang sangat penting dalam proses penyampaian pesan melalui bahasa visual dengan target anak-anak. Ilustrasi atau gambar akan membantu mereka tertarik untuk menikmati, juga berimajinasi dengan makna visual yang mengesankan yang dibuat dengan berdasarkan pada dunia mereka. Tujuan akhir dari ilustrasi yang dibuat dalam buku anak-anak adalah untuk membuat mereka tertarik dengan informasi yang disampaikan melalui komunikasi secara visual.

Dalam pelaksanaan kerja praktek yang dilakukan penulis selama kurang lebih satu bulan banyak sekali pengalaman yang didapatkan, terutama mengenai bagaimana lingkungan kerja secara nyata juga tentang bagaimana sebuah praktek kerja tim dlaksanakan selain itu juga penulis dapat mengaplikasikan pengalaman dan ilmu yang didapatkan saat perkulihan dilingkungan kerja yang sebenarnya.
 Dalam proses kerja praktek yang dilakukan penulis penulis telah dibekali dengan materi perkulihan yang terkait dengan permasalahan seputar ilustrasi, tentang teknik pembuatan ilustrasi, aliran-aliran yang ada dalam ilustrasi dan juga tentang teknik pewarnaan. Materi-materi yang didapatkan penulis sangat cocok dengan tugas yang diberikan pada saat proses kerja praktek.

Selama mengikuti kerja praktek di Three Publishing penulis tidak menemui banyak permasalahan dalam proses kerjanya, adanya kerjasama dari pihak karyawan merupakan salah satu faktor yang mendukung lancarnya kerja praktek yang dilakukan penulis selain dari bekal materi yang telah didapatkan penulis selama mengikuti perkulihan jurusan Desain Komunikasi visual di Universitas Komputer Indonesia.

Diluar proses kerja praktek yang dilakukan penulis sangat merasakan manfaat dari kerja praktek sebagai salah satu meteri yang dalam perkulihan Desain komunikasi Visual. Pengetahuan secara langsung bagaimana kerja dilapangan merupakan salah satu hal yang didapatkan penulis setelah mengikuti proses kerja praktek.
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