BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek 
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi komputer yang terjadi saat ini sangat pesat. Peranan teknologi komputer sangat penting khususnya bagi perusahaan, baik perusahaan swasta maupun instansi pemerintah, baik perusahaan yang bergerak dibidang industri maupun jasa.
Teknologi komputer dapat membantu kita untuk berkomunikasi, melalui suatu desainatau rancangan, berupa tulisan maupun berupa gambar. Dalam tatanan kehidupan sehari – hari, bidang keahlian desain merupakan salah satu komponen dari suatu keasatuan keahlian yang memiliki kompetensi dan tujuan untuk menciptakan dan mengembangkan lingkungan binaan sebagai wadah bagi aktivitas kehidupan manusia modern yang sejahtera.
Pada prinsipnya DKV adalah strategi perancangan untuk menyampaikan pola pikir dari penyampaian pesan kepada penerima pesan, berupa bentuk visual seperti ilustrasi huruf, warna, garis yang komunikatif, efektif, efisien dan tepat, dan selalu berpijak pada nilai – nilai estetis, melalui media tertentu sehingga dapat mengubah sikap positif sasaran. Dalam hal ini terhubung dengan jurusan yang penulis ambil yaitu DKV, penulis  membuat desain  Cover buku anak.
Untuk mengetahui, mendalami dan menerapkan ilmu yang diterima dibangku kuliah terhadap aplikasi dunia kerja, penulis diwajibkan untuk mengikuti mata kuliah kerja praktek sebagai syarat untuk menyusun Tugas Akhir di Fakultas Desain jurusan Desain Komunikasi Visual, UNIKOM.
Peranan desain cover dalam suatu buku dapat menunjukan image suatu  buku, baik dari segi kualitas maupun kuantitasnya. Dengan cover yang baik yang dilihat dari segi desain dapat menambah minat pembaca, suatu buku dapat menjadi buku yang berkualitas baik, karena hubungan buku dengan cover  sangat erat kaitanya, jika buku itu memiliki cover yang kurang baik, maka sudah pasti orang – orang tidak akan berminat dan tidak ingin memilikinya, sebaliknya jika buku tersebut memiliki cover yang baik, maka orang – orang akan berminat untuk membaca dan menimbulkan rasa penasaran.
Kerja praktek merupakan simulasi bagaimana seorang Mahasiswa/I yang bekerja disuatu perusahaan apapun. Dengan melakukan kerja praktek, Mahasiwa/I mendapatkan gambaran umum mengenai iklim dunia kerja sebenarnya. Dengan ini penulis melakukan kerja praktek, diharapkan Mahasiswa/I dapat mengembangkan dan mengaplikasikan ilmu yang didapat selama perkuliahan.
Setelah kegiatan kerja Praktek selesai, Mahasiswa/i wajib membuat penulisan hasil kerja praktek berupa Laporan. Laporan dibuat dibawah bimbingan dosen pembimbing kerja praktek. Penyusunan Laporan ini dapat dilakukan langsung bersamaan dengan proses kerja praktek di perusahaan/lapangan. Hal ini dilakukan untuk mempermudah dan mempercepat proses penyusunan Laporan kerja praktek.
1.2 Waktu Dan Tempat Kerja Praktek 
· Waktu pelaksanaan kerja praktek dimulai dari tanggal 4 Mei sampai dengan 14 Juni 2009. Pihak Three Publishing, memberlakukan jam kerja  pasti untuk pelaksanaan kerja praktek, yaitu pada pukul 08.00-17.00 Wib. Namun, dikarenakan jadwal yang telah ditentukan bersamaan dengan waktu kuliah penulis, maka waktu pelaksanaan kerja praktek penulis hanya pada waktu libur, yaitu hari selasa, rabu, dan kamis.untuk dirancang menjadi sebuah laporan KP yang bermula dari kegiatan lapangan yaitu kerja praktek.

· Kegiatan kerja praktek yang dilaksanakan oleh penulis di CV. Three Publishing, memiliki gedung kantor yang beralamat di Jalan Salatiga Nomor 22 Antapani Bandung 40291 I  Telp./faks. 022 – 7203421.
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BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1  Sejarah Perusahaan 
CV.Three Publishing didirikan pada tanggal 24 Agustus 2008. Three Publishing merupakan perusahaan penerbitan dan pengadaan  untuk berbagai jenis buku sebagai pembantu bagi lembaga – lembaga pendidikan dalam penyediaan buku – buku pelajaran. Pemilik perusahaan Diar Kuditio S. membuka kantor di kota Bandung, sekitar tahun 2008 yang beralamatkan di jalan Salatiga Nomor 22 Antapani Bandung 40291.
 Di Jakarta, CV.Three Publishing telah bekerjasama dengan salah satu perusahaan percetakan besar bersama CV. Praninta Jaya Mandiri, sehingga memudahkan CV.Three Publishing untuk menyelenggarakan proses – proses percetakan buku secara efektif dan efisien. CV.Pramita Jaya Mandiri didukung oleh Sumber Daya Manusia yang handal dan memiliki cadangan bahan yang menunjang produksi berbagai produk yang berhubungan dengan cetak – mencetak.
 Dengan ditunjang oleh SDM yang memadai, CV.Three Publishing dapat membuat berbagai jenis desain buku, mulai dari cover sampai layout, dan produk yang diinginkan oleh para pengelola Taman Kanak – kanak. Dengan kerjasama ini pula, konsentrasi kerja pengelola TK dapat focus pada bidang yang menjadi garapan utama CV.Three Publishing. Selain itu juga CV.Three Publishing menjalin kerjasama dengan PT. Saung Anklung Udjo Ngalagena dan Buku Panduan untuk pelatihan angklung.
 Di bawah kepemimpinan manager utama Diar Kusdito S. yang mendapat dukungan dari Wiwin Juwariah, perusahaan ini tidak menghasilkan buku – buku pelajaran biasa, melainkan buku – buku yang berstandar global dan unggul dalam segi materi dan kualitas hasil cetakan, sehingga siswa-siswi yang memakai produk Three Publishing ini mempunyai semangat belajar yang tinggi dan mudah memahami materi yang disajikan pada buku tersebut.
Menurut pihak perusahaan pemilihan kata Three bermaksud untuk mewakili brand image perusahaan itu sendiri. Dikarenakan perusahaan bergerak di dunia penerbitan, maka pihak perusahaan harus mencari kata-kata yang mudah diingat yang juga sesuai dengan jenis usahanya. 
2.2 Profil Perusahaan
CV.Three Publishing telah menghasilkan produk-produk inovatif yang berstandar, mendukung perkembangan pendidikan dan pembelajaran, mengantarkan siswa untuk mencapai keberhasilan dalam pendidikan, memberikan keuntungan maksimal kepada pelanggan, partner bisnis, karyawan, manajer dan pemilik perusahaan.
 Dengan ditunjang oleh SDM yang memadai, Three Publishing dapat membuat berbagai jenis desain buku, mulai dari cover, ilustrasi sampai layout, produk yang diinginkan oleh para pengelola Taman Kanak-kanak.
 Dengan demikian, CV.Three Publishing dapat membantu para pengelola taman kanak-kanak dari bidang desain dan persiapan menyediakan pembiayaan untuk pembuatan buku. Dengan kerjasama ini pula, konsentrasi kerja pengelola TK dapat fokus pada bidang yang menjadi garapan utama.
[image: logo three publis]
		Gbr II.1  Logo Perusahaan

· Nama 
 Nama Perusahaan	  :	CV.Three Publihing 
 Berdiri			  :	24 Agustus 2008
 Bidang Perusahaan	  :	Penerbit Buku ( Publishing )
 Alamat			  :	Jl.Salatiga Nomor 22 Antapani 
				   	Bandung 40291
 Telp./Fax 		  :	022 - 7203421
 e-mail 			  :	publishingthree@gmail.com
					threepublishing@yahoo.com
 Rekening Bank		  :	BCA 4370681151 ( an. Wiwin Juwariah )	  : 	Bank Mandiri 1300004337591
			( an. Wiwin Juwariah )	

 Visi Dan Misi CV. Three Publishing:
Visi
· Menerbitkan buku yang bermutu dan berkualitas yang dapat diserap oleh pasar buku di seluruh Indonesia.
Misi
· Ikut berperan dalam mencerdaskan kehidupan bangsa IndonesiaIkut menambah khasanah dunia buku Indonesia.	
· Bidang Perusahaan
  CV.Three Publishing merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang penerbitan dan pengadaan buku seperti bidang lain yang berhubungan dengan percetakan maupun sebagai konsultan penerbitan buku untuk kebutuhan internal insansi lain maupun kalangan umum.
Namun, dalam perkembangan selanjutnya Three Publishing telah berhasil menerbitkan beberapa buah judul buku yang telah beredar di pasaran seperti berpartisipasi dalam pengadaan berbagai hal produk yang berkaitan dengan publikasi acara atau kegiatan lain.
Selain itu Three Publishing juga telah berhasil menjalin hubungan kerjasama dengan salah satu distributor buku terkemuka di Indonesia, yaitu PT. Buku Kita ( Agro Media Pustaka Group ). Dengan kerjasama yang terjalin ini, memungkinkan dan menjamin penyebaran dan penjualan buku yang di terbitkan oleh Three Publishing  secara luas ke seluruh Indonesia.
Three Publishing juga telah bermitra dengan  beberapa instansi pemerintahan di propinsi Jawa Barat dalam hal pengadaan buku perpustakaan daerah serta kalender untuk tahun 2009.

· Bentuk Badan Hukum Perusahaan
  Pengertian CV dijelaskan dalam Pasal 19 Kitab Undang-Undang Hukum dagang (KUHD). Dalam pasal itu disebutkan bahwa CV adalah perseroan yang terbentuk dengan cara meminjamkan uang, yang didirikan oleh seseorang atau beberapa orang persero yang bertanggung jawab secara tanggung renteng dan satu orang pesero atau lebih yang bertindak sebagai pemberi pinjaman uang. Pada beberapa referensi lain, pemberian pinjaman modal atau biasa disebut inbreng, dapat berbentuk selain uang, misalnya benda atau yang lainnya ( www.hukumonline.com )
· Struktur Organisasi Perusahaan
Berikut adalah struktur organisasi CV.Three Publishing.
[image: struktur organisasi]
Tabel II. 2 Struktur Organisasi Perusahaan
	

· Jenis Pekerjaan/Layanan yang Diterima oleh Perusahaan 
Jenis pekerjaan atau layanan yang diterima CV.Three Publishing adalah :
  CV.Three Publishing merupakan sebuah perusahaan penerbitan swasta di Bandung, Jawa Barat yang memfokuskan diri sebagai perusahaan penerbit buku-buku penunjang pembelajaran taman kanak-kanak dan instansi lainya untuk pasar internal.  CV.Three Publishing masih dalam area buku penunjang pelajaran, comic, mewarnai, buku agama, belajar mambaca, psikalogi, umum, novel dan cerpen.
· Daftar Klien dan Pekerjaan yang Diterima oleh Perusahaan 
Klien-klien yang diterima oleh CV. Three Publishing adalah perusahaan lokal maupum internasional yang bergerak di bidang pengadaan buku, instansi pemerintahan di provinsi Jawa Barat, para Perusahaan Distributor yang berada di Indonesia yang membidik penyebaran dan penjualn buku yang diterbitkan oleh Three Publishing secara luas ke seluruh Indonesia termasuk penyebaran produk-produk lain dari instansi yang menjadi rekanan.
Berikut ini beberapa daftar klien CV. Three Publishing :
· Toko Buku Gramedia .
· Toko Buku Gunung Agung.
· Toko Buku Utama ( Anak  Perusahaan Hero Intiputra ).
· Alfamart.
· Indomart.
· Carrefour.
· Toko Buku Di palasari.
· Toko Buku Tiga Serangkai.
· Toko Buku Ria Maudya.
· Dan toko buku lainya, baik jaringan maupun took buku kecil.


BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan 
Pihak CV.Three Publishing memberikan penempatan posisi pekerjaan yang akan dilaksanakan oleh penulis di bagian desain grafis sebagai cover desain. Karena penulis ingin mengetahui kegiatan perancangan dalam area buku penunjang pelajaran, Comic, mewarnai, buku agama, belajar mambaca, psikologi, umum, novel dan cerpen.
Dengan demikian penulis bisa belajar lebih dalam mengenai proses kreatif tim disainer dalam mengedit buku-buku pada sebuah perusahaan penerbitan. Peranan penulis dalam kegiatan kerja praktek adalah membantu merancang disain cover dan seragam karyawan untuk pihak CV.Three Publishing itu sendiri setelah sebelumnya mendapat pembelajaran atau bimbingan dari pihak CV.Three Publishing mengenai perancangan disain cover buku untuk anak – anak yang dibutuhkan dalam menghasilkan buku – buku pelajaran untuk anak – anak. 
Bagi CV.Three Publishing, kerja praktek merupakan salahsatu sarana sosialisasi antara perusahaan dengan lingkungan masyarakat, dimana pihak perusahaan memberikan kesempatan seluas-luasnya kepada siapa saja yang ingin mengenal dunia penerbitan beserta karakter perusahaan saat itu. Selain itu perusahaan juga diuntungkan oleh masukan-masukan maupun ide yang selalu datang dari tiap para peserta praktikan di setiap periodenya dalam kasus ini adalah Pelajar dan Mahasiwa/I Kerja Praktek.
Pihak perusahaan juga membatasi banyaknya peserta praktikan karena dikhawatirkan jika terlalu banyak akan mengganggu proses kinerja karyawan dan menutup manfaat dari peranan praktikan perusahaan itu sendiri. Oleh karena itu perusahaan akan memberikan kesempatan Kerja Praktek hanya pada saat-saat dimana posisi peserta praktikan pada bulan-bulan tertentu kosong.
3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan 
Dalam kerja praktek penulis menjadi salah satu desain grafis bertanggung jawab atas disain yang bertugas merancang desain cover di perusahaan CV.Three Publishing. Penulis selama kerja praktek dalam beberapa waktu dan telah berhasil membuat desain buku dengan baik, Selain itu penulis juga saling bahu-membahu membantu dan berbagi pengalaman serta ilmunya dengan sesama rekan kerja praktek untuk proses perancangan cover buku anak-anak.
Kegiatan kerja praktek dilaksanakan di kantor CV.Three Publishing, yang berlokasi di Jalan Salatiga Nomor 22 Antapani Bandung 40291 Bandung. CV.Three Publishing merupakan salah satu penerbit lokal di Bandung merupakan salahsatu penerbit lokal di Bandung yang dipilih penulis untuk melaksanakan Kerja Praktek. penulis CV.Three Publishing banyak memberikan kesempatan kepada Pelajar serta Mahasiswa/i magang untuk terlibat membantu dalam proses kreatif pembuatan buku-buku penunjang belajar. Dengan alasan itulah penulis melaksanakan Kerja Praktek di perusahaan tersebut.
Penulis sebagai Mahasiswa Desain Komunikasi Visual tertarik untuk mengaplikasikan keilmuan yang telah didapat selama kuliah di UNIKOM sekaligus tertarik ingin mengetahui alur dan proses kerja karyawan CV.Three Publishing dalam menghasilkan buku hasil terbitan perusahaan sendiri.

3.3 Metode Kerja Praktek
Selama proses kerja praktek, diberikan kebebasan dalam memilih pekerjaan untuk penulis, karena penulis ingin lebih mengetahui proses kerja CV.Three Publishing dalam menghasilkan buku hasil terbitan sendiri sehingga bisa belajar semua mengenai proses mewarnai gambar ilustrasi, proses penciptaan ilustrasi itu sendiri dan proses buku-buku terbitan CV.Three Publishing.
Dalam metode Penulis mempunyai tanggung jawab terhadap pekerjaanya adalah perancangan disainer cover dan ilustrasinya dari buku-buku anak. Adapun metode yang penulis lakukan selama kerja praktek adalah sebagai berikut:
· Meminta tugas/pekerjaan yang akan dikerjakan selama kerja praktek berlangsung
· Tugas/pekerjaan tersebut dapat diminta ke pembimbing yang telah ditunjuk oleh perusahaan
· Penulis mencari beberapa referensi serta melakukan penelitian kecil untuk memahami obyek yang akan digarap
· Dibawah bimbingan divisi disain selaku pembimbing dari perusahaan, penulis melakukan proses perancangan
· Proses asistensi bersama pembimbing selalu disertai lembar asistensi kerja praktek
· Tugas yang telah selesai dikumpulkan kembali ke pembimbing perusahaan pada saat kerja praktek berakhir
3.4 Perancangan  
	3.4.1 Konsep Perancangan
Konsep perancangan adalah dasar dalam menciptakan suatu karya desain, adapun konsep perancangan dalam menciptakan desain cover , meliputi:
Konsep cover, adalah suatu gagasan kreatif. Artinya dalam penyusunan sebuah karya disain untuk cover harus dilandasi dengan:
· Color, pemilihan warna dalam konsep desain yang terdapat pada cover CV.Three Publishing menggunakan warna-warna yang cerah dan segar serta warna-wana pastel. Dengan maksud memberikan kesan yang menarik dan ramai.
[image: ] 
Color picker IV. I Cover buku
a. R= 224, G= 224, B= 107.
b. C= 16, M= 0, Y= 72, K= 0
[image: ] 
Color picker IV. II Cover buku
a.  R= 246, G= 243, B=  191.
b.  C= 7, M= 0, Y= 64, K= 0
[image: ] 
Color picker IV. III Cover buku
a.  R= 224, G= 142, B=  194.
b.  C= 2, M= 55, Y= 0, K= 0
[image: ] 
Color picker IV. IV Cover buku
a.  R= 229, G= 139, B=  235.
b.  C= 18, M= 50, Y= 0, K= 0
[image: ]
Color picker IV. V Cover buku
a.  R= 100, G= 52, B=  3.
b.  C= 39, M= 73, Y= 100, K= 49.
[image: ]
Color picker IV. VI Cover buku
a.  R= 86, G= 190, B=  53.
b.  C= 67, M= 0, Y= 100, K= 0.

· Brand logo, sebagai bentuk identitas perusahaan yang memperkuat tampilan cover, sehingga siapapun dapat dengan mudah mengetahui buku terbitan perusahaan CV.Three Publishing.

[image: logo three publis]
Color picker IV. I Cover buku

Konsep visual, adalah suatu ide visual dari suatu pesan yang ditonjolkan, dan ide yang disampaikan menggunakan media visual. Konsep Visual dalam perancangan cover buku CV.Three Publishing adalah visualisasi yang baik dalam mengkomunikasikan ilustrasi sebuah konsep desain cover sebuah buku yang berkualitas baik.  Adapun konsep visualnya adalah.
Metode desain, desain terdiri dari ilustrasi. Karena keterbatasan waktu penulis hanya dapat merancang disain cover buku untuk anak, maksud dan tujuan dari metode desain cover  memberikan kesan serta pesan sebuah karya visual perusahaan CV.tree publishing.
3.4.2 Teknis Perancangan
	Teknis perancangan berisi tentang penjelasan mengenai teknik yang digunakan dalam aplikasi perancangan desain cover CV.tree publising. 
	Adapun software yang digunakan untuk merancang desain cover buku adalah CorelDRAW X3 (versi 13). Sedangkan untuk melakukan pewarnaan , penulis mengolah warna disain cover buku di Adobe Photoshop CS3 Extended (versi 10.0). Berikut ini adalah tahapan dalam merancang cover  buku anak yang dikerjakan oleh penulis 
Menyiapkan ilustrasi pada disain cover penulis memiliki peranan dalam membuat rancangan gambar, karakter dan ornament dalam bentuk sketsa yang ditonjolkan membuat desain berbeda karna mempunyai karakter yang kuat.
Dalam hal ini yang mempunyai tanggung jawab atas desain cover. Penulis  harus menyiapkan beberapa hal sebelum suatu buku di pasarkan, namun seorang desainer cover  juga dibantu oleh seorang desainer layout dan seorang ilustrator . Beberapa hal yang patut diperhatikan selama pra produksi yaitu:
· Rancangan lay out.
· Mengatur ukuran seting untuk Cover buku
· Membuat sketsa  dan menambahkan warna 
· Memasukan font pada Cover buku
· Membuat 4 altrnatif disain
Di bawah ini adalah Rancangan membuat cover buku anak.

[image: lay out 2]
Cover buku IV. I Rancangan lay out
Menggunakan Adobe Photoshop CS3 Extended	
File new preset A4 resolution 300 color mode RGB background conten Transparant,desain pelangi menggunakan shape dan background menggunakan gradient. 

[image: lay out]
Cover buku IV. II Membuat sketsa  dan menambahkan warna 
Menggunakan Adobe Photoshop CS3 Extended
[image: font]
Cover buku IV. III Font pada buku
Menggunakan Adobe Photoshop CS3 Extended
Menambahkan font pada disain Cover buku anak ini menggunakan jenis font yang menarik agar pembaca antuisif dengan buku ini,
 Jenis Font ini adalah,
[image: Untitled-2 font]
[image: parian warna]
Cover buku IV. IV Benuk disain  Cover buku dan varian warna
Menggunakan Adobe Photoshop CS3 Extended
Beberapa disain dengan menggunakan seting CorelDRAW X3(versi 13).

[image: 1]
Cover buku IV. I Menyiapkan layar kerja mengatur ukuran cover buku 
Menggunakan CorelDRAW X3 (versi 13).

[image: 2]
Cover buku IV. I menyisipkan disain cover yang telah di buat Menggunakan Adobe Photoshop CS3 Extended menggunakan tools clip art
Menggunakan CorelDRAW X3 (versi 13).

4.4.3 Hasil Akhir/ Jadi

[image: jadi]


Cover buku IV. I Hasil Akhir/ Jadi
Menggunakan CorelDRAW X3 (versi 13).












BAB IV
KESIMPULAN

4.1  Kesimpulan
	Penulis melaksanakan kegiatan kerja praktek selama 04 mei 2009 sampai dengan 14 juni 2009,  dan tentu selama kegiatan berlangsung banyak hal-hal baru yang penulis dapatkan. Selain mengenal orang-orang dan lingkungan baru, penulis juga dapat mengaplikasikan ilmu yang didapat selama kuliah di jurusan Desain Komunikasi Visual UNIKOM kedalam lingkungan kerja yang nyata.
Meskipun awalnya terasa sangat kaku dengan lingkungan Kerja Praktek, namun setelah beberapa kali pertemuan penulis sudah bisa beradaptasi dengan lancar. Penulis juga selalu mendapat bimbingan dalam mendesain dan proses evaluasi perancangan semuanya berjalan dengan lancar. Penulis sangat berterimakasih sedalam-dalamnya kepada rekan-rekan karyawan kantor CV.Three Publishing yang selalu memberi semangat serta dorongan yang sangat berarti selama proses kerja praktek berlangsung.
	Aplikasi penulis dalam beberapa mata kuliah di jurusan Desain Komunikasi Visual, sebagai contoh mata kuliah: Tipografi, Komputer Aplikasi DKV, Studi DKV, Fotografi, Ilustrasi, Komunikasi Periklanan, Metode Produksi Grafika, Audio Visual, dan sebagainya. Mengacu pada hal tersebut, penulis berpendapat bahwa materi kerja praktek yang telah dilakukan oleh penulis masih dalam kerangka wilayah Studi DKV dan Tipografi.
Diluar hal itu semua, penulis juga mendapatkan pengalaman yang berarti sebagai Desainer Grafis Praktek. 
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