BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek
Corporate Identity (Identitas perusahaan) pada sebuah perusahaan merupakan suatu hal yang harus ada dan wajib di dalam sebuah perusahaan karena corporate identity sebagai alat pembeda sekaligus sebagai identitas yang mewakili citra perusahaan dari sebuah perusahaan tersebut, Identisas dapat berasal dari sejarah, filosofi, visi misi, cita-cita, fungsi, tujuan, strategi atau program. 
Corporate identity erat kaitannya dengan brand atau cap,merek. Brand apabila di tinjau dari sisi pemasaran,brand berfungsi untuk membangun AIDA (Attraction, Interest, Desire, Action) konsumen atau khalayak. Dari sisi brand image, untuk membangun citra mindset konsumen mulai dari tahap Introduction, Positioning, Loyalty dan Aura. Nama atau merek adalah janji penjual untuk secara konsisten menyampaikan serangkaian ciri-ciri, manfaat dan jasa tertentu kepada para pembeli.  Merek yang baik juga memberikan jaminan tambahan yaitu kualitas. Maka disinilah peran seorang desainer harus bisa menciptakan sebuah gagasan ide yang kreatif di dalam membangun sebuah brand & corperate identity.
Oleh karena itu, pelaksanaan kerja peraktek di laksanakan pada perusahaan Agung Tech di Sukabumi. Agung Tech merupakan sebuah brand yang produknya sudah banyak di gunakan pada berbagai instansi publik dan pribadi. Agung Tech merupakan sebuah perusahaan yang bergerak pada supplier perangkat elektronik, komputer dan perangkat ICT (information comunication teknologi) atau yang di kenal dengan teknologi informasi komunikasi. 
1.2 Tujuan Kerja Praktek


Tujuan dilaksanakannya Kerja Praktek di perusahaan CV. Agung Tech adalah untuk mengaplikasikan ilmu yang di dapat selama perkuliahan dan terjun langsung ke dalam proses pembuatan Brand Identity dan perancangan ulang logo Agung Tech serta pengaplikasianya.
1.3 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek


Dalam kesempatan ini praktikan melakukan kerja praktek di salah satu perusahaan  yaitu CV.Agung Tech, yang beralamatkan  di Jl. Bhayangkara No. 164 A, Sukabumi, Kerja Praktek ini dilakukan selama 2 bulan, mulai dari tanggal 1 bulan Mei sampai tanggal 1 bulan Juli 2009.
1.4   Sistematika Penulisan Laporan Kerja Praktek

Sistematika penyusunan laporan ini yang penulis susun terdiri dari empat bab. Sistematika ini merupakan gambaran menyeluruh dari format dan konsep laporan yang dibuat. Sistematika penulisan laporan kerja praktek tersebut adalah sebagai berikut:

BAB I
 PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, maksud dan tujuan, waktu dan tempat pelaksanaan kerja praktek, sistematika pelaporan kerja praktek. 
BAB II  TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

Bab ini menjelaskan tentang pengertian, jenis-jenis, bentuk kepemilikan, dan bidang perusahaan secara umum yang dipaparkan berdasarkan sumber yang benar sebagai landasan teori. Berisikan profil, sejarah, dan struktur organisasi perusahaan. 
Bab III
 LAPORAN KERJA PRAKTEK
Bab ini menjelaskan posisi, peranan praktikan selama kerja peraktek di perusahaan, metode kerja praktikan, perancangan meliputi konsep dan teknis perancangan.
BAB IV KESIMPULAN DAN SARAN.
Bab kesimpulan mendeskripsikan hal-hal yang menyangkut pengalaman praktikan selama pelaksanaan kerja peraktek. Selain itu berisi pula saran dari penulis yang diharapkan dapat menjadi masukan yang bermanfaat.
BAB II

TINJAUAN PERUSAHAAN CV. AGUNG TECH
2.1 Pengertian Perusahaan

Perusahaan adalah tempat terjadinya kegiatan produksi dan berkumpulnya semua faktor produksi. Setiap perusahaan ada yang terdaftar di pemerintah dan ada pula yang tidak. Bagi perusahaan yang terdaftar di pemerintah, mereka mempunyai badan usaha untuk perusahaannya. Badan usaha ini adalah status dari perusahaan tersebut yang terdaftar di pemerintah secara resmi. (wikipedia Indonesia, ensiklopedia bebas berbahasa Indonesia)
Menurut buku Pengantar Teori Ekonomi, perusahaan adalah Organisasi yang berorientasikan pada laba (profit oriented) yang membeli input dan jasa-jasa input serta menjual barang dan jasa. Dan upaya-upaya yang dilakukan adalah berupaya sedapat mungkin untuk memaksimalkan labanya. Sedangkan menurut rumusan dari UU No. 3/1982 antara lain:

Perusahaan ialah setiap bentuk usaha yang menjalankan setiap jenis usaha yang bersifat tetap dan terus-menerus dan yang didirikan, bekerja serta berkedudukan dalam wilayah negara Republik Indonesia, dengan tujuan memperoleh keuntungan dan/ atau laba. Termasuk juga perusahaan-perusahaan yang dimiliki atau bernaung dibawah lembaga-lembaga sosial, misalnya yayasan.

2.2 Bentuk Badan Hukum Perusahaan

Adapun bentuk badan hukum perusahaan, sebagai berikut :

1. Perusahaan perseorangan

Adalah perusahaan yang melakukan kegiatan dan/ atau sekedar memenuhi keperluan nafkah sehari-hari yang dijalankan oleh pengusahanya sendiri atau dengan bantuan anggota keluarganya sendiri yang terdekat, tidak memerlukan izin usaha dan tidak berbadan hukum atau persekutuan.

2. Perseroan terbatas

Adalah badan hukum yang didirikan berdasarkan perjanjian, melakukan kegiatan usaha dagang modal dasar yang seluruhnya terbagi dalam saham dan memenuhi persyaratan yang ditetapkan dalam UU No. 1 Tahun 1995 tentang perseroan terbatas.

3. Firma

Adalah badan usaha yang “melakukan” perusahaan dengan “satu nama” namun pemiliknya terdiri dari beberapa orang yang telah menyepakati nama yang telah mereka pilih.

4. Persekutuan komanditer (Commanditain Vennotschap)

Adalah bentuk persekutuan yang didirikan oleh seseorang atau lebih sekutu pengurus yang bertanggung jawab penuh, dengan seseorang atau lebih sekutu yang merupakan pemberi modal dan bertanggung jawab terbatas sebesar modal penyertaannya.
Jika dilihat dari bentuk badan hukum perusahaan sesuai dengan pengertiannya, perusahaan elektronik Agung Tech ini termasuk persekutuan komanditer (CV). 
2.3 Bidang Perusahaan

 Perusahaan yang bergerak pada pemasaran produk dan jasa suplier peralatan elektronik dan komputer, Desain dan program komputer, Suplier dan instalasi teknologi industri (TI) & ICT (information communication technology).
2.4 Profil Perusahaan
Nama Perusahaan

: CV. AGUNG TECH
Alamat


: Jl. Bhayangkara No. 164 A Sukabumi Jawa Barat 43121
Telp.



: (0266) 7012548
E-mail



: agungtech@rocketmail.com
No tanda daftar

 
perusahaan


: 02.203.795.6-429.000

SIUP



: 510/158/PK/VII/PERINDAGKOP DAN PM
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Gambar 2.1 Logo CV. AGUNG TECH
2.5 Sejarah Perusahaan


Agung Tech didirikan Pada bulan April  2000 dengan nama Agung Tech yang berlokasi di Jl. Bhayangkara No. 164 A Sukabumi yang di rintis oleh Ir. Pepen Raspandi. dengan keuletan serta kerja keras sehingga Agung Tech bisa berkembang menjadi sebuah perusahaan elektronik di bidang ICT (information communication teknologi) yang berkembang dan memiliki beberapa  konsumen dan client yang tersebar di wilayah Jawa Barat. Dan kemudian pada tahun 2000 Agung Tech menjadi sebuah perusahaan berbadan hukum yang kemudian menjadi CV. AGUNG TECH dengan dengan akta notaris Teti Suhartati, SH : Sukabumi 19 April 2000, Nomor : 175. 
 2.6 Struktur Organisasi Perusahaan 

Dalam menjalankan usahanya CV. Agung Tech menjunjung tinggi nilai profesionalitas perusahaannya dengan membentuk manajemen perusahaan agar perusahaan dapat berjalan dan dikelola dengan baik.

Setiap posisi jabatan memiliki fungsi dan peranan masing-masing, hal tersebut merupakan salah satu upaya terealisasinya pencapaian kelangsungan jalannya perusahaan. 

Berikut ini adalah skema organisasi CV. Agung Tech Sukabumi seperti terlihat pada bagan dibawah ini: 
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Tabel 2.2 Struktur Organisasi CV. AGUNG TECH
BAB III

LAPORAN KERJA PERAKTEK
3.1 Peran Praktikan Dalam Perusahaan

Peranan praktikan dalam perusahaan adalah sebagai desainer yang di tempatkan pada bagian programmer & desain, yang bertugas membuat beberapa rancangan desain untuk keperluan perusahaan.
3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek

Pekerjaan praktikan selama kerja peraktek Praktikan telah diberi kepercayaan untuk meredesain logo Agung Tech sebagai Brand Identity (identitas sebuah perusahaan) membuat manual book brand identity & Desain Katalog Produk. 
3.3 Metode Kerja Praktikan

Sebelum praktikan membuat redesain logo Agung Tech praktikan mengumpulkan beberapa materi dan data-data yang dibutuhkan dalam penyusunan sebuah konsep desain logo untuk di jadikan sebuah konsep.

Dalam pembuatan desain pertama kali praktikan membuat sebuah sketsa kasar menggunakan pensil. Praktikan membuat beberapa desain logo arternatif untuk kemudian di asistensi kemudian di pilih salah satu dari beberapa alternatif yang cocok. Desain yang terpilih dibuat dan dikembangkan kembali dengan menggunakan proses digital atau komputerisasi.
3.4  Perancangan Desain
Perancangan redesain logo Agung Tech meliputi dua tahapan yaitu : 
a. Konsep desain logo Agung Tech 
Meliputi konsep yang akan di gunakan di dalam membuat sebuah logo. 
b. Teknis Perancangan logo Agung Tech.

Proses pembuatan yang bermula dari sketsa kemudian di kembangkan melalui sistem komputerisasi. 
3.4.1 Konsep Perancangan 
Konsep awal yaitu dengan mengetahui tentang deskripsi brand, profil, visi misi, positioning,diferensiasi, segmentasi, bentuk  logo awal, warna identitas, dari perusahaan Agung Tech. sehingga terbentuk sebuah konsep yang terarah dan sesuai dengan visi dan misi dan bisa mewakili semua unsur-unsur yang ada di dalamnya. Logo Agung Tech yang menggambarkan teknologi, ramah, kokoh, berani, maju dengan desain yang minimalis dan elegan.
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Gambar 3.1 Logo Agung Tech redesain.

3.4.2 Konsep Logogram 
Konsep logo yang di ambil pada redesain logo  ini adalah sebuah hurup A yang diambil dari huruf depan nama Agung “A” yang kemudian di exsplorlasi menjadi sebuah bentuk logo baru yang bisa mewakili brand Agung Tech. 
3.4.3 Konsep Logotype 
Konsep logotype yang digunakan pada logo Agung Tech ini menggunakan Font Countinum Light yang mana jenis font ini cukup mewakili dari kesan teknologi, fleksibel, elegan dan friendship.
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Gambar 3.2 Font Countinum Light

3.4.4 Konsep Warna 
Warna yang digunakan pada pembuatan redesain logo Agung Tech yaitu warna  Biru dan merah ini merupakan warna identitas dari Agung Tech.
· Biru
melambangkan elastisitas keinginan. teknologi, andal, dapat dipercaya, dan bertanggung jawab
· Merah 
melambangkan power, keuletan, ketegasan, dan keberanian menghadapi kesulitan.
· Putih
kebaikan, segar, Jujur, inovatif dan inspiratif.
[image: image5.jpg]spesifikasi warna

) Y: 0 Pantone 2935 ¢
B: 255 :
K: 0
R:227 EA ; 9‘;
G: 13 ) Pantone 192¢c
. Y : 60
B: 64
K : 0
c: 0
R:0 M: O
G:0 Y - 0 Pantone Heksa Black C
B: 0O K :100
R : 255 C :0
G:255 M:0 Pantone Trans White
. Y : 0
B : 255 K -0





Gambar 3.3 Spesifikasi Warna Logo
3.5  Teknis Perancangan Logo Agung Tech
Untuk teknis perancangan desain logo Agung Tech adalah sebagai berikut:

· Proses gambar manual tahap pertama berupa sketsa kasar menggunakan pensil.
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Gambar 3.4 Sketsa Logo
· Proses komputerisasi menggunakan aplikasi software Corel Draw X3, dengan langkah-langkah sebagai berikut :
Langkah 1: Membuat Logo sesuai dengan sketsa dengan menggunakan garis vektor dan memberikan warna pada logo tersebut.
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Langkah 2 : Memberikan efek cahaya sehingga memberikan sebuah kesan dan mempunyai makna bagi logo tersebut. 
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Langkah 3 : penggabungan dengan berbagai element lainya sehingga memberikan ruang tiga dimensi agar terlihat fleksibel.
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Langkah 4 : Pemilihan Tipografi yang bisa mewakili bentuk perusahaan dengan mengunakan jenis huruf “countinum light”  yang menggambarkan kesan teknologi. 
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Langkah 5 : Tahap akhir Finishing,  pengkomposisian logo dan penempatanya.
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3.6 Desain Lainya.

Pembutan katalog sistem paging salah satu produk Agung Tech. 
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Gambar 3.4 Katalog produk sistem paging tampak luar
[image: image13.jpg]sistem pagi

Building communication for people

Nikmati dan rasakan kemudahan dan kenyamanan komunikasi dengan sistem . . . .
komputer yang memudahkan anda dan efisisiensi waktu dalam melakukan KU nJung' kam| d|
panggilan, baik itu di dalam ruangan ataupun di luar ruangan, dengan \A
memungkinkan melakukan panggilan ke seluruh ruangan, ruangan demi Www.agungtech.com
ruangan (room by room) atau salah satu ruangan hanya dengan duduk di
depan komputer dengan cara sederhana dengan menggunakan sistem Fitur sistem paging;
paging.
Timer
. . o q . Sebagai pewaktu ketika masuk, istirahat, pergantian antar
sistem paging terdiri dari : waktu, shift, pergantian pelajaran, waktu shalat
dil.
Master control
yang berfungsi sebagai control utama Announcement

ada pengaturan panggilan
P pengatu pangg! Sebagai pemberitahuan, Informasi, pengumuman, Car call,

E-learning, pelaksanaan ujian bahasa asing, pangilan antar
Ceilling speaker ruangandil.
Repoduksi suara 50Hz-15Khz
Kualitas suara yang jernih dan merata
keseluruh ruangan.

A \\\\ Aikasi Sistem Paging g Sekaan |
Modem ‘@ | ] =y
Pengalamatan secara digital memungkin
kan akses ke setiap ruangan tanpa harus
menggunakan banyak kabel.
(1modem untuk 1ruangan)

Digital master control
Room by room acses

dengan menggunakan satu
kabel untuk semua ruangan

www.agungtech.com

Office : JIl.Bhayangkara No.164 Sukabumi- Jawa Barat
Phone : 0266-223751 / 7012548 fax.0266-229097
e-mail : agungtech@rocketmail.com




Gambar 3.5 Katalog produk sistem paging tampak dalam
BAB IV

KESIMPULAN
Kesimpulan yang dapat penulis simpulkan selama kerja peraktek di CV.Agung Tech yaitu peranan desain grafis di dalam sebuah perusahaan mempunyai peranan yang cukup membantu dan penting didalam membangun sebuah image perusahaan itu sendiri, yang mana seiring dengan perkembangan zaman dan ketatnya persaingan maka perusahaan itu harus bisa membujuk calon konsumen melalui pencitraan perusahaan itu dari segi identitas (logo), kemasan produk (packaging), dan promosi yang dilakukan, sehingga tampil menarik dan profesional. 

Kerja peraktek bagi penulis yaitu sebagai sarana untuk mengaplikasikan ilmu yang di dapat di perkuliahan ke dalam dunia kerja.

Selama mengikuti kerja praktek di CV. Agung Tech, penulis mendapatkan banyak sekali pengetahuan dan pengalaman berharga. Kerja praktek dapat menjadi acuan untuk terjun kedunia pekerjaan yang sebenar-benarnya. Dari situ pula penulis ingin berbagi pengalaman dengan memberikan saran, sebelum mengerjakan suatu desain sebaiknya utamakan dahulu dalam pembuatan konsep agar pengaplikasian ide bisa di kerjakan dengan baik dan sempurna serta tidak lupa juga untuk mengasah kreativitas dan sklill baik manual maupun digital agar hasil maksimal terpenuhi dalam mengolah sebuah rancangan grafis. Sedikit saran dari penulis semoga berguna bagi pembaca.
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