BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 
 Peranan Praktikan Dalam Struktur Organisasi

Dalam perusahaan peranan praktikan selama melaksanakan kerja praktek, sesuai dengan bagian yang diberikan oleh perusahaan yaitu pada bagian Creative dimana praktikan bertanggung jawab langsung kepada Creative Director. Praktikan diberi kepercayaan untuk ikut membuat alternatif-alternatif untuk setiap pekerjaan yang dilakukan. Praktikan juga diberi keleluasaan untuk mengunjungi, melihat-lihat, bahkan ikut melakukan presentasi dihadapan klien, yang memang keleluasaan ini diberikan oleh perusahaan kepada para mahasiswa kerja praktek agar para mahasiswa mengetahui proses kerja perusahaan secara utuh. 

Pada setiap pengerjaan proyek, tentunya praktikan ikut berperan serta dalam pengerjaan, baik dalam hal membantu dalam konsep maupun dalam seketsa gambar. Sesudah seketsa-seketsa jadi, kemudian diaplikasikan melalui media komputer yang sudah tersedia di perusahaan tersebut. Adapun software yang dibutuhkan oleh praktikan yaitu:
3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek
Adapun pekerjaan yang praktikan kerjakan selama praktek kerja yaitu praktikan berkesempatan untuk membantu didalam membuat desain-desain yang diberikan perusahaan, dan pekerjaan praktikan selama praktek kerja yaitu desain event Gathering night OTO Multiartha. Dan berikut adalah sebagian dari lampiran-lampiran karya desain yang sudah praktikan kerjakan.

a. Desain Backdrop 
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                  Gbr III.1 Backdrop
b. Desain Banner
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Gbr III.2 Desain Banner
c. Desain Spanduk
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                Gbr III.3 Desain Spanduk
3.3  Metode Kerja Praktikan
Proses dalam kerja praktek mengikuti prosedur-prosedur yang telah ditetapkan oleh fakultas, juga mengikuti prosedur yang ditetapkan oleh  pihak perusahaan, seperti pengaturan jadwal dan lama kerja praktek. Pengaturan jadwal disesuaikan dengan jadwal kuliah, perusahaan berhak dalam menentukan jadwal kerja praktek selama tidak mengganggu proses belajar mengajar dalam perkuliahan.

Tahap-tahap dalam memenuhi kuliah kerja praktek:

1. Mencari lokasi kerja praktek yang diinginkan.

2. Meminta surat pengantar kerja praktek di sekretariatan Fakultas Desain jurusan Desain Komunikasi Visual untuk diberikan kepada perusahaan-perusahaan yang dipilih.

3. Mendatangi perusahaan yang bersangkutan untuk memberikan surat pengantar yang sudah dibuat kepada bagian kehumasan perusahaan, atau yang bertanggung jawab akan kerja praktek mahasiswa.

4. Mengadakan interview secara singkat mengenai maksud dan tujuan serta kesungguhan mahasiswa dalam melaksanakan kerja praktek.

5. Melihat  secara langsung, mempelajari, sistim kerja nyata dalam perusahaan juga diberikan kepercayaan untuk membantu membuat alternatif-alternatif desain untuk sebuah proyek.

6. Pasca kerja praktek, mencari data baik itu dari perusahaan, maupun dari sumber lain untuk dijadikan bahan laporan.

7. Menyusun laporan kerja praktek.
Dalam proses pengajuan kerja praktek mahasiswa diharuskan memenuhi beberapa prosedur yang telah ditetapkan oleh jurusan yaitu membawa surat pengantar yang dibuat oleh jurusan Desain Komunikasi Visual. Setelah mendapat persetujuan, surat pengantar tersebut kemudian diajukan ke perusahaan NARACIPTA PRODUCTON yang telah memberikan kesempatan untuk melakukan kerja praktek.

3.4  Perancangan Media Event Gathering Night OTO Multiartha with Showroom & Dealer Partners di PT. Naracipta Production
Dan berikut adalah sebagian dari lampiran-lampiran karya desain yang sudah praktikan kerjakan dengan konsep pembuatan karya.
3.4.1 Konsep Perancangan
1. Desain Backdrop
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                  Gbr III.4 Backdrop
a. Konsep Dasar Desain Backdrop
Perusahaan OTO Multiartha adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang kredit otomotif. Fungsi backdrop ini adalah sebagai visual yang mewakili konsep acara dan mewakili OTO Multiartha sebagai penyelengaara acara gathering night ini. Karena backdrop ini dipasang di belakang panggung maka backdrop ini dapat dilihat oleh semua tamu yang hadir.
b. Konsep Perancangan Desain Backdrop
Ukuran poster menggunakan ukuran 5 X 3 meter dengan teknik print out dengan menggunakan bahan front lite, backdrop ini dipasang dibelakang panggung.
c. Konsep Visual Desain Backdrop
Dalam desain backdrop terdiri dari dua tampilan visual utama yaitu desain background yang menggunakan gradasi warna kuning ke warna merah. Dengan menggunakan warna yang ceria ini bermaksud untuk lebih menghidupkan suasana didalam acara dan lebih mengakrabkan antara pihak OTO Multiartha dengan pihak showroom dan dealer partners.
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Gbr III.5 Background

Sedangkan visual yang kedua adalah visual yang menggabungkan beberapa gambar yaitu gambar mobil, gambar bayangan wanita yang sedang menari, gambar bercak-bercak, gambar logo OTO. Maksud dari gabungan dari gambar-gambar tersebut adalah agar mewakili dari tema acara ini yaitu untuk lebih mengakrabkan hubungan antara pihak OTO Multhiarta dengan pihak showroom dan dealer partners.
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Gbr III.6 Backdrop
d. Konsep Tipografi Desain Backdrop
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Gbr III. 7 Tipografi

Untuk tipografi yang digunakan yaitu menggunakan dua jenis huruf. Yaitu dalam penulisan “Gathering Night” menggunakan jenis huruf ‘Annfont’ dimana huruf ini mempunyai karakter santai dan ceria, agar tamu undangan yang datang merasa santai, nyaman dan ikut merasakan cerianya acara. Sedangkan untuk tulisan “OTO” tidak dirubah sedikitpun dari huruf logo aslinya. Dan untuk penulisan “Multhiarta dan Showroom & Dealer Partners” menggunakan jenis huruf ‘Arial’ karena jenis huruf ini mempunyai karakter tegas dan mudah dibaca. Sedangkan untuk penulisan “with” dan tanggal dan tempat acara menggunakan huruf ‘Arial’ dan diberi efek Italic agar visual backdrop terkesan lebih hidup. Untuk ukuran font, disesuaikan dengan ukuran backdrop.
e. Konsep Warna Desain Backdrop
Desain background yang menggunakan gradasi warna kuning dengan komposisi C : 0, M : 20, Y : 100, K : 0 ke warna merah dengan komposisi C : 0, M : 100, Y : 100, K : 0. Dengan menggunakan warna yang dominan ceria ini bermaksud untuk lebih menghidupkan suasana didalam acara dan lebih mengakrabkan antara pihak OTO Multiartha dengan pihak showroom dan dealer partners.
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                   Gbr III. 8 Komposisi Warna


2. Desain Banner
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     Gbr III.9 Desain Banner
a. Konsep Dasar Desain Banner
Menurut kamus periklanan Indonesia Banner adalah jenis iklan yang dicetak dikain yang lebar yang direntangkan dipasang dijalan, dibagian depan pertokoan atau took bangunan maupun disudut jalan.

Konsep dasar desain banner ini sama dengan konsep dasar dari desain backdrop. Banner ini dipasang di sepanjang lorong jalan masuk menuju venue. 

b. Konsep Perancangan Desain Banner

Konsep perancangan dari desain banner ini adalah banner ini diprint menggunakan bahan frontlite dengan ukuran aslinya yaitu 1 x 0,6 meter. 

c. Konsep Visual Desain Banner


Dalam desain banner terdiri dari dua tampilan visual utama yaitu desain background yang menggunakan gradasi warna kuning ke warna merah. Dengan menggunakan warna yang ceria ini bermaksud untuk lebih menghidupkan suasana didalam acara dan lebih mengakrabkan antara pihak OTO Multiartha dengan pihak showroom dan dealer partners.
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Gbr III.10 Background Banner


Sedangkan visual yang kedua manggunakan element-element garis dan logo OTO multiartha, maksudnya adalah member kesan agar banner ini terkesan lebih hidup.
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Gbr III.11 Background Banner

d. Konsep Tipografi Desain Banner
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Gbr III.12 Tipografi Banner


Konsep tipografi dalam desain banner ini menggunakan jenis huruf arial, maksudnya adalah karena jenis huruf ini mamiliki karakter tegas dan mudah dibaca. Untuk ukuran font disesuaikan dengan ukuran banner.

e. Konsep Warna Desain Banner
Desain background yang menggunakan gradasi warna kuning dengan komposisi C : 0, M : 20, Y : 100, K : 0 ke warna merah dengan komposisi C : 0, M : 100, Y : 100, K : 0. Dengan menggunakan warna yang ceria ini bermaksud untuk lebih menghidupkan suasana didalam acara dan lebih mengakrabkan antara pihak OTO Multiartha dengan pihak showroom dan dealer partners.
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            Gbr III.13 Komposisi warna banner

3. Desain Spanduk
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                Gbr III.9 Desain Spanduk
a. Konsep Perancangan Desain Spanduk

Konsep perancangan desain spanduk ini dibuat dengan ukuran 6 x 1 meter. Spanduk ini dipasang di depan hotel Horison tempat acara diadakan

b. Konsep Visual Desain Spanduk
Spanduk ini merupakan continuitas dari visual bentuk backdrop dan banner yang telah dibuat, ini merupakan strategi agar brand image OTO Multiartha dapat terbentuk didalam benak klien yang menghadiri acara ini.

Untuk tipografi yang digunakan yaitu menggunakan dua jenis huruf. Yaitu dalam penulisan “Gathering Night” menggunakan jenis huruf ‘Annfont’ dimana huruf ini mempunyai karakter santai dan ceria, agar tamu undangan yang datang merasa santai, nyaman dan ikut merasakan cerianya acara. Sedangkan untuk tulisan “OTO” tidak dirubah sedikitpun dari huruf logo aslinya. Dan untuk penulisan “Multhiarta dan Showroom & Dealer Partners” menggunakan jenis huruf ‘Arial’ karena jenis huruf ini mempunyai karakter tegas dan mudah dibaca. Sedangkan untuk penulisan “with” dan tanggal dan tempat acara menggunakan huruf ‘Arial’ dan diberi efek Italic agar visual backdrop terkesan lebih hidup.

c. Konsep Warna Desain Spanduk
Desain background yang menggunakan gradasi warna kuning dengan komposisi C : 0, M : 20, Y : 100, K : 0 ke warna merah dengan komposisi C : 0, M : 100, Y : 100, K : 0. Dengan menggunakan warna yang dominan ceria ini bermaksud untuk lebih menghidupkan suasana didalam acara dan lebih mengakrabkan antara pihak OTO Multiartha dengan pihak showroom dan dealer partners.

3.4.2 Teknis Perancangan

Pada setiap pengerjaan proyek, tentunya praktikan ikut berperan serta dalam pengerjaan, baik dalam hal membantu dalam konsep maupun dalam seketsa gambar. Sesudah sketsa-sketsa jadi, kemudian diaplikasikan melalui media komputer yang sudah tersedia di perusahaan tersebut. Adapun software yang dibutuhkan oleh praktikan yaitu:

1. Corel Draw 12

Untuk mempermudah pekerjaan, praktikan menggunakan program / Software Corel Draw 12 yang berbasis vektor. Program ini sudah dirasakan oleh praktikan sangat membantu dalam mengolah vektor dalam pembuatan image dan lainnya.
2. Adobe Photoshop Cs

Dalam pengolahan bitmap praktikan menggunakan Software Adobe Photoshop Cs dikarenakan kelengkapan tool yang didukung dengan plug in lainnya dan juga kemudahan dalam pengoperasiannya.
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