








M l h  di l j i A li Si t d l hMasalah yang dipelajari Analis Sistem adalah
masalah yang dihadapai pengguna. 
Langkah-langkah yang harus dijalankan: g g y g j
› mendefinisikan batasan dan sasaran
› mendefinisikan masalah yang dihadapi pengguna
› mengidentifikasi penyebab masalah dan titik› mengidentifikasi penyebab masalah dan titik

keputusan
› mengidentifikasi pengguna akhir sistem
› memilih prioritas penanganan masalah› memilih prioritas penanganan masalah
› memperkirakan biaya dan manfaat secara kasar
› membuat laporan hasil dari pendefinisian masalah

(proposal sistem) (proposal sistem) 



S d B t Si t M lti di  Sasaran dan Batasan Sistem Multimedia 
› Sasaran sistem multimedia,  antara lain  peningkatan

kinerja,  peningkatan efektivitas informasi, penurunan
biaya,  peningkatan keamanan sistem,  peningkatanbiaya,  peningkatan keamanan sistem,  peningkatan
efisiensi dan peningkatan pelayanan kepada pelanggan. 
Batasan sistem merupakan lingkungan yang membatasi
sistem, misalnya aturan, authentication penggunaan sistem. 

Masalah dalam Sistem Multimedia 
› Masalah dalam sistem multimedia adalah kondisi atau situasi

yang menyimpang dari sasaran sistem multimedia,  bahkanyang menyimpang dari sasaran sistem multimedia,  bahkan
menyimpang dari sasaran organisasi atau perusahaan.  
Misalnya kinerja mengalami penurunan,  informasi tidak
efekif, biaya membengkak, sistem tidak aman dan
pelayanan yang buruk terhadap pelanggan. pelayanan yang buruk terhadap pelanggan. 





M KMerancang Konsep
› Untuk dapat merancang konsep dalam membuat aplikasi

multimedia dibutuhkan kreatifitas. Analisis sistem bekerja
sama dengan pengguna,  atau para ahli dalam bidang-sama dengan pengguna,  atau para ahli dalam bidang
bidang tertentu untuk dapat mengembangkan
kreatifitasnya. 

› Kreatifitas adalah kemampuan untuk menyajikan
gagasan atau ide baru sedangkan inovasi merupakangagasan atau ide baru sedangkan inovasi merupakan
aplikasi dari gagasan atau ide baru tersebut. 

Merancang Isi Multimedia Merancang Isi Multimedia 
› Merancang isi merupakan komersialisasi dari merancang

konsep atau implementasi dari strategi kreatif yang  
meliputi evaluasi dan memilih gaya tarik pesan atau
gaya   nada   dan kata dalam mengeksekusi pesan  gaya,  nada,  dan kata dalam mengeksekusi pesan. 



Merancang Naskah
Merancang Storyboard 
Merancang Grafik pada Multimedia 



D l d k i i t lti di  Dalam memproduksi sistem multimedia 
komersial misalnya iklan televisi, melibatkan
tiga tahap, yaitu tahap praproduksi,  tahapg p y p p p p
produksi dan pasca produksi.  Tahap pra-
produksi adalah tahap semua pekerjaan
dan aktifitas yang  terjadi sebelumy g j
multimedia  komersial diproduksi secara
nyata.  Tahap produksi adalah periode
selama multimedia  diproduksi secaraselama multimedia  diproduksi secara
komersial.  Tahap pasca produksi adalah
periode semua pekerjaan dan aktifitas yang 
terjadi setelah multimedia diproduksi secaraterjadi setelah multimedia diproduksi secara
nyata untuk tujuan komersial. 



Pengetesan Sistem Multimedia Pengetesan Sistem Multimedia 
Pengetesan merupakan langkah yang  dilakukans setelah
aplikasi multimedia  diproduksi. Fungsinya adalah untuk
memastikan bahwa hasil produksi aplikasi multimedia sesuai
dengan yang direncanakan  dengan yang direncanakan. 

Penggunaan Sistem Multimedia 
Implementasi sistem multimedia  dipahami sebagai sebuahImplementasi sistem multimedia  dipahami sebagai sebuah
proses yang  akan menentukan apakah sistem multimedia  
mampu beroperasi dengan baik serta mengetahui apakah
para pengguna bisa mandiri dalam mengoperasikannya, baik
dalam penggunaan maupun penilaian. dalam penggunaan maupun penilaian. 

Pemeliharaan Sistem Multimedia 
Setelah sistem digunakan, maka sistem akan dievaluasi olehg
pemakai dan spesialis multimedia untuk menentukan apakah
sistem yang baru tersebut sesuai dengan tujuan semula dan
diputuskan apakah ada revisi atau modifikasi. 




