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1. Flowchart (Diagram Alir) 

     Beberapa simbol yang digunakan antara lain : 

 

No Simbol Nama Arti Contoh 

1 

 

Proses Mempresentasikan proses 

 

2 

 

Penghubung 

Keluar ke atau masuk dari 

bagian lain 

flowchart khususnya halaman 

yang 

sama  

3 

 

Predefined 

Process 

Rincian operasi yang berada 

di tempat lain 

 

4 

 

Decision 

(Keputusan) 
Keputusan dalam program 

 

5 

 

Terminal 

points 
Awal / akhir flowchart 

 

6 

 
Anak panah 

(garis alir) 
Mempresentasikan alur kerja 

 

 

 


