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DAFTAR SIMBOL

Diagram Use-Case

Actor:
Actor adalah peran dari seseorang atau sistem lain yang bertukar
informasi dengan sistem lainnya.

Use Case:

Use Case adalah urutan dari sebuah transaksi dalam sistem yang
berfungsi untuk mendapat measurable value(nilai yang terukur) dari
actor sistem.

Association:

Association adalah hubungan antara actor dengan use case untuk
memperlihatkan instance yang berinteraks atau dengan katalain
memperlihatkan komunikasi antara actor dengan use case.

Uses/ Include Relationship

Uses/ Include Relationship memperlihatkan hubungan antar use
case, dimana use case yang satu menggunakan / digunakan oleh use
case yang lainnya.

Extend Relationship:

Extend Relationship memperlihatkan hubungan antara use case,
dimana use case yang satu merupakan inheritance dari use case
yang lain.
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Diagram Activity

Initital State:
Initial State digunakan untuk menunjukkan state awal dari objek
sebelum sebuah peristiwa terjadi/dimasukkan.

Action:
Action digunakan untuk menunjukkan periode waktu selama
seorang aktor memperlihatkan perilaku tertentu.

Fork:

Fork digunakan untuk menunjukkan bahwa sebuah state bisa
menghasilkan |ebih dari satu state dan merupakan sequential
progress.

Join:
Join digunakan untuk menggabungkan beberapa state yang
dibagi oleh fork sehingga menghasilkan satu output.

Decision:
Decision digunakan untuk menampilkan keputusan dari state
yang bernilai Boolean.

Final State:
Final State digunakan untuk menunjukkan state akhir dari objek
setelah sebuah peristiwa terjadi/dimasukkan.
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Diagram Sequence

o

Aktor
Actor adalah peran dari seseorang atau sistem lain yang bertukar
informasi dengan sistem lainnya.

LifeLine

Object Lifeline:

Object Lifeline menunjukkan keberadaan dari sebuah objek
terhadap waktu. Yaitu objek dibuat atau dihilangkan selama
suatu periode waktu diagram ditampilkan, kemudian lifeline
berhenti atau mulai padatitik yang tepat.

Activation:

Activation menampilkan periode waktu selama sebuah objek
atau aktor melakukan aksi. Dalam object lifeline dalam bentuk
kotak persegi panjang, bagian atas dari kotak merupakan
inisialisas waktu dimulainya suatu kegiatan dan yang dibawah
merupakan akhir dari waktu.

1: message

Message:

Message adalah komunikasi antar objek yang membawa
informasi dan hasil pada sebuah aksi. Message menyampaikan
dari lifeline sebuah objek kepada lifeline yang lain.
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Diagram Class

Class

Class:
Class digunakan untuk mendeklarasikan suatu modul class yang
terdiri dari nama class, variable, dan atribut method.

Generalization:
Generalization, digunakan untuk mendeklarasikan
penggabungan dari inheritance yang ada.

Association:
Association digunakan untuk mendeklarasikan modul class yang
memiliki kesamaan asosiasi modul.
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