Bab I1]

ANALISISDAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 AnalisisSistem

Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap sist@ng yakan di buat, tanpa
memperhatikan apakah sistem tersebut menggunakaolagi informasi atau
tidak. Analisis sistem merupakan penguraian sisier ke dalam bagian-bagian
komponennya untuk mengidentifikasikan dan mengesilupermasalahan-
permasalahan dan hambatan-hambatan yang terjadikelautuhan-kebutuhan
yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikdmaikannya.

Dalam membangun sebuah sistem, di perlukan seboalisia terlebih
dahulu karena tanpa menganalisis sistem yang ada eqalikasi tidak bisa di
bangun. Dalam menganalisis sistem secabpedD Oriented yang nantinya di
bangun aplikasi berorientasi objek, di perlukandadimisian kasus dari sistem
tersebut. Berikut adalah hasil analisis dari sisteranual yang ada dengan
menggunakan metode UMUf(ified Modeling Language).

3.21 UseCaseText

Use case text menceritakan suatu urutan intesaksira satu atau lebih
actor dan system, serta menceritakan jalannyanadiguah data dan system yang
semuanya itu diceritakan dalam bentuk cerita narasi

Aktor utama : User

Aktor pembantu - Admin
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Skenario:
1. Login ke Sistem
a) Admin (Login ke Server yang berbentwib aplication)

1. Admin mengisikan user id dan Password ke Aplikasw

2. Kemudian User Id dan Password di verifikasi, jikagih
berhasil maka akan masuk ke dalam Menu utama aplikab
yang ada di komputer server.

3. Admin dapat melakukan semua proses yang di parggil
webservice tanpa batas.

Batasan:

a. Admin mempunyai hak akses penuh terhadap database
(bisa edit, delet maupun input data)

b. Admin berhak menolak data baru yang masuk jika di
rasa tidak memenuhi persyaratan dengan menghapus
data yang diinputkan.

b) User (Menggunakan aplikasi Mobile)
1. User menjalankan program yang terdapat di dalam PGO3
(alam kasus ini Emulator)
2. Lalu User masuk ke Menu utama aplikasi mobile.
2. Proses di Menu Utama
a) User (Akses ke sistem lewat aplikasi Mobile)
1. Setelah user masuk ke Form Menu Utama di manapat diga

menu item yang bisa di pilih, yaitu:
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a) Menu Anak Asuh

Dalam menu Anak Asuh terdapat dua item pilihartuyai
Lihat Anak Asuh dan Keluar. Jika user pilihLihat Anak
Asuh maka akan menuju Form Data Anak Asuh. Di dalam
form Lihat Anak Asuh ada tombol untuk menampilkan data
anak asuh. Dengan mengklick tombol ini user biskhaiedata
anak asuh. Selain itu juga terdapat tombol carigyaisa
mencari data anak asuh berdasarkan no induk anbk as
b) Menu User

Dalam Menu User terdapat dua item pilihan yaittPOP
(Program Orang Tua Peduli) yang di sebutDonatur, dan
Penyalur dimana fasilitas ini digunakan untuk user yangrnng
mengikuti program Orang tua peduli sebagai donatan
menjadi penyalur.
c) About

DalamMenu About berisi tentang apa Itu Yayasan Sekar

Galih dan Tentang Pembuat Aplikasi.

3.2 AnalisisSistem Aplikasi Pocket PC
pada tahap ini dilakukan analisis terhadap sistefikasi mobile yang
akan di bangun berdasarkan pada hasil analisisbigrsnaka di tuangkan dalam

bentuk pemodelan aplikasi berbasis objek yang mibgakan dalam UML.
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3.2.1 UseCaseDiagram

Use Case Diagram di bawah ini menggambarkan fungkias dari
sistem informasi dari aplikasi mobile yang akan ld#ingun. Use case ini
menggambarkan interaksi antara aktor dengan sistem.

Dalam gambar 3.1 di bawah ini menggambarkan huluragtara aktor
yang di wakili oleh User dan Sistem yang terdiriidseberapa Proses dimana

proses-proses tersebut saling berhubungan.

«extends»

«extends»
O Menu Anak Asuh >
<

User «extends»
«extends»
2 Menu Penyalur «extends»
[ Lihat Data Penyalur
«extends»

<7 <<extends>>
------------------- Tambah Data Donatur

Gambar 3.1 Use Case diagram untuk User

<<Include>>

Lihat Data Anak 1 _ssinclude>> ~ Cari Data Anak Asuh

asuh

Tambah Data
Penyalur

2<apn|ou>>

Berdasarkan Use case diagram di atas maka di buslknario dari tiap proses

yang ada pada Use case diagram untuk user. Taleldi.bawah ini
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menggambarkan skenario melihat data anak asuh tgadgpat dalam database

melalui aplikasi mobile yang telah di buat.

| dentifikasi
Nomor Use Case 2.0, 2.1
Nama Use Case| Lihat data Anak Asuh
Deskripsi Proses untuk masuk melihat data anak asuh
Aktor User aplikasi mobile
Skenario
Kondisi Awal | Menu Utama Tampil
No Aksi Aktor No Respon Sistem
1 Buka Menu Anak Asuh 2. | Form Anak Asuh tampi
dilayar.
3 Klik tombol Lihat Anak| 4. | Data Anak Asuh di tampilkan
Asuh di Tabel
Kondisi akhir | Data Anak Asuh tampil dilayar

Tabel 3.1 Senario Lihat Data Anak Asuh Oleh User Aplikasi Mobile

Tabel 3.2 berikut menggambarkan skenario cari dagk asuh yang di inginkan

oleh user aplikasi mobile, adapun Cari Data AnakubAgersebut di cari

berdasarkan no induk anak asuh.

I dentifikas

Nomor Use Caseg 2.1, 2.1.1

Nama Use Case

Cari Data Anak Asuh

dari

h

ari
ul

Deskripsi Proses untuk mencari data anak asuh

database.

Aktor User Aplikasi Mobile

Skenario

Kondisi Awal | Form Utama Muncul

No Aksi Aktor No Respon Sistem

1 Buka Form Lihat data2. | Form lihat Data Anak Asu
anak asuh muncul.

3 Masukan No Induk4. | Data anak asuh yang di c
Anak asuh yang akan di berdasarkan No induk munc
cari lalu tekan tombal di tabel
cari

Kondisi akhir | Data Anak Asuh yang di cari tampiagiar

Tabel 3.2 Skenario Pencarian Data Anak Asuh oleh user aplikas mobile
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Tabel 3.3 menggambarkan skenario untuk menu useardi dalam menu user

tersebut terdapat dua sub menu yaitu menu penglalurDonatur, pada tabel di

bawah ini di gambarkan skenario tambah data penyalu

I dentifikas
Nomor Use Case 3.0, 3.1, 3.1.1
Nama Use Case| Tambah Data Penyalur
Deskripsi Proses untuk menambah data penyalur.
Aktor User Aplikasi mobile
Skenario
Kondisi Awal | Form Utama muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem
1 Pilih sub menu 2. | Form  penyalur tampil
penyalur dari Menu dilayar.
User
3 Isikan data Penyalur4. | Data Penyalur baru di simpan
yang akan d dalam database
tambahkan, klik tombal
tambah
Kondisi akhir | Data Penyalur tersimpan dalam databas

Tabel 3.3 skenario tambah data Penyalur oleh user aplikasi mobile

Tabel 3.4 di bawah ini menggambarkan skenario lilata penyalur yang

dilakukan oleh user aplikasi mobile melalui sub mpenyalur

Identifikas
Nomor Use Case 3.0, 3.1, 3.1.2
Nama Use Case | Lihat data Penyalur
Deskripsi Proses untuk data penyalur dari database.
Aktor User aplikasi mobile
Skenario
Kondisi Awal | Form utama muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem
1 Pilih sub menu 2. | Form Penyalur tampil d
penyalur dari Menu layar.
User
3 Klik tombol Tampilkan | 4. | Data Penyalur muncul dala
tabel.
Kondisi akhir | Data Penyalur tampil di layar

Tabel 3.4 Skenario Lihat data Penyalur oleh user aplikasi mobile

m
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Tabel 3.5 menggambarkan skenario sub menu Donahy terdapat dalam Menu

User untuk prose tambah data Donatur.

Identifikasi
Nomor Use Case 3.0, 3.2,3.2.1
Nama Use Case | Tambah Data Donatur

Deskripsi Proses untuk menambah data Donatur.
Aktor User aplikasi mobile
Skenario

Kondisi Awal | Form Utama muncul

No Aksi Aktor No Respon Sistem

1 Pilih sub menu Donatur2. | Form Donatur tampil dilayar.
dari Menu User

3 Isikan data Donatyr4. | Data Donatur yang baru di
yang akan d masukkan dalam database
tambahkan, lalu Kklik
tombol Tambah

Kondisi akhir | Data Donatur tersimpan dalam database

Tabel 3.5 Skenario Tambah Data Donatur oleh User aplikasi mobile
3.2.2 ClassDiagram

Class diagram menggambarkan struktur dan deskgpsss beserta
hubungan satu sama lain seperti Asosiasi, Genasaldan lain sebagainya.
Dalam gambar 3.2 di bawah ini di gambarkan huburagaar class yang terjadi
dalam sebuah sistem aplikasi mobile adapun class-¢ersebut terdiri dari class

user, class anak_asuh, class Penyalur dan Clasgupo
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Class Diagram

User

+Nama
+Password

+Fill()
+Get()
+Delete()

Asosiasi

AN
|

-—— e d

0.*

Anak_asuh

+No_Induk
+Nama

+Alamat
+Pekerjaan Ortu
+Keterangan
+Penyalur
+Tgl_lahir

+Fill)
+Gel()
+Delete()

Penyalur Donatur

+Kode_Penyalur +Nama
+Nama +Alamat
+Alamat +No_Telp
+Anggota Gereja +Paket donasi
+Fill()
+Get()
+Delete() +FilK)

+Get()

+Delete()

Gambar 3.2 Class Diagram

3.2.3 Statechart Diagram

Menggambarkan transisi dan perubahan keadaan qafaristate ke state
lainnya) atau teknik yang umum digunakan untuk rgantpbarkan behavior
sebuah sistem. Pada kasus ini terdapat beberapchstd diagram yang di
bangun berdasarkan class yang ada, yang pertamaaga3 adalah statechart
untuk class user. Statechart ini menggambarkarbpban dari satu state ke state
yang lain dalam class user. Yang kedua adalah gaBdastatechart untuk class
Anak asuh, statechart ini memnggambarkan perubdhansatu state ke state

yang lain dalam class Anak asuh.
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Statechart untuk Class User

Adding

Entry Data

Data_User_Donatur User Donatur ke Database

Database User

Data user

Entry Data

Data_User_Penyalur User Penyalur ke Database

O End

Gambar 3.3 Satechart Diagram untuk class user

Statechart untuk Class Anak Asuh

Data_Anak_Asuh

Start Adding

Entry Dat
Asuh ke Database

Gambar 3.4 statechart diagram untuk class anak asuh

3.2.4 Activity Diagram

Activity diagram adalah teknik untuk menggambarkagika prosedural,
proses bisnis dan jalur kerjdalam beberapa hal, diagram ini memainkan peran
mirip sebuah diagram alir, tetapi perbedaan priasifara diagram ini dan notasi
diagram alir adalah diagram ini mendukung behapayarel.

Activity diagram menggambarkan berbagai alir @ dalam sistem
yang sedang di rancang, bagaimana masing-masindgpeatwal, desition yang
mungkin terjadi dan bagaimana alir berakhir. GamBa& menggambarkan

aktivitas yang ada dalam sistem aplikasi mobile
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Activity Diagram

Menu Utama

(Menu Anak AsurD (Menu UseD

LihatAnakAsuh (Daftar Donatur) (Daftar Penyalur)

Cari Data Anak Asuh

Keluar

®

Gambar 3.5. Activity Diagram

3.25 Sequence Diagram

Merupakan bentuk dari interaction diagram, menggakdn interaksi
antar objek di dalam dan di sekitar sistem berugs3dge yang di gambarkan
terhadap waktu. Masing — masing objek termasukraoiemiliki line vertikal,
message digambarkan garis berpanah dari satu dgekbjek lainnya, dan
activation bar menunjukan lamanya eksekusi sebrzdep.

Sebuah sequence diagram, secara khusus menjaldagkamior sebuah

skenario tunggal. Diagram tersebut menunjukkannsi@ju objek contoh dan
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pesan — pesan yang melewati objek — objek ini firdaise case. Gambar 3.6 di
bawah ini menggambarkan sequence dari aplikasilengang di bangun. Yang

menggambarkan hubungan User dengan objek-objektgat@pat dalam sistem

Sequance Diagram

Database Anak Asuh
T

| |
| |
| Input Data Anak Asuh

D Donatur

Database Peny

Edit Data Anak Asuh

Request Data Anak Asuh

\ A A 4

- Informasi Data Anak Asuh

YVvY
L 1

[} Input Data User Dohatur
T

Request Data Donatur |

Edit Data Donatur

Informasi Donatur

\
A

|

|

t

|

|

Input Data Pellwlur
|
J
|
1
|
|
|
|
|
|
|

h 4

Request Data Penyalur

Edit Data Penyalur

Informasi data Penyalur

Gambar 3.6. Sequence Diagram

3.2.6 Collaboration Diagram

Colaboration diagram menggambarkan interaction rdrag dan
menekankan peran pada masing — masing objek daanbpada waktu
penyampaian message. Setiap message memiliki ssgnamber. Gambar 3.7 di
bawah ini menggambarkan colaborasi dan interaksiug&r dengan objek yang

ada dengan menekankan peran bukan waktu penyangesan
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Colaboration Diagram

6) R t Data Anak Asuh
(6) Request Data Anak Asu Database Anak Asuh|

User
i (7) Informasi Data Anak Asuh | T

(8) Input Data Anak Asuh

(9) Informasi Tambah Data Anak Asuh di Terima atau Tidak

(8) Input Data POP
(10) Input Data Penyalur

Database Penyalur
Database POP

Gambar 3.7. Colaboration Diagram

Berdasarkan analisis sistem diatas di anggap cuktyk mengetahui sistem yang
akan di bangun dan mempermudah dalam merancangasipifa. Untuk
Component diagram dan deployment Diagram di radaktiperlu di bangun
karena diagram — diagram di atas sudah cukup mévaakil dari analisis sistem
yang akan di bangun.
3.3.  Analisis Sistem Web Aplication

Dalam analisis sistem Web aplikasi ini merupakasillanalisis mengenai
web aplikasi yang akan di bangun dan menggambdrkgaimana web aplikasi
ini berjalan dalam mengolah data yang ada.

Dalam web aplikasi ini user yang berhak menggumakeb aplikasi ini
adalah admin. Di mana admin melakukan login denganggunakan user dan
password yang di miliki login dan berhak melakukambah, edit dan delet data

yang ada di database server.
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3.3.1. Use Case Diagram

Usecase diagram untuk web aplikasi tidak jauh deabdengan usecase
diagram yang ada pada aplikasi mobile. Use Case Diagram di bawah ini
menggambarkan fungsionalitas dari sistem infornaiasi aplikasi mobile yang
akan di bangun. Use case ini menggambarkan inieexkara aktor dengan
sistem.

Dalam gambar 3.8 di bawah ini menggambarkan huluragtara aktor
yang di wakili oleh admin dan Sistem yang terdaridoeberapa Proses dimana
proses-proses tersebut saling berhubungan.berdaitfa gambar dari usecase

diagram web aplikasi
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Tambah Data Anak
Asuh

<< Include>>

Edit Data Anak Asuh
< M

<< Include>>

Hapus Data Anak
Asuh

«extgnds»

«extends»

Tambah Data User

v@ << Include>>
«extend
M Edit Data User

<< Include>>

Hapus Data User

Admin

«extends»

Tambah Data
Penyalur

<< Include>>

Edit Data Penyalur

«extends»

<< Include>>

Hapus Data
Pernyalur

Tambah Data Donatur

<< Include>>
Edit Data Donatur

oo )

<< Include>>

Hapus Data Donatur

Gambar 3.8 Use Case Diagram untuk User Admin
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Pada tabel 3.6 di perlihatkan skenario login usegydi lakukan oleh aktor admin

lewat aplikasi web.

I dentifikas

Nomor Use Case 1.0
Nama Use Case | Login User Admin
Deskripsi Proses untuk masuk ke dalam sistem.
Aktor User Admin
Skenario

Kondisi Awal | Koneksidatabase berhasil

No Aksi Aktor No Respon Sistem
Buka aplikasi web 2. | FormLogin tampil dilayar.

3 User memasukkan nilad. | Login Berhasil membuka
user dan password Form utama
Kondisi akhir | Form Utama tampil dilayar

Tabel 3.6 Skenario Login User Admin
Pada table 3.7 di perlihatkan scenario tambahatal asuh yang di lakukan oleh

aktor admin melalui aplikasi web yang ada.

I dentifikas
Nomor Use Case 1.1.1
Nama Use Case| Tambah Data Anak asuh
Deskripsi Proses untuk menambahkan data anak asuh k
dalam database.
Aktor User Admin
Skenario

Kondisi Awal | Halaman Anak Asuh muncul

No Aksi Aktor | No Respon Sistem
1 Isikan data-data anak asuh2. | data anak asuh baru tela
kedalam form di simpan
3. Klik button lihat anak asuh 4. | Muncul data anak asuh
untuk melihat data anak yang terdapat di databast
asuh sudah masuk atau
belum
Kondisi akhir | Data anak asuh baru tersimpan dalatabdse

=

1Y%

Tabel 3.7 Skenario Tambah data anak asuh oleh user Admin
Pada table 3.8 di perlihatkan scenario edit datk asuh yang di lakukan oleh

user admin melalui page Anak asuh di aplikasi web.
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I dentifikas

Nomor Use Case 1.1.2

Nama Use Case

Edit Data Anak asuh

Deskripsi Proses untuk mengedit data anak asuh gdag
dalam database.
Aktor User Admin
Skenario

Kondisi Awal | Halaman Anak Asuh muncul

No Aksi Aktor No Respon Sistem

1. | Mencari Data anak asut2. | Di tampilkan data anak asuh
yang akan di edit yang akan di rubah
berdasarkan no induk
anak asuh

3. | Merubah data anak asp. | Data anak asuh yang telah| di
yang akan di ubah rubah tersimpan

5. | Lihat data anak asul6. | Data anak asuh yang telah| di

yang telah di rubah

edit muncul digridview

Kondisi akhir

Data anak asuh yang telah di edisitepan
dalam database

Tabel 3.8 Skenario Edit data anak asuh oleh user Admin

Pada table 3.9 di perlihatkan scenario hapus datk aasuh yang akan

mengakibatkan data anak asuh akan di hapus datvaiz yang dilakukan oleh

user Admin.

| dentifikas

Nomor Use Case

1.1.3

Nama Use Case

Hapus Data Anak asuh

akan di hapus berdasarkan
induk anak asuh

no

akan di Hapus

Deskripsi Proses untuk Menghapus data anak aswhadgadalan
database.
Aktor User Admin
Skenario
Kondisi Awal | Halaman Anak Asuh muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem
1. | Mencari Data anak asuh yang. | Di tampilkan data anak asuh yang

jari

3. | Menghapus data anak asuh | Data anak asuh telah di hapus ¢
yang akan di hapus database
Kondisi akhir | Data anak asuh di hapus dari database

Tabel 3.9 Kenario Edit data anak asuh oleh user Admin
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Pada table 3.10 di bawah ini diperlihatkan scenpgnambahan data penyalur

yang dilakukan oleh user admin ke dalam databasg weelalui halaman web

penyalur

I dentifikasi

Nomor Use Case

1.2.1

Nama Use Case

Tambah Data Penyalur

Deskripsi

Proses untuk Menambah data penyalur tebdse.

Aktor

User Admin

Skenario

Kondisi Awal

| HalamanPenyalur muncul

No Aksi

Aktor No Respon Sistem

1. | Isikan data-data Penyalur 4. Data Penyalur
dalam database

banasuk

3. Klik tombol

Tampil untuk 4. | data penyalur yang baru munc
menampilkan data penyalu

=

Kondisi akhir

| Data Penyalur Baru di simpan dalaradase

Tabel 3.10 Skenario Tambah data Penyalur Oleh user admin

Tabel 3.11 menggambarkan scenario pengeditan datgalur yang dilakukan

oleh user admin melalui halaman web penyalur.

| dentifikas

Nomor Use Case

1.2.2

Nama Use Case

Edit Data Penyalur

Deskripsi Proses untuk Mengedit data Penyalur yeoh dalam
database.
Aktor User Admin
Skenario
Kondisi Awall | Halaman Penyalur muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem

1. | Mencari Data Penyalur yan@. | Di tampilkan data Penyalur yang
akan di Edit berdasarkan akan di Edit
Kode Penyalur

akan di rubah

3. | Mengedit Data penyalur yangt. | Data penyalur baru yang sudah di
edit tersimpan database

Kondisi akhir

| Data Penyalur dari database Sudablih

3.11 Skenario Edit Data Penyalur Oleh user Admin
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Tabel 3.12 di bawah ini menggambarkan scenario lpgngsan data Penyalur

yang dilakukan oleh user Admin dari database.

I dentifikas
Nomor Use Case 1.2.3
Nama Use Case Hapus Data Penyalur
Deskripsi Proses untuk Menghapus data Penyalur geaglalan
database.
Aktor User Admin
Skenario
Kondisi Awal | Halaman Penyalur muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem
1. | Mencari Data Penyalur yan@. | Di tampilkan data Penyalur yang
akan di Hapus berdasarkan akan di Hapus
Kode Penyalur
3. | Menghapus Data penyalud. | Data Penyalur telah terhapus dari
yang akan di hapus dari database
database
Kondisi akhir | Data Penyalur dari database Suddtapliis

Tabel 3.12 Skenario Penghapusan Data Penyalur oleh User Admin

Tabel 3.13 berikut ini menggambarkan scenario tdambah data Donatur yang

dilakukan oleh user admin

| dentifikas

Nomor Use Case 1.3.1

Nama Use Case Tambah Data Donatur

Deskripsi Proses untuk Menambah data Donatur keandal

database.

Aktor User Admin

Skenario

Kondisi Awal | Halaman Donatur muncul

No

Aksi Aktor No Respon Sistem

1.

Isikan data-data Donatur yang. | Data baru telah di simpan dalam
akan ditambahkan ke dalam database
database

Klik tombol lihat data 4. | Jika data Donatur tersimpan maka
Donatur untuk melihat data muncul data yang terbaru
Donatur baru

Kondisi akhir | Data Donatur Baru tersimpan di dadatabase

Tabel 3.13 Skenario Tambah Data Donatur oleh User Admin
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Tabel 3.14 berikut ini menggambarkan scenario peaiteye data Donatur yang

terdapat dalam database yang dilakukan oleh usairAd

| dentifikas

Nomor Use Case

1.3.2

Nama Use Case

Edit Data Donatur

Deskripsi

Proses untuk Mengedit data Donatur yasg dalam)
database.

Aktor

User Admin

Skenario

Kondisi Awal

| Halaman Donatur muncul

No

Aksi Aktor

No Respon Sistem

1.
akan di

Mencari Data Donatur yan
Edit
Kode Donatur

Di tampilkan data Donatur yang

akan di edit

@.

berdasarkan

database

Mengedit data Donatur daré.

Data Donatur yang telah di edit|di

simpan dalam database

Kondisi akhir

Data Donatur yang telah di edit temsan dalam
database

Tabel 3.14 Kenario Edit Data Donatur oleh user Admin

Tabel 3.15 di bawah ini menggambarkan scenario hpgmgsan data Donatur dari

database yang dilakukan oleh user Admin.

| dentifikas

Nomor Use Case 1.3.3

Nama Use Case

Hapus Data Donatur

akan di Hapus berdasarkan
Kode Donatur

Deskripsi Proses untuk Menghapus data Donatur wpalagdalam
database.
Aktor User Admin
Skenario
Kondisi Awall | Halaman Donatur muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem
1. | Mencari Data Donatur yand@. | Di tampilkan data Donatur yar

g
akan di Hapus

3. | Menghapus Data Donatu4. | Data Donatur telah terhapus dari
yang akan di hapus dari database
database

Kondisi akhir | Data Donatur dari database Sudaragiik

Tabel 3.15 Skenario Penghapusan Data Donatur oleh user Admin
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Tabel 3.16 berikut ini menggambarkan scenario tmmibah data User yang

dilakukan oleh user admin

I dentifikas
Nomor Use Case 1.4.1
Nama Use Case Tambah Data User
Deskripsi Proses untuk Menambah data User ke ddddaibase.
Aktor User Admin
Skenario
Kondisi Awall | Halaman User muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem
1. | Isikan data-data User yang | 2. | Data baru telah di simpan dalam
akan ditambahkan ke dalam database
database
3. | Data User Baru akan mungud. | Jika data User tersimpan maka
di tabel muncul data yang terbaru
Kondisi akhir | Data User Baru tersimpan di dalanabase

Tabel 3.16 Skenario Tambah Data User oleh User Admin
Tabel 3.17 berikut ini menggambarkan scenario pditye data User yang

terdapat dalam database yang dilakukan oleh usairAd

Identifikas
Nomor Use Case 1.4.2
Nama Use Case Edit Data User
Deskripsi Proses untuk Mengedit data User yang dalam

database.
Aktor User Admin
Skenario

Kondisi Awall | Halaman User muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem

1. | Mencari Data User yang aka@. | Di tampilkan data User yang akan
di Edit berdasarkan Kode di edit

User

3. | Mengedit data User dar4. | Data User yang telah di edit (di
database simpan dalam database

Kondisi akhir | Data User yang telah di edit tersimpalam database

Tabel 3.17 Kenario Edit Data User oleh user Admin
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Tabel 3.18 di bawah ini menggambarkan scenario lpgmgsan data User dari

database yang dilakukan oleh user Admin.

| dentifikas

Nomor Use Case 1.3.3

Nama Use Case Hapus Data User

di Hapus berdasarkan Kode
User

Deskripsi Proses untuk Menghapus data User yangdatkm
database.
Aktor User Admin
Skenario
Kondisi Awal | Halaman User muncul
No Aksi Aktor No Respon Sistem
1. | Mencari Data User yang aka@. | Di tampilkan data User yang akan

di Hapus

3. | Menghapus Data User yang. | Data User telah terhapus dari
akan di hapus dari database database
Kondisi akhir | Data User dari database Sudah diiapu

Tabel 3.18 Skenario Penghapusan Data User oleh user Admin

3.3.2 Activity Diagram

Activity diagram adalah teknik untuk menggambarkagika prosedural,

proses bisnis dan jalur kerjdalam beberapa hal, diagram ini memainkan peran

mirip sebuah diagram alir, tetapi perbedaan priasifara diagram ini dan notasi

diagram alir adalah diagram ini mendukung behapésarel.

Activity diagram menggambarkan berbagai alir dsf dalam sistem

yang sedang di rancang, bagaimana masing-masindgpeatwal, desition yang

mungkin terjadi dan bagaimana alir berakhir.bergambar dari diagram activity.

Gambar 3.9 di bawah ini menggambarkan aktifitas jleérja dari user admin
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Activity Diagram
Start

Klik tombol Login

Login Gagal

Ubah, Tambah
Hapus Data User,

Ubah, Tambah,
Hapus Data Penyalur

Finish

Gambar 3.9. Activity Diagram Webaplication

3.5,  Sequence Diagram

Merupakan bentuk dari interaction diagram, mendgakan interaksi
antar objek di dalam dan di sekitar sistem berugsddge yang di gambarkan
terhadap waktu. Masing — masing objek termasukraotemiliki line vertikal,
message digambarkan garis berpanah dari satu dgekbjek lainnya, dan
activation bar menunjukan lamanya eksekusi sebrzdep.

Sebuah sequence diagram, secara khusus menjaldagkamior sebuah

skenario tunggal. Diagram tersebut menunjukkannsi@ju objek contoh dan
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pesan — pesan yang melewati objek — objek ini tirdause case. Gambar 3.10

Berikut ini adalah gambar dari Sequence Diagram ayeiasi.

Sequance Diagram
| User | | Login | D User D Anak Asuh D Donatur || D Penyalur
T T T T T T
| | | | | |
L Request Daftar User | | | |
Form Daftar User Inpu Data User | | !
| | |
Form Daftar User Terisi | | |
Request ID | | | | |
g—dan Password 1 | | |
| | |
D dan Terisi JVerifikasi ID dan Password| | | |
i
» | | |
T o | | |
oa ! | | | |
Informasi Login Berhasil | | | |
| | |
| | Input Data Anak Asuh o | |
| Edit Data Anak Asuh | 4 ! !
t t | |
| RequestData Anak Asuh | q | |
T T Lt | |
- | _Informasi Data Anak Asuh | | |
(.| | | | |
! ! ! Input Data User Doy ! !
| | nput Data User Donatur > |
| Request Data Donatur | | i |
t t t » |
| | Edit Data Donatur | - I
| | | l |
P | Informasi Donatur | | |
<
T | | | |
i | | | | |
| | | |
| | Input Data Perjyalur | .
1 [l [l g
| Request Data Penyalur | | »
I I I I
Edit Data Penyal
| ol | | o
T T T T
P | Informasi data Penyalut | |
L T T T T
| | | | | |

Gambar 3.10. Sequence Diagram web aplikasi

3.4. Perancangan Antar muka Sistem Aplikasi Pocket PC

Perancangan antarmuka merupakan bagian dalam mgumbaebuah
aplikasi.berikut adalah rancangan antar muka agiliRocket PC 2003. ketika
aplikasi di jalankan maka user memasuki form utgarag di dalamnya terdapat
beberapa menu dan anak menu yang bisa di akseasdehGambar 3.11 Berikut

adalah gambarainterface dari Form utama.
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Form Utama

Selamat Datang
di
Yayasan Sekar Galih

Logo

\LihatAnakAsuh\ Penyalur

Menu Anak Asuh  Menu User Tentang

Gambar 3.11 Form Utama
Di dalam Form Utama user bisa memilih menu apagyakan dia
tampilkan, diantarnya terdapat Menu Anak Asuh ydndalamnya terdapat form
Lihat Anak Asuh. Pada tabel 3.19 berikut ini ditiken komponen yang terdapat

dalam form Utama

No Nama K omponen Fungs Keterangan

1 Menu Lihat Anak asul Untuk membuka Form anak asuh

2 | Penyalur Untuk membuka Form Penyalyr
3 | Donatur Untuk membuka Form Donatur
4 | About Untuk membuak form tentang YSG

Tabel 3.19 Komponen-komponen Form Utama
Gambar 3.12 di bawah ini merupakanterface dari Sub menu anak asuh yang

terdapat pada menu anak asuh.
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Form Anak Asuh

' Lihat Data Anak Asuh

Pencarian Berdasarkan No Induk

Cari Keluar

Gambar 3.12 Form Lihat Anak Asuh
Tabel 3.20 Berikut adalah tabel komponen-komporemgyterdapat pada form

lihat anak asuh

No | Nama Komponen Fungs Keterangan
1 | GridView Untuk menampilkan Data Anak Asuh
2 | Button Tampil Jika di klik maka akan mengakses

database anak asuh

3 | TextBox1 Untuk memasukkan No Induk
4 | Button Cari Untuk memproses pencarian
5 | Button Keluar Untuk keluar dari Form anak asuh

Tabel 3.20 Komponen-komponen Form lihat anak asuh

Selain Menu Utama terdapat juga Menu User yangatimnya terdapat
Form Daftar Donatur dan Form Daftar Penyalur. Maniuadalah menu khusus
untuk user bisa memasukkan data diri sebagai sgdP@myalur atau sebagai

orang tua asuh. Dalam Form Daftar Donatur user mpotkan data dirinya yang
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kemudian akan di kirim ke database melalui webiseryang di bangun, begitu

juga dengan data user yang mendaftar sebagai gePearyalur. Berikut adalah

gambaran rancangan dari form daftar Donatur (Gar8tE3) dan Form Daftar

Penyalur (Gambar 3.14)

Form Daftar Donatur

Kode Donatur |
Nama

Alamat
No Telp

Paket Donasi

V

Kirim

Batal

Keluar

Gambar 3.13. Form Daftar Donatur

Tabel 3.21 berikut ini adalah tabel komponen-kongroyang terdapat pada form

daftar Donatur.

No | Nama Komponen Fungsi K eterangan
1 | Textbox1 Input kode penyalur Formatnya 99000
(x di isi angka)

2 | Textbox2 Input nama

3 | Textbox3 Input alamat

4 | Textbox4 Input No telp

5 | Combo box1 Memilih paket donasi Jumlah donasi
pecahan di bawah 1
juta

Tabel 3.21 komponen-komponen Form daftar Donatur



Form Daftar Penyalur

Kode Penyalur \
Nama \ \

Alamat \ ‘

Anggota Gereja

Kirim Batal Keluar

Gambar 3.14. Form Daftar Penyalur
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Tabel 3.22 menunjukkan komponen-komponen yang petdpada form daftar

penyalur
No | Nama Komponen Fungsi Keterangan
1 | Textbox1 Input kode penyalur Formatnya 99000xk
nilainya angka)
2 | Textbox2 Input nama Penyalur
3 | TextBox3 Input Alamat
4 | Comboxl Memilih keanggotaan gereja
5 | Button Kirim Untuk menyimpan data ke databgse
6 | Button Batal Membatalkan pengiriman data
7 | Button keluar Keluar dari Form

Tabel 3.22 Komponen-komponen Form Daftar Penyalur
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3.5. Perancangan antar muka Web Aplication

Dalam sistem perancangan antar muka aplikasi weldii gambarkan
bagaimana perancangan dari aplikasi web yang akbdamgjun. Dalam aplikasi
web terdapat page login yang di gunakan oleh admiok masku ke dalam

sistem. Gambar 3.15 berikut ini adalaterface dari page login untuk admin.

Username ‘ \

Password |

Login

Gambar 3.15 interface web application untuk formlogin
Tabel 3.23 di bawah ini merupakan tabel komponenganen yang di gunakan

oleh page login untuk aplikasi web.

No | Nama Komponen Fungs Keterangan
1 | Textbox1 Input username

2 | Textbox2 Input password

3 | Button login Melakukan login

Tabel 3.23 komponen-komponen page login
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Setelah melakukan login dan berhasil maka admirukndalam page utama dari
aplikasi web. Adapaun gambar 3.16 berikut ini memggarkaninterface dari

page utama.

Menu Utama Aplikasi web
Untuk Yayasan Sekar Galih

Form User Form Anak Asuh

Link User Link Anak Asuh

Form Penyalur Form Donatur

Link Penyalur Link Donatur

Gambar 3.16. Tampilan Utama aplikasi web
Tabel 3.24 berikut merupakan tabel komponen-kompoyeng terdapat pada

page utama Berdasarkamerface di atas.

No | Nama Komponen Fungsi Keterangan
1 | Link user Link menuju page user

2 | Link anak asuh Link menuju page anak asuh

3 | Link penyalur Link menuju page penyalur

4 | Link donatur Link menuju page donatur

Tabel 3.24 komponen-komponen page utama dari aplikas web
Selanjutnya adalah perancangan tampilan dari agplikab untuk tiap-tiap link

yang ada pada page utama.
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1. Link User
Link ini di gunakan oleh admin untuk menambahkarengubah dan
menghapus data user yang terdapat pada databasda63.17 merupakan

interface dari link user

Halaman User

Nama \ |

Password \ \
O Admin O User

‘ Kirim ‘ ‘ Batal ‘

Cari data user yang akan di edit
‘ ‘ Cari ‘

Nama ‘ ‘

Password \ |
O Admin O User

‘ Ubah ‘ ‘ Batal ‘ ‘HapusHHOME‘

Gambar 3.17. Page User pada aplikasi web

Tabel 3.25 merupakan tabel komponen-komponen pagérk user.

Nama Komponen Fungsi Keterangan
Textbox1 Input nama user
Textbox4 Input password
Button kirim Menyimpan data ke database
Button batal Membatalkan penyimpanan data
Button lihat Perintah untuk menampilkan data aser
Gridview
Gridviewl Tempat menampilkan data user
Textbox10 Input nama user yang akan di cari
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11 | Button cari Mencari data user yang di cari

12 | Textbox1l Menampilkan nama user yang akan di uba

13 | Textbox14 Menampilkan password user yang akan di
ubah

17 | Button ubah Memproses pengubahan data user

18 | Button batal Membatalkan ubah data user

19 | Button hapus Menghapus data user dari database

Tabel 3.25 komponen-komponen dari page link user

2. Link Penyalur

Link ini di gunakan Oleh Admin untuk menambahkanengubah dan

menghapus data penyalur. Gambar 3.18 menggambanteface dari page

link penyalur.

Halaman Penyalur
Kode Penyalur
Nama
Alamat
Anggota Gereja

Kirim Batal

Lihat

Cari data Penyalur yang akan di edit

Kode Penyalur
Nama
Alamat

Anggota Gereja

Ubah Batal

Cari

Hapus

Gambar 3.18. Page Penyalur pada aplikas web

Tabel 3.26 merupakan tabel komponen-komponen yaggriakan oleh page

penyalur
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No | Nama Komponen Fungsi Keterangan

1 | Textboxl Input kode Penyalur

2 | Textbox2 Input nama penyalur

3 | Textbox3 Input alamat Penyalur

4 | Comboboxl Input keanggotaan gereja penyalur

5 | Button kirim Menyimpan data penyalur baru ke Hatse

7 | Button batal Membatalkan penyimpanan data baru

8 | Button lihat Perintah untuk menampilkan data jdunydi
Gridview

9 | Gridviewl Tempat menampilkan data penyalur

10 | Textbox4 Input Kode penyalur yang akan di cari

11 | Button cari Mencari data Penyalur yang di cari

12 | Textbox5 Menampilkan kode penyalur yang di ubah

13 | Textbox6 Menampilkan nama penyalur yang di ubah

14 | Textbox7 Menampilkan Alamat penyalur yang dituba

15 | Combobox2 Menampilkan anggota gereja yang akabah

16 | Button ubah Memproses pengubahan data penyalur

17 | Button batal Membatalkan ubah data penyalur

18 | Button hapus Menghapus data penyalur dari ds¢aba

Tabel 3.26 Komponen-komponen yang di guanakan oleh page Penyal ur
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3. Link Donatur
Link ini di gunakan Oleh Admin untuk menambahkanengubah dan
menghapus data Donatur. Gambar 3.19 merupakan gapd@yancangan

interface dari page donatur.

Halaman Donatur

Kode Donatur

Alamat

| |
Nama ‘ ‘
| |
| |

No Telp

Paket Donasi/Tahun

| A 4

‘ Kirim ‘ ‘ Batal ‘

Lihat

Cari data Donatur yang akan di edit

‘ Cari
Kode Donatur \ ‘
Nama ‘ ‘
Alamat ‘ ‘
No Telp \ \
‘Paket Donasi/Tahun M
‘ Ubah H B atal HHapusHHome ‘

Gambar 3.19 Page Donatur untuk aplikasi web
Tabel 3.27 berikut ini merupakan tabel komponenkimage Donatur untuk

aplikasi web



70

Nama K omponen

Fungs

Keterangan

1 | Textboxl Input kode Donatur

2 | Textbox2 Input nama Donatur

3 | Textbox3 Input alamat Donatur

4 | Textbox4 Input No telp Donatur

5 | Combobox1 Input paket donasi

6 | Button kirim Menyimpan data Donatur
baru ke database

7 | Button batal Membatalkan
penyimpanan data baru

8 | Button lihat Perintah untuk
menampilkan data Donatur
di Gridview

9 | Gridviewl Tempat menampilkan data
Donatur

10 | Textbox11l Input Kode Donatur yang
akan di cari

11 | Button cari Mencari data Donatur yang
di cari

12 | Textbox12 Menampilkan kode
Donatur yang di ubah

13 | Textbox13 Menampilkan nama
Donatur yang di ubah

14 | Textbox14 Menampilkan Alamat
Donatur yang di ubah

15 | Textbox15 Menampilkan No Telp
yang akan di ubah

16 | Combobox2 Menampilkan paket donasi

17 | Button ubah Memproses pengubahan
data Donatur

18 | Button batal Membatalkan ubah data
Donatur

19 | Button hapus Menghapus data Donatur

dari database

Tabel 3.27 Komponen-komponen page donatur untuk aplikas web
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Asuh
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Link ini di gunakan oleh user admin untuk menamivedmgubah dan

menghapus data anak asuh lewat aplikasi web. GaBab@menggambarkan

tampilaninterface untuk link anak asuh.

Halam:

No Induk
Nama
Tanggal Lahir
Tempat Lahir
Alamat

No Telp

Kirim Batal

Lihat

Cari data Donatur yang akan di edit

No Induk
Nama
Tanggal Lahir
Tempat Lahir
Alamat

No Telp

an Anak Asuh

Nama Ayah
Nama Ibu
Pekerjaan
Penyalur
Keterangan
Tahun Ajaran
Status

Cari

Nama Ayah
Nama Ibu
Pekerjaan
Penyalur
Keterangan
Tahun Ajaran
Status

Ubah Batal Hapus

Gambar 3.20 page Anak asuh pada aplikasi web

Tabel 3.28 berikut ini merupakan tabel komponen{gonen yang digunakan

dalam page anak asuh.

No | Nama Komponen Fungs K eterangan
1 | Textbox1 Input No Induk

2 | Textbox2 Input nama

3 | Textbox3 Input tanggal lahir

4 | Textbox4 Input tempat lahir

5 | Textbox5 Input Alamat

6 | Textbox6 Input no Telp
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7 | Textbox7 Input Nama Ayah

8 | Textbox8 Input Nama Ibu

9 | Textbox9 Input Pekerjaan

10 | Textbox10 Input Penyalur

11 | Textbox1l Input Keterangan

12 | Textbox12 Input Tahun Ajaran

13 | Textbox13 Input Status

12 | Button kirim Menyimpan data anak asuh baru keluese

13 | Button batal Membatalkan penyimpanan data baru

14 | Button lihat Perintah untuk menampilkan datekaasah di
Gridview

15 | Gridviewl Tempat menampilkan data anak asuh

16 | Textbox14 Input no induk yang akan di cari

17 | Button cari Mencari data Anak asuh yang di cari

18 | Textbox15 Menampilkan no induk yang akan di ubah

19 | Textbox16 Menampilkan nama yang akan di ubah

20 | Textbox17 Menampilkan tanggal lahir yang akarbdh

21 | Textbox18 menampilkan tempat lahir yang akabatiu

22 | Textbox19 Menampilkan Alamat yang akan di ubah

23 | Textbox20 Menampilkan no Telp yang akan di ubah

24 | Textbox21 Menapilkan Nama Ayah yang akan di ubal

25 | Textbox22 Menampilkan Nama lbu yang akan di ubah

26 | Textbox23 Menampilkan Pekerjaan yang akan diuba
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27 | Textbox24 Menampilkan Penyalur yang akan di ubah
28 | Textbox25 Menampilkan Keterangan yang akan dhub
29 | Textbox26 Menampilkan Tahun ajaran yang akarbdh
30 | Textbox27 Menampilkan status yang akan di ubah
31 | Button ubah Memproses pengubahan data Anak asuh
32 | Button batal Membatalkan ubah data Anak Asuh

33 | Button hapus Menghapus data anak asuh dariadzgab

Tabel 3.28 Komponen-komponen yang terdapat pada page anak asuh

3.6. Perancangan Database

Pada sub bagian ini, akan di uraikan tabel-tabebye@rdapatdatabase

yang digunakan dalam perangkat lunak yang dibanduapaun tabel yang

digunakan dalandatabase sistem adalah sebagai berikut:

1. Rancangan Tabel User

Pada Tabel 3.29 diperlihatkan rancangan tabelsgtgagai berikut:

Nama Tabel : tb_user

No | NamaField | TipeData | Ukuran | Keterangan
1 Username Varchar 10 Id User
2 password Varchar 10 Password Us

ser

Tabel 3.29 Rancangan Tabel User

2. Rancangan Tabel Anak Asuh

Pada tabel 3.30 diperlihatkan rancangan tabel asalk sebagai berikut:

Nama Tabel:tb_anakasuh
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No | NamaField | TipeData | Ukuran K eterangan
1 | No_Induk varchar 10 Primari key tabel anak asuh
/ No induk anak asuh
2 | Nama varchar 30 Nama anak asuh
3 | Tgl_Lahir Varchar 15 Tanggal lahir anak asuh
4 | Tempat_Lahin Varchar 10 Tempat lahir anak asuh
5 | Alamat Varchar 50 Alamat rumah anak asuh
6 | Telp Varchar 20 No telp anak asuh yang hisa
di hubungi
7 | Nama_Ayah Varchar 30 Nama ayah anak asuh
8 | Nama_lbu Varchar 30 Nama ibu anak asuh
9 | Pekerjaan Varchar 20 Pekerjaan orang tua anak
asuh
10 | Penyalur Varchar 30 Nama penyalur
11 | Keterangan Varchar 50 Keterangan mengenai anak
asuh
12 | Tahun_Ajaran Varchar 20 Tahun ajaraan saat ini
13 | Status Varchar 20 Status anak asuh di yayasan

Tabel 3.30 Rancangan Tabel Anakasuh

3. Rancangan Tabel Penyalur

Pada tabel 3.31 di perlihatkan rancangan tabelgtengebagai berikut:

Nama Tabel: tb_Penyalur

No Nama Field TipeData | Ukuran | Keterangan
1 | Kode_Penyalur nchar 10 Primary key
2 | Nama varchar 20 Nama penyalur
3 | Alamat Varchar 50 Alamat rumah
penyalur
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4 | Anggota_Gereja Varchar 50 Keanggotaan

gereja penyalur

Tabel 3.31 Rancangan tabel Penyalur
4. Rancangan Tabel POP
Pada tabel 3.32 diperlihatkan rancangan tabel RO&gsi berikut:

Nama Tabel: tb POP

No Nama Field TipeData | Ukuran | Keterangan
1 | Kode_Donatur varchar 10 Primery key
2 | Nama varchar 50 Nama donatur
3 | Alamat Varchar 50 Alamat rumah
donatur
4 | No_Telp Varchar 15 Nomor telepgn
donatur
5 | Paket_Donasi Varchar 20 Paket dongsi
yang harus
dipilih oleh
donatur

Tabel 3.32 Rancangan Tabel POP
5. Relasi antar tabel dalam database

Gambar 3.21 menggambarkan relasi antar tabel yajaylt dalam

database sekargalih.
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Tb_Anakasuh

No_Induk
Nama
Tgl_Lahir
Tempat_Lahir
Alamat

Telp
Nama_Ayah
Nama_lbu
Pekerjaan
Penyalur
Keterangan
Tahun_Ajaran
Status

-—

tb_Penyalur

Kode_Penyalur
Nama
Alamat

Anggota_Gereja |

tb_POP

Kode_Donatur
Nama

Alamat -
No_Telp
Paket_Donasi

tb_User

Username
password

Gambar 3.21 Relas Tabel yang terdapat dalam database sekargalih




