DAFTAR IS

LEMBAR PENGESAHAN

PERNYATAAN PLAGIAT

ABSTRAK

ABSTRACT

KATA PENGANTAR .ottt st i
DAFTAR IS ettt be e ne b eneenenneas iv
DAFTAR GAMBAR ..ottt sttt vii
DAFTAR TABEL ..ottt X
DAFTAR SIMBOL ...ooeiiieiie ettt te sttt e e sitae e st e e s nanae e e s snnea e Xiii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt es e 1
1.1 Latar Bel@KanNg.......ccooeiiieiieeiiesiee st 1
1.2 ldentifikasi Masal@h.........ccoviiiiiiie e e 3
1.3 MaKSUA DaN TUJUN......eeiiieie et siee ettt eennnee s 4
1.4 Batasan Masalah .........ccceeeiiiiiiiineceeee e 5
1.5 Metodologi Penelitian ...........cccueiiiieiiiriiiee e 5
1.6 Sistematika PenuliSan............cccoeoiiiiiiiiiiiee e 6
BAB || LANDASAN TEORI ..ottt 8
2.1 Tl KOMUNIKAS ......ccviiiiiiiiiciee it 8
2.2 Telepon Seluler (PONSE) ....ooveoiiiiieeeeieee e 8
2.3 Layanan Internet Ponsel (WAP, GPRS, 3G)......ccccoiiiiieninniiisieeneesee s 10
2.4 HSCSD dan HSDPA ... .ottt e 14
2.5 Bahasa Pemrograman CHANEL...........oocviiriieiiisie e 17



2.5.1 Microsoft FrameWOrk.NEL ........ccoo oo 17

2.5.2 Pengenalan Bahasa CH.INEL ..o 20
2.6 WED SEIVICE ..ottt sttt en 25
2.7 Rekayasa Perangkar LUNGK ..........cooveeeiiiiiiiien i eriee s 27
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN......ccoioiiirtirere e 37
3.1 ANAISIS SISTEIM ...ttt 37
B LA USECASE TEXL ..ot 37
3.2 Andlisis Sistem Apliaksi POCKEL PC ........cccooiriiininireceneseeese e 39
3.2.1USe Case DIiagraM......ccuiiieeiiieiee ettt st 40
3. 2.2 ClasS DIagram .......coceeiuieiieeiiesee sttt 43
3.2.3 Statechart DIiagram.........cocveerieeieeiieeiiesee e 44
3. 2.4 ACtIVILY DIagraM...ccc.ceiiiiiieiiiesee et 45
3.2.5 SeqUENCE DiagraM......cccuceveeiiieiienieeie st 46
3.2.6 Collaboration Diagram .........ccueeiieeeieeniiieeieeeiee e 47
3.3 Analisis Sistem Webh ApliCalioN ........coovveiiiiie e 48
3.3. 1 USE Case Diagram........ccceeeueririeeiieise ettt 49
3.3.2 ACHVILY DI@QramM....ccccueieiiieeiiiee et 57
3.3.3 SeqUENCE DiagraM.......ceeiuiieiiiiee sttt 58
3.4 Perancangan Antar muka sistem aplikasi Pocket PC..........ccccoviiiiininninne 59
3.5 Perancangan Antar muka Web Aplication ...........cccooeevieiieniiinieiee e 64
3.6 Perancangan Datalase. ...........c.cevueriuiiiiiiiiiiiesee et 73



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ....cooiiiiiiiieceeeee e 76

4.1 IMPIEMENLAS ...c.veeieveieiesteese ettt st b e sbe e se e s bt ense e sane e e e nreas 76
4.1.1 Batasan IMplementasi..........coooeiieeiennin i 76
4.1.2 Perangkat KEraS........ccoeiiieriiieiiiiesiie e siee st stee s st 76
4.1.3 Perangkat LUNEK...........ccoieeriiiriiiie e 77
4.1.4 Implementasi BasiS Data.........ccccceererererenenene s 77
4.1.5 Implementast Antarmuka aplikasi mobile............ccocoevveniiieniiennnenn, 78

4.1.5.1 Implementasi Antarmuka menu Utama............ccocveerreessveesnennn 78

4.1.5.2 Daftar Penyalur dan Daftar POP (Program Orangtua Peduli) .... 80

4.1.5.3 ADOUL ..ot 80

4.1.6 Implementasi Antarmuka aplikasi Web ..........ccoceveeiiieiiieninnie e, 81

4.2 PENQUJTAIN ..ottt ettt st ettt b et et e st sbe e be e saaeenneenreas 84
4.2.1 MetOde PENQUIIAN. ......coiiiiieeiie ettt s nneas 85
4.2.2 ReNCaNa PeNQUJIaN ........cccveeiuieiiiieciie et eee st 85

4.3 Pengujian AlPNaL......cccviiiiiiee e 86
4.3.1 Pengujian Alphaaplikasi MObIle...........cccceveieriinenininesee e 86
4.3.2 Pengujian AlPhaWeb. .........coouiiiiie i e e 89

4.4 Kesimpulan Hasil Pengujian ........cccoceeiiieniieeeiiie e esiee e siee e sseee e sieee e 95
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ....oiiiiiee e eteee e sste e 96
5.1 KESIMPUIBN.......ueiiiiiiiiiiie ittt e e snneen 96
SIS 1 o P 96

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Vi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Jaringan GPRS yang terdiri dari beberapa BTS.............ccceevveenee. 12
Gambar 2.2 Daftar Keywords dalam bahasa C# ..........ccccvveveiiiiiiienvieceece 23
Gambar 2.3 Form untuk membuat Project Daru ..........ccceevveeenieesnieenieesneee e 24
Gambar 2.4 Form kerjaVisual Studio 2005 untuk aplikasi mobile.................... 25
Gambar 2.5 Web Service CONCEPLS. ......ceviiieiiiiie e 26
Gambar 2.6 Sistem Pesan SOAP sederhana.............cocvveiiniieiieniiiseeeesee e 26
Gambar 2.7 Model Pertukaran Pesan Request/ReSPONE...........c.ocvvevveeieenieennnnns 27
Gambar 2.8 Konsep Dasar UML ........ooociieiiieciee et 31
Gambar 2.9 Contoh Use Case Diagram..........cocueereerienieeniee e seessee e seeseeens 32
Gambar 2.10 Contoh Class Diagram.........cccueeeieeneeniesiieesiee e seeesies e ens 34
Gambar 2.11 Contoh State Chart Diagram ..........ccceeveeriiennieesienieeesie e 25
Gambar 2.12 Contoh ACtiVIty Diagram.........ccceceeeiiirenieeniiee e 36
Gambar 2.13 Contoh Sequance Diagram..........cceeeueeereeeniieeesieessieessnee e 37
Gambar 2.14 Contoh Collaboration Diagram ..........cccccceevieeenieenneeesiee e 38
Gambar 3.1 Use Case Diagram UNtuK USEN ........cooviviiieeniiineniee e 40
Gambar 3.2 Class Diagram UNtUK USEr.........cooieeriiirinieeniee e 44
Gambar 3.3 Statechart Diagram Untuk ClaSS USEY ........cceeeveeeeiieecviieesiee e 45
Gambar 3.4 State Chart Diagram untuk classanak asuh..............cccceevveeeineennee 45
Gambar 3.4 Activity Diagram Untuk USEr ..........cooveeiiriiiniieenienee e 46
Gambar 3.6 Sequence Diagram Untuk USEr ..........ccovueiiiriieninniese e 47
Gambar 3.7 Collaboration Diagram Untuk USES...........cocceerieerienieeinieeneesee s 48

Vi



Gambar 3.8 Use Case Diagram Untuk User AdMiN........cccceevveeevieeviee e 50

Gambar 3.9 Activity Diagram Webaplication............cccocoevveeniiniiiiiineenieiens 58
Gambar 3.10 Sequence Diagram web aplikasi..........c.ccooveiiieiiiniiiniciene s 59
Gambar 3.11 FOrm ULAIMEL. .......ceiiiiiieiiieiie et 60
Gambar 3.12 Form lihat @anak aSuh............cccooiriiiiiiii e 61
Gambar 3.13 Form daftar dONGLUN ...........ccceeiiiriieiiiiie e 62
Gambar 3.14 Form daftar penyalur ..........ccoceeieeeiie e s 63
Gambar 3.15 interface web application untuk form 10gin.........cccceeeeveeineeeeee. 64
Gambar 3.16 tampilan utama aplikasi WeD...........ccccviiiiiiiieiiieee e 65
Gambar 3.17 Page User pada aplikasi WeD...........ccccceevieviii i 66
Gambar 3.18 Page Penyalur pada aplikasi Web ............ccccoveiiiniiiiiiiicnenie 67
Gambar 3.19 Page Donatur untuk aplikasi Web ............cccceveeiinniiiinieieenee s 69
Gambar 3.20 Page Anak Asuh untuk aplikasi Web ..........cccceveeriiiiiniiiniieniens 71
Gambar 3.21 Relasi Tabdl Yang aterdapat dalam database sekar galih............... 76
Gambar 4.1 Form Menu Utama Aplikas Mobile...........ccccooiiiiiiiiieniieeeee 79
Gambar 4.2 Form Lihat Anak ASUN ........cccooiiiiiiiiie e 79
Gambar 4.3 Form daftar PENYaIUN ...........cccviiiiiiiiiiie e 80
Gambar 4.4 Form Program Orang Tua Peduli ............cccecerveeninniiiiiieieene e 81
Gambar 4.5 MenU ADOUL ..........coiuiiiiiiieiie et 81
Gambar 4.6 Form Login untuk aplikasi Web...........ccccceeviinieninniiineeeenee s 82

viii



Gambar 4.7 Form Menu Utama untuk aplikasi Web...........cccooceviiiniiinniieninns 82

Gambar 4.8 Form Pengolahan data USEr .........ccceevieeeiieeiiie e 83
Gambar 4.9 Form Pengolahan data anak asuh ............cccccevveeenieniiie e 83
Gambar 4.10 Form Pengolahan Data Penyalur .............cocceveeiieniiinieeneesee s 84
Gambar 4.11 Form Pengolahan data Donatur ..............cccveviveeiieecceecviee e 84



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Skenario lihat data anak asuh oleh user aplikasi mobile...................... 41
Tabel 3.2 Skenario Pencarian data anak asuh oleh user aplikasi mobile.............. 41
Tabel 3.3 Skenario tambah data Penyalur oleh user aplikas mobile................... 42
Tabel 3.4 Skenario Lihat data Penyalur oleh user aplikas mobile...................... 42
Tabel 3.5 Skenario Tambah Data Donatur oleh User aplikasi mobile................. 43
Tabel 3.6 Skenario Login UsSer AdMIN.......coovueriieieiiie e esiee e seee e sneee e 51
Tabel 3.7 Skenario Tambah data anak asuh oleh user Admin..........cccccccveeieeenen. 51
Tabel 3.8 Skenario Edit data anak asuh oleh user Admin .........ccoecveveiieiiiennen. 52
Tabel 3.9 Skenario Edit data anak asuh oleh user Admin .........cccocveieenieciennen. 52
Tabel 3.10 Skenario Tambah data Penyalur Oleh user admin..........ccccoccvviieenns 53
Tabel 3.11 Skenario Edit Data Penyalur Oleh user Admin.........cccoocviiiiiiieenns 53
Tabel 3.12 Skenario Penghapusan Data Penyalur oleh User Admin.................... 54
Tabel 3.13 Skenario Tambah Data Donatur oleh User Admin.........cccoeeeeiieennen. 54
Tabel 3.14 Skenario Edit Data Donatur oleh user Admin .........ccoecveveiieciieenen. 55
Tabel 3.15 Skenario Penghapusan Data Donatur oleh user Admin ..................... 55
Tabel 3.16 Skenario Tambah Data User oleh User Admin.........ccccceeveevieeieeenen. 56
Tabel 3.17 Skenario Edit Data User oleh user Admin..........cccoeveeieeniennieniieennen. 56
Tabel 3.18 Skenario Penghapusan Data User oleh user Admin.........cccocevvvieenes 57
Tabel 3.19 Komponen-komponen Form Utama...........ccooverieeenieeniiessieesieenns 60
Tabel 3.20 Komponen-komponen Form lihat anak asuh.............cccoceiiiniiiennns 61
Tabel 3.21 komponen-komponen Form daftar Donatur .............ccceveeeriieesiieenns 62
Tabel 3.22 Komponen-komponen Form Daftar Penyalur ...........ccccocvviiviiieenns 63



Tabel 3.23 komponen-komponen page login..........coveeriereenieeieesee e 64

Tabel 3.24 komponen-komponen page utama dari aplikasi web ............c...c..e.... 65
Tabel 3.25 komponen-komponen dari page link USer...........cccvveeiiiinnieciicenen, 67
Tabel 3.26 Komponen-komponen yang diguanakan oleh page Penyalur............. 68
Tabel 3.27 Komponen-komponen page donatur untuk aplikasi web................... 70
Tabel 3.28 Komponen-komponen yang terdapat pada page anak asuh................ 73
Tabel 3.29 Rancangan Talel USEr.........cooveiiiiiriiiieiiie e 73
Tabel 3.30 Rancangan Tabel Anakasuh............cccccveiiiiiiininiine e 74
Tabel 3.31 Rancangan tabel Penyalur............ccccovieiiiiiinnieniee e 75
Tabel 3.32 Rancangan Tabel POP..........cccociiiiiiiiccee e 75
Tabel 4.1 Struktur Tabel th_USEr .....ccveiiie e 77
Tabel 4.2 Struktur tabel th_anakasuh ..., 78
Tabel 4.3 Struktur tabel th penyalur ... 78
Tabel 4.4 Struktur tabel th POP..........cccii e 78
Tabel 4.5 Rencana Pengujian Aplikasi Mobile..........cccooviiiiiiiieeees 85
Tabel 4.6 Rencana Pengujian Aplikasi WeD.........ccccoviiriiieiniiie e 86
Tabel 4.7 Pengujian konfigurasi emulator dan connection...........cccccvevveeiieenns 87
Tabel 4.8 Pengujian lihat data anak asuh dan pencarian data anak asuh.............. 87
Tabel 4.9 Pengujian tambah data penyalur dan lihat data penyalur ..................... 88
Tabel 4.10 Pengujian tambah data donatur ..............ccceeeiieeiiie e 88
Tabel 4.11 pengujian verifikasi username dan password ...........cccceeveeiieeiiieeens 89
Tabel 4.12 Pengujian tambah, edit, hapus, lihat dan cari data user...................... 89

Tabel 4.13 Pengujian tambah, edit,hapus,lihat dan cari data anak asuh91

Xi



Tabel 4.14 pengujian tambah, ubah, hapus, lihat dan cari donatur .......

Tabel 4.15 Pengujian tambah, edit, hapus, lihat dan cari data penyalur

Xii



DAFTAR SIMBOL

Simbol UML

berinteraksi

i Actor, entitas eksternal yang
dengan sistem yang sedang dibangun.

Actor

Use case, level tertinggi dari bagian-

Use Case bagian fungsional yang akan disediakan
/ oleh sistem.

<<include>> Include use case

<<extend>> Extend use case

Actifity, mengambarkan aktifitas aktor
|: Activity
Decision Activity, menggambarkan

<> keputusan aktifitas aktor

Class, deskrips statis dari himpunan

objek yang diciptakan
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