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DAFTAR SIMBOL 

 
Simbol UML 

 

Actor, entitas eksternal yang 
berinteraksi 
dengan sistem yang sedang dibangun. 

 

 

Use case, level tertinggi dari bagian-
bagian fungsional yang akan disediakan 
oleh sistem. 

 
<<include>> Include use case 
<<extend>> Extend use case 

 

 

 

Actifity, mengambarkan aktifitas aktor 

  

 

 

Decision Activity, menggambarkan 
keputusan aktifitas aktor 

 

 

 

Class, deskripsi statis dari himpunan 
objek yang diciptakan 

 


