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PT.Bandung Media Grafika adalah perusahaan yang bergerak di media cetak. Tribun Jabar adalah produk media cetak yang diterbitkan PT.Bandung Media Grafika. Saat ini Tribun Jabar belum mempunyai website untuk menampilkan informasi yang nantinya akan diakses masyarakat luas. Pada perusahaan ini wartawan menggunakan email ataupun ftp server dalam proses pengiriman foto dan berita. Dan redaktur sering mendapat hambatan saat melakukan proses pencarian foto dan berita dikarenakan banyaknya foto yang dikirim oleh wartawan
Untuk mengembangkan sistem menggunakan model waterfall. Metode aliran data yang digunakan adalah terstruktur yang terdiri dari DFD dan ERD. DFD bertujuan untuk menggambarkan model fungsional dan ERD untuk menggambarkan model data. Software yang digunakan untuk membangun aplikasi ini yaitu PHP, Macromedia Dreamweaver dan MySQL sebagai software pendukung databasenya. 
Untuk mengetahui tingkat kesesuaian kualitas  dari software yang telah dibuat maka dilakukan pemberian kuisioner kepada masing-masing user. Kuisioner tersebut diberikan kepada tiga user yaitu Redaktur, Wartawan, dan Pengguna biasa. Hasil kuisioner membuktikan bahwa aplikasi yang telah dibuat dapat memenuhi kebutuhan pengolahan data. Pengaksesan informasi dapat berjalan lancar karena program yang mudah dipelajari dan digunakan.   
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ABSTRACT

CREATING TRIBUN JABAR 
ONLINE NEWSPAPER
by

GIAN PRATAMA

10103258
Bandung media grafika . Corp is a print media company. Tribun jabar is a product published by bandung media grafika . Corp. By now, Tribun Jabar does not have a  website yet to show information which letter on will be accessed by public. Within this company, the Journalist use email or ftp server  to delivery their picture and news. End the Editor often deal with difficulties in finding pictures and news as so many pictures sent by the Journalist.

In order to develop the system, we used waterfall model. The method used by the researcher is structured which consist of DFD and ERD. DFD is aimed to describe functional model and ERD is to describe data model. Software used to build the application are PHP, Macromedia Dreamweaver, and MySql as the database backup software.

To test the software quality, then questionnaires made and given out to each user, the editors, the journalists, and common users. The result proves that the information system made by the researcher can fulfill the need of processing data in Tribun Jabar. Accessing information cab easily be made as it easy to learn and use.      
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1. Simbol Flow Map  

	SIMBOL
	NAMA
	KETERANGAN

	
	Proses 
	Merupakan proses komputer yang terjadi didalam aliran dokumen
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	Aliran
	Menunjukkan data – data yang mengalir pada sistem
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	Proses Manual
	Merupakan proses yang terjadi didalam Flow Map
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	File Store
	Merupakan penyimpanan data menunjukkan data yang disimpan kedalam suatu disk / harddisk
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	Dokumen
	Dokumen yang ada dalam Flow Map
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	Offline Storage
	Menunjukkan tempat penyimpanan data berupa arsip


2.  Simbol Data Flow Diagram

	SIMBOL
	NAMA
	KETERANGAN
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	Proses
	Menunjukkan kegiatan / kerja yang dilakukan oleh orang, mesin atau komputer
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	Terminator
	Menunnjukkan bagian dari luar 

	
	Arus / Aliran data
	Menunjukkan arus dari proses
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	Data store
	Menunjukkan simpanan dari data yang dapat berupa suatu file / database di sistem komputer


3.   Simbol Diagram Entity Relationship

	SIMBOL
	NAMA 
	KETERANGAN
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	Strong Entity
	Menunjukkan himpunan entitas yang kuat
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	Garis
	Menunjukkan penghubung antara himpunan relasi dengan himpunan entitas dan himpunan entitas dengan atributnya
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	Belah ketupat / Relationship
	Menunjukkan himpunan relasi 

	
	Weekend entity
	Menunjukkan himpunan entitas yang kuat


PAGE  
xiv

