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Data Flow Diagram 

No Simbol Keterangan 

 
1 

  
ENTITY 
Menunjukan bagian yang terkait 
dengan proses 

 
2 

 

 
ARUS INFORMASI 
Menunjukan arus informasi yang 
terjadi antara entity dengan proses 
dan antar proses itu sendiri 

 
3 

 

 
PROSES 
Menunjukan kegiatan / aktifitas dari 
perencanaan program 
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PENGARSIPAN 
Menunjukan media penyimpanan 
data / pengarsipan  
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