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21 Mobile

Dalam dunia telekomunikasi, Amerika dan Eropa dajieatakan sudah
berkembang lebih maju dibandingkan belahan duni@nya. Namun inovasi
telepon seluler baru dimulai di tahun 1947. Waldupiara peneliti telekomunikasi
melihat peluang penggunaan frekuensi radio yang Misnanfaatkan sebagai
media komunikasi. Inovasi teknologi ini tak lepaidoerjalanan telepon mobil
tahun 1910 yang ditemukan oleh Lars Magnus EricsBda asal Swedia ini tak
lain pendiri bisnis telekomunikasi yang kelak kikanal dengan Ericsson (kini
Sony Ericsson). Sebelumnya Ericsson hanyalah sepelatsahaan kecil dengan
memfokuskan bisnis pada peralatan telegraf. Telepmbil kemudian juga
dipakai oleh Departemen Kepolisian Detroit Michigtahun 1921. Saat itu
hampir semua mobil polisi dilengkapi dengan pesalakomunikasi yang
memudahkan pemantauan gerakan aparat. Sistem iogarasienggunakan
frekuensi di bawah 2 MHz. Sekitar 20 tahun kemudiaevolusi bidang
telekomunikasi itu pun dimulai. Sejalan dengan pamn komponen baru seperti
gulungan kabel dan tabung triode, para penelitiamaolerancang sebuah alat
telekomunikasi yang bisa digunakan tanpa kabellebgr saat mikroprosesor
yang kecil ukurannya dan teknologi digital ditemuk@®engan komponen ini,
biaya bisa ditekan.Di Amerika sendiri, teknologiluger baru dikembangkan
setelah Perang Dunia Il. Teknologi seluler sesuhgga berisi sel-sel dengan

berbagai macam model. Setiap sel memiliki baseostatengan pancaran pada



range 900 hingga 1.800 MHz. Dari base station keamudlipancarkan ke
jangkauan area yang bisa mencapai puluhan kilometer

Melihat celah pemanfaatan teknologi radio, kemudi@macu berbagai
perusahaan untuk melakukan bisnis di bidang ini. SRandinavia, Ericsson
melancarkan bisnis telekomunikasi hingga Stockhmémah disebut sebagai kota
dengan penggunaan telepon paling gencar. Begitnydatiengan Finlandia.
Tahun 1960, Finnis Cable Works yang semula bembiglhi bidang kabel
melakukan ekspansi dan mendirikan divisi elektroBjorn Westerlund, sang
presiden perusahaan itu dua tahun kemudian mengekdna bisnis transmisi
radio. Namun baru setahun kemudian, bidang telekdmsi disabet untuk
memperkuat jajaran bisnis elektronik. Dan di tahl®67, Westerlund giat
mendirikan perusahaan yang kelak kita kenal dengmma Nokia. Telepon
mobile alias telepon bergerak kemudian menjelmajaxdéperalatan bagi orang-
orang yang memiliki mobilitas tinggi. Era 1970-ain,Eropa Nokia dan Ericsson
menjelma menjadi sebuah perusahaan telekomunilkeag pesar. Di Amerika,

Motorola pun unjuk gigi.

2.1.1 Symbian OS

Symbian OS adalalstem operasi 32 bit, dengan konsepittle endian
dan berjalan pada beberapa tipe arsitektur mikegasor ARM. Symbian proses
bekerja dengan prinsipre-emptive multitasking Dukungan terhadaplevice-
device terintegrasi dalanmkernel sebagaikernel extensioryang ditulis dalam
dynamic linking library (DLL) yang terpisah.Kernel berjalan dalam mode

privileged dan memberikan servis ke aplikasi yang berjalanardalmode
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unprivileged lewat wuser library ~Symbian OS juga memberikan
kumpulankumpulan library seperti networking (TCP/IP, PPP, FTP),
Communication (Bluetooth IrDA). Untuk mengakses servis-servis tersebut
dengan menggunakan konsep huburgemt-server Client menggunakan servis
API yang diberikan olekerveruntuk
berkomunikasi dengagerver Semua hubungan komunikadient-serverdiatur
olehkernel

Symbian OS memiliki beberapa kelebihan diantaraeymgai berikut:

1. Small kayafeature

2. Platformterbuka untuk aplikasi-aplikagiird-party.

3. Konektifitas yang baik dengan perangkat lain.

4. Platformyang berkembang.

5. High performancge32 bit OS dengapre-emptive multitasking

6. Long battery life

7. Dukungan dan komitmen dari pembuat ponsel dunia.

8. Aplikasi yang dapat dirancang sekali dan berjalaulap beberapa

device

Symbian OS mempunyai beberagesignsesuai dengadevice familynya
atau yang disebut sebadaévice Family Reference DesigpFRD). DFRD ini
merupakan spesifikasi dalam haser interfacedan hardware configuration
sehingga banyak tipetipe ponsel berbeda yang metkaih sistem operasi ini,

Macam-macam DFRD yaitu:



1.

11

Crystal untuk yang kaydeature seperti tipeCommunicatar dimana
mempunyai full keyboard tampilan besar Icd mendatar dan
menampung banyak informasi untuk kepentingan hisnis

Pearl, untuk smartphonedimana seperti ponsel standar dengan lcd
kecil dankeyboardyang terbatas.

Quartz untuk ponsel dengan kemampusen-basedtautouch-screen

yang tidak memerlukakeyboard

Symbian OS merupakan sebuah sistem operasi yangatuenseluruh

sumber daya yang ada didalam ponsel. Symbian OSsutis dari enam

komponen, yaitu:

1.

2.

Kernel

Middleware
Application Engine
Ul Framework
Synchronization

JVM

1. Kernel

Merupakan inti dari sistem operasi yang terdirii dbevice driver data

table dan program yang memungkinkan user berinteraksjan perangkat keras.

Kernel merupakan program yang berjalan setiap waktu dangatur layanan-

layanan yang diberikan ke user. Symbian OS merupalstem operasi berbasis

microkernel yaitu hanya elemen-elemen yang penting yang bedhadeernel
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sedangkan fungsi yang lain ada dalamddleware sehingga membudternel
sangat ringkas dan arsitekturnya menjadi lebih fawdbari awalnya Symbian
OS merupakan sistem operasi 32-bit yang mendukomgtitasking dan
multithreading Ukuranmicrokernelsekitar 5% dari keseluruhan sistem operasi,
yang berkisar antara 500kB sampai 15MB tergantuagapada tidaknya
dukungan java dan aplikasi-aplikasi lain yang ikiihstal. Pemisahan inti dan
komponen lain membuat sistem sangat modular, yakan aneningkatkan
portabilitas platformdan membuat prosegpgradedan perubahaplatform lebih

mudah dilakukan.

2. Middleware

Merupakan kumpulanlibrary, data storage dan program yang
mengimplementasikan sistem servis. Kesemuanyaldld perlu diletakkan dalam
kernel Manajemen data, komunikasi dagraphics termasuk servis sistem
tersebut. Sebagai contahindow systenyaitu yang mengatur bagaimana user
berinteraksi dengan perangkat keras, hal ini tigtup penting untuk diletakkan
didalam kernel Symbian OS menggunakaserver untuk implementasi
middleware Idenya adalaBerveryang dapat mengatur servis dari beberdieat
dan merespon permintaan-permintaan tersebut. Denganbuat sebualayer
baru untukmiddleware designerdapat dengan mudah merancang sistem servis

baru tanpa harus merubkérnel
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3. Application Engine
Aplikasi user leveldapat memanfaatkan servis yang diberikan pedal
middlewareyaitu dengan menggunakapplication engine Application engine
yang melakukarkoordinasi untuk mengakses sumber daya yang ticaitb
penting. Application enginediantaranya adalah sebagai berikigenda engine
Contact engingSheet engineAlarm server and WorldTime engine, Spell engine

danHelp engine

4. User Interface Framework
User interface merupakan faktor utama untuk sebuah ponsel, yang
menyebabkan ponsel mudah digunakan, mudah dirubaldigrogram. Symbian
OS menerapkariramework untuk user interfacesehingga mudah diadaptasi.
Dalam Symbian OS ada duaser interface dalam frameworknya yang
menggunakan komponen yang umum seperti kontroldé#lag yaituUikon dan

Eikon

5. Synchronization
Sinkronisasi dengan peralatan lain ataupun denganplter desktop
menjadi perhatian dalam teknologi ponsel. Symbi&h r@enerapkan 3 bagian
untuk sinkronisasi yaitConnection managgrang melakukan inisialisasi koneksi
antardevicedan mendeteksi jikalau adieviceyang ingin melakukan koneksi.
Connectivity serveryang mengimplementasi sesi sinkronisasi sepéhs
browsing file sinkronisasiback and restoratiorFile Converteryang melakukan

transfer data antar format yang berbeda.
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6. JVM
Symbian OS mengimplementasikan teknologi java ydikgnal dengan
J2ME. JVM merupakan salah satu komponen dalam Sm@S yang untuk
perangkat ponsel dikenal dengkito virtual machine(KVM). JavaPhonedan
PersonalJava yang merupakan bagian dari J2MEpecification juga

diimplementasikan dalam Symbian OS.

212 GPRS

Symbian OS Versi 7 memperkenalkan dukungan GRRS\éral Packet
Radio Servicgclass B phonesDengan fungsi kelas B ini maka ponsel dapat
melakukan hubungan telepon lewat GSM bersamaaradepgnggunaan GPRS,
jika Paket data protokol aktif, servis GPRS akamnttis suspenddan resume
Class B sekarang ini didukung oleh banyak jarinG#RS. Peningkatan yang
penting dalam Symbian OS versi 7 adalah dukungaunkuWAP 1.2.1, fungsi
pushdan GPRS sebagbearer WAP stackmendukung protokol spesifikasi versi
1.1 dan 1.2.1 class C dari WAP Forum. Wstackdapat menggunakamearer
GSM CSD dan GPRS UDP untuk koneksowsing GSM CSD, GPRS UDP,
GSM SMS dan GPRS SMS untegbnnectionless pusiWAP stack mempunyai
layer WSP g$ession protocol for WAPWTP (ransaction protocol for WAR
WTLS (transport layer security protocol for WARBan WDP datagram protocol

for WAP.
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2.2 JavaProgramming
2.21 Unified Modeling Languagg UML)

Model-model diagram pada UML terdiri atas banyaknen-elemen
grafis yang digabungkan membentuk diagram. Tujuepresentasi elemen-
elemengrafis ke dalam diagram adalah untuk mergmjileragam sudut pandang
dari sebuah sistem berdasarkan fungsi masing-masiiagram tersebut.
Kumpulan dari beragam sudut pandang inilah yarey deétbut sebuah model. Ada
beberapa diagram yang disediakan dalam UML arsamg$holig[14]):

1. Diagramuse case

Menyajikan interaksi antarase casedan aktor. Dimana, aktor dapat
berupa orang, peralatan, atau sistem lain yangiteesksi dengan
sistem yang sedang dibangunUse case menggambarkan
fungsionalitas sistem atau persyaratan-persyayatag harus dipenuhi
sistem dari pandangan pemakai.

2. Diagram aktifitas

Menggambarkan aliran fungsionalitas sistem. Diagektifitas tidak
perlu dibuat untuk setiap aliran kerja, tetapi dhawy ini akan sangant
berguna untuk aliran kerja yang kompleks dan meleba
3. Diagramsekuensial
Digunakan untuk menunjukan aliran fungsionalitdsitlaise case

4. Diagramkolaborasi
Menunjukan informasi yang sama persis dengan diagekuensial
tetapi dalam bentuk dan tujuan yang berbeda. PFadeathsekuensial

keseluruhan interaksi berdasarkan urutan waktapitgiada diagram
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kolaborasi, interaksi antar obyek atau aktor ditunjukan dengeah
panah tanpa keterangan waktu.

5. Diagram Kelas
Menunjukan interaksi antar kelas dalam sistem. Paralisis
menggunakan diagram ini untuk menunjukan detaiéisis sedangkan
arsitek sistem mempergunakan diagram ini untuk hmtlrancangan
sistem.

6. Diagramstatechart
Menyediakan sebuah cara untuk memodelkan bermacasamm
keadaan yang mungkin dialami oleh sebuah obyek.

7. Diagram komponen
Menunjukan model secara fisik komponen perangkagkupada
sistemdan hubungannya antar mereka.

8. Diagramdeployment
Menampilkan rancangan fisik jaringan dimana berbdagenponen

akan terdapat disana.

2.2.2 Object Oriented Programming

Object Oriented Programmin¢©OOP) merupakan metode pemrograman
yang mencoba melihat permasalahan lewat pengardataa nyata dimana setiap
objek adalah entitas tunggal yang memiliki kombirgsuktur data dan fungsi
tertentu. Jadi, ide dasar dari OOP adalah mengkumsiian data dan fungsi
untuk mengakses data menjadi satu kesatuan ung gé&enal dengan nama

object. OOP memiliki beberapa konsep, yakni:
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1. PengkapsulafEncapsulation)
Pengkapsulan adalah proses pemaketan data objs&nieemethod-
methodnya. = Manfaat utama  pengkapsulan adalah  untuk
menyembunyikan rincian-rincian implementasi daje&bain.

2. Pewarisar{lnheritance)
Pewarisan adalah salah satu konsep terpenting@@&adan memiliki
dampak langsung pada merancang dan menulis classariBan adalah
penciptaan class baru dengan mewarisi karakternigs yang telah
ada, ditambah karakteristik dari class baru tetsebehingga sebuah
subclass akan memiliki semua method dan variabie sigerclass
secara otomatis tanpa perlu mendefinisikan ulanguaeperilaku pada
superclass tersebut.

3. Polymorphism
Polymorphism berarti memiliki banyak bentuk. Dugesbatau lebih
dikatakan polymorphic bila objek-objek tersebut nigminterface

yang identik namun memiliki perilaku yang berbeda.

Java adalah pemrograman yang berorientasi padak, objerupakan
bahasa yang dapat dijalankan dimanapun dan disambatatform apapun. The
Java 2 Platform tersedia dalam tiga edisi untulekepn berbeda, yaitu:

1. Java 2 Standard Editio@J2SE)

J2SE menyediakan lingkungan pengembangan yangfkayastabil,

amancrossplatform Edisi ini mendukung fitur konektifitas basisdata,
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rancangan user interface, input/output, dan peramgn jaringan dan
termasuk sebagai paket-paket dasar bahasa java.

2. Java 2 Enterprise Editio(J2EE)
J2EE menyediakan kakas untuk membangun dan mekgalan
multitier enterprise application. J2EE berisi pagaket pada J2SE
ditambah paket-paket untuk mendukung pengembangderpese
Java Beans, Java Servlets, Java Server Pages, Xbi, kendali
transaksi yang fleksibel.

3. Java 2 Micro Edition(J2ME)
J2ME diimplementasikan pada beragam consumer etectproduct
seperti pagersmartcard, cell phone handheldPDA, danset-top box
J2ME menggunakan sekumpulan paket lebih kecil. JDEIiSi subset
dari paket-paket pada J2SE ditambah paket spesifdko Edition

berupa javax.microedition.io.

223 J2ME
Sun Microsystem telah mengembangkan platfdawa 2 Micro Edition
(J2ME), sebuah lingkungan Java yang diarahkan usisiekm yang kecil dengan

resourceyang terbatas. Adapun arsitektur dari J2ME, sepada gambar 2.7.

| Profile

Java . e
Platform | Configuration ”

| Virtual Machine

| Host Operating System

| Embedded Device ”

Gambar 2.1Arsitektur Platform J2ME
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Adapun komponen-komponen dari J2ME, terdiri atas:

1. Java Virtual Machine(JVM), yang digunakan untuk menjalankan
program-program Java padmulatoratauhandhelddevice

2. JavaApplication Programming InterfacéAPI), merupakan kumpulan
library untuk menjalankan dan mengembangkan program Jaga p
handhelddevice

3. Tools lain untuk mengembangkan aplikasi java, semaeamulator

Java PhoneemulatorMotorolla

J2ME Configuration dirancang untuk menyediakdibrary standar yang
mengimplementasikan fitur standar dari sebbandhelddevicesdikarenakan
fitur dari setiaphandheld berbeda-beda. J2ME Configuration mendefinisikan
lingkungan kerja J2MEruntime yang meliputi Java Virtual Machineyang
digunakan untuk menjalankan program Java. Sampat sai, J2ME
Configurationmemiliki 2 kategori yakni:

1. Connected Limited Device Configurati¢PLDC), digunakan untuk

aplikasi Java padaandphone PDA, PocketPC, datwo way pagers
Yang pada umumnya hanya memiliki memori berukur&0-312
KiloBytes.

2. Connected Device Configuratigft DC), umumnya digunakan untuk
apliaksi Java pada perangkat-perangkandheld devices dengan
ukuran memori setidaknya 2 MegaBytes dan memiléusnpulan
fitur yang lebih besar dari CLDC, seperti Intern€V, Nokia

Communicator, dan TV pada mobil.
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J2ME Profile menyediakan implementasi-implementasnbahan yang

sangat spesifik dari sebuah handheld devices yaada pumumnya sangat

tergantung pada jenis perangkat handheld yang digum J2ME Profile memiliki

lima kategori, yakni:Mobile Information Device ProfilgMIDP), Foundation

Profile, Personal Profile RMI Profile, danPersonal Digital Assistance Profile

Namun, yang akan digunakan untuk tugas akhir iraladd MIDP. Seperti

namanya, profile ini ditargetkan pada perangkabilekhususnyanobile phone

224 API MIDP 20

MIDP 2.0 menyediakapackagepackagesebagai berikut:

1.

2.

UserlInterfacePackageyaitu javax.micoredition.lcdui
GamePackageyaitu javax.microedition.lcdui.game
ApplicationLifecyclePackageyaitu javax.microedition.midlet
NetworkingPackageyaitu javax.microedition.io

Public Key Packageyaitu javax.microedition.pki

Package yang menangani masalah suara yaitu
javax.microedition.media dan javax.microedition.mascbntrol
PersistentPackageyang menyediakan sarana untuk menyimpan data
secara persistent dan kemudian mengambilnya kenyladtii package

javax.microedition.rms

. CorePackageyaitu java.lang dan java.util

Kelas-kelas daninterface pada APl MIDP 2.0 yang penting dalam

pembuatamserinterface



1. Display

2. Displayable
3. List

4. Form

5. TextField

6. Stringltem
7. ChoiceGroup
8. Command

9. CommandListener

Kelas berikut digunakan dalam pembentukan koneksganserver
1. Connector

Kelas untuk implementascheduler

1. Timer

2. TimerTask

225 APICLDC10
CLDC 1.0 memberikan spesifikasi API untpiickagepackageberikut.

1. java.io

N

. java.lang

w

. java.util

4. javax.microedition.io
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Kelas-kelas daninterface pada API CLDC 1.0 yang penting dalam
pembuatamserinterface
1. Hashtable

2. Vector

Kelas-kelas yang digunakan untuk komunikasi dersgawer
1. DatalnputStream
2. DataOutputStream

3. StringBuffer

2.3 Instant Messaging

Definisi instant messaging menurut Cambridge Adedandearner’s
Dictionary adalah:a type of service available on the Internet thabwab you to
exchange written messages with someone else wisogthe service at the same
time ‘. Pada implementasinyastant messagingbiasanya dilengkapi dengan
fasilitas-fasilitas lain selain pengiriman pesanjsaimya informasi tentang
presence deskripsi presence dan address book Contoh jaringaninstant
messagingadalah jaringan Yahoo, MSN, ICQ, dan AIM. Jaringestant
messagindersebut menggunakan protokol yang bersifaprietary. Proprietary
berarti protokol tersebut dimiliki oleh suatu pihaan tidak dipublikasikan.
Protokol tersebut hanya diketahui oleh pihak yangmiliki dan tidak dapat
dipelajari, dikembangkan, dan diimplementasikan holpihak-pihak lain.

Umumnya jaringan yang menggunakan protokol yangitagiproprietary tidak
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dapat berkomunikasi dengan jaringan lain. Arsitekinstant messaging

ditunjukkan oleh Gambar 2.2.

Server Instant Messaging

Internel

Server operator selulerA

Client Handphone

Client Desktop Computer

=

Client Handphone - —
BTS S 1 luler E N

erver operator seluler Client Laptop

Gambar 2.2 Arsitektur SistermnstantMessaging

Pada aplikasi-aplikasnstant messagingang pertama kali dilakukan oleh
pemakai adalatiogin ke dalam sistem, seperti ditunjukkan oleh Gamh8r 2
Setelah itu umumnya akan ditampilkan daftar kontdkn keterangan
kehadirannya, seperti pada gambar. Pdngguna kemudian bercakap-cakap dan
menggunakan fitur-fitur lain dari aplikagnstant messagingyang digunakan,

seperti pada Gambar 2.5.

L B
% Lol T T |
ol AL =) ‘_K P — - | ﬂ;
LOGIN SCREEN ‘ i oo =
Jabber ID: .
user! @crusadelimobile | user2@otusade/Home
Password: [Climvisible
s -
Click o Sian On
W Cffline
Next

Gambar 2.3 Tampilan saalogin
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L PO® e

* Friends (1/1)
o userl

' Available

Gambar 2.4 Daftar kontak dan kehadirannya

el e L o userl Zuserl@crusadefmobiles
Chat with user?@crusade

<userZ= halooo [12:06 Ahd]=userZ= halooo
Euser1=ha\ujugﬁ [12:19 Ak]<userl= halo juga

[ |

Conversation:

Gambar 2.5 Pertukaran pesan

2.4 Protokol Jabber/XMPP

Jabber adalah kumpulan protokol-protokol XML unpéttukaran pesan,
kehadiran, dan informasi terstruktur lainnya antiua entitas di Internet. Jabber
bersifat open Meskipun Jabber banyak digunakan sebagai wahiasiant
messagingaplikasi Jabber tidak terbatas uningtantmessaging

Protokol-protokol dasar yang dikembangkan oleh oitas Jabber
selama tahun 1999 diajukan olelabber Software Foundation ke Internet
StandardsProcesspada tahun 2002. Protokol-protokol ini disetujleého IETF

pada bulan Oktober 2003 sebagai dua dokumen RKH@; ya
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1. RFC 3920:ExtensibleMessagingand PresenceProtocol (XMPP):
Core
Berisi dasar-dasar XMPP antara lain arsitektur umsistem,
mekanisme pengalamatan, penjelasan elemen-elemeh ¥amhg
digunakan, atribut-atribut, semantik, aturan-atulbaigi server dalam
mengolah elemen-elemen XML.

2. RFC 3921:ExtensibleMessagingand PresenceProtocol (XMPP):
InstantMessagingand Presence
Berisi penjelasan mengenai penggunaan tag megsagence, dan iq
beserta elemen-elemennya untuk pertukaran pesdmadikan, dan

pengaturan roster.

Jabber bukanlaimulti-protocol instant messagingsehingga tidak bisa
melakukan percakapan dengan pengguna jaringan K&, MSN, atau Yahoo.
Meskipun banyak terdapat server Jabber yang meaiyedigateway untuk
berkomunikasi dengan jaringannstant messaging lain, Jabber tidak

memfokuskan diri pada interoperabilitas semacam ini

24.1 Arsitektur

Meskipun Jabber/XMPP tidak harus diterapkan deragaitektur jaringan
tertentu, biasanya protokol ini diterapkan dengesitektur client-serverdimana
client mengakses server dengan koneksi TCP darserverserver juga
berkomunikasi satu sama lain menggunakan konekBi. Rort yang disarankan

untuk komunikasiclientserver adalahport 5222 atau 5223 bila menggunakan
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enkripsi channel SSL. Port yang disarankan untukilkukasi serverserver
adalahport 5269 atau 5270 bila menggunakan enkripsi kanal SSL

Setiapuser menjadi anggota dari suatu domain. Setiap dom#dyathi
oleh server Jabber. Untuk berhubungan dengaser yang menjadi anggota
domain lainusermengirimmessagde serverJabber yang menangani domainnya
kemudianserver Jabber ini akan menghubunggrver yang menangani domain
tujuan.Servertersebut yang akan mengirim messageliemt di domainnya.

Untuk berhubungan dengatfient yang berada di jaringan selain Jabber,
modifikasi tinggal dilakukan dserver Jabber. Karena instant messaging lain
umumnya bersifatproprietary, Jabber melakukameverse engineering untuk
berinterkoneksi dengan jaringan tersebut. Arsitekiaum sistem Jabber/XMPP

ditunjukkan oleh Gambar 2.6.

Jabber
Server
2

Jabber -

Foreign
Client 1

Jabber/ XMPP -----

----___.__ Protokol lain

Foreign
Net-
work 1

Gambar 2.6 Arsitektur umum sisterinstant messagingang berbasis Jabber/ XMPP
Misalkan terdapat dua user yaitu Alrhie darchtayang ingin bertukar
pesan menggunakan Jabber. Itachi telah mendaftarkamame”ltachi” pada

server Jabber yang berjalan di capulet.com sehingga JIa madalah
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Itachi@capulet.comBegitu juga dengan Alrhie. Alrhie memilikhccount di

servermilik keluarganya dan JID-nya adalAlrhie@montague.net

Setelah Itachlogin ke serverJabber di capulet.com, dia dapat mengirim

pesan kepada Alrhie. Berikut ini adalah detail giexia yang terjadi.

1.

2.

Itachi mengirim pesan yang dialamatkanMehie @montague.net

Pesan tersebut diterima olsérverJabber yang berada di capulet.com
Servercapulet.com membuka koneksi ke montague.net

Dengan asumsi komunikaserver-to-serverantara capulet.com dan
montague.net tidak dilarang, pesan dari Itachirasiean keserver
Jabber di montague.net

Server di montague.net melihat bahwa pesan tersebut nagkan
kepadauser bernama “Alrhie” kemudian mengirimnya kepada Jabbe
clientyang berjalan pada komputer Alrhie

Pesan tersebut muncul di layar komputer Alrhie

2.4.2 XML pada Protokol Jabber

XML kependekan darieXtensible Markup Languagedi kembangkan

mulai tahun 1996 dan mendapatkan pengakuan dari YW@ bulan Februari

1998. Teknologi yang di gunakan pada XML sebenaimyean teknologi baru,

tapi merupakan turunan dari SGML yang telah di kanglkan pada awal 80-an

dan telah banyak digunakan pada dokumentasi tgkimigek-proyek berskala

besar. Ketika HTML dikembangkan pada tahun 1990a pgenggagas XML

mengadopsi bagian paling penting pada SGML dan aterigerpedoman pada
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pengembangan HTML menghasilkan markup language tidak kalah hebatnya
dengan SGML.
Sebuah dokumen XML terdiri dari bagian-bagian yaigebut dengan
node yaitu
1. Root Node
node yang melingkupi keseluruhan dokumen. Dalam dakumen
XML hanya ada satu root nude.
2. Element Node
Bagian dari dokumen XML yang di tandai dengan tampukaan dan
tag penutup, atau bisa juga sebuah tag tunggalealé&msong seperti
<anggota nama="altin"/>.
3. Attribut Node
Termasuk nama dan nilai atribut ditulis pada taglasebuah elemen
atau pada tag tunggal.
4. Teks Node
Teks yang merupakan isi dari sebuah elemen, ditibsitara tag
pembuka dan tag penutup.
5. Comment Node
Baris yang di eksekusi oleh parser.
6. Processing Instruction Node
Perintah pengolahan dalam dokumen XML. Node inwdiadengan
karakter <? Dan diakhiri dengan ?>. tapi perlughinbahwa header
standart XML <?xml version="1.0" encoding="iso-8839?>

bukanlah processing instruction node.
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7. NameSpace Node ini mewakili deklarasi deklarasiespace.

Adapun elemen-elemen XML pada protokol Jabber yaitu
1. Protokolmessage
Protokol ini berguna untuk mengirim pesan antar.us
2. Protokolpresence
Protokol ini mengatusubscription persetujuan, dampdateinformasi
presence.
3. Protokolinfo/query
Protokol ini digunakan untuk hal-hal selain yangadtup oleh protokol
messagedan presence Sebagai contoh protokol ini digunakan untuk

melakukan registrasiccountbaru dan untuk autentikasi.

2.4.2.1 Protokol Message
Protokol message pada implementasinya menggunakan elemen

<message/>. Contoh penggunaan elemen ini adalalyaeterikut.

<message to="auserl@jabber.org’ from="buserl@jablgrtype="chat’>
<body>Hallo apa kabar?</body>

</message>

Penggalan xml diatas menyatakan bahwa terdapah pesa user dengan JID

buserl@jabber.ordkepada user dengan JiBuserl@jabber.orgTipe pesan

tersebut adalah “chat” dan isi dari pesan tersatialah “Hallo apa kabar?”.
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Atribut-atribut
Berikut ini adalah penjelasan dari atribut-atriptgtokolmessage
Atribut type
Atribut ini bersifat opsional. Terdapat lima macaype pada protokol
Jabber yaitu:
1. type =’'normal
Digunakan untuk pesan yang bersidae-time sepertiemail Tipe ini

adalahdefaultdari protokol Jabber.

2. type =’chat’
Tipe ini digunakan untuk pesan-pesan percakapan ditdog antara
dua user Client yang dikembangkan pada tugas akhir ini hanya
menangani pesan tipe ini.

3. type =’groupchat’
Tipe ini menandakan bahwa pesan tersebut berasal sdauah
conferencigroupchatroom

4. type = 'headline’
Tipe ini didesain untuk membawa informasi yang parherita.

5. type ="error
Tipe ini menandakan bahwa pesan yang dibawa adafammasi
kesalahan.

Atribut from

Atribut ini diset olerserver Atribut ini menunjukkan JID pengirim.
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Atribut to
Atribut ini bersifat opsional. Atribut ini berisdID penerima pesan.
Penerima pesan ini bisgser lain, atau bisa jugaerver Jabber. Bila atribut ini
tidak didefinisikan maka pesan akan dikirim ke pengatau keserver Karena
itu, meskipun opsional atribut ini harus diisi sypapesan dapat sampai ke
penerima yang diinginkan.
Atribut id
Atribut ini bersifat opsional. Atribut id diberikapada pesan yang kita
kirim. Balasan dari pesan tersebut menyertakan kéntbpesan yang dibalasnya.
Dengan demikian dapat diketahui pesan tersebutubartyan dengan pesan yang
mana.
Sub Elemen
Sub elemen digunakan untuk membawa dan mende$aipaiformasi
yang dibawanya. Penggunaan sub elemen tergantudag keadaan dan tipe
pesan. Berikut ini adalah sub elemen yang pentimgkuimplementasi instant
messaging dengan tipe pesan chat.
1. Sub elemen body
Sub elemen ini membawa isi dari pesan.
2. Sub elemen error
Sub elemen ini digunakan untuk membawa informiaer.e
3. Sub elemen thread
Sub elemen ini digunakan oleh client untuk mengelokkan pesan
pada percakapan-percakapan antar user sehinggzetiegkapan dapat

ditampilkan dengan benar. Biasanya percakapan usgbkiah topik
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tertentu ditampilkan pada sebuah window terpisabu&h percakapan

memiliki thread yang sama.

2.4.2.2 Protokol Presence
Protokol presence pada implementasinya menggunakan elemen

<presence/>. Contoh penggunaan elemen ini adatetyaeberikut.

<presence>
<show>dnd</show>
<status>Working</status>

</presence>

Penggalan xml diatas menyatakan balwsar yang mengirimkan elemen
tersebut sedangnline dan dapat dihubungi tetapiser tersebut tidak mau
diganggu. Teks “dnd” adalah singkatan d&b“not disturll. Sub elemen status
memberikan keterangan tambahan terhamlepenceaiser yang bersangkutan.
Atribut-atribut

Berikut ini adalah penjelasan dari atribut-atribpenting protokol
presence.

Atribut type

Atribut ini bersifat opsional. Terdapat tujuh macéype pada protokol
Jabber, yang dapat dikelompokkan lagi menjadi padtpresencetipe update
managemermequest managementesponsedanerror.

Protokol tipeupdate

1. type =’available’



33

Digunakan untuk menyatakan bahwser dalam keadaamvailable
dan siap menerima pesan. Detail dari keadaan nyiathhkan oleh sub
elemen <chat/> dan <status/>. Tipe ini adalah defdari protokol
Jabber. Sebetulnya tidak ada tipe available sehintak perlu
menuliskan type="available’ pada paket XML.

2. type =’unavailable’
Tipe ini digunakan untuk menyatakan ketiadaaer Presencdipe ini
sebaiknya dikirim bilalientakan memutuskan koneksi denganver

Protokol tipemanagementequest digunakan untuk meminta pengaturan

rosterkepadaserver Tipe pakepresence/ang termasuk kategori ini:

1. type='subscribe’
Digunakan untuk berlanggangmesence milik penerima paket ini.
Tujuannya supaya pengirim paket ini selalu mengetghesence
penerima. JID penerima paket ini ditambahkan kardabster milik
useryang mengirim paket ini. Proses ini memerlukarsetfjuan dari
penerima.

2. type='unsubscribe’
Digunakan untuk berhenti berlanggamaasencealari entitas penerima

paket ini.

Protokol tipemanagementesponseadalah resposerverterhadap paket
managemenmntequest Ada dua tipe pakgiresencegpada kategori ini:

1. type='subscribed’
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Digunakan untuk menyatakan bahwa pengirim sudahgiekan
penerima untuk meneringesencenya.

2. type='unsubscribed’
Digunakan untuk menyatakan bahwa permintaan unéulatgganan
presenceditolak oleh pengirim atau langganan yang sudah teldd

dibatalkan oleh pengirim.

Atribut from
Atribut ini diset olehserver Atribut ini menunjukkan JID pengirim.
Atribut to
Atribut ini bersifat opsional. Bila hanya ingin niemumkan keberadaan
user maka atribut ini jangan didefinisikan. Bilagilm menyampaikarpresence
pada seorang user saja maka atribut ini diisi dedgausertersebut.
Atribut id
Atribut ini bersifat opsional. Seperti pada elems@nessage/>, atribut ini
digunakan untuk tujuan penelusuran. Karena itu, gaanjarang elemen
<presence/> menggunakan atribut ini.
Sub Elemen
Berikut ini adalah sub elemen yang penting untutlémentasinstant
messaging
1. Sub elemen show
Sub elemen ini memperjelagresence‘available’. Terdapat lima
macamvalueuntuk sub elemen ini, yaitu:

1. away
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Value ini berarti user sedangavailable tetapi sementara ini tidak
berada dclient

2. chat
Userbersedia untuk bercakap-cakap

3. dnd
Singkatan dari Do not disturS. Meskipun online danavailable
usertidak ingin diganggu oleh siapapun.

4. normal
Ini adalah nilai default, tidak berarti apa-apaetJsanya sekedar
available

5. Xa
Singkatan dariéxtendecway'.

2. Sub elemen status
Sub elemen ini digunakan untuk memberikan deskigish tentang

presencelsi dari elemen ini tidak dibatasi.

2.4.2.3 Protokol 1Q
IQ adalah singkatan dariirffo/query. Protokol ini menyediakan
mekanismerequestresponse Contoh penggunaan elemen ini adalah sebagai

berikut.

SEND:
<iq type="set’ id="auth_set_id>
<query xmins='jabber:ig:auth’>

<username>alrhie</username>
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<resource>mobile</resource>
<password>rahasia</password>
</query>

<lig>

RCV:

<iq type="result’ id="auth_set_id">

Penggalan xml diatas mendeskripsikan percakagamtserver yang
terjadi ketika user “alrhie” denganresource “mobile” melakukan autentikasi
untuk masuk ke dalam sistem. Atribut id digunakatulk melakukan penelusuran
sehingga dapat diketahui bahwa paket iq dengandmét tersebut adalah respon

serverterhadap paket yang dikirim.

Atribut-atribut
Berikut ini adalah penjelasan dari atribut-atripatting protokol ig.
Atribut type
Atribut ini harus didefinisikan. Terdapat empatcaatype yaitu:
1. type ='get’
Digunakan untuk menyatakan bahwa elemen </ig> spdmrada
dalam modeequest.Mode ini digunakan untuk mengambil informasi
dariserver
2. type ='set’

Tipe ini digunakan untuk mengirim data $erver
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3. type =result’

Tipe ini digunakan sebagai respon terhadap pakegieqget atau set.
4. type ='error

Bila terjadi kesalahan maka pake iq tipe get atatuakan dibalas

dengan paket iq tipe ini.

Atribut from

Atribut ini diset olehserver Atribut ini menunjukkan JID pengirim.
Atribut to

Atribut ini bersifat opsional.
Atribut id

Atribut ini bersifat opsional. Seperti pada elemlamnya, atribut ini
digunakan untuk tujuan penelusuran. Atribut ini getnpenting untuk elemen
<ig/>, misalnya dalam proses registrasi dan alkasiti
Sub Elemen

Sub elemen <query/> harus ada. Atribut xmins pada alemen ini
menentukannamespaceyang digunakanNamespacenilah yang menentukan
konteks paket ig. Sub elemen query memiliki elerakemen lagi dibawahnya,
yang ditentukan olehamespacgang digunakan.

Beberapaamespacesensial yang digunakan oleh client:

1. jabber:ig:auth

Namespac@ni digunakan dalam proses autentikaser
2. jabber:ig:register

Namespacéni digunakan dalam proses registrastountbaru.
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3. jabber:ig:roster
Namespaceini digunakan dalam pengaturaroster atau daftar

langganarpresence

25  Percakapan Client— Server

Bagian ini berisi contoh percakapan-percakapatimgmntaraclient dan
serverdalam sisteninstantmessagingdari awal koneksi, registrasi, autentikasi,
pertukaran pesan dan kehadiran, pengatwvater, sampai dengan pengakhiran
koneksi. Percakapan disajikan dari sudut panddiegt, yaitu apa yang dikirim
dan diterimaclient Contoh percakapan ini bertujuan untuk membergambaran
dalam penggunaan elemen-elemen XML. MBer pada contoh ini adalah

user2@crusade.

OpeningTag

Paket ini adalah paket pertama setelah koneksnéuk.

SENT:
<stream:stream to="crusade" xmIns="jabber:client"

xmins:stream="http://etherx.jabber.org/streams'simr="1.0" >

RECV:
<?xml version="'1.0" encoding="UTF-8"?><stream:strea

xmins:stream="http://etherx.jabber.org/streams"ngnl’jabber:client

from="crusade" id="4f6e7629" xml:lang="en">




39

Authentication Probe
Proses ini digunakan untuk mengetahui metode-reetadentikasi yang
disediakan oleh server. Pada contoh ini dapat aliketbahwa server mendukung

plain authentication dan digest authentication.

SENT:
<iq id="jcl_1" type="get"><query

xmins="jabber:iq:auth"><username>user2</usernanprety></iq>

RECV:
<ig type="result" id="jcl_1"><query
xmins="jabber:iq:auth"><username>user2</usernamassyord/><digest/><res

ource/></query></igq>

Registras
Contoh berikut adalah proses registtesg#rdengan nama “user7” dan
password‘passworduser7”. Respon dagrvermenyatakan bahwaccountbaru

berhasil dibuat.

SENT:
<ig id="jcl_17" type="set"><query
xmins="jabber:iq:register'><username>user7</usegrspassword>passwordu

ser7</password></query></iq>

RECV:

<iq type="result" id="jcl_17" to="crusade/9780bf@3"
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Autentikas

Proses autentikasi diperlukan untuk memasuki raistBenggalan xml

berikut adalah contoh autentikasi dengan methgest

SENT:

<iq id="jcl_2" type="set"><query

xmlns="jabber:ig:auth"><username>user2</usernamessurce>Home</resou

e><digest>387afa6f8bd78324f39382276463a6d37e8efdfig@st></query></iq

>

RECV:

<iq type="result" id="jcl_2" to="user2@crusade/Hdlit»*

Contoh berikut menggunakan metode plain authergitat

SENT:
<iq id="jcl_2" type="set"><query
xmlns="jabber:ig:auth"><username>user2</usernamessurce>Home</resou

e><password>user2</password></query></ig>

RECV:

<iq type="result" id="jcl_2" to="user2@crusade/Hdltre

Presencaupdate

Contoh pakepresencdipe availableuntuk menyatakan keberadaan.

SENT:
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<presence>
<show>chat</show>
<status>Istirahat</status>
<priority>10</priority>

</presence>

Subscriptionmanagement

Berikut ini adalah contoh proses berlanggamasencanilik userlain.

SENT:

<presence to="hieu@vanillanet.com’ type="subscribe’

RECV:
<presence from="hieu@vanillanet.com/notebook’ taiii@shigeoka.com/work

type="subscribed’>

Rosterreset
Proses ini digunakan untuk menampilkanraster. Rosteradalah daftar

langganarpresence

SENT:
<iq type="get’ id="roster_get_id>
<query xmins="jabber:ig:roster’/>

<lig>

RECV:
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<iq type="result’ id="roster_get_id">
<query xmins="jabber:ig:roster’>
<item jid="sub1ID’ name="nicknamel’ subscriptiobsath’>
<group>Personal</group>
<group>Backpacking</group>
</item>
<item jid="sub2ID’ name="nickname?2’ subscripticfrom’>
<group>Work</group>
</item>
</query>

<lig>

Paket <query/> dapat memiliki nol atau lebih pakiéem/>. Setiap paket
<item/> mewakili entri sebuah langganan. Paket wpf® digunakan untuk
menunjukkan bahwa entri tersebut adalah anggota kddompok tersebut.

Atribut-atribut elemen <item/> dijelaskan pada Tighé.

Tabel 2.1 Atribut-atribut elemen <item/> yang mendeskripsilegntri padaoster

Atribut Sifat Arti
jid Wajib Jabber ID pelanggan
name Opsional Nickname pelanggan

subscription Wajib Menandakan sifat langganan yang dimiliki user

terhadap pelanggan tersebut. Atribut ini dapatsberi
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4. “noné€ (tidak berlangganan)

o

“to” (user berlangganapresencanmilik

pelanggan)

o

“from” (pelanggan berlangganamesence

milik user)

~

“both’ (user dan pelanggan saling

berlangganan)

ask

Opsional

Memberikan status langganan bila permintaan
perubahan status dalam keadaan menunggu. Atril]
ini dapat berisi:

» “subscribé (minta untuksubscribg

» “unsubscrib&(minta untukunsubscribg

Rosterupdate

ut

Digunakan untuk melakukanpdate padaroster. Paket ini tidak dapat

mengubah atribut subscription atau ask padm Contoh berikut mengubah

nicknamedangroup milik itemdengan JID sublID.

SENT:

<iq type='set’ id="roster_set_id">

<query xmins='jabber:ig:roster’>

<item jid="sub1ID’ name="shandy’>

<group>Personal</group>

<fitem>

</query>
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<lig>

RCV:

<iq type="result’ id="roster_set_id">

Rosterpush

Roster push adalah paketoster tipe set dari server yang berisi paket
<item/> yang mendeskripsikan secara lengkap seibeiatratau lebih padeoster
yang baru saja berubaRlient mengupdate data pada dirinya sesuai dengan
deskripsi pada paket <item/> yang diterima. Pakietliterima client bila client
telah melakukan prosessterresetsebelum ada perubahan padster.

Contoh berikut menggambarkan perubahan gaokap dannickname

RCV:
<iq type="set’>
<query xmins="jabber:iqg:roster’>
<item jid="subl1ID’ name="shandy’ subscription="n>
<group>Personal</group>
</item>
</query>

<lig>

Contoh bila sebuaitem padaroster telah dihapus karena sudah tidak ada

hubungan langganan lagi:

RCV:
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<ig type="set’>
<query xmins='jabber:iq:roster">
<item jid="subl1ID’ subscription="remove’/>
</query>

<lig>

Pertukaran pesan

Paket berikut dikirim oleliser‘iain’.

SENT:

<message to="smirk@jabber.org/home’ id="messageigi®@="chat’>
<thread>threadid_03</thread>
<body>hello mr smith</body>

</message>

Paket berikut diterima oleh user ‘smirk’.

RCV:

<message from="iain@shigeoka.com/work’
to="smirk@jabber.org/home’ id="messageid3’ type=thk
<thread>threadid 03</thread>

<body>hello mr smith</body>

</message>




