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Simbol untuk diagram flowmap :

No Notasi Keterangan
1 Dokumen

2 Proses manual
3 e Aliran dokumen
4 Keputusan

5 Q Connector

Simbol untuk Data Flow Diagram :

No Notasi Keterangan
1 . . Aliran Data
2 Proses
3 Entitas Eksternal
4 Data Store
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Simbol untuk diagram E-R :

No Notasi Keterangan
1 Himpunan Entitas
2 Relasi
3 Link
4 © Atribut




Lampiran A Listing Program

Lampiran B Hasil Kuesioner

DAFTAR LAMPIRAN

Xvii



