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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Use Case Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Actor adalah simbol yang menggambarkan pihak 
yang berhubungan dengan sistem baik itu 
merupakan pengguna atau sistem lainnya yang 
berada dari sistem yang sedang dibahas. 

 

Use Case adalah simbol yang menggambarkan 
suatu Kegiatan (Aktifitas) yang terjadi pada 
sistem. 

 

Use Case Realization adalah simbol yang 
menggambarkan suatu Kegiatan (Aktifitas) yang 
terjadi pada sistem dan hanya dapat dilihat di 
dalam sistem. 

 

Worker adalah simbol yang menggambarkan 
suatu Actor yang berperan sebagai pekerja di 
dalam sistem. 

 

Entity adalah simbol yang menggambarkan suatu 
entitas yang diolah oleh worker. 

 

Relasi adalah simbol yang menghubungkan 
keterkaitan antara Use Case dengan Actors atau 
dengan Use Case lainnya. 
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Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Start State adalah simbol yang menyatakan awal 
dari aktifitas. 

 

Stop State adalah simbol yang menyatakan akhir 
dari aktifitas. 

 

States adalah simbol yang menggambarkan 
Aktifitas yang terjadi. 

 

State Conditions adalah simbol yang 
menerangkan kondisi proses yang sedang 
berlangsung. 

 

State Transitions adalah simbol yang 
menggambarkan perubahan dari States satu ke 
States lainnya. 

 

Sequence Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Actors adalah simbol yang menggambarkan 
pihak yang berhubungan dengan sistem. 

Object adalah simbol yang menggambarkan 
suatu objek yang saling berinteraksi. 

 

Object Message
menggambarkan alur interaksi antara objek satu 
dengan objek lainnya. 

 

 adalah simbol yang 
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Collaboration Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Actors adalah simbol yang menggambarkan 
pihak yang berhubungan dengan sistem. 

 

Object adalah simbol yang menggambarkan 
suatu objek yang saling berinteraksi. 

 

Object Link adalah simbol yang menggambarkan 
hubungan antara objek satu dengan objek lainnya. 

 

Link to self adalah simbol yang menggambarkan 
interaksi objek dengan operasi dalam objek itu 
sendiri. 

 

Link Message adalah simbol yang 
menggambarkan alur interaksi antara objek satu 
dengan objek lainnya. 

Class Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Class adalah simbol yang menggambarkan suatu 
kelas. 

 

Association adalah simbol yang 
menggambarkan hubungan antar kelas. 
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Component Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Component adalah simbol yang 
menggambarkan komponen utama dari suatu 
program. 

 

Package Specification adalah simbol yang 
menggambarkan suatu modul atau fasilitas 
tertentu pada suatu program. 

 

Depedency adalah simbol yang menggambarkan 
ketergantungan suatu modul akan modul 
lainnya. 

 

Deployment Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Processor adalah simbol untuk 
menggambarakan prosesor pada diagram. 
Prosesor adalah setiap computer/ peralatan yang 
memiliki kemampuan pemrosesan. 

 Connection adalah penghubung antar 
komponen dalam diagram. 
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