BAB IV

IMPLEMENTASI SISTEM

4.1 Implementasi Sistem
4.1.1 Implementasi Program

Implementasi yang dilakukan antara lain adalah menerapkan perancangan
antar muka ke dalam bentuk halaman visual, perancangan struktur data ke dalam

bentuk tabel database, pembuatan kode program dan sebagainya.

4.1.2 Perangkat Lunak yang Digunakan

Sistem operasi yang digunakan pada pembuatan aplikasi ini adalah Windows
XP Professional. Tidak ada alasan mengapa dalam pembuatan aplikasi ini penulis
menggunakan sistem operasi tersebut (selain bentuk tampilan Windows XP yang
bagus), yang jelas dalam pengoperasiannya nanti, aplikasi ini tetap dijalankan dengan
berbagai platform Windows seperti Windows 98, Windows 98 SE, Windows 2000
Server, dan Windows XP. Penulis terbiasa dengan sistem operasi Windows, sehingga
penulis menggunakan platform Windows sebagai lingkungan implementasi utama.

Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan untuk membangun
perangkat lunak ini adalah Borland Delphi 7.0.. Database penulis bangun dengan

menggunakan Mysql.
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4.1.3 Spesifikasi Perangkat Keras
Spesifikasi perangkat keras terpenting untuk membuat aplikasi ini dijelaskan
dalam tabel sebagai berikut :

Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat Keras

Perangkat Keras Jenis/Ukuran
Processor 2.0 Ghz
Memory 512 MB
Harsdisk 120 GB
Video Graphic Card 128 MB
Monitor 15«
Keyboard+Mouse PS2
LAN card
Kabel UTP
RG 45
Printer

Adapun spesifikasi perangkat keras yang minimal diperlukan untuk membuka
aplikasi ini dijelaskan dalam tabel sebagai berikut :

Tabel 4.2 Kebutuhan Minimal Perangkat Keras

Perangkat Keras Jenis/Ukuran
Processor 150 MHz
Memory 32 MB
Harsdisk 120 MB
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Graphic Card 4 MB

Monitor Standar

Keyboard+Mouse Standar

LAN card

Kabel UTP

RG 45

Printer

4.1.4 Implementasi Sistem

Tahap implementasi sistem merupakan tahap penerapan sistem agar dapat
dioperasikan secara optimal sesuai kebutuhan. Proses implementasi dilakukan sebagai
hasil akhir dari desain sistem informasi penjualan pembelian pada PT. Muchlis Putra

QGarut.

4.1.5 Implementasi Database
Pembuatan basis data dilakukan dengan menggunakan MySQL adalah sebagai
berikut :
1. Struktur table untuk table ‘tbarang’
tbarang CREATE TABLE “tbarang’ (
"Kode Barang' varchar(5) NOT NULL default ",
Id_Petugas’ varchar(5) default NULL,
"Nama_ Barang" varchar(25) default NULL,

“Jenis_Barang® varchar(20) default NULL,
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"Tipe Barang" varchar(20) default NULL,
"Warna" varchar(15) default NULL,
‘Harga Beli" int(11) default NULL,
‘Harga Jual int(11) default NULL,
"Stok” int(11) default '0',
PRIMARY KEY (‘Kode Barang')
) TYPE=MyISAM
2. Struktur table untuk table ‘tsupplier’
tsupplier CREATE TABLE “tsupplier” (
‘Kode Supplier’ varchar(5) NOT NULL default ",
"Nama’ varchar(20) default NULL,
‘Alamat’ varchar(25) default NULL,
"No Telp" int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (‘Kode Supplier’)
) TYPE=MyISAM
3. Struktur table untuk table ‘tkonsumen’
tkonsumen CREATE TABLE “tkonsumen” (
‘Kode Konsumen" varchar(5) NOT NULL default ",
"Nama’ varchar(20) default NULL,
Alamat’ varchar(25) default NULL,
"No_Telp" int(11) default NULL,

PRIMARY KEY (‘Kode Konsumen")
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) TYPE=MyISAM
4. Struktur table untuk table ‘tjenisbarang’
tjenisbarang CREATE TABLE tjenisbarang” (
‘Kode Jenis® varchar(5) NOT NULL default ",
"Nama_Jenis' varchar(20) default NULL,
PRIMARY KEY (‘Kode Jenis")
) TYPE=MyISAM
5. Struktur table untuk table ‘tpetugas’
tpetugas CREATE TABLE ‘tpetugas” (
‘Id_Petugas’ varchar(5) NOT NULL default ",
"Nama’ varchar(20) default NULL,
‘Bagian” varchar(25) default NULL,
"Alamat’ varchar(25) default NULL,
"No_Telp® int(11) default NULL,
"Username” varchar(20) default NULL,
"Password’ varchar(20) default NULL,
PRIMARY KEY ('Id_Petugas’)

) TYPE=MyISAM
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6. Struktur table untuk table ‘tpembelian’
tpembelian CREATE TABLE “tpembelian” (

"No_Faktur® varchar(5) NOT NULL default ",

‘Id_Petugas’ varchar(5) default NULL,

‘Kode Supplier’ varchar(5) default NULL,

"Tanggal Beli' date default NULL,

"Total Harga' int(11) default NULL,

‘Bulan” varchar(20) default NULL,

PRIMARY KEY ("No_ Faktur’)

) TYPE=MyISAM
7. Struktur table untuk table ‘tdetailpembelian’
tdetailpembelian CREATE TABLE “tdetailpembelian’ (

"No_Faktur® varchar(5) NOT NULL default ",
"Kode Barang" varchar(5) NOT NULL default ",
‘Tanggal Beli' date default NULL,
"Nama_ Barang' varchar(20) default NULL,
"Warna® varchar(20) default NULL,
“Jumlah® int(11) default NULL,
"Harga Beli int(11) default NULL,
"Sub Total" int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (‘No Faktur',’Kode Barang")

) TYPE=MyISAM
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8. Struktur table untuk table ‘tpenjualan’
tpenjualan CREATE TABLE “tpenjualan’ (
"No Kwitansi® varchar(5) NOT NULL default ",
‘Id_Petugas’ varchar(5) default NULL,
‘Kode Konsumen' varchar(5) default NULL,
"Tanggal Jual® date default NULL,
"Total Harga' int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (‘No_ Kwitansi')
) TYPE=MyISAM
9. Struktur table untuk table ‘tdetailpenjualan’
tdetailpenjualan CREATE TABLE “tdetailpenjualan” (
"Kode Barang" varchar(5) NOT NULL default ",
"No Kwitansi® varchar(5) NOT NULL default ",
‘Tanggal Jual® date default NULL,
"Nama_ Barang' varchar(20) default NULL,
"Warna® varchar(20) default NULL,
“Jumlah® int(11) default NULL,
"Harga Jual int(11) default NULL,
"Sub Total" int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (‘Kode Barang',"No Kwitansi’)

) TYPE=MyISAM



109

4.1.6 Implementasi Tampilan Awal Program

Untuk mengakses ke program, user harus melakukan login terlebih dahulu.

Adapun tampilan login program adalah sebagai berikut :

T" Login

Gambar 4.1 Form Tampilan Login

Ada beberapa langkah yang harus dilakukan user untuk masuk kemenu utama:

I.

2.

Ketik username yang akan digunakan untuk melakukan prosedur pertama.

Ketik terlebih dahulu password user untuk melakukan prosedur kedua.

. Pilih bagian untuk melakukan prosedur kedua.

Klik tombol “Login” untuk akses keprogram menuju langkah berikutnya.
Klik tombol “Batal” untuk membatalkannya.
Apabila user berhasil memasukan password yang telah disetujui maka akan

menuju kelangkah berikutnya yaitu menu utama.
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4.1.7 Implementasi Tampilan Menu Utama

Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan menu utama berupa
pilihan-pilihan menu yang dapat dilakukan oleh user sesuai dengan otorisasinya.
Menu utama pada sistem informasi Penjualan dan Pembelian ini terdiri dari 6
(enam) pilihan menu.

1. Menu File yang terdiri terdiri dari 2 (dua) Submenu, yaitu submenu Log-off
dan submenu Keluar yang digunakan untuk keluar dari sistem.

2. Menu Data Master yang terdiri terdiri dari 4 (empat) Submenu, yaitu
submenu Data Barang, Data Konsumen, Data Supplier, Data Jenis Barang.

3. Menu Transaksi yang terdiri terdiri dari 2 (dua) Submenu, yaitu submenu
Penjualan, Pembelian.

4. Menu Laporan yang terdiri terdiri dari 5 (lima) Submenu, yaitu submenu
Laporan Penjualan, Laporan Pembelian, Laporan Supplier, Laporan
Konsumen, laporan Data Barang.

5. Menu Data User

6. Menu Tentang Program.
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7 Menu Utama =reE=

Filc CatoMastzr Tronsaksi Loporan  Data Uscr  Bantuan

Gambar 4.2 Form Ta mpilan Menu Utama

4.1.8 Implementasi Tampilan File
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan File berupa pilihan-
pilihan menu yang dapat dilakukan oleh user sesuai dengan otorisasinya. File pada
sistem informasi Penjualan dan Pembelian ini terdiri dari 2 (dua) pilihan sub menu.
1. Menu File yang terdiri terdiri dari 2 (dua) Submenu, yaitu submenu Log-off

dan submenu Keluar yang digunakan untuk keluar dari sistem.
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T"' Menu Utama
7= Data Master Trznsaksi Laporan Datalser Bantuan

Log off
Keluar

.Hﬁ;nh.unm;'n:rn

Gambar 4.3 Form Tampilan File

4.1.9 Implementasi Tampilan Form Data Master
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan Form Data Master berupa
pilihan-pilihan menu yang dapat dilakukan oleh user sesuai dengan otorisasinya.
Data Master pada sistem informasi Penjualan dan Pembelian ini terdiri dari 4
(empat) pilihan sub menu.
1. Menu Data Master yang terdiri terdiri dari 4 (empat) Submenu, yaitu

submenu Data Barang, Data Konsumen, Data Supplier, Data Jenis Barang.
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?"' Menu Utama
Nata Master R Ranhian

Cata Barang

Data Supplier
Data Konsumen
Data Jenis Barang

Eﬁ:;:nmanm/m:mq

Gambar 4.4 Form Tampilan Data Master

4.1.10 Implementasi Tampilan Form Data Barang
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form data barang berupa
pilihan-pilihan menu yang dapat dilakukan oleh user sesuai dengan otorisasinya.

Adapun tampilan Form Data barang adalah sebagai berikut :

7 Dalis Barang ==

Data Barang

K.ode Barang |c Petugat | M amma Barang | Jeniz Barang | Tipe Barang | w'ama | Harga Bel | Hagz Jual |:t3| =
KNPF&H Hall EMPFaH Fevar "vang T Foouha FIITIH n Rannnn |
KIMOC2sl 1M 0z KOPCAIL AMaMZ kOPCall Carang Dari Supplier HITAM 500000 730000 2
FHUNFEH L FEHUD ML ABDAL FEHUDUML Earang *'ang L1 Frodu BIHU u ==
FRODZZER oz FERUDJMG SUMDARI | RERUDUMG Earang Dari Supplicr EIRL [} a
MEQDIPHM oz MUEENA COBOMG MUCEYA Earang “v'ang Ci Frodu HITAM a 020000
kEO0ZPPH oz RUKEME SUTRA MUCE YA Earang "'ang Ci Frodu FUTIH [u} Floooo
kEQDIZPH oz FUKEMNS aBaBIL MUCE S Eanariy Diani Seppdien FUTIH 200010 430000 —
L] '
Pencarian Berdasarkan Kode Barang EI | E— | | T | i |

i

T el © e T—
Fohar

Gambar 4.5 Form Tampilan Form Data Barang
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4.1.11 Implementasi Tampilan Form Data Supplier

Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form data supplier berupa

pilihan-pilihan menu yang dapat dilakukan oleh user sesuai dengan otorisasinya.

Adapun tampilan Form Data supplier adalah sebagai berikut :

| ',-t” Data Supplier r:ml

Data Supplier

Nama | Alamat No Telp | &
SANDI JAKARTA 9898765 | Tambsh | | Kelua
MANDA BANDUNG 8876555 |5
JoKD JAKARTA, B7E7ETET Lsh

Hapug

Pencarian Berdasarkan Kode Supplier

Cari |
T annpil Semua|

Gambar 4.6 Form Tampilan Data Supplier

4.1.12 Implementasi Tampilan Form Data Konsumen

Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form data konsumen
berupa pilihan-pilihan menu yang dapat dilakukan oleh user sesuai dengan

otorisasinya. Adapun tampilan Form Data konsumen adalah sebagai berikut :
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-',-t" Data Konsumen ml

Data Konsumen

_ Mama | Alamat HoTelp | =
0 | Genp bandung 989876 | | T ambah | | Keluar
k002 Joko Jakarta 937654 |~
_|xoo3 Reza Bandung B5E565 Ubsh |
- Hapuiz |

Pencarian Berdasarkan Kode Konsumen

Cari |
|Tam|:ui| Semua

Gambar 4.7 Form Tampilan Form Data Konsumen

4.1.13 Implementasi Tampilan Form Jenis barang

Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form data Jenis Barang.

Adapun tampilan Form Data konsumen adalah sebagai berikut :

Jenis Barang

| Mama Jenis
T ambah | | E.eluar

Sk sk R E R O KDPE.":".H

KERUDUMNG |7Ubah |
b LIEE M2, e
SARLUMNG | Hapus |

m

Pencarian Berdasarkan Kode Jenis

Pencaran |
Tampil S emua|

Gambar 4.8 Form Tampilan Form Jenis Barang
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4.1.14 Implementasi Tampilan Form Transaksi
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan Form Transaksi berupa
pilihan-pilihan menu yang dapat dilakukan oleh user sesuai dengan otorisasinya.
Data Transaksi pada sistem informasi Penjualan dan Pembelian ini terdiri dari
2(dua) pilihan sub menu.
1. Menu Transaksi yang terdiri terdiri dari 2 (dua) Submenu, yaitu submenu

Penjualan, Pembelian.

?"‘ Menu Utama 'M[

File DataMaster BIEl==l=M Lzporan DataUser Bantuan

Penjualan
Pembelian

Gambar 4.7 Form Tampilan Form Transaksi
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4.1.15 Implementasi Tampilan Form Transaksi Penjualan
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form data Transaksi

Penjualan. Adapun tampilan Form Transaksi Penjualan adalah sebagai berikut :
(R 5]

Keluar

F Transaksi Penjualan

Mo Kwitansi Id Petugas Kode Konzumen | Tanggal Jual |T0tal Harga|
KDD1 11-02-2009 3000
[Kkonz [11-02-2009 | 3000
k003 11-02-2009 | 1200
koo |11-02-2009 | 250000
Kooz | 11-02-2009 | 1fooce

| F.ode Barang | Mo Kwitansi | Tanggal Jual | Mama Barang W arna Jurilah | Harga Jual | Sub Total |
ﬂ KPOOTPPH (KoM :11-02-2009 |KOPEAH HAJI (PUTIH | | 500000 300000C

Gambar 4.8 Form Tampilan Form Transaksi Penjualan
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Adapun tampilan Form yang sudah di klik tombol Tambah Transaksi Penjualan

adalah sebagai berikut :

E Input Penjualan

[ = ]

Karis ,BE Januar Iz‘

| Kode Barang | Mo Kwitansi | Tanggal Jual | Mama Barang | W arna | Jurrlah I Harga Jual | Sub Total |
[ | | | | | I |

Gambar 4.9 Form Tampilan Tambah Transaksi Penjualan

4.1.16 Implementasi Tampilan Form Transaksi Pembelian
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form data Transaksi

Pembelian. Adapun tampilan Form Transaksi Pembelian adalah sebagai berikut :
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7 Transaks1 Fembeiian

e Takbur 1d M=gas I Foce Suplier I Targgal Celi | Tald lace
}H | | |

Gambar 4.10 Form Tampilan Transaksi Pembelian
Adapun tampilan Form yang sudah di klik tombol Tambah Transaksi Pembelian

adalah sebagai berikut :

& mput rembcian

Mo Fakiur | K.ode Barang I Tanggal Beli I Marma Barang Jumlah I Harga Beli I Sub Total I
I | | | | I I |

|

Gambar 4.11 Form Tampilan Tambah Transaksi Pembelian
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4.1.17 Implementasi Tampilan Form Laporan
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form Laporan berupa
pilihan-pilihan menu yang dapat dilakukan oleh user sesuai dengan otorisasinya.
Laporan pada sistem informasi Penjualan dan Pembelian ini terdiri dari 5 (lima)
pilihan sub menu.
1. Menu Laporan yang terdiri terdiri dari 5 (lima) Submenu, yaitu submenu
Laporan Penjualan, Laporan Pembelian, Laporan Supplier, Laporan

Konsumen, laporan Data Barang.

'_Z"' Menu Utama

File DataMaster Transaksi B =M Data User Bantuan

Laporan Penjualan
Laporan Pembelian
Laporan Supplier
Laparan Dzta Barang
Laporan Konsumcn

Gambar 4.12 Form Tampilan Laporan
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4.1.18 Implementasi Tampilan Form Laporan Pembelian
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form Laporan pembelian.

Adapun tampilan Form laporan Pembelian adalah sebagai berikut :

Bulan =

T ahun

| Cetak, | | Tutup |

Gambar 4.13 Form Laporan Pembelian Sebelum Dicetak
Adapun tampilan Form yang sudah di isi bulan dan tahun dan klik tombol Tambah

Transaksi Pembelian adalah sebagai berikut :

=1L ] ® Bl Pags |1 %1 & F B Zoon [[[% B
Hutlian .
Febuar 2029 Laporan Pembelian
Mo Fakmr Id Petugas Kaods Supplisr  Tanggal Dsli B Hioong Flan 1 Hiving =g Hih Jurilal Honoeal
[ 1] 00 1-12-2007 Kroc2 [OMEAH AMa 500000 5D 25002000
[EH SH1ION0

Gambar 4.14 Form Laporan Pembelian Sesudah Dicetak
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4.1.19 Implementasi Tampilan Form Laporan Penjualan
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form Laporan penjualan.

Adapun tampilan Form laporan Penjualan adalah sebagai berikut :

Bulan =

T abwn

Cetak, | | Tutup |

Gambar 4.15 Form Laporan Penjualan Sebelum Dicetak
Adapun tampilan Form yang sudah di isi bulan dan tahun dan klik tombol Tambah

Transaksi Pembelian adalah sebagai berikut :

i Fz= Zcon

3 el Pape | o2 B [ e [IHx B
Laporan Penjualan
kakuitars W Fecas Kara Karsimar Taggal bz KacaMarang  hama_Narang WisTa Iurilak ara lns Suk Tws
Hawiit i Emn 1°-02-2009 KET4 AUliza= =4, PITH 5 BaCy AW
THa ANEMED
Fakmitns W Feagas Kuez Koo Taiggal b KueoBuwang  hory Baang  Noow Jurilal —oogu Ju sk lers
LA e 4] KD LR R IR REXIFE | AOF A £ rJ"H N B B e B e
T 3000000
Fa Falarz W 'eaggs Vs Fosarm Tl Juz Pt s Baang Fair s Barany Wirw Jurilal =wyd Jur Gk Tere
KwaCs 2 k02 1702 2309 KFIMPF | “OPZA 0 A 1ML H 2 GICCI0 TECM
EC] il
k3 Katars W =etcas Eacakarsimar  13cgal s ke llarang kama_liarang  ViETa nealar 1Az Suk T
Fddid 2 k01 17-02-23C9 KrZsk {0PZA- alda  117AM rid TSCC0 22000000 -

Gambar 4.16 Form Laporan Penjualan Sesudah Dicetak
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4.1.20 Implementasi Tampilan Form Laporan Data Barang

Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form Laporan Data

Barang. Adapun tampilan Form laporan Data Barang adalah sebagai berikut :

LR Page |1 1 88 o B onen I : B
P'T. Muchlls Puera Corue
Laporan Data Barang

Bl Hamy | 10 Betges | Homms Biong | D Banaang Vi Hanny Wil Hanygan Hatli Homgn sl Sk
KROCZEZS] iz RIRUEAMNG 5 AZ5.2.NE Dsang Dar Supp sr Ciau € 1) o0
RS T WUKCHA SUT | WUKCHA  Dewang Varg D Prody | FoTH i 0000 o
1<3035PH 92 SIUKEHA ABAB | WUKEMA  BewangDar Supp ar | [.TH 2300 00 1€
HiEHEHH| M EASLNG RAN AR

NG Hicang: o Supape oo F.IH L [ B (B

Gambar 4.17 Form Laporan Data Barang Sesudah Dicetak

4.1.21 Implementasi Tampilan Form Laporan Data Supplier

Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form Laporan Data

Supplier. Adapun tampilan Form laporan Supplier adalah sebagai berikut :
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=~ Fage |1 1 &8 o B Zon [IH: B

Fl. Muichlis Polia el

Laporan Data Supplier

Hadi: Suppliz Hitenix Al o Recleeaon
a0l SAHDI JAKARTA 130276
£i02 MakZa BARDUNG 387E552
02 Jo<C JARARTA I7OTITCT

Gambar 4.18 Form Laporan Supplier Sesudah Dicetak

4.1.22 Implementasi Tampilan Form Laporan Data Konsumen

Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form Laporan Data

Konsumen. Adapun tampilan Form laporan konsumen adalah sebagai berikut :
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=0 Pags | o1 8 o B Zeew [ % H

PT. Muchlls Putra Garug

Laporan Data Konsumen

1Bt Kovsnmnen LENIEY Al Har Lizlzpaan
(AR e Hiuh g HOAOEY
Foal Due Be-asz 8735736

Gambar 4.19 Form Laporan Konsumen Sesudah Dicetak

4.1.23 Implementasi Tampilan Form Data User
Implementasi ini dimaksudkan untuk menampilkan form Data User. Adapun

tampilan Form data User adalah sebagai berikut :

Data User Lama
Nana User

Pasiword

Data User Baru

Password

Ulang Password

| Ihak J | Hlang | | Tirhin

Gambar 4.20 Form Tampilan Tambah Data user
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4.2 Pengujian
4.2.1 Pengujian Alpha

Pengujian dilakukan terhadap 2 aspek yaitu aspek fungsionalitas dan aspek
penanganan kesalahan.
4.2.2 Lingkungan Pengujian

Pengujian dilakukan menggunakan sistem operasi Microsoft Windows Vista
Home Premium.
4.2.3 Skenario Pengujian

Pengujian S.I.Penjualan dan Pembelian berikut menggunakan data uji
berdasarkan data yang telah didapat dari aplikasi. Skenario pengujian selengkapnya
dapat dilihat pada tabel 4.3 berikut :

Tabel 4.3. Skenario Uji Coba Sistem

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian
Login Admin Verifikasi Username Black box
Verifikasi Password Black box
Verifikasi Bagian Black box
Pengolahan Data User
Ubah daftar user Black box
Master Data Barang Tambah Data Barang Black box
Ubah Data Barang Black box
Hapus Data Barang Black box
Cari Data Barang Black box
Master Data Supplier Tambah Data Supplier Black box
Ubah Data Supplier Black box
Hapus Data Supplier Black box
Cari Data Supplier Black box
Master Data Konsumen Tambah Data Konsumen Black box
Ubah Data Konsumen Black box
Hapus Data Konsumen Black box
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Master Data Jenis Barang | Tambah Jenis Barang Black box
Ubah Jenis Barang Black box
Hapus Jenis Barang Black box
Cari Jenis Barang Black box
Transaksi Penjualan Tambah Penjualan Black box
Tambah Detail Penjualan Black box
Hitung Penjualan Black box
Transaksi Pembelian Tambah Pembelian Black box
Tambah Detail Pembelian Black box
Laporan Penjualan Lihat Penjualan Black box
Print Penjualan Black box
Laporan Pembelian Lihat Penjualan Black box
Print Penjualan Black box
Laporan Data Supplier Lihat Data Supplier Black box
Print Data Supplier Black box
Laporan Data Barang Lihat Data Barang Black box
Print Data Barang Black box
Laporan Data Konsumen Lihat Data Konsumen Black box
Print Data Konsumen Black box

4.2.4 Kasus Hasil Pengujian Alpha

Berikut merupakan hasil pengujian sistem yang telah dilakukan sesuai dengan

skenario yang telah direncanakan.

Tabel 4.4. Kasus dan Hasil Uji Coba Sistem

No. UJ? Coba Hal yang Kasus Uji Coba | Diterima | Ditolak Keterangan
Sistem Diharapkan
1 | Login Admin Data valid Username, Login sukses
Password ~ dan
bagian benar
Username, Login gagal
Password  benar v
dan Bagian salah
Username, Login gagal
Password  salah v
dan Bagian benar
2 | Pengolahan Data terupdate
Data User Ubah daftar user Data terupdate
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Master Data Data terupdate | Tambah Data v Data terupdate
Barang Barang
Ubah Data v Data terupdate
Barang
Hapus Data v Data terupdate
Barang
Cari Data v Data terupdate
Barang
Master Data Data terupdate | Tambah Data v Data terupdate
Supplier Barang
Ubah Data v Data terupdate
Barang
Hapus Data v Data terupdate
Barang
Cari Data v Data terupdate
Barang
Master Data Data terupdate | Tambah Data v Data terupdate
Konsumen Konsumen
Ubah Data v Data terupdate
Konsumen
Hapus Data v Data terupdate
Konsumen
Master Data Data terupdate | Tambah  Jenis v Data terupdate
Jenis Barang Barang
Ubah Jenis v Data terupdate
Barang
Hapus Jenis v Data terupdate
Barang
Cari Jenis v Data terupdate
Barang
Pengolahan Data terupdate | Tambah Supplier v Data terupdate
Data Supplier
PP Ubah Supplier v Data terupdate
Hapus Supplier v Data terupdate
Transaksi Data terupdate | Tambah v Data terupdate
Penjualan Penjualan
Tambah Detail v Data terupdate
Penjualan
Hitung Penjualan v Data terupdate
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9 | Transaksi Data terupdate | Tambah v Data terupdate
Pembelian Pembelian
Tambah  Detail v Data terupdate
Pembelian
10 | Laporan Data terupdate | [ ihat Pen yiualan v Data terupdate
Penjualan
J Print Penjualan v Data terupdate
11 | Laporan Data terupdate | [ ihat Pembelian v Data terupdate
Pembelian
Print Pembelian v Data terupdate
12 | Laporan Data | Data terupdate Data terupdate
Supplier Lihat Supplier v
Print Supplier v Data terupdate
Lihat Supplier v Data terupdate
13 Laporan Data Data terupdate - PP -
Barang Print Supplier v Data terupdate
Lihat Supplier ‘/ Data terupdate
14 Laporan Data | ¢, terupdate , i -
Konsumen Print Supplier v Data terupdate

4.2.5 Pengujian Terhadap Lingkungan (User)

Setelah dilakukan pengujian terhadap sistem dengan metode Black box, sistem

juga diuji coba terhadap lingkungan atau user dengan cara mendemonstrasikan sistem

di PT. Muchlis Putra Garut. Pengujian dilakukan di hadapan pegawai yang bertindak

sebagai admin dan pegawai lain sebagai user biasa.

Adapun pengujian tersebut mencakup beberapa hal, antara lain:

Tabel 4.5 Skenario Uji Coba Sistem terhadap Lingkungan oleh Kepala Perusahaan

Kelas Uji Butir Uji
Login Admin Verifikasi Username
Verifikasi Password
Verifikasi Bagian
Pengolahan Data User Ubah daftar user




Master Data Barang

Tambah Data Barang

Ubah Data Barang

Hapus Data Barang

Cari Data Barang

Master Data Supplier

Tambah Data Supplier

Ubah Data Supplier

Hapus Data Supplier

Cari Data Supplier

Master Data Konsumen

Tambah Data Konsumen

Ubah Data Konsumen

Hapus Data Konsumen

Master Data Jenis Barang

Tambah Jenis Barang

Ubah Jenis Barang

Hapus Jenis Barang

Cari Jenis Barang

Transaksi Penjualan

Tambah Penjualan

Tambah Detail Penjualan

Hitung Penjualan
Transaksi Pembelian Tambah Pembelian
Tambah Detail Pembelian
Laporan Penjualan Lihat Penjualan
Print Penjualan
Laporan Pembelian Lihat Penjualan
Print Penjualan
Laporan Data Supplier Lihat Data Supplier
Print Data Supplier
Laporan Data Barang Lihat Data Barang
Print Data Barang

Laporan Data Konsumen

Lihat Data Konsumen

Print Data Konsumen

Tabel 4.6 Hasil Uji Coba Sistem oleh Kepala Perusahaan
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Kelas Uji Butir Uji Keterangan
Login Admin Verifikasi Username Login sukses
Verifikasi Password Login gagal
Verifikasi Bagian Login gagal
Pengolahan Data User Ubah daftar user Data terupdate
Master Data Barang Tambah Data Barang Data terupdate
Ubah Data Barang Data terupdate
Data terupdate
Hapus Data Barang
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Cari Data Barang Data terupdate
Master Data Supplier Tambah Data Supplier Data terupdate
Ubah Data Supplier Data terupdate
Hapus Data Supplier Data terupdate
Cari Data Supplier Data terupdate
Master Data Konsumen Tambah Data Konsumen Data terupdate
Ubah Data Konsumen Data terupdate
Hapus Data Konsumen Data terupdate
Master Data Jenis Barang | Tambah Jenis Barang Data terupdate
Ubah Jenis Barang Data terupdate
Hapus Jenis Barang Data terupdate
Cari Jenis Barang Data terupdate
Transaksi Penjualan Tambah Penjualan Data terupdate
Tambah Detail Penjualan | Data terupdate
Hitung Penjualan Data terupdate
Transaksi Pembelian Tambah Pembelian Data terupdate
Tambah Detail Pembelian Data terupdate
Laporan Penjualan Lihat Penjualan Data terupdate
Print Penjualan Data terupdate
Laporan Pembelian Lihat Penjualan Data terupdate
Print Penjualan Data terupdate
Laporan Data Supplier Lihat Data Supplier Data terupdate
Print Data Supplier Data terupdate
Laporan Data Barang Lihat Data Barang Data terupdate
Print Data Barang Data terupdate
Laporan Data Konsumen Lihat Data Konsumen Data terupdate
Print Data Konsumen Data terupdate

Tabel 4.7 Skenario Uji Coba Sistem terhadap Lingkungan oleh Bagian Pemasaran

Kelas Uji

Butir Uji

Login Bagian Pemasaran

Verifikasi Username

Verifikasi Password

Verifikasi Bagian

Master Data Barang

Tambah Data Barang

Ubah Data Barang

Hapus Data Barang

Cari Data Barang

Master Data Supplier

Tambah Data Supplier

Ubah Data Supplier

Hapus Data Supplier

Cari Data Supplier

Master Data Konsumen

Tambah Data Konsumen




Ubah Data Konsumen

Hapus Data Konsumen

Master Data Jenis Barang

Tambah Jenis Barang

Ubah Jenis Barang

Hapus Jenis Barang

Cari Jenis Barang

Transaksi Penjualan

Tambah Penjualan

Tambah Detail Penjualan

Hitung Penjualan

Transaksi Pembelian

Tambah Pembelian

Tambah Detail Pembelian

Tabel 4.8 Hasil Uji Coba Sistem oleh Bagian Pemasaran
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Kelas Uji Butir Uji Keterangan
Login Bagian Pemasaran Verifikasi Username Login sukses
Verifikasi Password Login gagal
Verifikasi Bagian Login gagal
Master Data Barang Tambah Data Barang Data terupdate
Ubah Data Barang Data terupdate
Hapus Data Barang Data terupdate
Cari Data Barang Data terupdate
Master Data Supplier Tambah Data Supplier Data terupdate
Ubah Data Supplier Data terupdate
Hapus Data Supplier Data terupdate
Cari Data Supplier Data terupdate
Master Data Konsumen Tambah Data Konsumen Data terupdate
Ubah Data Konsumen Data terupdate
Hapus Data Konsumen Data terupdate
Master Data Jenis Barang Tambah Jenis Barang Data terupdate
Ubah Jenis Barang Data terupdate
Hapus Jenis Barang Data terupdate
Cari Jenis Barang Data terupdate
Transaksi Penjualan Tambah Penjualan Data terupdate
Tambah Detail Penjualan Data terupdate
Hitung Penjualan Data terupdate
Transaksi Pembelian Tambah Pembelian Data terupdate

Tambah Detail Pembelian

Data terupdate
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Tabel 4.9 Skenario Uji Coba Sistem terhadap Lingkungan oleh Bagian Pergudanngan

Kelas Uji

Butir Uji

Login Bagian Pergudangan

Verifikasi Username

Verifikasi Password

Verifikasi Bagian

Master Data Barang

Tambah Data Barang

Ubah Data Barang

Hapus Data Barang

Cari Data Barang

Master Data Supplier

Tambah Data Supplier

Ubah Data Supplier

Hapus Data Supplier

Cari Data Supplier

Master Data Konsumen

Tambah Data Konsumen

Ubah Data Konsumen

Hapus Data Konsumen

Master Data Jenis Barang

Tambah Jenis Barang

Ubah Jenis Barang

Hapus Jenis Barang

Cari Jenis Barang

Tabel 4.10 Hasil Uji Coba Sistem oleh Bagian Pergudangan

Kelas Uji Butir Uji Keterangan
Login Bagian Pergudangan Verifikasi Username Login sukses
Verifikasi Password Login gagal
Verifikasi Bagian Login gagal
Master Data Barang Tambah Data Barang Data terupdate
Ubah Data Barang Data terupdate
Hapus Data Barang Data terupdate
Cari Data Barang Data terupdate
Master Data Supplier Tambah Data Supplier Data terupdate
Ubah Data Supplier Data terupdate
Hapus Data Supplier Data terupdate
Cari Data Supplier Data terupdate
Master Data Konsumen Tambah Data Konsumen Data terupdate
Ubah Data Konsumen Data terupdate
Hapus Data Konsumen Data terupdate
Master Data Jenis Barang Tambah Jenis Barang Data terupdate
Ubah Jenis Barang Data terupdate
Hapus Jenis Barang Data terupdate
Cari Jenis Barang Data terupdate
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Disamping dilakukan pengujian terhadap sistem oleh user, pada kesempatan

yang sama juga disebarkan questioner yang berisi beberapa pertanyaan terhadap

sistem yang sudah dirancang dan diuji oleh user. Adapun tujuan dari questioner

tersebut lebih kepada ukuran tingkat penerimaan user terhadap sistem yang sudah

dirancang tersebut.

Dari questioner yang dibagikan kepada lima orang karyawan PT. Muclis Putra

Garut dan sudah diisi dapat disimpulkan bahwa:

1.

Empat dari lima orang responden menjawab sistem informasi Penjualan dan
Pembelian yang dibuat mudah dipelajari.

Tiga dari lima orang responden menjawab sangat setuju jika sistem informasi
Penjualan dan Pembelian yang dibuat terlihat menarik.

Kelima orang responden menjawab setuju jika sistem informasi Penjualan dan
Pembelian yang dibuat sudah membantu mempermudah dalam pengerjaan
mendata barang.

Tiga dari lima orang responden menjawab sangat setuju jika Sistem informasi
Penjualan dan Pembelian yang dibuat mempercepat dalam memprediksi
kebutuhan produksi.

Tiga dari lima orang responden menjawab sangat setuju jika Sistem informasi
Penjualan dan Pembelian yang dibuat dapat mengontrol keluar masuknya

barang dari gudang.
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4.2.6 Kesimpulan Pengujian Alpha
Dari pengujian-pengujian yang dilakukan terhadap sistem, baik itu dengan
metode Black box maupun pengujian terhadap lingkungan (user), maka dapat
disimpulkan bahwa:
1.  Sistem sudah berjalan dengan baik, terbukti dengan pengujian yang dilakukan,
hasil yang diperoleh sesuai dengan yang diharapkan.
2. User hanya dapat melakukan kegiatan pada sistem sesuai dengan hak akses
yang dimilikinya.
Sistem sangat user friendly, dan dianggap telah memuaskan kebutuhan user, serta

mampu mempermudah pekerjaan karyawan PT. Muchlis Putra Garut.

4.2.7 Pengujian Beta

Pengujian beta merupakan pengujian yang dilakukan secara objektif untuk
memastikan apakah sistem yang telah dibuat diterima atau tidak oleh bagian
perusahaan. Melalui kuisioner yang dibagikan kepada setiap bagian, yaitu Bagian

Pemasaran, Pergudangan, dan Kepala Perusahaan. Berikut kuesioner yang diberikan

kepada Setiap Bagian.

1. Apakah sistem informasi Penjualan dan Pembelian yg dibuat mudah
dipelajari?
] Sangat mudah "] Cukup Sulit

] Mudah "] Sangat Sulit



136

] Sedang

Tampilan dari sistem informasi yang dibuat terlihat menarik?

"] Sangat setuju ] Kurang setuju

] Setuju "] Tidak setuju

"] Biasa Saja

Sistem informasi Penjualan dan Pembelian yang dibuat mempermudah dalam
pengerjaan mendata barang?

"] Sangat setuju ] Kurang setuju

] Setuju "] Tidak setuju

"] Biasa Saja

Sistem informasi Penjualan dan Pembelian yang dibuat mempercepat dalam
memprediksi kebutuhan produksi?

"] Sangat setuju ] Kurang setuju

] Setuju "] Tidak setuju

"] Biasa Saja

Sistem informasi Penjualan dan Pembelian yang dibuat dapat mengontrol
keluar masuknya barang dari gudang?

"] Sangat setuju ] Kurang setuju

] Setuju "] Tidak setuju

"] Biasa Saja



4.2.8 Hasil Pengujian Pilihan Kategori Jawaban

1. Untuk Pertanyaan No. 1

Pembelian yg dibuat mudah dipelajari ?”

Tabel 4.11 Tabel Jawaban Pertanyaan 1
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“ Apakah sistem informasi Penjualan dan

Kategori Jawaban

Mudah

Sangat Mudah

Cukup sulit

Cukup sulit

Frekuensi Jawaban

3

0

0

2. Untuk Pertanyaan No. 2

terlihat menarik?”

Tabel 4.12 Tabel Jawaban Pertanyaan 2

“Tampilan dari sistem informasi yang dibuat

Kategori Jawaban | Setuju | Sangat Setuju | Biasa Saja | Kurang Tidak
Setuju Setuju
Frekuensi Jawaban 3 0 0 0 0

3. Untuk Pertanyaan No. 3 “Sistem informasi Penjualan dan Pembelian yang

dibuat mempermudah dalam pengerjaan mendata barang?”

Tabel 4.13 Tabel Jawaban Pertanyaan 3

Kategori Jawaban | Setuju | Sangat Setuju | Biasa Saja Kurang Tidak
Setuju Setuju
Frekuensi Jawaban 3 0 0 0 0

4. Untuk Pertanyaan No. 4 “Sistem informasi Penjualan dan Pembelian yang

dibuat mempercepat dalam memprediksi kebutuhan produksi ?”

Tabel 4.14 Tabel Jawaban Pertanyaan 4

Kategori Jawaban | Setuju | Sangat Setuju | Biasa Saja Kurang Tidak
Setuju Setuju
Frekuensi Jawaban 3 0 0 0 0
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5. Untuk Pertanyaan No. 5 “Sistem informasi Penjualan dan Pembelian yang
dibuat dapat mengontrol keluar masuknya barang dari gudang ?”

Tabel 4.15 Tabel Jawaban Pertanyaan 5

Kategori Jawaban | Setuju | Sangat Setuju | Biasa Saja | Kurang Tidak
Setuju Setuju
Frekuensi Jawaban 3 0 0 0 0

Dari table di atas kemudian dibuat table persentase jawaban yang diberikan
oleh responden untuk setiap kategori pertanyaan dan jawaban yang diberikan.
Persentase nilai dibuat dengan rumus umum (P/n) * 100%, dimana P adalah jumlah
jawaban pada satu kategori pertanyaan dan jawaban, sedangkan » adalah jumlah total
responden, yaitu 3 orang. Tabel dibawah ini memperlihatkan hasil perhitungannya.

Table 4.16 Presentase Jawaban Pengujian oleh User
Kategori Jawaban a B c

Sistem informasi Penjualan dan Pembelian yg | 100% | 0% 0%
dibuat mudah dipelajari
Sistem informasi yang dibuat terlihat menarik 100% | 0% 0%
Mempermudah dalam pengerjaan mendata barang 100% | 0% 0%
Mempercepat dalam memprediksi  kebutuhan | 100% | 0% 0%
produksi
Dapat mengontrol keluar masuknya barang 100% | 0% 0%

4.2.9 Kesimpulan Hasil Pengujian Beta

Dari pengujian Beta yang telah dilakukan didapat kesimpulan bahwa program
sistem informasi Penjualan dan Pembelian dapat memberikan kemudahan
pengelolaan, memudahkan dalam hal pembuatan laporan, memudahkan, memberikan

kemudahan dalam hal pemberian informasi untuk disajika kepada pihak lain(direktur)
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dengan cepat dan akurat, serta dapat memberika kemudaha kepada karyawan untuk

melakukan pencarian.



