BAB 111

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 AnalisisSistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagal penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat diusulkan perbai kan-perbaikannya.

Sistem yang akan dianalisa dan akan dibuat rancangannya adalah
mengenai sistem informasi stok barang di gudang, pengecekan ketersediaan
barang di gudang, pemesanan barang, produksi barang, pembelian bahan mentah
dari supplier, pengiriman barang, perubahan harga barang produksi, pelaporan.
3.1.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Dalam hal ini analisis sistem yang sedang berjalan terpusat pada sistem
Inventory Control pada PT. Gunung Mas Parahyangan yang masih menggunakan
sistem manual, dengan semua proses-proses yang masih menitikberatkan kepada
sistem manual yang menggunakan buku besar dan dengan prosedur-prosedur yang
terlibat didalamnya begitu padat sehingga ketelitian serta kecermatan dalam
menangani setiap proses atau prosedur akan menjadi rendah, selain itu semua
proses dan prosedur yang biasa dilakukan kurang bisa dikerjakan dan diselesaikan

secaramaksimal.
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Dokumen-dokumen yang digunakan dan dihasilkan sistem, baik itu dari
atau entitas luar sistem maupun untuk dipergunakan dalam sistem itu sendiri
masih dikelola secara manual dengan hanya didokumentasikan atau diarsipkan ke
dalam suatu bentuk buku laporan dan disimpan pada suatu tempat tertentu. Sistem
yang ada saat ini memiliki enam prosedur yaitu prosedur pemesanan barang,
prosedur produksi barang, prosedur pemebelian bahan mentah, prosedur
pengiriman barang, prosedur perubahan harga barang, prosedur pel aporan.
3.1.1.1 Prosedur Pemesanan Barang

Prosedur pemesanan barang merupakan proses pemesanan barang yang
dilakukan oleh pelanggan. Prosedur pemesanan barang pada PT. Gunung Mas
Parahyangan saat ini terdiri dari beberapa urutan proses (Gambar 3.1), sebagai
berikut :

1. Staff pemesanan memberikan formulir data pesanan kepada pelanggan,
kemudian pelanggan mengisi formulir tersebut, jika telah teris maka
formulir tersebut dikembalikan kepada staff pemesanan untuk dicek
kelengkapannya.

2. Jika belum lengkap formulir tersebut dikembalikan kepada pelanggan
untuk dilengkapi dan jika telah lengkap maka staff pemesanan akan
mengecek apakah pelanggan tersebut telah terdaftar pada arsip daftar
pelanggan atau belum, jika belum maka akan dilakukan pencatatan data
pelanggan pada arsip data pelanggan tetapi jika telah terdaftar maka staff

pemesanan akan melakukan perhitungan data pesanan.
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3. Staff pemesanan membuat kwitansi untuk diberikan kepada pelanggan dan
membuat laporan data pemesanan yang kemudian disahkan oleh
pemimpin.

4. Laporan data pemesanan yang telah disahkan diberikan kembali kepada

staff pemesanan untuk diarsipkan.
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keterangan : A1 = arsip data pelanggan
A2 = daftar harga barang
A3 = arsip laporan data pemesanan yang disahkan

Gambar 3.1 flowmap prosedur pemesanan barang
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3.1.1.2 Prosedur Produksi Barang

Prosedur produksi barang merupakan proses pembuatan barang yang
tealah dipesan oleh pelanggan. Prosedur produsi barang pada PT. Gunung Mas
Parahyangan saat ini terdiri dari beberapa urutan proses (Gambar 3.2), sebagai
berikut :

1. Staff produksi membuat dua rangkap daftar bahan mentah yang diperlukan
yang kemudian satu diberikan kepada staff gudang dan satu disimpan
oleh staff produksi

2. Staff gudang mengecek bahan yang diperlukan, jika tidak tersedia maka
akan dibuat daftar bahan mentah yang akan dibeli. Jika tersedia maka
akan membuat daftar barang yang akan diproduksi dan diberikan kepada
staff produksi

3. Staff produksi mengecek kesesuaian antara daftar bahan yang diperlukan
dengan daftar bahan yang akan diproduksi

4. Jika sesuai maka akan disahkan, diberikan kepada staff gudang untuk di
update dan diarsipkan dan bagian produksi akan memproduksi barang
yang akan dibuat lalu dibuat data hasil produksi yang kemudian diberikan
kepada pemimpin perusahaan untuk disahkan. Setelah disahkan diberikan
kembali kepada staff produksi untuk diarsipkan dan dibuat laporan
pengiriman barang yang kemudian diberikan kepada staff gudang unyuk

diarsipkan.
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Keterangan :

A3 = arsip data pesanan

A4 = arsip stock bahan mentah
A5 = arsip daftar bahan mentah yang akan diproduksi

A6 = arsip data hasil produks yang telah disahkan

A7 = arsip laporan barang yang harus dikirim

Gambar 3.2 flowmap prosedur produksi barang
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3.1.1.3 Prosedur Pembelian Bahan M entah

Prosedur pembelian bahan mentah merupakan proses pembelian bahan

mentah untuk pembuatan barang produksi. Prosedur pembelian bahan mentah

pada PT. Gunung Mas Parahyangan saat ini terdiri dari beberapa urutan proses

(Gambar 3.3), sebagai berikut :

1

2.

Staff gudang melakukan pengecekan pada daftar stok bahan mentah

Jika bahan mentah habis maka akan membuat dua rangkap daftar
pembelian bahan mentah

Satu daftar pembelian bahan mentah tersebut diberikan kepada supplier
dan satu disimpan oleh staff gudang, lalu supplier memberikan faktur
pembelian

Staff gudang mengecek kesesuaian antara daftar barang yang akan dibeli
dengan faktur pembelian

Jika sesuai maka akan dilakukan pembayaran dan pengesahan dan akan
diarsipkan, jikatidak sesuai maka faktur tersebut dikembalikan lagi kepada
supplier

Staff gudang akan memperbaharui daftar persediaan bahan mentah dan

diarsipkan.
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Keterangan : A4 = arsip daftar stock barang mentah

A8 = arsip faktur pembelian

A9 = arsip daftar pembelian bahan mentah

Gambar 3.3 flowmap prosedur pembelian bahan mentah
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3.1.1.4 Prosedur Pengiriman Barang
Prosedur pengiriman barang merupakan proses pengiriman barang yang
telah dipesan kepada pelanggan oleh staff pengiriman. Prosedur pengiriman
barang pada PT. Gunung Mas Parahyangan saat ini terdiri dari beberapa urutan
proses (Gambar 3.4), sebagai berikut :
1. Staff gudang membuat laporan bukti penerimaan barang yang akan
ditandatangani oleh pelanggan sebagai bukti barang sudah diterima
2. Bukti penerimaan yang telah ditandatangani dikembalikan kepada staff

gudang dan diarsipkan

Staff Gudang pelanggan

Daftar barang

yang harus dikirim

Pambuatan
laparan buktl

Laporan bulkti Laporan bukti
2 penerimaan

penerimaan

pengesahan

Laparan bulkti Laparan bukti

Keterangan : A7 = arsip daftar barang yang harus dikirim
A10 = arsip laporan bukti penerimaan yang disahkan

Gambar 3.4 flowmap prosedur pengiriman barang
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3.1.1.5 Prosedur Perubahan Harga Barang Produksi
Prosedur perubahan harga barang produksi merupakan proses perubahan
harga barang yang dilakukan oleh pemimpin perusahaan. Prosedur perubahan
harga pada PT. Gunung Mas Parahyangan saat ini terdiri dari beberapa urutan
proses (Gambar 3.5), sebagai berikut :
1. Pemimpin mengadakan rapat bulanan bersama perwakilan semua staff
2. Dari hasil rapat tersebut dibuat pembaharuan terhadap harga barang

yang diproduksi dan diarsipkan oleh staff gudang

pemimpin Staff gudang
Laporan hasil
rapat bulanan

Pembuatan
update daftar
harga barang

Update daftar Update daftar
harga barang ——————p  harga barang

keterangan : A2 = arsip daftar harga barang

Gambar 3.5 flowmap prosedur perubahan harga barang
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Prosedur pelaporan pada PT. Gunung Mas Parahyangan saat ini terdiri dari

beberapa urutan proses (Gambar 3.6), sebagai berikut :

1. Staff pemesanan membuat |aporan pemesanan untuk diberikan kepada

pemimpin perusahaan dan diarsipkan oleh pemimpin perusahaan

2. Staff produksi membuat laporan data produksi untuk diberikan kepada

pemimpin perusahaan dan diarsipkan oleh pemimpin perusahaan

3. Staff gudang membuat laporan stok bahan mentah untuk diberikan kepada

pemimpin perusahaan dan diarsipkan oleh pemimpin perusahaan

Staff pemesanan Staff produksi

Staff gudang

pamimpin

Keterangan : A3 = arsip daftar pemesanan
A4 = arsip stock bahan mentah
A6 = arsip daftar produksi
All=arsip laporan

Gambar 3.6 flowmap prosedur pelaporan
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3.1.2 AnalissKebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional merupakan analisis yang dibutuhkan
untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Spesifikasi ini juga meliputi
elemen-elemen atau komponen-komponen apa sgja yang dibutuhkan untuk sistem
yang akan dibangun sampai dengan sistem tersebut diimplementasikan. Analisis
kebutuhan ini juga menentukan spesifikas masukan yang diperlukan sistem,
keluaran yang akan dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan untuk
mengolah masukan sehingga menghasilkan suatu keluaran yang diinginkan.
Kebutuhan non-fungsional terbagi menjadi beberapa andisis yaitu andlisis
perangkat keras, perangkat lunak dan analisis pengguna.
3.1.2.1 AnalisaPerangkat Keras

PT. Gunung Mas Parahyangan pada saat ini masih bekerja dengan
menggunakan buku besar. Adapun perangkat keras yang dibutuhkan dalam
implementasi program aplikasi yang akan dibuat adalah dengan spesifikasi
sebagal berikut :
1. Prosesor : Intel Pentium IV
2.  Memory : RAM DDR 256 MB
3. Harddisk 40GB
4. VGA Card 64 MB
5. Keyboard dan Mouse
6. Kartujaringan (Ethernet Card)

Dengan demikian kebutuhan perangkat keras telah terpenuhi sebagai syarat

dapat berjalannya aplikasi yang akan dibangun.
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3.1.2.2 Analisis Perangkat L unak
Adapun perangkat lunak yang dibutuhkan pada aplikasi sistem inventory
Control pada PT. Gunung Mas Parahyangan :
1. sistem operasi Windows Xp Profesional
2. Software MySQL dan Delphi 7
Dengan demikian kebutuhan perangkat lunak telah terpenuhi sebagai syarat

dapat berjalannya aplikasi yang akan dibangun.

3.1.2.3 Analisis Pengguna
User atau pengguna yang akan mengoperasikan aplikasi ini adalah
karyawan dari PT. Gunung Mas Parahyangan, adapun maksud dari analisis ini
adalah untuk mengetahui siapa sgja user yang terlibat serta karakteristiknya
sehingga dapat diketahui tingkat pengalaman dan pemahaman user terhadap
komputer.
Karakteristik user yang akan mengelola aplikasi ini adalah sebagai berikut:
1. Bagian Pemesanan
a. Pendidikan: D3
b. Kemampuan dalam menggunakan komputer : menguasai Microsoft
Word dan Microsoft Excel.
2. Bagian Produksi
a. Pendidikan: D3
b. Kemampuan dalam bidang komputer : menguasai Microsoft Word

dan Microsoft Excel.
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3. Bagian Gudang
a Pendidian: D3
b. Kemampuan dalam bidang komputer : menguasai Microsoft Word
dan Microsoft Excel.
4. Bagian IT
a Pendidian: D3
b. Kemampuan dalam bidang komputer : menguasai Delphi,
Microsoft Word dan Microsoft Excel.
Berdasarkan hasil analisis terhadap user yang akan menggunakan aplikasi
dengan latar belakang komputer yang terbiasa menggunakan Microsoft Office,
maka disimpulkan bahwa user dapat menggunakan aplikasi pengolahan data

inventori pada PT. Gunung Mas Parahyangan.

3.1.2.4 AnalisisJaringan

PT. Gunung Mas Parahyangan pada saat ini masih berkerja dengan sistem
manual sehingga belum ada jaringan komputer untuk pembangunan perangkat
lunak sistem inventory control. Usulan untuk gambaran jaringan pada PT. Gunung
Mas Parahyangan yaitu digunakannya tiga komputer sebagai client yang masing-
masing akan digunakan oleh staf gudang, staf produks dan staf pemesanan dan
satu komputer sebagai server yang akan digunakan oleh staff 1T. Gambar berikut

ini adalah arsitektur jaringan di PT. Gunung Mas Parahyangan :
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Staff produksi

client

Wy

Staff gudang

client
Staff pemesanan

Gambar 3.7 Arsitektur Jaringan PT. Gunung Mas Parahyangan

3.1.3 AnalisisBasis Data

Daam memodelkan data dan hubungan-hubungan data yang ada di dalam
Sistem Informasi Inventory Control dapat digunakan alat bantu yaitu diagram E-
R. Gambar dibawah menggambarkan bagaimana relasi antar entitas yang saling
berhubungan pada Sistem Informas Inventory Control, yang akan dibangun di

PT. Gunung Mas Parahyangan.
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Gambar 3.8.Entity Relationship Diagram
Keterangan :
1. Pengguna : { nama_pengguna + kata_sandi + nip +

nama + status+bagian}

2.  Pelanggan . { kd_pelanggan + nama + alamat + no_tlp +

jenis_kelamin}
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Pemesanan . { kd_pemesanan +

kd_pelanggan+nama_pelanggan+tanggal +status_produksi+status_kir
im }

Detail Pemesanan : { kd_pemesanan + kd_barang + jumlah +
harga satuan+sub_total+total}

Barang : { kd_barang + nama_barang + harga_barang + ukuran}
Detail barang : {kd_barang + kd_bhn_mentah +jumlah}
Supplier: {kd_supplier + nama_supplier +alamat+no_tlp }
Pembelian . { kd_pembelian + kd_supplier+tgl_pembelian+
total_harga}

Detail pembélian: { kd_pembelian + kd_bhn_mentah + jumlah
+ harga satuan}

Produksi : {kd_produksi + kd_pemesanan + tgl_produksi +
status_produksi}

Detail produksi : {kd_produksi+kd bhn_mentah + kd

_barang + jumlah_bhn_mentah+ jumlah_barang}

Bahan mentah : {kd_bhn_mentah + nama _bhn_mentah+ jumlah+

ukuran + ketebalan}
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Analisis kebutuhan fungsional ini diperlukan untuk menentukan keluaran

yang akan dihasilkan oleh sistem, masukan yang diperlukan oleh sistem, lingkup

proses yang akan digunakan untuk mengolah masukan menjadi keluaran, volume

data yang akan ditangani sistem, jumlah user dan katagori user, serta kontrol

terhadap sistem.

3.2.1 Diagram Konteks

Diagram konteks

Staf Produksi

berikut :
Data login
Data produksi
Data lap. produksi
Data login
Data bahan mentah
Data barang
Data supplier
Data lap. pergudangan
Staf Gudang

T

Info login invalid
Info bahan mentah
Info barang
Info supplier
Info lap. pergudangan

Info login invalid

Info pelanggan yang dicari
Info pemesanan yang dicari

Info Pengguna

Info produksi yang dicari
Info bahan mentah yang dicari

Info barang yang dicari
Info supplier yang dicari

Aplikasi Inventory

PT. GMP

Info login invalid
Info produksi
Info lap. produksi

Data login
Data pelanggan
Data pemesanan
Data lap. pemesanan

untuk perangkat lunak yang akan dibangun sebagai

Staf Pemesanan

T

Info login invalid

Info pelanggan

Info pemesanan
Info lap. pemesanan

Data login
Data pelanggan yang dicari
Data pemesanan yang dicrai
Data Pengguna
Data produksi yang dicari
Data bahan mentah yang dicari
Data barang yang dicari
Data supplier yang dicari

Admin

Gambar 3.9 Diagram Konteks
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3.2.2 Aliran Informasi
Aliran informasi ini direpresentasikan dengan menggunakan data flow
diagram (DFD).
3.22.1DFD Level O
DFD level 0 menguraikan lebih rinci proses — proses yang terjadi pada
Diagram konteks usulan, proses yang ada pada DFD level O diantaranya, yaitu

login, pemesanan, pergudangan, produksi.
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Gambar 3.10 DFD level O
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Diagram Alir untuk proses login dibagi menjadi dua proses yaitu proses

verifikasi nama pengguna dan kata sandi, ubah data login.

dan kata sandi

Infa nama pengguna dan kata sandi

1.1

Bagian pemesanan

Verifikasi nama

Login valid——p

Info nama peangguna dan kata sandi_

pengguna dan

kata sandi

dan kata sandi

Infa nama pengguna dan kata sandi

—»

Bagian gudang

Kata sandi
wvalid

Info pnama pengguna dan kata sandi

dan kata sand

A

Bagian produksi

1.2

ma

dan kata sandi

pengguna

Info ubah data login

[—Info ubah data login

Ubah data login f

Info lubah data legin,

Info ubah data logi

T/

Gambar 3.11 DFD level 1.0

Ubah data legin
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Diagram Alir untuk proses pemesanan dibagi menjadi empat proses yaitu

pendataan pelanggan, pendataan pesanan, laporan dan pencetakan.

777777777777777 24
i Pencetakan
Data JJE!‘I.’E[EKEI‘I

Lgin valid
Lagin valid
Petugas
I » g Dita pemesanan.
pemesanan
A Data 22
pemesanan a B
= Transaksi T.barang
pelanggan - pesanan
- | 1
PElE:!;En Lo Infs pemasaran
I I pemesanan Data pem
o 2
pelarggan . . Ll y
. = Datz |
y_
el Infopeanggan | T.pemesanan T.det.pemesanan
< T Data pelznggan
T ‘
Data pelanggan penlens[g—an LA

Info pefanggan:

23
laporan

Duata del pemesanan

Info det.

Gambar 3.12 DFD level 1 proses 2.0
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3.2.2.4DFD Level 1 proses 3.0
Diagram Alir untuk proses pergudangan dibagi menjadi enam proses yaitu
pembelian, pendataan supplier, pengelolaan barang, pengelolaan bahan mentah,

pengiriman dan laporan gudang.
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Data pamies
Inda pambal
> h 4
Data pambatian———p
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pembelian -« mmmlmnJ

Owta
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» v I
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Infa supgliar.

Data tararg—————» barang </ |\—
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Bén
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Legin valkd 3.4 ”
Pengelolaan
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Gambar 3.13 DFD level 1 proses 3.0
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3.2.25DFD Level 1 proses4.0

Diagram Alir untuk proses produks dibagi

menjadi lima proses yaitu
tambah, ubah, hapus, laporan dan pencarian.

Login valid Diata produksi—
\—> N Infa produksi
4.1
"\ tambah
Data
produks|
‘ Info
produks|
Data
Data Det.
pemesa e produksi
pemesanan
.produksi Infa
Det
Y Y praduks:
.Pemesanan
Pimtn - Diata_produks
A
PetuQas l¢——Info_produksi 4.2 nfa_produkst
il r ikl < Infa_produksi—
produksi - ubah
L A
Data produksi .
Lap.
produks|
Info pi kai 4I3 <+
laporan /
Info
proguks|
by ‘ I::aa".a
produks| produks!
Cata
produks!
4.4 < et
\ pencarian /‘ produés|
1o Data -
produks| proguks! .
det.produksi
Admin

Gambar 3.14 DFD level 1 proses 4.0
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3.2.2.6 DFD Level 1 proses5.0
Diagram Alir untuk proses data pengguna dibagi menjadi tiga proses yaitu

tambah, ubah dan hapus.

Login valid———p»
N
>
’f 51 \\ Info
Data pengguna
pengguna tambah
Info Data
pengguna pengguna
——— Login valid———p
Data pengguna-
Data penggunaﬁ
Admin Info penggt pengguna
44— Infopengguna
Y A
Login valid————p
Data pengguna- Info pengguna:
Info pengguna- Data penggu!

Gambar 3.15 DFD level 1 proses 5.0
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3.2.2.7DFD Level 2 proses2.1
Diagram Alir untuk proses pendataan pelanggan dibagi menjadi tiga

proses yaitu tambah, ubah dan pencarian.

—————loginvalid———p ‘/\
N \
o211 |

[ 21.1 Info

Dat:
pela:gagan tambah pelanggan
Info Data
pelanggan pelanggan

Login valid—————p»

i » 212
Data pelanggan ubah
Data pelanggan
A l A
Petugas Info pefa elanggan
Ini nggan
pemesanan 4————Infopelanggan - p 99
A Y

L Data pelanggan. n/\
, 213

fo pelangg . N
pencarian /

Info pelanggan—

Data pelanggan’

Info Data
pelanggan pelanggan

Admin

Gambar 3.16 DFD level 2 proses 2.1
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3.2.2.8DFD Level 2 proses2.2
Diagram Alir untuk proses pendataan pesanan dibagi menjadi tiga proses

yaitu tambah, perubahan pesanan dan pencarian.

Login valid- L

Data pemesanan »,

Info pemesanar 7 221
n

tambah

Info pelanggan-

pelanggan

Info
pemesanan

Login valic: L Data

fpemesanan
Info b: o}
Data pemesanar »
/ 222
Info pemesanar Perubahan barang

pesanan
-

Data pemesanan
A 4
Petugas
pemesanan Info pemesanan
A
ey
pemesanan
Info pemesanan:
Login valid-
det.pemesanan
223
——Data pemesanar » )
fnfo pemesar Info det. pemesanan:

Info Data
pemesanan  pemesanan

Admin

Gambar 3.17 DFD level 2 proses 2.2
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Diagram Alir untuk proses pembelian dibagi menjadi tiga proses yaitu

tambah, ubah dan pencarian.

Login valid L

7 3.1.1

L

A

w

!

Info
dat
pembelian

ta
pembelian i
i
A nfo

Data

pembelian

Data

Y

Petugas gudang

Y

3.1.3

supplier

—

bhn mentah

»> '
\ pencarian

Info Data
p:rIrlian pembelian
Admin

Gambar 3.18 DFD level 2 proses 3.
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3.2.2.10 DFD Level 2 proses 3.2
Diagram Alir untuk proses pendataan supplier dibagi menjadi tiga proses

yaitu tambah, ubah dan pencarian.

—————loginvalid———p ‘/\
N \
»os21 |

3.2.1 Info

[
Data supplier
supplier ‘ tambah ‘
Info Data
supplier supplier

Login valid——————p»

i » 322
Data supplier ubah
Data supplier
A i A
Petugas Info suppli supplier
gudang 4————Infosupplier PP
A Y
L__Data supplier. n/\
Info supplit 7 3.2.3 Info supplier—

pencarian /‘

|

Info Data
supplier supplier

Data supplier—

Admin

Gambar 3.19 DFD level 2 proses 3.2



3.2.2.11 DFD Level 2 proses 3.3

Diagram Alir untuk proses pengelolaan barang dibagi menjadi empat

proses yaitu tambah, ubah, hapus dan pencarian.

—————loginvalid———p ‘/\
»osa1 |

I Info
Data barang
borang ‘ tambah
Info Data
barang barang
Login valid——————p»
i » 332
Data barang Ub ah
Data barang:
A i A
Petugas
Info barang barang
nfo barang
gudang €« infob
A Y A Y
Login valid————p»
Data barang |4———Info barang
Info barang: Data barang:
L__Data barang. k/\
3.34
Info barang: 7 Info barang—

pencarian /‘

Admin

Gambar 3.20 DFD leve 2 proses 3.3

Data barang™
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Diagram Alir untuk proses pengelolaan bahan mentah dibagi menjadi

empat proses yaitu tambah, ubah, hapus dan pencarian.

Login valid——————p»

I

1
Info

N
>
‘ |
. > 341 o
Bhn tambah mentah
mentah
Info Data
Bhn Bhn
mentah mentah
Login valid———————»
I
Data bhn mentah
Data bhn mentah-
A l A
Petugas
9 Info bhn mentah bhn mentah
gudang <4 Infobhn mentah
4 A 4 A
Login valid———p
Data bhn mentah |¢—————————————Info bhn mentah
Info bhn mentah Data bhn
L Data bhn mentah. P
[ 344
Info bhn mentah- ) < Info bh tah
pencarian /
Data bhn mentah
Info Data
Bhn Bhn
mentah mentah
Admin

Gambar 3.21 DFD level 2 proses 3.4
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3.2.2.13DFD Level 2 proses 3.6
Diagram Alir untuk proses pengiriman dibagi menjadi dua proses yaitu

pengiriman dan pencarian.

Login valid———
< Info pemesans

SESpE >/ 3641 X
i Ubah status
Pengiriman

I Data
Petugas perres:'an perr:s‘a“an Pemesanan
Gudang
7y 2
Det. Pemesanan

1]

Cata Info
pemesanan  pemesanan

Login valid——

e 36.2

pemesanan o - Info

: N
Info Pencarian pemesanan
i Diata pemesanan

Gambar 3.22 DFD level 2 proses 3.6

3.2.3 Spesifikas Proses

Spesifikasi proses merupakan deskripsi dari setiap elemen proses yang
terdapat dalam program, yang meliputi nama proses, input, output dan keterangan
dari proses. Berikut ini spesifikasi proses dari Aplikasi Inventory PT. Gunung
Mas Parahyangan Berbasis Client-Server adalah :
Tabel 3.1. Spesifikasi Proses Aplikasi Inventory PT. Gunung Mas Parahyangan

Berbasis Client-Server
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No. Proses Keterangan
No. Proses 11
Nama Proses Verifikas nama pengguna dan kata sandi
Source (sumber) | Petugas  pemesanan, petugas gudang, petugas
produksi
Input - Nama pengguna dan kata sandi
Output - Nama pengguna dan kata sandi Invalid
Destination Petugas  pemesanan, petugas gudang, petugas
(tujuan) produksi
L Logika Proses Begin
{ Petugas pemesanan, petugas gudang, petugas
produksi memasukan username dan Password ke
database}
if nama pengguna dan kata sandi ada
then menuju ke proses 2, 3, 4
ese
Tampil info logininvalid
endif
end
No. Proses 1.2
Nama Proses Ubah Data Login
Source Petugas  pemesanan, petugas gudang, petugas
produksi
2 | Input - dataubah login
Output - Info ubah datalogin
Destination Petugas  pemesanan, petugas gudang, petugas
produksi
Logika Proses Begin
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if terimadata ubah login Then
Cari data ubah login di Tabel login
Elseif terimalnfo_ubah data login Then

Kirim ke proses 1.2

endif
end
No. Proses 211
Nama Proses Proses Tambah Data pelanggan
Source/sumber Petugas pemesanan
Input - Data pelanggan yang akan ditambah
Output - Informasi Data pelanggan yang telah ditambah
Destination Petugas pemesanan
Logika Proses Begin
{ Petugas pemesanan memasukan data pelanggan
kedalam database lalu meyimpan data yang telah
ditambah kedalam database}
End
No. Proses 212
Nama Proses Proses Ubah Data pelanggan
Source (Sumber) | Petugas pemesanan
Input - Data pelanggan yang akan diubah
Output - Informasi Data pelanggan yang telah diubah
Destination Petugas pemesanan
(Tujuan)
Logika Proses Begin

{ petugas pemesanan melakukan pencarian data
Pelanggan yang akan diubah, setelah data ditemukan
data diubah Ialu menyimpannya kedalam Database}
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If kd pelanggan Terdapat dalam database

Then Tampilkan data pelanggan (Ubah data
pelanggan)

Else Datatidak terdapat dalam database (Pesan)

End

No. Proses 213

Nama Proses Proses Cari Data pelanggan

source Petugas pemesanan

Input - Data pelanggan yang akan dicari

Output - Informasi Data pelanggan yang telah dicari

Destination Petugas pemesanan

Logika Proses Begin
{ Petugas pemesanan mencari data pelanggan yang
ada pada database}
If kd pelanggan or nama ada then tampil data
pelanggan yang dicari else informas Data pelanggan
yang telah dicari
End

No. Proses 221

Nama Proses Proses Tambah Data pesanan

source Petugas pemesanan

Input - Data pesanan yang akan ditambah

Output - Informasi Data pesanan yang telah ditambah

Destination Petugas pemesanan

Logika Proses Begin

{ Petugas pemesanan memasukan data pesanan

kedalam database lalu meyimpan data yang telah
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ditambah kedalam database}
End

No. Proses 222

Nama Proses Proses perubahan pesanan

Source (sumber) | Petugas pemesanan

Input - Data pesanan yang akan diubah

Output - Informasi Data pesanan yang telah diubah

Destination Petugas pemesanan

(tujuan)

Logika Proses Begin
{ petugas pemesanan melakukan pencarian data
Pesanan yang akan diubah, setelah data ditemukan
datadiubah lalu menyimpannya kedalam Database}
If kd pesanan Terdapat dalam database
Then Tampilkan data pesanan (Ubah data pesanan)
Else Datatidak terdapat dalam database (Pesan)
End

No. Proses 2.2.3

Nama Proses Proses Cari Data pesanan

source Petugas pemesanan

Input - Data pesanan yang akan dicari

Output - Informasi Data pesanan yang telah dicari

Destination Petugas pemesanan

Logika Proses Begin

{ Petugas pemesanan mencari data pelanggan yang
ada pada database}

If kd pesanan or nama ada then tampil data
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pelanggan yang dicari else informasi Data pesanan

yang telah dicari
End

No. Proses 311

Nama Proses Proses Tambah Data pembelian

source Petugas gudang

Input - Data pembelian yang akan ditambah

10 | Output - Informasi Data pembelian yang telah ditambah

Destination Petugas gudang

Logika Proses Begin
{ Petugas gudang memasukan data pembelian
kedalam database ladu meyimpan data yang telah
ditambah kedalam database}
End

No. Proses 312

Nama Proses Proses Ubah Data pembelian

source Petugas gudang

Input - Data pembelian yang akan diubah

Output - Informasi Data pembelian yang telah diubah

destination Petugas gudang

11 | Logika Proses Begin

{ petugas gudang melakukan pencarian data
Pembelian yang akan diubah, setelah data ditemukan
datadiubah lalu menyimpannya kedalam Database}
If kd _pembelian Terdapat dalam database

Then Tampilkan data pembelian (Ubah data
pembelian)
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Else Datatidak terdapat dalam database (Pesan)
End

No. Proses 3.1.3

Nama Proses Proses Cari Data pembelian

source Petugas gudang

Input - Data pembelian yang akan dicari

Output - Informasi Data pembelian yang telah dicari

Destination Petugas gudang

13 Logika Proses Begin

{ Petugas gudang mencari data pembelian yang ada
pada database}
If kd pembelian or nama ada then tampil data
pembelian yang dicari else informasi Data pembelian
yang telah dicari
End

No. Proses 321

Nama Proses Proses Tambah Data supplier

source Petugas gudang

Input - Data supplier yang akan ditambah

Output - Informasi Data supplier yang telah ditambah

14 | destination Petugas gudang
Logika Proses Begin

{ Petugas gudang memasukan data supplier kedalam
database lalu meyimpan data yang telah ditambah
kedalam database}

End
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No.Proses 3.2.2

Nama Proses Proses Ubah Data supplier

Source Petugas gudang

Input - Data supplier yang akan diubah

Output - Informasi Data supplier yang telah diubah

Destination Petugas gudang

15 Logika Proses Begin

{ petugas gudang melakukan pencarian data supplier
yang akan diubah, setelah data ditemukan data
diubah lalu menyimpannya kedalam Database}
If kd supplier Terdapat dalam database
Then Tampilkan data supplier (Ubah data supplier)
Else Datatidak terdapat dalam database (Pesan)
End

No. Proses 3.2.3

Nama Proses Proses Cari Data supplier

Source Petugas gudang

Input - Data supplier yang akan dicari

Output - Informasi Data supplier yang telah dicari

Destination Petugas gudang

Logika Proses Begin

16 { Petugas gudang mencari data supplier yang ada

pada database}
If kd_supplier or namaada then tampil data supplier

yang dicari else informasi Data supplier yang telah
dicari

End
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No. Proses 331
Nama Proses Proses Tambah Data barang
source Petugas gudang
Input - Data barang yang akan ditambah
Output - Informasi Data barang yang telah ditambah
Destination Petugas gudang
Logika Proses Begin
{ Petugas gudang memasukan data barang kedalam
database lalu meyimpan data yang telah ditambah
kedalam database}
End
No. Proses 332
Nama Proses Proses Ubah Data barang
source Petugas gudang
Input - Data barang yang akan diubah
Output - Informasi Data barang yang telah diubah
Destination Petugas gudang
Logika Proses Begin
{ petugas gudang melakukan pencarian data barang
yang akan diubah, setelah data ditemukan data
diubah lalu menyimpannya kedalam Database}
If kd_barang Terdapat dalam database
Then Tampilkan data barang (Ubah data barang)
Else Datatidak terdapat dalam database (Pesan)
End
No. Proses 3.33
Nama Proses Proses Hapus Data barang
Source Petugas gudang
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Input - Data barang yang akan dihapus

Output - Informasi Data barang yang telah dihapus

Destination Petugas gudang

Logika Proses Begin
{ petugas gudang mencari data barang yang ada pada
database}
If kd_barang or nama ada then tampil data barang
yang akan dihapus else informasi Data barang yang
telah dihapus
End

No. Proses 3.34

Nama Proses Proses Cari Data barang

Source Petugas gudang

Input - Databarang yang akan dicari

Output - Informasi Data barang yang telah dicari

Destination Petugas gudang

Logika Proses Begin
{ Petugas gudang mencari data barang yang ada pada
database}
If kd barang or nama ada then tampil data barang
yang dicari else informasi Data barang yang telah
dicari
End

No. Proses 34.1

Nama Proses Proses Tambah Data bahan mentah

source Petugas gudang

Input - Data bahan mentah yang akan ditambah

Output

- Informasi Data bahan mentah yang telah ditambah
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destination Petugas gudang

Logika Proses Begin
{ Petugas gudang memasukan data bahan mentah
kedalam database lalu meyimpan data yang telah
ditambah kedalam database}
End

No.Proses 3.4.2

Nama Proses Proses Ubah Data bahan mentah

Source Petugas gudang

Input - Data bahan mentah yang akan diubah

Output - Informasi Data bahan mentah yang telah diubah

Destination Petugas gudang

Logika Proses Begin
{ petugas gudang melakukan pencarian data bahan
mentah yang akan diubah, setelah data ditemukan
data diubah |alu menyimpannya kedalam Database}
If kd_bahan mentah Terdapat dalam database
Then Tampilkan data bahan mentah (Ubah data
bahan mentah)
Else Datatidak terdapat dalam database (Pesan)
End

No. Proses 34.3

Nama Proses Proses Hapus Data bahan mentah

Source Petugas gudang

Input - Data bahan mentah yang akan dihapus

Output - Informasi Data bahan mentah yang telah dihapus

Destination Petugas gudang

Logika Proses Begin
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{ petugas gudang mencari data bahan mentah yang
ada pada database}

If kd_bahan mentah or nama ada then tampil data
bahan mentah yang akan dihapus else informasi Data

bahan mentah yang telah dihapus
End
18 | No. Proses 344
Nama Proses Proses Cari Data bahan mentah
Source Petugas gudang
Input - Data bahan mentah yang akan dicari
Output - Informasi Data bahan mentah yang telah dicari
Destination Petugas gudang
Logika Proses Begin
{ Petugas gudang mencari data bahan mentah yang
ada pada database}
If kd_bahan mentah or nama ada then tampil data
bahan mentah yang dicari else informasi Data bahan
mentah yang telah dicari
End
No. Proses 4.1
Nama Proses Proses Tambah Data produksi
source Petugas produksi
Input - Data produksi yang akan ditambah
Output - Informasi Data produksi yang telah ditambah
destination Petugas produksi
Logika Proses Begin

{ Petugas produkss memasukan data produksi

kedalam database lalu meyimpan data yang telah
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ditambah kedalam database}
End
No. Proses 4.3
Nama Proses Proses |aporan data produksi
Source Petugas produksi
Input - Dataproduks yang akan di laporkan
Output - Informasi Data produksi yang telah di laporkan
Destination Petugas produksi
Logika Proses Begin
{ Petugas produks mencari data produks yang ada
pada database}
If kd_ produksi or nama ada then tampil data
produks yang akan di laporkan else informas Data
produks yang telah di laporkan
End
No. Proses 4.4
Nama Proses Proses Cari Data produksi
Source Petugas produksi
Input - Dataproduks yang akan dicari
Output - Informasi Data produksi yang telah dicari
Destination Petugas produksi
Logika Proses Begin

{ Petugas produksi mencari data produks yang ada
pada database}

If kd_ produksi or nama ada then tampil data
produksi yang dicari else informasi Data produksi
yang telah dicari

End
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No. Proses 5.0

Nama Proses Proses Buat pengguna

Source Admin

Input - Data pengguna

Output - Informasi Data pengguna

Destination Admin

Logika Proses Begin
{ Admin memasukkan data pengguna yang akan
dibuat}
If data pengguna sesuai then tampil info data
pengguna
End

No. Proses 5.1

Nama Proses Proses Tambah Data pengguna

source admin

Input - Data pengguna yang akan ditambah

Output - Informasi Data pengguna yang telah ditambah

destination admin

Logika Proses Begin
{ admin memasukan data pengguna kedalam
database lalu meyimpan data yang telah ditambah
kedalam database}
End

No.Proses 5.2

Nama Proses Proses Ubah Data pengguna

Source admin

Input - Data pengguna yang akan diubah
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Output - Informasi Data pengguna yang telah diubah
Destination admin
Logika Proses Begin
{ admin melakukan mencari data pengguna yang
akan diubah, setelah data ditemukan data diubah lalu
menyimpannya kedalam Database}
If nama pengguna Terdapat dalam database
Then Tampilkan data pengguna (Ubah data
pengguna)
Else Datatidak terdapat dalam database (Pesan)
End
No. Proses 53
Nama Proses Proses Hapus Data pengguna
Source admin
Input - Data pengguna yang akan dihapus
Output - Informasi Data pengguna yang telah dihapus
Destination admin
Logika Proses Begin
{ admin mencari data pengguna yang akan dihapus
pada database}
If nama pengguna ada then tampil data pengguna
yang akan dihapus else informasi Data pengguna
yang telah dihapus
End
No. Proses 4.2
Nama Proses Proses ubah data produksi
Source Petugas produksi

Input

- Dataproduksi yang akan di ubah
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Output - Informasi Data produksi yang telah di ubah

Destination Petugas produksi

Logika Proses Begin
{ Petugas produksi mencari data produksi yang akan
diubah ada pada database}
If kd_produksi or namaada then tampil data
produksi yang akan di ubah elseinformasi Data
produksi yang telah di ubah
End

No.Proses 3.6.1

Nama Proses Proses Ubah status pengiriman

Source Petugas gudang

Input - Data status yang akan diubah

Output - Informasi Data status yang telah diubah

Destination Petugas gudang

Logika Proses Begin
{ petugas gudang melakukan pencarian data status
yang akan diubah, setelah data ditemukan data
diubah lalu menyimpannya kedalam Database}
If status Terdapat dalam database
Then Tampilkan data status (Ubah data status)
Else Datatidak terdapat dalam database (Pesan)
End

No. Proses 3.6.2

Nama Proses Proses Cari Data pengiriman

Source Petugas gudang

Input - Data pengiriman yang akan dicari

Output

- Informasi Data pengiriman yang telah dicari
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Destination

Petugas gudang

Logika Proses

Begin

{ Petugas gudang mencari data pengiriman yang ada
pada database}

If statusada then tampil data pengiriman yang dicari
elseinformasi Data pengiriman yang telah dicari

End

3.24 KamusData

Kamus data merupakan deskripsi dari setiap elemen data yang terdapat

dalam program. Berikut ini kamus data dari Aplikasi Inventory PT. Gunung

Mas Parahyangan berbasis client server.

Data Login = nama_pengguna + kata sandi+ Status_pengguna

* Beris data pengguna yang akan menggunakan sistem aplikasi yang akan

dibangun *

Nama_pengguna = [A-Z | az|0-9]

Kata _sandi = [A-Z | &Zz|0-9]

Status_pengguna = [A-Z | az|0-9]

Data Pelanggan = Kd_Pelanggan + Nama _Pelanggan + Almt_Pelanggan +

Telp + jenis_kelamin + perusahaan

* Beris data pelanggan *

Kd_Pelanggan = [A-Z | az|0-9]

Nama_Pelanggan = [A-Z | a-z|0-9]

Almt_Pelanggan = [A-Z | az|0-9]
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Telp =[0-9]

Jenis kelamin =[A-Z | a-Z]

Perusahaan = [A-Z | &-Z]

Data Barang = Kd_Barang + Nama_Barang + Harga+ ukuran
* Beris databarang *

Kd_Barang = [A-Z | &z|0-9]

Nama Barang = [A-Z | aZz|0-9]

Harga=[0-9]

Ukuran = [0-9]

Data Laporan = -

* Beris data laporan pemesanan, Lap. data produksi, dan laporan stok bahan
mentah *

Data pemesanan = Kd Pelanggan + Tg + Tota Harga
+kd_pemesanan+status_produksi+tanggal_kirim+status _kirim
* Berisi datatransaksi pemesanan barang *

Kd_Pelanggan = [A-Z | az|0-9]

Tgl =[0-9]

Total_harga=[0-9]

Kd_pemesanan = [A-Z | az|0-9]

Status _produksi= [A-Z | &Z]

Status kirim=[A-Z | &-Z]

Tanggal_kirim=[0-9]

Data pembelian = Kd_Supplier + Tgl + Total_Harga + Kd_Pembelian .
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* Berisi datatransaksi pembelian barang *
Kd_Supplier=[A-Z | az|0-9]
Tgl =[0-9]
Total_Harga=[0-9]
Kd_Pembelian =[A-Z | az|0-9]
7. DataProduks = Kd_ produks +Tgl +Status Produksi+Kd Pemesanan.
* Beris data pemesanan barang *
Kd_produksi =[A-Z | az|0-9]
Status Produksi=[A-Z | a-Z]
Kd_Pemesanan=[A-Z | a-z|0-9]

Tgl =[0-9]

8. DataBahan Mentah = Kd Bnh_Mentah + Nm_Bnh_Mentah +
Jml_Bhn_Mnth+Ukuran+K etebalan.
* Beris data detail pemesanan barang ke pusat *
Kd_Bnh_Mentah = [A-Z | &z|0-9]
Nm_Bnh_Mentah = [A-Z | &z[0-9]
Jml_Bhn_Mnth =[0-9]
Ukuran=[A-Z | az|0-9]
Ketebalan=[A-Z | az|0-9]
9. Data Supplier = Kd_Supplier+Nm_Supplier+Alamat+No_telp
Kd_Supplier = [A-Z | &z|0-9]

Nm_Supplier =[A-Z | az|0-9]
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Alamat = [A-Z | az|0-9]

No_telp=[A-Z | az|0-9]
10. Data Pengguna = nama_penggunat+kata sandi+NIP+namatstatus+bagian +
aktif

Nama_pengguna=[A-Z | az|0-9]

Kata sandi = [A-Z | az|0-9]

Nama=[A-Z | az|0-9]

Status = [A-Z | az|0-9]

Bagian = [A-Z | &z|0-9]

Aktif =[A-Z | aZ]

NIP=[0-9]

3.3 Perancangan Sistem
Dalam perancangan suatu aplikas langkah yang perlu dilakukan
diantaranya adalah perancangan sistem. Pada subbab ini akan dibahas bagaimana

perancangan dari aplikas yang akan dibangun.

3.3.1 Skema Relas

Skemarelasi merupakan hubungan duatabel atau lebih pada sistem. Tabel
tersebut menampung atau berisi data-data yang ada pada system tersebut. Gambar
dibawah ini menjelaskan skema relasi yang akan dibangun pada Aplikas

Inventori PT. Gunung Mas Parahyangan.
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Gambar 3.23 Tabel relasi Aplikasi Inventori PT. Gunung Mas Parahyangan
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3.3.2 Struktur Tabel
Struktur tabel merupakan isi data yang berada dalam satu record pada satu

tabel. Struktur tabel dalam Aplikasi Inventori PT. Gunung Mas Parahyangan.

1. NamaFile : Tpelanggan
Media Penyimpanan : Harddisk
K eterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Pelanggan

Tabel 3.2 Struktur Tabel pelanggan

Nama Field Type Size Keterangan
Kd_pelanggan Varchar 9 Primary Key
nama Varchar 30 -
alamat Varchar 30 -
no_tlp Varchar 15 -

Jenis kelamin Varchar 20 -
Perusahaan Varchar 30 -
2. NamakFile : Tpemesanan
Media Penyimpanan : Harddisk
Keterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Pemesanan

Tabel 3.3 Sruktur Tabel pemesanan

Nama Field Type Size Keterangan
Kd_pemesanan Varchar 9 Primary Key
Kd_pelanggan Varchar 30 Foreign Key
tanggal Date -

Total harga Integer 15 -
Status produksi Varchar 30 -
Status kirim Varchar 20 -
Tangga kirim Date -




3. NamakFile

: TDet_pemesanan

Media Penyimpanan : Harddisk
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K eterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Detail Pemesanan
Tabel 3.4 Struktur Tabel Detpemesanan
Nama Field Type Size Keterangan
Kd_pemesanan Varchar 9 Foreign Key
Kd_barang Varchar 30 Foreign Key
jumlah integer 30 -
Harga satuan Integer 15 -
4. NamaFile : Tharang

Media Penyimpanan : Harddisk

K eterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Barang
Tabel 3.5 Struktur Tabel barang
Nama Field Type Size Keterangan
Kd barang Varchar 9 Primary Key
Nama barang Varchar 30 -
harga integer 30 -
ukuran integer 15 -
5. NamaFile : TDetbarang

Media Penyimpanan : Harddisk

K eterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Detail Barang
Tabel 3.6 Struktur Tabel detbarang
Nama Field Type Size Keterangan
Kd barang Varchar 9 Foreign Key
Kd_bhn_mentah Varchar 30 Foreign Key
jumlah integer 30 -




6. NamaFile

: TBhnmentah

Media Penyimpanan : Harddisk
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K eterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Bahan Mentah
Tabel 3.7 Struktur Tabel BhnMentah

Nama Field Type Size Keterangan

Kd _bhn_mentah Varchar 9 Primary Key

Nama bhn mentah Varchar 30 -

jumlah Integer 30 -

ukuran Varchar 15 -

ketebalan Varchar 30 -

7. NamaFile : Tsupplier

Media Penyimpanan : Harddisk

Keterangan : Digunakan untuk menyimpan Data supplier
Tabel 3.8 Struktur Tabel supplier
Nama Field Type Size Keterangan
Kd_supplier Varchar 9 Primary Key
Nama_supplier Varchar 30 -
alamat Varchar 30 -
No_telp Varchar 15 -
8. NamaFile : Tpembelian

Media Penyimpanan : Harddisk

Keterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Pembelian
Tabel 3.9 Sruktur Tabel pembelian
Nama Field Type Size Keterangan
Kd_pembelian Varchar 9 Primary Key
Kd_supplier Varchar 30 Foreign Key
tanggal Date 30 -
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| Total harga | Integer | 15 | -
9. NamaFile : TDetpembelian
Media Penyimpanan : Harddisk
Keterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Detail
Pembelian

Tabel 3.10 Sruktur Tabel Detpembelian

Nama Field Type Size Keterangan

Kd pembelian Varchar 9 Foreign Key
Kd_bhn_mentah Varchar 30 Foreign Key
jumlah Integer 30 -

harga Integer 15 -

10. NamaFile . Tproduksi
Media Penyimpanan : Harddisk
Keterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Produksi

Tabel 3.11 Struktur Tabel produksi

Nama Field Type Size K eterangan
Kd produksi Varchar 9 Primary Key
Kd_pemesanan Varchar 30 Foreign Key
Tangga produksi Date 30 -
Status produksi Varchar 30 -
11. NamaFile : TDetproduksi
Media Penyimpanan : Harddisk
Keterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Detail Produksi

Tabel 3.12 Sruktur Tabel Detproduksi

Nama Field Type Size Keterangan
Kd produksi Varchar 9 Foreign Key
Kd_bhn_mentah Varchar 30 Foreign Key
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Kd_barang Varchar 30 Foreign Key
Jumlah _bhn_mentah Integer 15 -
Jumlah_barang Integer 30 -
12. NamaFile : TPengguna

Media Penyimpanan : Harddisk

K eterangan : Digunakan untuk menyimpan Data Pengguna

Tabel 3.13 Struktur Tabel pengguna

Nama Field Type Size Keterangan
Nama_pengguna Varchar 9 -
Kata sandi Varchar 30 -
nama Varchar 30 -
nip Integer 15 Primary Key
Status Varchar 20 -
bagian Varchar 30 -
Aktif Varchar 15 -

3.3.3 Perancangan Kode

Pengkodean digunakan untuk mengklasifikasikan data, memasukkan data
ke dalam arsip dan untuk mengetahui informasi yang diperlukan, sehingga dalam
mengolah data dapat lebih efektif dan efisen. Namun pada sistem lama di PT.
Gunung Mas Parahyangan ini belum menggunakan pengkodean dalam mengolah
data barang yang ada. Sehingga dalam aktivitas perusahaannya sehari-hari dapat
terjadi kekeliruan/kesal ahan.

Kode yang dibuat dalam penerapannya akan dipergunakan oleh sistem
untuk pengolahan data dengan tujuan :
1. Meminimalisasi kesalahan pemasukkan data.
2. Memudahkan dalam identifikas suatu proses.

Adapun jenis-jenis kode yang disarankan yaitu :

1. Kode Barang
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Menunjukkan kode barang, terdiri dari dua huruf yang merupakan singkatan
dari nama barang tersebut dan diikuti tigadigit nomor urut barang.

Format :

LL /999

» 2 digit pertama nama barang
» 3 digit berikutnya nomor urut

Contoh : CA/001

2. Kode Pelanggan
Terdiri dari dua huruf yang merupakan inisialisasi nama pelanggan dan diikuti
tigadigit nomor urut pelanggan.

Format :

LL /999

» 2 digit pertama nama pelanggan

» 3 digit berikutnya nomor urut

Contoh : YE/001

3. Kode Supplier
Terdiri dari tiga huruf yang merupakan inisiaisasi nama supplier dan diikuti
tigadigit nomor urut supplier.

Format :

LE 999

» 2 digit pertama nama supplier

» 3 digit berikutnya nomor urut

Contoh : T1/001

4. Kode Pemesanan
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Menunjukkan kode barang, terdiri dari dua huruf yang merupakan singkatan
dari nama pemesanan tersebut dan diikuti tigadigit nomor urut pemesanan.

Format :

LL /999

» 2 digit pertama nama pemesanan
» 3 digit berikutnya nomor urut

Contoh : AT/001

. Kode Bahan Mentah

Terdiri dari dua huruf yang merupakan inisiadisasi nama bahan mentah dan
diikuti tigadigit nomor urut bahan mentah.

Format :

1L (999

» 2 digit pertama nama Bahan mentah

» 3 digit berikutnya nomor urut

Contoh : EN/001

. Kode Pembelian

Terdiri dari dua huruf yang merupakan inisialisasi nama pembelian dan diikuti
tigadigit nomor urut pembelian.

Format :

LL /999

» 2 digit pertama nama pembelian

» 3 digit berikutnya nomor urut
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Contoh : T1/001

7. Kode Produksi
Terdiri dari dua huruf yang merupakan inisiadlisas nama produksi dan diikuti
tigadigit nomor urut produksi.

Format :

LL /999

» 2 digit pertama nama produksi

» 3 digit berikutnya nomor urut

Contoh : 1G/001

3.3.4 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka yang telah dibuat meliputi beberapa perancangan
diataranya perancangan struktur menu, spesifikasi antarmuka,perancangan pesan
dan jaringan semantik.
3.3.4.1 Perancangan Struktur Menu

Daam pembuatan suatu aplikasi diperlukan suatu struktur menu yang
berisikan mengenai menu dan submenu yang ada untuk lebih memudahkan user
daam menggunakannya. Berikut ini digambarkan mengena struktur menu
program dari Aplikasi Inventori PT. Gunung Mas Parahyangan. Struktur menu

dibagi berdasarkan bagian pemesanan, bagian produksi, dan bagian gudang.
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Gambar 3.24 Struktur menu Admin
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Gambar 3.25 Struktur menu bagian pemesanan
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Gambar 3.26 Struktur menu bagian gudang
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Gambar 3.27 Struktur menu bagian produksi



3.3.4.2. Spesifikasi Antar muka
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Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program

yang akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan pengguna. Berikut ini

merupakan antarmuka Aplikas inventori PT. Gunung Mas Parahyangan.

T.0

Nama Pengguna

Kata Sandi

Masuk Aplikasi Tutup Aplikasi

Ubah Pengguna |

- klik masuk aplikasi untuk

menuju T.O3T.04/T.05

- Klik Tutup aplikasi untuk

membatalkan proses login

- Klik Ubah Pengguna untuk

menuju T.02

- Jika Mama Pengguna dan

Kata Sandi salah maka
muncul M.01

- jika nama pengguna atau

kata sandi kosong maka
muncul M.02

Gambar 3.28 Spesifikasi Antarmuka Menu Login

' To02

Form Ubah Data Login

Nama Pengguna Baru
Konfirmasi Nama Pengguna Baru
Kata Sandi Baru

Konfirmasi Kata Sandi Baru

Ubah

- klik ubah untuk menyimpan
data yang sudah diubah

- Klik Batal untuk
membatalkan prosedur
ubah dan kembali ke T.01

- Klik Ubah Pengguna untuk
menuju T.02

- Jika Nama Pengguna dan
Kata Sandi salah maka
muncul M.01

- jika nama pengguna atau
kata sandi kosong maka
muncul M.02

Gambar 3.29 Spesifikasi Antarmuka Menu Ubah Login



T.03

Transaksi Pemesanan Laporan

Image Bagian Pemesanan

- Klik Data Pelanggan untuk
menuju T.06

- Klik Transaksi Pemesanan
untuk menuju T.O7

- Klik Laporan Untuk menuju
L0t

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

Gambar 3.30 Spesifikasi Antarmuka Menu bagian pemesanan

T.04

Bagian Gudang

Cists Suppler Onta Barong Oista Babtan mecta Tracsansi Pembelan S Jolan Lagoran

K Pargauns_Hiiar dgfhass

Image Bagian Gudang

- klik data suplier untuk
menuju keT.13

- klik data barang untuk
menuju T, 14

- klik data bahan mentah
untuk menuju T.15

- klik laporan untuk menuju
L02

- klik transaksi pembelian
untuk menuju T.16

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

Gambar 3.31 Spesifikasi Antarmuka Menu bagian gudang
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T.05

Bagian Produks!

- klik data produksi untuk

Dists Precksl __ Lasorns

Kotusr Pergouns _Kioksar Actitas

- Klik laporan untuk menuju

Image Bagian Produksi

- klik Keluar Pengguna untuk

- klik keluar aplikasi untuk

- Jika keluar dari aplikasi

menuju keT.28
L.03

keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

menutup program

maka muncul M.06

Gambar 3.32 Spesifikasi Antarmuka Menu bagian produksi

T.06

Bagian Pemesanan

Data Transaksi Pemesanan an

Form Data Pelanggan

Kiluar

Kaluar

Kata Kunci

- Klik Data Pelanggan untuk
menuju T.06

- Klik Transaksi Pemesanan
untuk menuju T.07

- Kiik Laporan Untuk menuju
L.01

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- klik tambah untuk menuju
T.08

- klik ubah untuk menuju T.09
- Jika data pencarian tidak

ditemukan maka muncul
M.07

- klik refresh untuk

menampilkan semua data.

Gambar 3.33 Spesifikasi Antarmuka Menu data pelanggan
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T.O07

T - ElnI:n Ejauthzlanggan untuk
= e = - FeE - Kiik Transaksi Pemesanan
Form Transaksi Pemesanan untuk menuju T.07
- Klik Laporan Untuk menuju
L0t

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- klik tambah untuk menuju
™

- klik Retur transaksi untuk
menuju T.12

- Jika data pencarian tidak
ditemukan maka muncul
M.07

- Klik refresh untuk
menampilkan semua data.

Gambar 3.34 Spesifikasi Antarmuka Menu transaksi pemesanan

T08 - Klik Simpan untuk

menyimpan data yang telah

di masukan

Form Tambah Data Pelanggan - Kik batal untuk

membatalkan proseur

tambah kemudian kembali

Kode Pelanggan | | ke form T.06

- jika data tidak di isi dengan
lengkap maka akan muncul

Jenis kelamin ®Lakilai O Perempuan M.03

Nama | |

Alamat

No.Telp |

(" Simpan || Balal )

Gambar 3.35 Spesifikasi Antarmuka Menu tambah data pelanggan




T.09 - Klik ubah untuk menyimpan
data yang telah di masukan
- klik batal untuk
membatalkan proseur ubah
Form Ubah Data Pelanggan et
form T.06
Kode Pelanggan | - jika data tidak di isi dengan
I lengkap maka akan muncul
Nama R ATAARRAALS M.03
Jenis kelamin @ Laki-Laki () Parempuan - Jika ubah data maka akan
muncul M.04
Alamat
o L WSSOI
[ uban Balal |
Gambar 3.36 Spesifikasi Antarmuka Menu ubah data pelanggan
T10 - Klik simpan untuk

Form Tambah Pemesanan
o e—— L e———)
] — e
L e—

- klik batal untuk

- Klik Print untuk mencetak

[Fe]_wom B Hara Banarg Jumiah Barang argatatuan Farga
v
[ Simpan | Bal ] L L T A

menyimpan data yang telah
di masukan

membatalkan proseur
tambah dan kemudian
kembali ke form T.07

bukti pemesanan

Gambar 3.37 Spesifikasi Antarmuka Menu tambah pemesanan
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Form Perubahan Pemesanan

¥
|

B pemesanan Kerm Belnogen
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Tangpal Fergiiman

PiaE Pemesan

Mo | Hode Bamatg Hama Sararg J.miat Barang HargaZat.an Aarga
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- Klik simpan untuk

- klik hatal untu<

manyimpan data yang akan
di rerur

mamoatalkan prosecur retur
dan kemudian kembal ke
form TO7
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Gambar 3.38Spesifikasi Antarmuka Menu perubahan pemesanan

T12

Bagian Gudang

Dats Suppber Dot Barang Dota Baten mentat  Trareaks Pembeban Sural Jalan  Laporan

Keux Pengousa Kk Apikas

Form Data Supplier

- klik data suplier untuk
menuju keT.13

- klik data barang untuk
menuju T.14

- klik data bahan mentah
untuk menuju T15

- klik pengiriman menuju T.26

- klik laporan untuk menuju
L.02

- klik transaksi pembelian
untuk menuju T.16

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- klik tambah untuk menuju
T22

- klik ubah untuk menuju T.23

- Jika data pencarian tidak
ditemukan maka muncul
M.07

- klik refresh untuk
menampilkan semua data.

Gambar 3.39 Spesifikasi Antarmuka Menu data supplier
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T3

Bagian Gudang

Dt Suppler Data Barang Dota Barar mentsh  Tiansakw Permbelan Sural Jstan  Laporsr

Wl Prrgguna_Rskiar Aghhani

Form Data Barang

Carl bordasarian | v|

Kala Kunci

B

- klik data suplier untuk
menuju keT.13

- klik data barang untuk
menuju T.14

- klik data bahan mentah
untuk menuju T.15

- klik laporan untuk menuju
L.02

- klik transaksi pembelian
untuk menuju T.16

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- klik tambah untuk menuju
T16

- klik ubah untuk menuju T.17

- kiik hapus untuk menuju
T.18

- Jika data pencarian tidak
ditemukan maka muncul
M.07

- klik refresh untuk
menampilkan semua data.

Gambar 3.40 Spesifikasi Antarmuka Menu data barang

T14

Bagian Gudang

Data Suppler  Data Bararg Daia Batas meniah  Transshsl Pembeken Sut Jaian  Laporan

Wt Perggera Kehar Agiias

Form Data Bahan Mentah

-—— [

E=iEE

- klik data suplier untuk
menuju keT.13

- klik data barang untuk
menuju T.14

- klik data bahan mentah
untuk menuju T.15

- klik pengiriman menuju T.26

- klik laporan untuk menuju
L.02

- klik transaksi pembelian
untuk menuju T.16

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- klik tambah untuk menuju
T19

- klik ubah untuk menuju T.20

- klik hapus untuk menuju
T21

- Jika data pencarian tidak
ditemukan maka muncul
M.07

- klik refresh untuk
menampilkan semua data.

Gambar 3.41 Spesifikasi Antarmuka Menu data bahan mentah
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Bagian Gudang

Tk SuppieeDala Barg Dt Bahan raiah _ Tianasi Pebsian Burst Jasn_ Laporan

Wikaor Poagaunt Kol Aplicaai

Form Transaksi Pembelian

Cari burdasarkan
Kata Kuncl

i |

- kiik data suplier untuk

menuju keT.13

- kiik data barang untuk

menuju T.14

- klik data bahan mentah

untuk menuju T.15

- klik pengiriman menuju T.26
- klik laporan untuk menuju

L.02

- klik transaksi pembelian

untuk menuju T.16

- klik Keluar Pengguna untuk

keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk

menutup program

- kiik tambah untuk menuju

T.24

- klik ubah untuk menuju T.25

- Jika data pencarian tidak

ditemukan maka muncul
M.07

- klik refresh untuk

menampilkan semua data.

Gambar 3.42 Spesifikasi Antarmuka Menu transaksi pembelian

T.16

Kode Barang

Harga Sanan

Form Tambah Data Barang
— T S—
|E—] domit [E——]
[Er——
(L [Tombh | haps | oot |

- klik simpan untuk

menyimpan data barang

- Klik batal untuk

membatalkan prosedur
tambah data barang

- jika data tidak di isi dengan

lengkap maka akan muncul
M.03
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Gambar 3.43 Spesifikasi Antarmuka Menu tambah data barang
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TA7 - klik Ubah untuk menyimpan
data barang yang sudah
Form Ubah Data Barang diubah.
- klik batal untuk
ots Bernag,| |11 Phnninrnui g e B — membatalkan prosedur
o 1 s 11 T S desirraifrmint
- jika data tidak di isi dengan
b AT lengkap maka akan muncul
M.03
(oot | hapun | batal ) - Jika ubah data maka akan
muncul M.04
1 | | J
Gambar 3.44 Spesifikasi Antarmuka Menu ubah data barang
T.18 - klik hapus untuk menghapus
data barang.
Form Hapus Data Barang Wik batsl wibik
Kode Barang | ke Satam Sariats | TN membatalkan prosedur
penghapusan data barang

e T — e

- jika akan menghapus data
maka akan muncul M.05

Gambar 3.45 Spesifikasi Antarmuka Menu hapus data barang
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Form Tambah Data Bahan Mentah

Kode Bahan Mentah

Nama Bahan Mentah

Ukuran

[
l
Jumiah [
I
|

Ketebalan

|
|
|
|
|

(ot

- klik tambah untuk

menambahkan data bahan
mentah.

- klik batal untuk

membatalkan prosedur
penambahan data bahan
mentah
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Gambar 3.46 Spesifikast Antarmuka Menu tambah data bahan mentah

T.20

Form Ubah Data Bahan Mentah

Kode Bahan Mentah

Nama Bahan Mentah

Ukuran

|
|
Jumiah [
|
Kelebalan [

((Gben ] [ Batal ]

- klik ubah untuk menyimpan

data bahan mentah yang
telah di ubah.

- klik batal untuk

membatalkan prosedur
ubah data bahan mentah.

- Jika ubah data maka akan

muncul M.04

Gambar 3.47 Spesifikasi Antarmuka Menu ubah data bahan mentah
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T2

Form Hapus Data Bahan Mentah

Kode Bahan Mentah

Nama Bahan Mentah

Ukuran

|
|
Jumlah |
|
|

Ketebalan

[Fas ) ("o |

- klik hapus untuk menghapus
data barang.

- klik batal untuk
membatalkan prosedur
penghapusan data barang

- jika akan menghapus data
maka akan muncul M.05

Gambar 3.48 Spesifikasi Antarmuka Menu hapus data bahan mentah

T22

- klik tambah untuk

Form Tambah Data Supplier

- klik batal untuk

Kode Supplier | |

Nama | |

Alamat

No.Telp |

(" Simpan | Batal |

menambahkan data
supplier

membatalkan prosedur
penambahan data supplier

Gambar 3.49 Spesifikasi Antarmuka Menu tambah data supplier
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T.23 - Klik ubah untuk menyimpan
data supplier yang telah di
ubah.

. - Klik batal untuk
Form Ubah Data Supplier membatalkan prosedur
ubah data supplier.
) - Jika ubah data maka akan

Kode Supplier | | muncul M.04

Nama [ |

Alamat

No.Telp [ |

( Ubah I Batal ]
Gambar 3.50 Spesifikasi Antarmuka Menu ubah data supplier
T.24 - Klik tambah untuk
menambahkan data
i pembelian
Form Tambah Pembelian - ik batal untuk
membatalkan prosedur

KedoPembelan [ ] T - demenyyyy penambahan data
Koo Supphar ™ pembelian
Mamasweber [ ]
N [Kode WM«# Nama 8 Jumiah HargaSatuan Harga

v

D —

Gambar 3.51 Spesifikasi Antarmuka Menu tambah pembelian



Tz28 - klik ratur untuk
| membatalkan pesanan
- - Klik batal untus
Form Ubah Pemoelien rerbatalkan prosedur retur
PEMESANan
4.l MAmhzaan |: Tyl i fpyry
e |
wwasepe [ ]
HNO =iz Hehen Venbah Kama Hata A miah Harge SatEn Herga
] v
[ e Zadel Telldaga [T
Gambar 3.52 Spesifikasi Antarmuka Menu ubah pembelian
T26 Bagan Gudang - klik data suplier untuk

Data Suppeer Dala Bareryy Dals Bahae meriah  Trsaksl Perbeian Pergiman  Lapoin

Wk Penggana Kot Apikai

Form Pengiriman

v]

Kata Kund

menuju keT.13

- klik data barang untuk
menuju T.14

- klik data bahan mentah
untuk menuju T.15

- klik pengiriman menuju T.26

- klik laporan untuk menuju
L.02

- klik transaksi pembelian
untuk menuju T.16

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- Jika data pencarian tidak
ditemukan maka muncul
M.07

- klik refresh untuk
menampilkan semua data.

Gambar 3.53 Spesifikasi Antarmuka Menu pengiriman
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T27

Bagian Produkss

Kebuw Pangguna_Kebiar Apbiars

Form Data Produksi

- klik tambah produksi untuk
menuju .28

- klik ubah produksi untuk
menuju T.29

- klik laporan untuk menuju
L.03

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.O1

- Klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- Jika data pencarian tidak
ditemukan maka muncul
M.07

- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

- klik refresh untuk
menampilkan semua data.

Gambar 3.54 Spesifikasi Antarmuka Menu data produksi

T.28

Kode Pemesanan
Kode Produksi
Tanggal

Status Produksi

ot

- klik keluar aplikasi untuk
- klik simpan untuk
- klik batal untuk

- klik laporan untuk menuju
L.03

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01
menutup program
menyimpan data produksi

membatalkan prosedur
penambahan data produksi

Gambar 3.55 Spesifikasi Antarmuka Menu tambah produksi
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T.29

Baglan Produks!

Kode Pemesanan  text
Kode Produksi ot
Tanggal taxt
Status Produssi ——m

Kluar

- klik laporan untuk menuju
L.03

- kii( Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- Kiik keluar aplikasi untuk

menutup program

- kiik simpan untuk

menyimpan data produksi

- klik batal untuk

membatalkan prosedur
penambahan data produksi

Gambar 3.56 Spesifikasi Antarmuka Menu ubah produksi

T3

Menu Utama Admin

Busi Pengguna  Bag Pemessran  Bag Gudang Bag Produksi

Heluar Pengguna  Kekuar Apliusi

Dota Peangpan |Duta Seppler |
e e

Transsks Pemesanan

Dats Blahan Mentah

Image Form Admin

- Klik Buat Pengguna untuk
menuju ke T.32

- klik data pelanggan untuk

menuju keT.33

- klik Transaksi pemesanan

untuk menuju ke T.34

- klik Data Supplier untuk

menuju ke T.35

- klik Data Barang untuk

menuju ke T.36

- klik Data Bahan Mentah

untuk menuju ke T.37

- klik Transaksi Pembelian

untuk menuju ke T.38

- klik Data Produksi untuk

menuju ke T.39

- klik Keluar Pengguna untuk

keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk

menutup program

- Jika keluar dari aplikasi

maka muncul M.06

Gambar 3.57 Spesifikasi Antarmuka Menu admin
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T.31 - Klik Buat Pengguna untuk
Menu Utama_ Admin ju ke T.32
Bual Pengguna Bag Pamwsanan  BagGudang  Bag Produksi Kaluar Porgguna_ Kauar Aplixasi - klik data pelanggan untuk
Form Pengguna menuju keT.33
- klik Transaksi pemesanan
[#] s ‘ untuk menuju ke T.34
- klik Data Supplier untuk
‘}] i ‘ menuju ke T.35
- klik Data Barang untuk
menuju ke T.36
E Hapus ‘ - klik Data Bahan Mentah

untuk menuju ke T.37

- klik Transaksi Pembelian
untuk menuju ke T.38

- klik Data Produksi untuk
menuju ke T.39

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- Klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

- Klik Tambah menuju ke T.40

- Klik Ubah menuju ke T.40
- Klik Hapus untuk
menghapus data pengguna.

Gambar 3.58 Spesifikasi Antarmuka Menu pengguna

T32 - Klik Buat Pengguna untuk
Menu Utama Admin menuju ke T.32
Buat Pengguna Bag Pemesanan  BagGudang  Bag Produksl Keluat Pengguna Kasuar Apikasi - kiik data pelanggan untuk
Form D n n m&nuju keT.33
AR - klik Transaksi pemesanan
untuk menuju ke T.34
- Klik Data Supplier untuk
menuju ke T.35
- klik Data Barang untuk
menuju ke T.36
- kiik Data Bahan Mentah
untuk menuju ke T.37
- klik Transaksi Pembelian
untuk menuju ke T.38
- klik Data Produksi untuk
menuju ke T.39
- ik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
= ; ] ke T.01
, - klik keluar aplikasi untuk
Kaakos [ ] ‘I] menutup program
- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

Gambar 3.59 Spesifikasi Antarmuka Menu tampil data pelanggan
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Menu Utama_Admin

Bual Pengguna BagPemesanan  BagGudang  Bag Produksi Kokuar Pongguna  Keluar Apliasi

Form Transaksi Pemesanan

=] [=]

- Klik Buat Pengguna untuk
menuju ke T.32

- klik data pelanggan untuk
menuju keT.33

- klik Transaksi pemesanan
untuk menuju ke T.34

- klik Data Supplier untuk
menuju ke T.35

- klik Data Barang untuk
menuju ke T.36

- klik Data Bahan Mentah
untuk menuju ke T.37

- klik Transaksi Pembelian
untuk menuju ke T.38

- klik Data Produksi untuk
menuju ke T.39

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06
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Gambar 3.60 Spesifikasi Antarmuka Menu tampil transaksi pemesanan

T.34

Menu Uama Admin

Bual Pengguna  Bag Pemesanan  Bag.Gudang Bag Produisi Keluar Pengguna  Kaluar Apikasi

Form Data Supplier

Canl berdasarkan
Kata Kunci

:[v =t

- Klik Buat Pengguna untuk
menuju ke T.32

- klik data pelanggan untuk
menuju keT.33

- klik Transaksi pemesanan
untuk menuju ke T.34

- kiik Data Supplier untuk
menuju ke T.35

- klik Data Barang untuk
menuju ke T.36

- klik Data Bahan Mentah
untuk menuju ke T.37

- klik Transaksi Pembelian
untuk menuju ke T.38

- klik Data Produksi untuk
menuju ke T.39

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

Gambar 3.61 Spesifikasi Antarmuka Menu tampil data supplier
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T.35
Menu Utama Admin
Buat Pengguna  Bag Pemesanan  Bag Gudang Bag Produksi Kebuar Pangguna  Keluar Aphlasi
Form Data Barang
Cart bardasarkan :
Kaakd [ II)

- Klik Buat Pengguna untuk

menuju ke T.32

- klik data pelanggan untuk

menuju keT.33

- klik Transaksi pemesanan

untuk menuju ke T.34

- klik Data Supplier untuk

menuju ke T.35

- klik Data Barang untuk

menuju ke T.36

- klik Data Bahan Mentah

untuk menuju ke T.37

- klik Transaksi Pembelian

untuk menuju ke T.38

- Klik Data Produksi untuk

menuju ke T.39

- klik Keluar Pengguna untuk

keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk

menutup program

- Jika keluar dari aplikasi

maka muncul M.06

Gambar 3.62 Spesifikasi Antarmuka Menu tampil data barang

T3

Menu Utama Admin

Bual Perggena Bag Pomesanan  Bag. Gudang

Bag Produisl

Keduar Pengouna  Kehuar Aplicas:

Form Data Bahan Mentah

Cari bordasarkan iYi
e T —

i

- Klik Buat Pengguna untuk
menuju ke T.32

- klik data pelanggan untuk
menuju keT.33

- klik Transaksi pemesanan
untuk menuju ke T.34

- klik Data Supplier untuk
menuju ke T.35

- klik Data Barang untuk
menuju ke T.36

- klik Data Bahan Mentah
untuk menuju ke T.37

- klik Transaksi Pembelian
untuk menuju ke T.38

- klik Data Produksi untuk
menuju ke T.39

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

- klik keluar aplikasi untuk
menutup program

- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

Gambar 3.63 Spesifikasi Antarmuka Menu tampil data bahan mentah
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T37 - Klik Buat Pengguna untuk
Meny Utama_Admin menuju ke T.32
Bual Perggura Bag Pamwsanan  Bag Gudang Bag Produksi Keokar Panggana  Kisir Aplikass - klik data pelanggan untuk
Form Data Transaksi Pembelian menuju keT.33
- klik Transaksi pemesanan
untuk menuju ke T.34
- klik Data Supplier untuk
menuju ke T.35
- klik Data Barang untuk
menuju ke T.36
- klik Data Bahan Mentah
untuk menuju ke T.37
- klik Transaksi Pembelian
untuk menuju ke T.38
- klik Data Produksi untuk
menuju ke T.39
- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
- | =] ke T.01
- klik keluar aplikasi untuk
i | L
- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

Gambar 3.64 Spesifikasi Antarmuka Menu tampil datatransaksi pembelian

T3 - Klik Buat Pengguna untuk

Menu Utama Admin menuju ke T.32

BualPerggura Bag Pemesanan  BogGudang  Bag Produksi Kilsae Pengguna  Kisaar Aplicasi - klik data pelanggan untuk

Form Data Produksi menuju keT.33

- klik Transaksi pemesanan
untuk menuju ke T.34

- klik Data Supplier untuk
menuju ke T.35

- klik Data Barang untuk
menuju ke T.36

- kiik Data Bahan Mentah
untuk menuju ke T.37

- klik Transaksi Pembelian
untuk menuju ke T.38

- klik Data Produksi untuk
menuju ke T.39

- klik Keluar Pengguna untuk
keluar aplikasi dan kembali
ke T.01

Cat I 1v] , - Klik keluar aplikasi untuk

R menutup program

- Jika keluar dari aplikasi
maka muncul M.06

Gambar 3.65 Spesifikasi Antarmuka Menu tampil data produksi



T.39

Form Buat Pengguna

Pilih Bagian
[ =1
User Name
[
Password
Nip
[
MNama
® Aktif O Tidak Aktif
Batal ]

- Klik Simpan untuk

menyimpan data pengguna

- Klik Batal untuk

membatalkan prosedur buat
pengguna
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Gambar 3.66 Spesifikasi Antarmuka Menu tambah dan ubah pengguna

3.3.4.3 Rancangan Antar Muka Format Pesan

Rancangan format pesan dari sistem yang akan dibangun dapat dilihat

seperti berikut ini:

1. Rancangan Format Pesan nama pengguna dan kata sandi salah

@

Mama pengguna dan kata sandi

salah!

Gambar 3.67 Pesan nama pengguna dan kata sandi salah



2. Rancangan Format Pesan nama pengguna

kosong

107

atau kata sandi mash

M02

Mama pengguna atau
kata sandi masih
kosong

Gambar 3.68 Pesan nama pengguna atau kata sandi masih kosong

3. Rancangan For mat Pesan Pengisian Data

MO3

®

Data harus diisi
dengan lengkap

4. Rancangan Format Pesan Ubah Data

Gambar 3.69 Pesan pengisian data

MO4

©

Anda yakin akan
mengubah data ini ?

‘ Yes H No ‘

Gambar 3.70 Pesan Ubah Data
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5. Rancangan Format Pesan Hapus Data

MO5

@

Anda yakin data akan
dihapus?

‘ Yes ‘ ‘ No ‘

Gambar 3.71 Pesan hapus data

6. Rancangan Format Pesan keluar aplikasi

Mo6

@

Anda yakin akan keluar
dari aplikasi ini?

‘ Yes ‘ ‘ No ‘

Gambar 3.72 Pesan keluar aplikas

7. Rancangan Pesan pencarian data

[ MOT

@

Data yang dicari tidak
ditemukan!

Gambar 3.73 Pesan pencarian data
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3.3.4.4 Jaringan Semantik

Jaringan semantik dari Aplikasi Inventori PT. Gunung Mas

Parahyangan adalah :

M.O3
S estes
i, Vatlll,
A
( T.01 J - = T.02 )
r .
- ™M.08
(’. o et [ ML 'l = \; TS mM.03
\, v Al A
N ) S
- | -
- | | e
(1 ies=gl Y : il ) (
\ ) L R Rt e 12 QA= ) , M.O3
i : el ] -- ¥, M.Oa
T.O7 ) ALl -
Iy ~ .07
ey TR M.O6
Pt NN
-~ Y
- -ty AMIRIARIGYY
e
(R R ( <A I3 5 M.O3
-— Juy - -
A" T T
s
=
—
L=x4

Gambar 3.75 jaringan semantik pemesanan
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Gambar 3.77 jaringan semantik produksi
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3.3.4.5 Perancangan Prosedural

Kinerja Aplikasi Inventory dijelaskan melaui diagram alir (flowchart)
dari keseluruhan sistem yang bekerja didalamnya. Perancangan prosedural
tersebut dapat dilihat pada gambar berikut.
3.3.4.5.1 Prosedural Login

Diagram alir pada prosedur login adalah sebagai berikut:

_—
-

Nama
pengguna,
kata sandi

l

Verifikasi
nama pengguna
dan kata sandi

Tida%Nama

Proses /. engguna dan

Login Gagal kata sandi
/ ada?

Proses
Login
Berhasil

Selesai

Gambar 3.78 Prosedural Login
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3.3.4.5.2 Prosedural Tambah Data

Diagram alir pada prosedur tambah data adalah sebagai berikut:

( Mulai )

/

| -
Lol
A
Input Data
Yang Akan
Ditambah
A

'

Tambah Data

ditambah tidak
Lengkap?

Tambah i
Data Gagal

Simpan Data

A
Data Yang
Telah
Tersimpan

A

Selesai

Gambar 3.79 Prosedural Tambah Data



3.3.4.5.3 Prosedural Ubah Data
Diagram alir pada prosedur ubah data adal ah sebagai berikut:

( Mulai )

A

/

Input Data

Yang Akan
Dicari

A

Pencarian Data

Y

Data Yang Tidak
Dicari Tidak
Ditemukan

Data Ketemu?

Ya |
/

Data Yang
Akan
Diubah

A

Ubah Data

Ubah Data
Gagal

Data Yang
Diubah Lengkap
(valid)?

Data
Berhasil
Disimpan

Y

( Selesai )

Gambar 3.80 Prosedural Ubah Data

113



114

3.3.45.4 Prosedural Cari Data

Diagram alir pada prosedur cari data adalah sebagai berikut:

( Mulai )

/

| -
Ll
A
Input Data
Yang Akan
Dicari
A

/

Pencarian Data

Tidak
Data Ketemu?
Ya

Data Yang
Dicari

A
Selesai

Gambar 3.81 Prosedural Cari Data

Data Yang
Dicari Tidak
Ditemukan
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3.3.45.5 Prosedural Hapus Data

Diagram alir pada prosedur hapus data adalah sebagai berikut:

Input Data yang
akan dihapus

Data yang 7 Tidak

dicari tidak -t
ditemukan

Data yang
akan dihapus

A

Hapus data

Tidak
N Data yang 4 Hapus data

(valid)?

Data berhasil
dihapus

Gambar 3.82 Prosedural Hapus Data



