PENGGUNAAN ALGORITMA GENETIKA
UNTUK PENYELESAIAN PERMAINAN SUDOKU

SKRIPSI

Diajukan untuk Menempuh Ujian Akhir Sarjana
Program Strata Satu Jurusan Teknik Informatika

Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer
Universitas Komputer Indonesia
R. ANDRY NOVIANDI H.
10103356
[image: image1.jpg]



JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS TEKNIK DAN ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS KOMPUTER INDONESIA

BANDUNG

2007
























