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FLOWCHART 

No Simbol Keterangan

1

2

3

4

5

6

7

Keputusan
Menunjukkan proses pengambilan keputusan 

oleh user atau proses komputer

Operasi Komputerisasi
Menunjukan proses yang dikerjakan oleh  

komputer

Tampilan
Menunjukan Tampilan keluaran pada 

layar monitor pada komputer

DataBase
Menunjukan penyimpanan data dalam Database 

Terminator
Menunjukkan keadaan mulai atau 

berhentinya suatu proses 

Aliran Data
Menunjukan aliran data antar proses 

komputer

Data 
Menunjukkan Data sebagai masukan atau 
keluaran dari proses yang dikerjakan oleh 

komputer atau secara manual

 

 


