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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Antrian adalah fenomena yang sering ditemukan di dalam kehidupan sehari-hari. Misalnya, di bank pada saat nasabah mengantri di teller sebelum melakukan transaksi, atau di  airport saat para penumpang melakukan checkin. 

Selain hal itu fenomena antrian dapat pula ditemukan di dalam jaringan komputer, yaitu pada saat proses pengiriman data dari satu komputer ke komputer yang lain. Pengiriman data melewati suatu jaringan tidak selalu berlangsung mulus terutama ketika jaringan dalam keadaan padat dan sibuk. Keadaan ini menyebabkan terjadi proses antrian yang panjang yang pada akhirnya membuat pengiriman data menjadi lambat. Bila antrian terlalu panjang, sebagian data ada yang terpaksa dibuang sehingga tidak semua data yang masuk diproses.
Proses gagalnya pengiriman data dapat pula disebabkan oleh perangkat keras yang tidak mendukung terhadap akses data di jaringan, artinya ketika spesifikasi dari perangkat keras yang ada tidak sesuai dengan keadaan jaringan, maka akses datapun menjadi lambat, padahal kecepatan akses data di jaringan sangat diperlukan, karena salah satu ukuran kinerja yang baik dalam suatu jaringan adalah kecepatan pelayanan ketika melewatkan paket data dari satu komputer ke komputer yang lain

Oleh karena itu, dari permasalahan diatas penulis mencoba melakukan suatu pengukuran kinerja terhadap jaringan komputer guna mengatasi permasalahan tersebut. Dalam tugas akhir ini studi kasusnya adalah melakukan pengukuran kinerja terhadap PC Router (PC yang difungsikan sebagai router), pengukuran kinerjanya dengan cara melakukan perbandingan terhadap RAM yang digunakan oleh PC Router itu sendiri.

1.2 Tujuan

Adapun tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah :

1. Membuat simulasi antrian untuk mengukur kinerja PC router dalam melakukan NAT (Network Address Translation)  pada sebuah jaringan dengan jumlah node tertentu

2. Untuk mengetahui peningkatan performansi PC Router pada jaringan dengan jumlah node tertentu, jika spesifikasi PC (Personal Computer) ditingkatkan (ukuran RAM yang ditingkatkan), yaitu dengan kombinasi antara :

 

AMD Duron 4,850 MHz

RAM 128 MB








RAM 256 MB








RAM 512 MB

1.3 Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan dalam menyelesaikan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Disain Penelitian

Jenis penelitian ini bersifat eksperimen yaitu dengan melakukan simulasi program dan melakukan pengamatan secara langsung pada PC (Personal Computer)  dengan spesifikasi hardware (besarnya RAM) yang berbeda-beda untuk di analisa.

2. Teknik penelitian 

Teknik penelitian yang dilakukan adalah studi pustaka yaitu teknik pengumpulan data yang diperoleh dari kepustakaan mengenai teori-teori yang berhubungan dengan permasalahan yang akan dibahas seperti dari buku-buku ilmiah.

3. Kegunaan Penelitian

Kegunaan dari penelitian ini bagi penulis adalah agar lebih memahami ilmu jaringan komputer dan program. Penelitian ini dilakukan di  Laboratorium Robotika, Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Universitas Komputer Indonesia. 

1.4 Batasan Masalah

Pada  tugas akhir ini  penulis membatasi permasalahan pada : 

1. Simulasi menggunakan program Delphi 

2. Simulasi antrian hanya dilakukan pada antrian satu server

3. Spesifikasi komputer yang akan digunakan adalah AMD Duron 4,850 MHz dengan kombinasi RAM 128 MB, 256 MB, 512 MB

4. Proses NAT (Network Address Translation)  pada jaringan menggunakan LINUX

5. Lebih menekankan pada simulasi antrian dan membandingkan kinerja dari masing-masing RAM

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi lima bab pembahasan,   yaitu :
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Pada bab ini akan diuraikan tentang latar belakang masalah, tujuan, metodologi penelitian, batasan masalah dan sistematika penulisan dari setiap bab yang ada.

BAB II
LANDASAN TEORI



Pada bab ini membahas berbagai teori yang dipakai sebagai landasan dalam mengulas permasalahan yang meliputi pengertian dan konsep dasar sistem antrian, jaringan dan PC Router.

BAB III
PERANCANGAN SISTEM



Dalam bab ini akan diterangkan mengenai perancangan sistem  pengambilan data dan simulasi antrian data.

BAB IV
ANALISIS DAN PENGUJIAN

Pada bab ini akan di jelaskan mengenai data yang diperoleh dari hasil eksperimen dan kemudian di simulasikan dengan antrian satu server serta dilakukan analisis data dari hasil eksperimen tersebut, juga dilakukan pengujian program simulasi.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN


Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari permasalahan yang penulis bahas, serta saran-saran yang bertujuan untuk pengembangan simulasi antrian ini supaya lebih baik.
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