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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi  komputer mengalami  kemajuan yang pesat dewasa ini. Kemajuan tersebut berlangsung baik dalam teknologi pembuatan perangkat keras maupun dibidang perangkat lunak. Kapasitas memori yang besar, kecepatan pemrosesan yang semakin cepat, dimensi komputer yang semakin kecil dan kemampuan untuk mengadakan komunikasi serta dilengkapi dengan berbagai perangkat lunak menjadi ciri peralatan komputer dewasa ini.

Hal tersebut menyebabkan fungsi dan kemampuan komputer semakin berkembang sehingga mampu menyelesaikan berbagai pekerjaan diberbagai bidang. Banyak pekerjaan dan perhitungan yang rumit menjadi lebih sederhana, mudah dan cepat terselesaikan dengan memanfaatkan peralatan komputer dan berbagai perangkat lunak yang ada sebagai alat bantu. Banyak pula pekerjaan yang semula mustahil untuk dikerjakan menjadi dapat terselesaikan. Perkembangan teknologi komputer yang pesat tersebut, sebagaimana diuraikan sebelumnya, memungkinkan berkembangnya berbagai bidang ilmu yang salah satunya adalah pengolahan citra (image processing).

Pengolahan citra memiliki bidang aplikasi yang luas seperti pengenalan karakter dan klasifikasi sel darah putih. Dalam TA ini pengolahan citra digital digunakan untuk mengenali warna  (secara online) yaitu  warna   merah,  biru dan kuning 

Identifikasi warna secara konvensional, bisa dilakukan dengan bantuan intensitas cahaya, warna (hue) dan saturation (tingkat kejenuhan warna).  Proses pengenalan warna secara online bisa dilakukan dengan sistem kendali berbentuk visual yaitu menggunakan kamera sebagai sensor untuk mendeteksi intensitas cahaya di sekitar sistem. Dalam penelitian ini penulis menggunakan kamera QuickCam sebagai sensor visual dengan frame grabber yang telah terintegrasi dalam driver. Kombinasi kedua alat ini diharapkan dapat menghasilkan citra digital dengan kualitas yang cukup baik. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis memberikan salah satu pemecahanya dengan membuat  dan merealisasikan  “ PENGENALAN WARNA CEPAT MENGGUNAKAN SENSOR VISUAL ( WEBCAM)”.  Dengan sistem ini diharapkan akan dapat membantu mengenali warna sehingga dapat mengenali suatu benda  dengan warnanya.

1.2 Maksud dan Tujuan 

Maksud penulis membuat TA ini untuk mempraktekkan apa yang telah penulis pelajari baik hadware maupun software.


Adapun tujuan pembuatan Tugas Akhir ini :

1. Membuat perangkat lunak mengolah citra yang dapat digunakan untuk mengenali warna 

2. Pemanfaatan kamera QuickCam  dengan harga relatif murah sebagai sensor visual sistem.

3. Membandingkan tingkat keberhasilan pengenalan warna dengan menggunakan  metoda  lingkaran dan metoda rata  

1.3 Batasan Masalah 
Dalam  penulisan Tugas Akhir ini , Penulis membatasi permasalahan sebagai berikut :

1. Warna yang dikenali sebatas warna kuning , merah dan biru dan didalam Tugas Akhir ini penulis tidak membahas warna lebih muda atau lebih tua. 

2. Sumber cahaya yang digunakan dalam  ruangan uji menggunakan 3 sumber cahaya : lampu TL,  lampu Pijar dan cahaya matahari.

3. Obyek terdiri dari 3 jenis :  berupa kertas berwarna merah, biru dan  kuning dengan ukuran 30 x 40 cm 

4. Sistem tidak mengetahui berapa nilai intensitas yang digunakan pada saat penelitian karena nilai intensitas tersebut sudah termasuk di dalam nilai RGB

5. Sensor visual yang digunakan adalah kamera QuickCam (merek)

6. Jarak antara kertas warna dengan kamera adalah 5, 10, 15, 20, 25 cm.

7. Menggunakan resolusi citra 320 X 240 pixel jadi pixel yang digunakan 76800 pixel.

8. Pengambilan  nilai RGB ada dua cara yaitu : menggunakan metoda  rata dan  metoda  lingkaran 

1.4 Ruang Lingkup 

Penelitian ini mencakup beberapa aspek kajian , yaitu :

1. Subsistem Akusisi Citra : pengaksesan kamera dan frame grabber. Frame grabber digunakan untuk mengkonversi sinyal analog menjadi sinyal digital yang kemudian dikemas dalam bentuk matriks citra digital . Frame grabber untuk sistem ini berbentuk perangkat lunak yang terintegrasi dalam driver kamera. Matriks citra ini menjadi data input bagi subsistem pengolahan citra digital

2. Subsistem Pengolahan Citra : meliputi matriks citra yang dibentuk menjadi pixel lingkaran dan pixel bujur sangkar untuk pengambilan nilai RGB

3. Subsistem Pengenalan warna, proses pengenalan : dimulai dengan pengambilan sampel dengan menggunakan pixel rata- rata dan pixel lingkaran dengan sumber cahaya lampu TL, Pijar dan cahaya matahari kemudian disimpan di file. Dari hasil pengambilan sampel didapatkan nilai RGB dari 3 (tiga)  warna sampel,  dengan jarak berubah- ubah. Dari hasil pengambilan tersebut dibuat rentang (nilai minimum dan nilai maksimum) antara nilai Red, Green dan Blue yang nantinya menjadi data referensi. Didalam proses pengenalan  nanti. Data referensi yang sudah disimpan akan dibandingkan dengan nilai RGB yang ada di alat sensor visual, jika data yang ada di sensor visual termasuk dalam nilai rentang data referensi maka warna dapat dikenali.

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

1. Studi Pustaka, yaitu mempelajari buku-buku dan dokumen-dokumen yang dijadikan sebagai sumber. Penulis membaca dan mengumpulkan data-data yang berasal dari buku-buku dan dokumen-dokumen yang ada di perpustakaan UNIKOM, dan perpustakaan umum.

2. Eksperimental, yaitu membuat perangkat lunak sederhana dengan tool perangkat lunak yang  banyak tersedia dan mensimulasi proses pengenalan beberapa warna.

3. Analisis, yaitu menganalisis tingkat keberhasilan pengenalan yang dicapai pada penelitian ini, selanjutnya menyimpulkan hasil penelitian. 

1.6 Sistematika Penulisan

Dalam memberikan penjelasan tentang uraian dan urutan dari Tugas Akhir ini maka penulis  membuat suatu sistematika pembahasan dengan membagi pokok bahasan kedalam beberapa bagian. Sistematika pembahasan tersebut antara lain :


BAB I       PENDAHULUAN

            Bab ini akan diuraikan tentang latar belakang masalah, maksud dan tujuan , batasan masalah, ruang lingkup kajian , metodologi peneleitian serta sistematika penulisan dari setiap bab yang ada.





BAB II     LANDASAN TEORI

                 
Bab ini menguraikan tentang teori-teori yang akan menunjang tentang pengenalan warna.





BAB III    
PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

Bab ini menguraikan tentang pembuatan perangkat lunak dan proses pengenalan warna sehingga warna tersebut dapat dikenali. 





BAB IV    PENGUJIAN DAN ANALISA PROGRAM

                 Bab ini menguraikan tentang analisa kerja perangkat lunak , pengolahan data dan hasil uji sampel warna. 





BAB V      KESIMPULAN DAN SARAN

            Bab ini  akan diuraikan kesimpulan dari permasalahan yang telah dibahas, dan saran-saran yang menunjang kearah pengembangan pengenalan warna  yang penulis buat agar lebih baik.

