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ABSTRAK

Perkembangan teknologi membuat kualitas kehidupan manusia semakin tinggi. Saat ini perkembangan teknologi tidak hanya dibidang industri, tetapi telah menjangkau dunia pendidikan seperti fasilitas belajar dengan menggunakan komputer. Fasilitas tersebut tentunya sangat sulit dimanfaatkan oleh penyandang cacat tunanetra. Proses belajar penyandang cacat tunanetra saat ini menggunakan sistem braille yaitu kertas khusus yang sebelumnya telah dicetakkan kertas berisikan bintik-bintik timbul yang mengarah kebacaan tertentu. 
Pada penulisan ini membahas tentang perancangan dan pembuatan alat bantu baca tunanetra yang diantarmukakan dengan PC. Pengantarmukaan alat dengan PC menggunakan port paralel. Data yang dikirimkan dari PC ke alat melalui port paralel tersebut kemudian oleh mikrokontroler AT89C51 diolah untuk mengatur putaran motor DC gear sebagai aktuator. Motor DC gear yang berputar tersebut yang digunakan untuk menampilkan karakter dalam kode-kode braille.
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