BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah


Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi khususnya dibidang komputer. Hal ini dengan semakin berkembangnya kemajuan teknologi yang semakin diminati dan direalisasikannya untuk berbagai sarana-sarana yang menunjang  untuk informasi wisata khususnya dan sebagai sara informasi lain umumnya

Pada dasarnya, karena kurangnya informasi mengenai jalur wisata Kota madya Bandung, sebagian besar para wisatawan dalam kota maupun wisatawan luar kota banyak yang tidak dan belum tahu arah atau jalur wisata kota madya Bandung , hal itu dikarenakan tidak atau belum pernahnya para wisatawan tersebut  melakukan perjalanan  wisata kota Bandung. Dengan demikian ada keinginan untuk mengembangkan suatu aplikasi yang mengaju kepada  jalur pariwisata di  Kota  Bandung , adapun pembuatannya bertujuan untuk mempermudah dalam pemilihaan jalur alternatif pariwisata,  dan untuk mempercepat suatu perjalanan pariwisata bagi para wisatawan yang datang ke kota Bandung . 

Biasanya suatu informasi  perjalanan pariwisata di instalansi tersebut hanya ada bagian informasi dengan menggunakan keterangan biasa, yaitu berupa informasi secara manual atau informasi secara wawancara langsung dengan petugas bagian informasi dengan kata lain secara lisan bukan sistem komputer, yang mana informasi tersebut hanya informasi dimana saja tempat atau letak pariwisata itu berada, tetapi dalam penerangan jalurnya tidak di memberikan informasi jalur alternatif dan pencatatan daerah rawan kemacetan.

Dengan demikian diharapkan perancangan informasi jalur wisata ini, dapat memberikan informasi bagi para wisatawan yang datang ke Bandung melalui instalansi tersebut.

1.2. Identifikasi  Masalah

Dalam mempermudah penyusunan Laporan Tugas Akhir ini maka  dapat diidentifikasi suatu permasalahan yaitu 

1. Bagaimana meningkatkan kemudahan dalam pelayanan informasi jalur pariwisata kota Bandung.

2. Mempermudah dalam hal informasi jalur jalur wisata dan menghindari jalur-jalur macet.

3. Informasi pariwisata yang ada tidak bersifat interaktif.

1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan kepada tujuan  penyusun laporan tersebut, penulis membuat suatu batasan masalah mengenai  perangkat lunak (software) yang dirancang  yaitu  antara lain :

1. Program aplikasi tersebut hanya menggambarkan sebagian kecil dari wisata dan jalur wisata yang berada di  Kota Bandung.

2.  Program aplikasi yang dibuat hanya dapat menunjukkan arah atau jalur ke tempat wisata tersebut  hanya dari Bandara Husein Sastranegara  pada peta yang di sediakan.

3. Program aplikasi tersebut tidak memberitahukan jarak  antara awal keberangkatan menuju tempat wisata tersebut.

1.4. Maksud Dan Tujuan . 

Adapun maksud pembuatan perancangan informasi Geografis jalur wisata Kota Bandung  ini secara umum adalah sebagai media informasi dalam ruang lingkup jalur pariwisata kota Bandung, yang terutama dimanfaatkan dalam mempersiapkan pelayanan di bagian informasi diinstalansi tersebut, juga sebagai :

1. Tugas akhir yang akan menjadi syarat kelulusan penulis.

2. Memberikan informasi jalurwisata dan informasi Wisata

3. Menerapkan sistem komputerisasi pada bagian informasi, sehingga mempermudah para pengguna untuk mengetahui informasi jalur wisata maupun informasi wisata yang dituju. 
Adapun tujuan dari pembuatan aplikasi perangkat lunak ini adalah membangun sistem informasi geografis guna memberikan informasi wisata kota Bandung  

1.5.
Metodologi Penelitian

1.5.1. 
Metode Penelitian

Untuk menghadapi permasalahan yang akan dihadapi selama penelitian serta dalam rangka penyusunan Tugas Akhir dengan benar dan akurat sesuai dengan fakta yang ada maka dilakukan beberapa metode yang meliputi sebagai beikut :

a. Pengumpulan Data

  Studi Lapangan

1. Observasi yaitu melakukan penelitian atau pengamatan yang langsung berhubungan dengan masalah yang akan dihadapi.

2. Wawancara yaitu mengadakan tanya jawab dengan nara sumber / pihak –pihak yang berhubungan dengan masalah yang dikaji.

3. Studi Literatur yaitu melakukan pengumpulan data yang akan dilakukan dengan mempelajari sumber utama yang akan dijadikan sebagai gambaran untuk di analisa dan  pembaharuan dari penulisan Tugas Akhir.

b. Langkah Perancangan Program

1. Analisis : bertujuan untuk memahami permasalahan yang ada, mengidentifikasi masalah, mengidentifikasi kebutuhan, dan keinginan pemakai, dan mencari alternatif solusinya.

2. Desain : bertujuan menyusun deskripsi masalah yang dapat menyelesaikan masalah yang dihadapi.

3. Pembuatan : menyusun spesifikasi detail, menentukan kebutuhan sumber daya seperti Hardware, Software, instalasi dan lain sebagainya. 

4. Implementasi : menulis, konversi data, uji coba program, training. 

1.5.2. Diagram Alir Penelitian
















Gambar 1.1. Diagram Alir Penelitian

1.5.3. Tempat dan Waktu Penelitian

Tempat penelitian dilakukan di Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Komputer Indoneisa, Polwil Bandung, Kota Bandung dan dinas Pariwisata Kota Bandung. Terhitung  November 2005 sampai dengan Januari 2006.

1.5.      Sistematika Penulisan 

Secara garis besar penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi lima bab yaitu sebagai berikut :

BAB I
 PENDAHULUAN

Bab ini menerangkan tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, maksud dan tujuan, batasan masalah, sistematika penulisan laporan.

BAB II
 LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan teori dasar yang relevan dengan kegiatan atau masalah yang diteliti dan penunjang yang menyangkut pemrograman yang diterapkan pada aplikasi tersebut.

BAB III ANALISIS SISTEM

Bab ini memaparkan tentang analisis sistem meliputi flowmap dari sistem ynag ada, analisis data, analisis program, analisis peragkat lunak dan perangkat keras. 

BAB IV PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang perencanaan secara keseluruhan yang meliputi tujuan perancangan, langkah–langkah perancangan, spesifikasi program dan perancangan programmya.

BAB V IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini menguraikan realisasi dari Bab III yang berisikan tentang tampilan program yang dihasilkan serta analisis program.

BAB VI  KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini menerangkan kesimpulan yang didapat dari hasil analisa program serta memberikan saran yang didapat untuk memicu pengguna untuk lebih dapat mengembangkan program yang dibuat.
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