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Abstrak
Ponsel dengan segudang feature dan memiliki teknologi yang tinggi dapat dikatakan sebagai sebuah Smartphone. Sebagai sebuah ponsel yang smart maka dituntut adanya sebuah aplikasi, salah satunya aplikasi AlQur’an. Pada aplikasi yang dibangun menggunakan pemrograman Mobile Java yang berbasis MIDP 2.0 dan CLDC 1.1. Dari hasil implementasi dan pengujian yang dilakukan diperoleh hasil bahwa aplikasi AlQur’an yang dirancang berhasil dijalankan pada Smartphone. 
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1. PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Telepon selular (ponsel) semakin berkembang dari hari ke hari. Perkembangan tak hanya dari sudut teknologi tetapi juga dari sudut tampilan dan aplikasi. Selain sebagai alat untuk berkomunikasi, ponsel juga menjadi alat untuk melakukan berbagai komunikasi yang lainnya seperti email, internet, dan sebagainya. Ponsel dengan segudang feature dan memiliki teknologi yang tinggi dapat dikatakan sebagai sebuah Smartphone. Sebagai sebuah ponsel yang smart maka dituntut adanya sebuah aplikasi.

Telah ada beberapa aplikasi dan sistem operasi berbasis MIDP 2.0 yang menjadi basis beberapa tipe ponsel dan perangkat bergerak lainnya. Perangkat mobile selain sebagai alat komunikasi, juga berguna untuk membantu masalah - masalah atau aktivitas manusia dalam kehidupan. Salah satunya dalam hal pendidikan khususnya aplikasi Al Quran.
1.2  Identifikasi Masalah

1. Bagaimana cara merancang dan mengimplementasikan aplikasi AlQur’an pada ponsel yang berbasis MIDP 2.0.

2. Bagaimana agar masyarakat dapat membawa AlQur’an kemanapun mereka pergi, dalam hal ini ponsel (telepon selular) adalah media yang paling baik.
1.4  Maksud dan Tujuan

Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah :

a. Membangun aplikasi untuk perangkat mobile dengan menggunakan pemrograman Java.

b. Memudahkan pengguna ponsel untuk mengakses kitab Al Quran kemanapun dan dimanapun.

c. Diharapkan aplikasi Al Quran ini dapat digunakan dilingkungan masyarakat islam pada umumnya.
2. PERANCANGAN

2.1 Batasan Masalah

Tugas Akhir ini memerlukan ruang lingkup kajian untuk menghindari luasnya ruang lingkup persoalan yang harus diselesaikan. Adapun ruang lingkupnya adalah sebagai berikut :

a. Pada Aplikasi AlQur’an yang dibangun dibatasi dengan hanya menampilkan tampilan Arabic, dikarenakan terbatasnya memory internal.
b. Aplikasi yang dibangun hanya dapat digunakan pada ponsel yang mendukung Java.

c. Aplikasi yang akan dibangun harus menggunakan ponsel berbasiskan MIDP 2.0 dengan CLDC 1.1.

3. KESIMPULAN DAN SARAN

3.1 Kesimpulan

Dari uraian pada bab-bab sebelumnya maka penulis dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Aplikasi AlQur’an yang dibangun dapat dilakukan pada smartphone Sony Ericsson K500i.
2. Aplikasi yang dirancang pada smartphone memiliki kapasitas 353 Kbyte.

3. Aplikasi AlQur’an ini dapat digunakan pada smartphone yang mendukung Java, berbasis MIDP 2.0 dan CLDC 1.1 

3.2 Saran
Untuk lebih meningkatkan kinerja pada aplikasi AlQur’an ini, maka penulis memberikan beberapa saran antara lain:

1. Sebaiknya aplikasi AlQur’an ini disempurnakan dengan mencoba memasukan audio, sehingga aplikasi jadi lebih baik.

2. Aplikasi AlQur’an dapat diberikan terjemahan sehingga aplikasi menjadi lebih baik dan bermanfaat.

3.  Sebaiknya aplikasi AlQur’an ini ditambahkan menu pencarian surat dan ayat sekaligus, sehingga pencarian lebih efisien.
